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MSX ノ 《ソ コンで 初めて。 プリンタ 内蔵。 ヮ一 プロ 機能つ き。 これで、、 106，000 円 c 


'1 ビ につな げば、 その B から ワープロが できます。 標準 文字 を はじめ 半 倍 角* 上下 添字が できます。 グラフィックに ゲームに、 本格的 MSX パソコンです。 


い ノコ ン 力す ヮ ーコン になる と、 いろいろ 買い足さ 
： くても ワープロ できます。 RF* ビデオ 'RGB 
21 ピン） 出力 を 内蔵。 テレビが ワープロ 画面に な 
かし',、 文字が 大きく 見やす くなります。 RGBC21 
'ン） で 見る と、 文字が 鮮やかに 見えます。 しか 
、 1 ページ 分の レイアウト を 常に 表示して います。 

,509 字の 文字と 圮号 で 複雑な 文章 づ くりに 対応。 

き 字への 変換 は、 力、 な/カナ/ローマ字の 3 つの 方 
C で 人力 （単漢字 変換)。 外字 登録 は 15 個まで。 
£ 日 発売の 熟語 ROM で、 文節 変換 も 可能です。 

英文 ワープロと しての 機能 も、 ^MLXi 、ま To 

英文 モード を 選択す ると、 タイプライター 
^    ,  のよう なきれ いな 文字になります。 

文末 を 自動的に 単語 単 
位で 処理す る こと 
や、 文字の 左 
右ぞ ろえ な 
ども 簡単 
にす る こと 
がで きます。 


文の タイトル や 大切な ところ は 倍 角 文字で 大きく。 

注釈な ど は 半角 文字で 小さく。  （A  +  B)2 や H20 
などの 添字 も 可能。 変化の ある 文^が つくれます。 

フロッピー、 カートリッジ、 テープに 文章 を 保存 可 糠。 

文章 を 保存して おくと 何かと 便利。 文章 保存に は 
データ レコーダ： 3.5 インチ フロッピーディスク ドライブ 
8kB データ カートリッジが 利用 可能。 本体の,; ヒ すな 
'n  ^は 最大で、 和文 全角 は 約 8,000 字、 英文 全 
角 は 約 16,000 字、 ページ 数なら 10 ページまで OK。 

畫 ar な if 蘼 • 校正 機能で、 文章 づ はラ クラ ク。 

ヮ ーコン なら、 書いたり 消したり のめん どうな 作業 
力、 ら解 放さ. れ ます。 字体 変換、 センタリング： ム' な 
f> 左 あけ、 挿入、 削除、 複写、 移動、 検索、 置 
换、 語句 登録、 下線、 タブ、 ^式 設定な どの 豊富 
な編粜 '校正 機能。 手で 書く 時代よ、 サ ヨウ ナラ。 

印字 音の 條か な^ 転写 プリンタ を内截 しています。 

16X16 ドットの 美しい 印字。 サー マル プリンタ とし 
て も 使用で きます。 印字 はタテ （和文） • ョコ 可能。 
プログラム や データの プリントアウト もで きます。 


•  RAM は大 容量 64kB^RGB(21 ピン） 対応の 
鮮やか 阖面 秦 RF  • ビデオ 出 力 内蔵 參 敉卞 人 Jj 

に fOi 利な 独立 10 キー 参 外部 プリンタ 坩端 /つき 
* ボディ カラー は ホワイトと ブラックの 選べる 2 色 
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[RAM64KB1 1RGB 対 お ヮケな ま^^ 


FS-4000 


> 器- BSaUSW(:*W5 び ワープロ »7)2 冊)、 BASIC 
) K 明 書， 》 作 K 明 シート， リポン カセット、 熱 転 耳 

^t^n- ^r\r^  r^^r\m 用 «A4/〗0 枚 を 楽しむ ために、 rgb 
^^ira'fe  lUOjLIOOrd  21 ビンの テレビの 場合 は rgb マルチ ケーブル 

(?J|iW)7-fUt:'  THI4-N29G  »«87aOOOF)) (別売 CF-2507 樣拳 AMS6.000 円) が 必» です， 


*  «  irademark  of  and  licensed  by  Universal  City  Studios.  Inc   Japan  Agent -Stik  International  Inc.     C^3 は マイクロ ソフト 社の 商標て す。 
き ナショナル クレジット も ご 利用く ださい， * お問い合わせ、 カタ □ グご希 3 の 方ば 住所 '氏名' 年齡. 職秦 をお 售 きの 上,〒 571 大 R 府鬥具 市 大字 鬥莫 1006 眷地 松下霄 業 W 情報 機 jgffl  MX 係まで c 


^ネ U ^そうご I^YES にて。 

ti±m^ も カツ コ イイ 一興さん。 

4 ^員 集合./ パソコン g だ。 


麵 MSX  ROOM 
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きお 便 り コ 一 ナー鲁 川柳 & ことわ ざ 秦パソ コ ン笑麟 
拿 プレゼント き シン ゴく んの 質問 コーナー • メーカー さ 

んへ 言いた L  、胃 拿 今月 の 占い コ 一 ナー秦 M マガ 苦労 ス 
ヮー ド パズノ l/#M  S  X サークル 作り たい AHI まれ. ズ 
秦 売ります。 買います。 ^します。 

メディア レビュー 

参 ディスク レビ ュ 一" ~ ふぞろいのお 皿た ち 「デジタル 

ハードロック」 秦 シネマ レビ ュ  「スペース' 

バンパイア」 秦 ブック レビ ュ  r コンピュータの 世 

界を 研究して みる？」 読 害の 秋に 向かって まず は 本選び。 

つくつ く  BANG/  BANG/ 


110 
113 

側.:— テレコ ン クラブ 


翁 話題の ニューメディア 'デパート、 築 波 西武 -—— もの 

を 売る だけで は あ りません. z 話題の 百貨店 を 紹介。 

ウー くんの ソフ 卜屋 さん Vol.  9 

# ^は ムーン' ドリーミング 月 や 星 を 眺めて いる 
と、 なんとも なごやかな 気分に なって …… 。 


•from  Voice  of  Kiyosato  S 原の 避暑地に ミニ  F 

M 局が オープン。 さっそく テレコ ン クラブ か 冗材 してみ 

ると …… ？ 
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一 シック レッスン 


• マクロ を 使って 音 出ししょう —— リ ズムポ ッ クスで 二 

ヤン 二 ヤン 二 ヤン。 ミュー ズと Mr.O の レッスン GOZ 


MSX 探偵 団 


拿 やっぱり この 魏は、 アウトドアし かない./  mm 
が^^り と 男の アウトドア • クッキングに 挑戦した。 


49 體 学闔の ススメ 

ー辦 ソフ 卜«» 倩 


における コンビ 
ユー タの 進出に は、 めざ 

ま しい も (7)^、' ある。 それ 

に 伴い、 ソフト もこ 
、ら 伸びて いく 分野と 
して 注目され ている。 M 

SX でも、 ■、 きか 

ら 幼児 向け ソフトまで、 

多様な ソフトが ある。 M 
5ズ|^ソフ卜を^«^ 
剖し、 その 可 る。 


gQ  MSX  SOFT 

•Soft  ToplO#Review(Partl)  ifi^S、 パンゲ リング 
べィ、 ピポ ルス、 ドラゴン スレイヤー 、チャンピオン ポク 
シン グき Review(Part2) グラフィック. アーチスト •  Close 
up — デービー ソフ ト 

増々、 才 モシ ロク なる MS  X ソフト。 ソフト 購入 |« を 
立てて いる キミ、 よ〜 く 読ん て *# ^にしよう。 

QQ 君もィ ラス 卜 レーター 

w 一番 外 as 最終回 

き:^"" 興 オン • ステージ —— m プレスセンター ビル、 
そして «^。 また 会う 曰まで、 さようなら …… 。 

QC おじ やまし ま〜 す 

綱 バソコ ン ファミリー その 5 

• ご 級 づき あいの 鍵 は MS  X —— 樋 口さん &田 中さん 
&田 口さん 象の 卷 

才 リ ジ ナルプ ログ ラム を 囲んで ワイ ワイ ガヤ ガヤ。 


園敏' 新 A/^*~figiuw«/ 田 口 <5}~画8«||/；««(^、 中 《ifFg、         宮 川隆、 jj^m-.  mm^mwm^i/m\\^wm. シ ド 'ファイナル' アーツ、 mag 

スタジオ • ハード、 謝舒、 早淋展 画六0/ 藤 m^^DesignZ スタジオ' ビー' フォー、 シド • ファイナル. ァ一 ッ、 スタジオ. アップ、 日本 クリエ イト、 Photograph^ 
井 ^BA  P*3^、 軸 雌、 西 ffl^lt^  illustration/^fflH«、  msmm. 明日 敏子、 飾 II 教子、 城ノ内 あずま、 《£R エリカ、 践新、 &il|ig^ 小山 rtC* 、鉄 八十 男、 キン 

タロー ■ 広告/^ 行、 iwc^B^it^Mi.  ^mmw^yi^nm-.  t^Kss 子 謹 嶋レ 大日: 嶋 


SEPTEMBER 


秦舞 氏の ことば 

く 誰も 害かなかった トビ ゥ才 の^^〉 
「何故、 あなた は 水の 中 だけで は 
ガマ ン でき なかつ たのて すか」 と 
聞かれて、 はこう 答えた。 
「私 は、 な 一一 んも 考えて いない」 
そう 言つ て^ち 良さ そ う に 水平 

^1<7>^^^んでぃった。 とさ。 
— S 

•^ft^ ザイン  藤;^^ 

CG.  ：^1?~ 興 

Photo  蓬 田 跪 


7 ク 0 おお さ^ Vl" 

八 一 ドメ キメキ の ギタリスト 

•  M マガ 部 とっておきの ミー ノ  、一青 年タ 力 シく んが、 

「徳島 MSX の 会」 を 訪問。 不完全 密着 ルポの 実態 は ？ 

109  Lady，s  Computing 

暴コ ン ピュー タ 家計簿に ——才 リ ジナル 家計簿 を 

使いこな している ミセスが コンピュータに チャレンジ。 

10A  TEAM  RIAL  SPORT 
め RACING 

•MSX アナライザ  MSX を 使って レースの ラップ 

タイム、 周回 数 か  1 ^則で きる MSX アナライザー (7)jjS 介。 

40Q ソフ卜 インフォメーション 

參 チャンピオン プロレス、 ファイナル ジャスティス、 パ 
ック ギャモン、 フ アイ ティング ライダー、 ベ ノレ リン ほ 力、。 

4/17  ノ \ 一 ドレ ビュー 

秦 キャノン V- 8、 松 下 FS- 4000、 鼓 HX- 23F 、ヤマハ 
YIS  604 —— コンパクト マシン、 ワープロ 十 MSX 、そし 
て MSX2 マシンが 2#g。 

1g4  CAI  Clipping  Vol.  3 

秦 「間違う」 こと は 悪で はなく、 離への 第一歩で ある。 

IgA パワーアップ • マシン 語 入門 

き コンピュータか^! を 麟 する。 MSX 周波数 カウンタ 
に 跳 
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10£ 
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MSX コモンセンス 

« ^つれづれなる ままに。 

Disk なんでも 講座 

• よい ソフト ハウス、 わるい ソフト ハウス —— よい ソフ 
トは、 すばらしい ソフト ハウスから、 できの わるい ソフ 
トは、 とんでもない ソフト ハウスから 発売され る。 ソフ 
卜の 良し 悪し は、 ソフト ハウスの 質 だ。 

デジ タルク ラフ 卜 

• マツ ピー キッ ト • インター フェイス 第 2 回壽 ハード 製 
作と チェック 秦 PPI という LS に 

MSX テクニカル ノー  卜 

•MSX の BIOS サブルーチン 最終回 拿 今回 は キー ボー ド 

^^の BIOS を 取り あげ ま した ^MCP は、、、 MSXT^ を 
かけよう/〜 

MSX  BASIC 入 ™ 座 

は 人間 を 超え られ るか。 

M に スタックの プログラム 
ワン ポ イン 卜 アドバイス 

暴 暗算 トレーニング プログラム 県 种 さん) 一 
喑算 トレーニングの プログラム を 自分の 娘、 息子さんに 

使わせて いるお 父さん w 介。 

誰に でち できる 実践/情報 整理 学 

3 ングラ 

•  CG と ワープロ て# 日 I 己す る。 

今月の プログラム 

秦 コスモ ロイド (32K) —— jflTKH^  ^1£敏秦 ミュ 
ージ ック レツ ス ン 一 「 リ ズムポ ックス プロ グラム」 會 M 
SXmm —— 「MSX いそづり ゲーム」 （16K)。 


國 


鼴 


これからの MSX の 3 条件^え た、 マルチ 機能 增殖 «o 

これ は、 マルチ 人間への パスポート だ 。これからの MSX の 
必要条件、 ① 3 スロット 装備。 （標準 スロット X2  + サイ ドス 
ロット)、 ② RGB 出力 装備、 ③ RAM64KB 実装、 をす ベて 
満たし、 発展性 を 一段と 高めた YIS503II。 しかも ヤマハ 
の 超 LSI 技術で ハイ コストパフォーマンス を 実現し、 新 登 
場。 CS3 仕様の ソフトが すべて 使える の はもち ろん、 独自 
の サイド スロットに 各種 ユニット を 装着して、 個性的 専用 マ 
シンに 変身。 例えば、 FM サウンド シンセサイザ ユニットで、 
デジ タノい ンンセ "FM 音源 8 音 ボリ フォ ニックの^ 派です。 

最先端の デジタル シン セ だ。 

music  system  503MH 

この セットアップ は、 並みの 楽器 を 超えた コンピュータ シン 

セ サイ ザ だ。 まず、 FM サウンド シンセサイザ ユニット を、 
YIS503 II の サイド スロットに 装着。 さらに ミュージック キ 


—ボード を 接続 すれば、 46 の 楽器 音、 効果音から 同時に 2 
音色、 6 つの リズム ノ、0 ターンから 1 つ を 選んで 秘的 デジ タ 
ル シン セカ 遂 生。 さらに YRM- 15 ぼった 楽譜 入力に よる 
自 鋤' 寅奏ゃ 作曲 も 0K。 オプションで 譬 プレイ カードの 自 動 
演奏 秦 BASIC プログラムで め 演奏 M 声 合成 も 楽しめます。 
★SFG~01 の FM 音源^  32 基の 発振器 内蔵。 4 基ず つ 組 
合せて 同^ 8 音 出力の 本格 I 大型 スピーカーで 真価 発揮。 
• ミュージック システム 503MII 組合せ 合計 価格 ¥117,200 
Y I S  503II  (本体) ¥  59,800、  F  M サ ゥンド シン セ サイ ザュ 
ニット SFG-0I  ¥19,800、 ミュージック キ 一ボード 丫 K-20 
¥29,800、  FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM- ほ ¥7,800 


カン タン 操作で、 楽しい ワープロ。 

word  processing  system  503WD 

MSX が、 本格的 日本語ワープロに。 JIS 第一 水準の 漢字 
を 含む 3，564 文字 を 内蔵。 さらに 特殊 文字 や 記号の 作成 • 
登録、 熟語 や 短文の 登録 も 可能。 用紙 サイズ 自在の プリン 
タで 名刺 や ハガキ に 直接 印刷 。オプションで 住所録 作り も。 
•-3 ^ワープロ システム 503WIII§ ^合 ttflfi 格 ¥1 94,400 

Y I S  503II  (本体) ¥  59,800、 漢字 ワープロ ユニット S  KW-0I 
¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-0I¥89,800、 プリン タケ一 
ブル CB-0I  ¥5,000 


•WSK サポート 版 FM サウンド シンセサイザ ユニット HSFGHJ5  ¥29,800 も 新 SHK 


•DISK サ ポー ト版 日 本 g ワープ a ュニッ ト SKW-05  ¥  49.800  (新発売） 


LiiZ^I と 膠"^^ ク 、 MSX-DISK-BASIC (も マイクロ ソフト 社の 商標です。 


*RGB 出力の 使用に は、 別売 RGB ケーブル RC-0I  ¥5.500 が 必要です。 攀 上記の 各 システム は ノ、' ソコン と 周辺 商品の 組^" 例です。 


ャ マノ、  iV      If  M  S ん デビュー 


o 


TV 画面 は、 僕らの キャンバス。 

graphic  system  503GD 
素晴らしい コンピュータ. グラフィックスの 世界 を、 マウス を 

使って 簡単に 楽しめます。 豊富な 橫 能 を 活用して 高度な テク 

ニック も 思いのまま。 ブロック パターン や ブロック 文字 等 も 

内蔵して、 自由に 使えます。 作成 画面 は、 デれク にも 記録 

可能。 テ3 スク 上の 画面 データ は、 DISK-BASC で 活用 "J "能。 
參 グラフィック システム 503GII 組合せ 合計 価格 ¥80,400 
Y IS503II  (本体） ¥59,800、  MSX マウス MU-0I  ¥  1 2,800、 
グラフィック ァ 一テイスト GAR-0I  ¥7,800 


ホーム パーソナルコンピュータ 

YBBOBJl 


MSX 


64KB 


K ディスク ドライブば オプションです。 


本体 価格 ¥59,800 

^靳 世代 マシン C32 も 新登場。）^ SO«4 '礎 （RAM  128KB  +  VRAM  128KB)  V  99.800 


MSX  Ver J の 可能性 を 追求した マーク n モデル。 

① 2 つの カートリッジ スロットに ヤマハ 独自の サイド スロッ 
トを搭 »o 計 3 スロ ッ トの 優れた 拡張 性。 ② RGB 出力 + ビ 
デ才、 RF 出力 装備。 ③ RAM64K バイトの 大 容量。 
•256  X  1 92 ドッ ト 1 6 色 32 枚の ス ブライ ト 機能。 譬 8 才ク 
ター ブ 3 重 和音。 • アングル アジ ヤス タも 装備して、 使い 
やすい ステップ スカルプチャー タイプの キーポート'。 


きに ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535 


* 上 ie のき 品のお 求め は、 もよりの 電 it 店ノ 、ソ コン専 n 店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨 jg で どうぞ c 

き C32 の 》 しい »料 の ご 求 は、〒 430~91 浜 松 市 浜 松 《 便 局 私書 83 号 日本 楽》 製 遣 株式会社 AY-XHf 系まで- 


® 


まさ tz»V< き、 パワー。 手 を ふれる 人々 に 新しい 知 を 与える ヤマハ 
MSX2。 それ ttx 現代に 出現した 熏ぃ モノ リスと 呼ばれる だろう。 
MSX の 可能性 • 表現力 は、 強力に バージョンアップされ、 t  、ま 新い 、 
^面が 拓 かれた。 新 世代 マシン、 MSX2。 それ は 手 を ふれる たび 全く 
新い、 世界 を 体験で きる、 黒い モノ リス だ。 256K バイト (RAM128K 
バイト +  VRAM128K パイ ト） を 実装し、 MSX- BASIC  Ver. 2.0 の 
可能性、 表現力^ 初 力' ら実 現す ベ 《標準 規格^ g えた 特別 マシン。 
桁 違 t  、の 画像処理 能力 を 持ち、 512  x  212 ドッゅ 精細 画面 x  2 ページ 
に 512 色 中 同時 16 色で 1 ドット 単位の 配色 や、 256  x  212 ドット モー ドで 
は 同時 256 色の ビットマップ 表示 も 実現し ました。 さらに テキスト 表示 も 80 


豪 RGB 出力の 使用に (あ 別売 RGB ケーブル ROOI  ¥5.500 が 必要です。 


文字 x  24 行。 メイン RAM も 128K バイト を 実装し、 メモリ マツ パと メモリ 
ディスクで フル 活用が できます 。さらに カレンダ 機能 や マウス サポート 
など、 便利で 楽い、 機能 を 装備。 巨大な ポテンシャル を 全身に 秘めて、 
t  、ま、 新 世代 マシン MSX 力す、 つ (• 、に 我々 の 前に 姿 を 現わした のです。 
ゲームから キャプテンまで、 優れた 拡靴 と 拡張 機 魔で 対応し ます。 
2 つの カートリッジ スロットで、 標準 仕様の ソフト や 周辺機器に 対応。 
従来の MSX ソフト、 ゲーム もす ベて OKo 独自の サイド スロットで、 デ 
ジ タルシ ンセゃ ワープロ にも 変身。 専用 ユニットで キャプテン ターミナル 
にも 変身し ます （今秋 予定 ）。 さらに ビルトイン プログラム ソケット 装備。 
き fflROM パック (発売 予定) で拡雖 充実。 まさ (ス 一 パー M おです。 

I^ECM/1 曰 曰 1:532 

*  ^^mm  ■     ( RAM 1 ^VRAMir RGB^I 本体 tl 椿 

ホーム パーソナルコンピュータ (j^5i+li^i^3¥99，800 

く 主な 仕様〉 •CPIKZSOA^RAMJSSKB (メイン RAMI28KB+VRAM 
1 28KB) 秦 ROM  ：  48KB  (MSX-BASIC  Ver.2.0)  • 表示 能力 ： 最大 80 文字 X  24 行參グ 

ラフィック 機能 ： 5 1 2  X  2 1 2 ドット （ビットマップ、 5 1 2 色 中 1 6fe^  2 ページ)/  256  X  2 1 2 ド 
ット （ビットマップ、 同時 256 色、 2 ページ） 他き サウンド 機能 :8 オクターブ 3 重 和音 + 
I 効果音き 力 レン ダ 時計 ： リアルタイム (ノ  、'ッ テリー ノ  、'ッ ク アップ) 秦 マウ ス ： 汎用 I/O 
ポートに て サポート M 裏 ソフト: バソコ 習 ソフト (ROM バック） 

C3 の 正 «t» 1055031  (RAM64KB)  V  59.800 も 新発売。 


拳 上 E の 製品のお 求め は、 もよりの 霄« 店 ノ、' ソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百 店で どうぞ。 
•«& 内容に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォ メ -ショ ぺ ン ター 東京 TE し 03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  *£23£23» の 詳しい 資料の 二 1» 求は亍 《0-9i 浜 松 市 浜 松 郵便 《 私 害お 号 日本 楽器 製造 株式会社 ay-xh 係まで。 


®  YAMAHA 

拡がる ね 。ャマ 八 1^&面2 の 楽しい 世界。 


(カン タン 操作で、 楽しい ヮー 


世 界 


WORD  PROCESSING 


： ♦ 1 '康 ：； 


漢字 ワープロ ユニット SKW-01  ¥39.800 

YIS シリーズの サイド スロットに SKW-01 を 接続す る だ 
けで、 本格的 日本語ワープロに 
システム アップで きます。 兄 やす 
t  、横 15 文字 x 縦 6 行の 阖面に 文 
章 を 作成。 JIS 第一 水準の 漢字 
を 含む 3,564 文字 種の 漢字 ROM 
を 内蔵し ましな 漢字変換 { が タカ 
ナ /かな/ローマ字の いずれで 
_  も OK て： な"'; c み "川 

,,' たみの どちらから でも 
' ^ 変換で きます。 レイ ァゥ 
■ 1^、 センタリング、 
アンダーライン 等の 豊 
富な 機能 を 搭載して い 
ます 。縦書 '横 書 どちらで も 出力す る ことができ、 文書の 保 
存は、 カセット や データ メモリ カートリッジで 行なえます。 

» 漢字 枠組 自在 YRK-01  ¥9,800  (SKW-fll^ffl) 
漢字 ワープロ ユニットと 併用して、 A4 

版 4 ページ^ fl? 怠の 場所 ( = 枠 を 設定し 
なが^ 作 表 や 作文の レイ ァゥ 卜が ィメ 
ージ' 通りに こなせる ソフ 
ト。 見やす 集 I ぼ | 面 
で、 群 線 や 枠 引き 線 も 

容易。 熟 

登録、 切り貼り、 検索 
も 可能。 さらに、 半角、 

全角、 倍 角の 3 種の 文字 サイズが 慨、 画面 上の 数字の 四 
則 演算 もこな すな ど、 多彩な 機能 を 内蔵して います。 誰に 
でも やさしく 文書の レイアウトが 行なえます。 

. 漢字 カセット ラベラ YRK"02¥7.800(SKW«01 と 併用） 
漢'? ： ワープロ ユニット SKW-01 と 併用。 
才一 ディ 才 テープ や、 カセットテープの 
錄音 *敏 苗 I 内容 を データ 人力して、 テ 
一 プ ライブラリ 管理が 
手 g に 行なえます 。タイ 
トルな どの 一覧表の 印 
刷 や、 曲目の 並べ 替え 
検索な ども 自由自在。 
テーフ 。ケースの 曲目 ラ 


I  riAuU  I 


TITLE 

、：， 

TAPE  ：：(| 

LFL  noiiiy  h 

八 メ 

|{ ち】 /つ- ::'、、rf  {Ayr 

ペル や、^ ラベルの 印刷な ども こなす ことができます。 

(熱お 写 プリンタ PN-01    ¥89,800 を 使 川） 
漢字 住所録 YRMH6 …… ¥7,800(SKW-(n と 併用） 
MSX を、 漢字 住所録と して 使える ソフト。 漢字の 入力 は、 
I       ,      I ヮーフ 。口 システムと 同様。 音/ 訓 どちら 
l™^™1] の^みから も 変換で き、 効率 力 ; 'アップ。 

BHHfe  くぉ剁 i: 所の 追 き 削 除 '変 ui も^ あ 

應:, 上 「,  ―  ；  : '  'HB^^ 任意 顿 目での 並ぺ智 

き羅' k  "顯 | え、 特定の 項 w での 検 

I  ' '  |' おな ども スピ一 テ、' ィ にこ 

なして くれます。 さらに、 
宛^ ラベル や ハガキ 

や 情報 カードへの プ 

リント アウトな ども 可能です。 （PN- 01 使 ffl 時） ワープロ シ 
ス テム を 本格 化する ため 
に は 欠かせない ソフト。 
プライベートに はも 
ち ろん、 ビジネスに 
も 活用で きます。 


ディスク サ ホート & ソフト 新登場。 

DISK 日本 ほ ヮ-ブ □ ユニット SKW"05  ¥49.800 


SKW-01 の 機能 を 受け継ぎながら、 外部 記憶装^と 
して マイクロフロッピー デ: f スクも 使える 機能 強化 版の 
ワープロ ユニット。 ^角 文字 も 加え、 JIS 第一 水準の 
| 漢字 を 含む 3，979 文字 種 
が 使えます。 MSX2 では、 
—行 横 30 文字の 表示が 

I 選択" r 能。 また、 メモリ マツ 
バを 活用す る ことができ、 

，YIS604/128 では 一度に 
1 47,790 文字まで 入力/編 
集す る ことができ 
ます。 使いやす さ 
は SKW- 01 ゆ 
ずり で、 辞書の 
増強 等 さらに リ 
ファイン 。一括 

入力 遂次 変換 も 可能。 文節 変換 を 可能に する 才プ ショ 
ンな ども 今秋 発売 予定です。 


熱 転写 プリンタ PN-0 卜 


V  89,800 


漢字 ワープロ ュニッ ゆ 特举を 100% 活力' す プリンタ。 
便利な 各種 用紙 対応? 』 で、 A4'  B5 ゃ述続 用紙 はも 
ち ろん、 ハガキ や 名刺に も 直接 プリント W 能。 高密度 

16 ドッ ト へ ッ n  ： より 1 パス  <  行程 ) で静 かな 印字。 

橫 書/ 縱害も ft 由 臼 在。 ワープロ 以外に も MSX 用の 
プリンタ として 幅広く 使えます 。ワープロ システム を 構 
成す るた めに は 欠かせ ませ ん。 • 別売 プリ ン タケ 一 
ブル CB- 01¥5，000 秦サー マル リボン PN- 01RB 
(黒） ¥3，900、PN- 01RC (カラー） ¥4,800 


声 


CE3 と CS32 


は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 


音源で 楽しむ 最先端 


ジ タ 


MUSIC  PERFORMANCE 


FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG-01 
¥19,800FM#il^f 
採用。 8 重 和音 出力 
力 河 能。 リアルな 46M 
の 音色 データ を 内 氣 
キーボード/ MIDI/ 
ステレオ, 屮, 鳩 子鹂 
FM ミュージック マクロ  YRM-1 1 ¥7, 800 
mmhhm  FM 音源 を BASICT コ 
I  -  I ン卜 ロール。 |nj 時 4 音色 
BI  I の 出 ハゃみ ：イ减 も 

FM 音色 プログラム YRM-12  ¥7,800 
； imm        I ド M お レャ、 ラメ一 タを 
コントロールして、 独自 

iflHP  I の 音色 を 作れる ソフト。 

FM ミュージック コンポ 一 1fYRM-15¥7,800 
I 麵 ― I  SFG-01 と 併用。 TV 

I  ―  I    I 由 Itfil I. の fl. 線^に、 

II  I  ^符 や^ 楽, u!v を 入 

乃して^ 通り 
| の 自動 演奏 可 
| 能。 強弱 や テン 
ポの 微妙な 調 

^も"]" 能です。 
ZPA-01  ¥12.800 

本体に 接続す る だ 
けで 、自動 i 'お^が 
?G-01、-05 と 組めば リアルな サゥン ドも。 
ミュージック キーボード YK-20  ¥29.800 


ディスク サ ホート 版 ソフト 新 兌' Ai 

^FM サウンド シンセサイザ 
L  ニット II 


SF(rO5¥29,800 
FM 音源 を 駆 
使し た 46裨 類 
の プリセット ボ 
イス 内蔵。 
FM ミュージック マクロ 11 
YRM-51¥9.800 
FM お'!; I を BASI 
C で コントロール。 
FM 音色 プログラム II 

YRM-52¥9,800 
FM き 源の 音色 
離 や 昔 釗り に 
FM ミュージック コンポ 一 ザ II 
YRM-55¥9,800 

の コンボ 一 ザ。 

♦  YRM-I I  - ほ 及び YRM-5I  —  S5 は、 各々 SFG- 
0 し 05 のど ちらと 組み合わせても 使用可能。 但し、 
YRM- 51  -55 と SFG-05 の 組み合わせの 場 含の 
み、 ディスクの 使用が 可能になります， 


★  YRM- 1  I は、 Y ほ 604/ 1 28 では 使用 でき ません 
同様の 機能 を 待った YRM-5I を ご 使用 下さい， 


プレイ i カード セット ZR 


マイクロ フロッピーディスク 

ドライブ FD"05  ¥64,800 

720KB の大 容量。 
* 別 ^インタ一 フエ一 
ス ケーブル Fl>051 
Y25.000 參 3.5ィ>^ 
フロッピー テ" イス ク 
MF2-DD¥1,750 


^ 一 タメ モリ カートリッジ UDC-01  ¥9,800       32K 拡張 RA 動 一 ト リッジ URM~01  ¥9.800 

ROM スロットに 差し込む だけで RAM 
32K バイトの MSX の 
RAM'#!|t^64K> 
イトに 拡張^能。 


バッテリー ノ 《ック アップ 方式の 4K バイ 
卜の 容量 を 備えた RA 
M カートリッジ: 手柽な 
^です。 


Ijzk パづ 卜の: vis 入力 | 『 
RAIV お:，;: を 64K パ I       -'  J 
イトに 拡張 能。 BI 


(TV 画面 は、 僕らの キャンバス） 


グラフィック 


たり、 樣々 な特 
殊 効果な ど を 
楽しむ ことができます。 高度な グラフィックス 
作りに 欠かせません。 © 財団; 去 人 ヤマハ 音楽 撮 興 会 


MSX-T^XMU-01V12,800 


多彩な « しさ。 ミュージック ソフト。 

制作 ： 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 
発売 ： 日本 楽雜 製造 株式会社 

COMPUTER  MUSIC 
CO しし ECTION 

ミュージック コンボ 一 ザ 用 の 
演奏 データ る 曲 集 

FM 音源の リアルな サ 
ゥンド で 自動 演奏が 
楽しめる ソフトです。 
Vo に 6Z スクリーン 
CMC-06  ¥2,400 
•  Vol.  IZ 月の 光 
(クラシック） •  Vol.  ス ウイ一 トメ モリ 
ーズ （ニューミュージック） 睿701.  3Z 素 
顔の ままで (ポップス） 會 Vol.  4Z ビート 
ルズ參 Vol.  5Z ピーターと 狼 各 ¥2.400 
(各 テープ 2 本 入） 

COMPUTER  MUSIC 
WORK  SHOP 

コード マスター 用 アプリケーション 

― キー ポー ドゃ ギター コ 
ードを 画面 上に 表示。 
さまざまな 基本 型ゃ展 
開 型 を 教えて くれます。 
ギター. コード マスター 1 


CMW-33V6.500(ROM) 
• キーポート' 'コード マスター CMW-0I 
¥  3.000 き キー ポー ド. コー ド プロ グ レツ 

シ ヨン I  CMW-02¥3.000( 各 テープ I 本 入） 

*  CMW-0 1 ,  -02(i,  SFG-0 1  .-05+YRM- 1 1、- ほと 併用 r 

FM  VOICE  DATA 
拡張 音色 データ 集 

FM サウンド シン セサ 
ィザ ユニットに 新しい 
音色 を 供給す るた め 
喊張 音色 デ- 难。 
FM ヴォ イス データ 96(2) 
FVD-02  ¥2,800 
參 FM ヴォ イス データ 96FVD-0I  ¥2.800 
(カセット^:：" ブ版） 

ヤマハ MSX の 世界 を、 お 手持ちの MSX で。 
L ニット コネクタ UCN-01    ¥7,800 拡張 ユニット SFG-01、 


阖面を 見ながら 机の 上 
で 動かす だけの 
ス ピー デ: f な ポィ 

ンテ インク' テ "パイス 


I の 上 ノ 


グラフィック カード セット ZGA-01¥19,800 

カード を 使った 
ユニークな グ 
ラフィック ソフト。 
12 枚の カード 
ま に記愫 させた 
84M 類の グラフ イツ 
ク データ を 
使って 自 
に 由な 作 
画が OK。 

秦 ライン、 サークル、 ボックス などが 簡単に 
描け、 16 色 カウルに 使えます。 作成 画面 は 力 
セット ( こ セーブ じ匸 好きな 時 《 ： 呼び だせます。 


SFG- 05、  SKW- 01、 SKW-05 は、 UCN- 01 を 介して 各社の 
MSX の ROM ス a ットに 接 絞で きます。 （機種に よって は 機能 
を 発揮で きない 場合 力す あります。 詳しく は カタログ を ご 請求 下 
さに 、。) ヤマハ MSX の 場合 は、 直接 サイ ドス ロットに 接続 可能。 


本格的 システム アップに 必須の、 3 スロット 装備。 完成 度 を 高めて、 新登場 


. や; 一， ぉー：ー 一一 《r 一- 一-  - 


ynS5D3E お ¥59，8oo 


ホーム/く ーソ ナルコ ン ビュー タ 


— y)  Li  LJ         r  ram 

ホーム/く 一 ソナル コンピュータ 〔は8»«  I+D28KB 


IS¥99,800 


MSX 


IMSX  Ver. I の 可能性 を 徹底 追求。 鲁3 スロット 装備。 *RAM64K バイト 実装。 
•RGB,  RF、 コンポジット ビデオの 3 種類の 映像 出力 を 標準 装備。 


2 


險 メイン RAMI  28K バイト + ビデオ RAMI  28K バイト 実装 秦3 スロット H えて ビル 
トイ ンブ ログ ラム ソケット 装備。 き 3 種類の 画像 出力。 參 パソコ^ (4S ソフト 付 KROM パック） 


拳 YIS シリーズのお 求め^    よりの 霄 II 店. バソコ ン 専門店 、オーディオ 店 、スーパー、 百貨店で どうそ;. 

• 商品 内容に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TE し 06(251)0535    •  C3  CS32 の 》 しい 《 料の ご 《 求ば〒 430~9！ 浜 松 巿浜松 ««S 私書 S3 号 日本 楽 jlis 逸 株式会社 ay-xh 係まで, 


あの ロード ランナー をつ くった、 ブロー ター ボンド 社の 大作、 
ハンケ7 ノン クぺ丫  msx になって ソニーから m 生。 


RfiioonBumELtnosH'r 


世界 征服の 野望 を 抱いて きた パンゲ リング 帝国で は、 最終兵器の 完成 
がせ まっていた。 そこで、 君の 使命 は 特殊 武装 ジェット ヘリ を 駆使して 
帝国の 秘密 工場 を 破壊す る ことに ある c 画面に 現われる の は、 全体の 
^なので、 君 は 記憶力 プラス 構成 力 を もって 帝国 全体の ようす をつ かま 
なければ、 迷い子に なって しまうよ.. まず 戦略と して は、 敵の 重要 拠点 
である 工場 を タタく こと： このま わりに は 高射砲が まちかまえて いるから 
用心。 また、 敵 戦艦 は 建造 中で あるが、 完成す ると とんでもな いしつべ 
返し をく らう ぞ。 これらに 注意して 高 得点 を あげる と、 名誉の 勲章が、 
画面に 現われる。 では、 君の 一流 戦士と しての テクニック を 待って いる 


/\ ンゲ リンクべ ィ ¥4,900 

C  1984  Broderbund  Software.  Inc.  by  Will  Wright 


HBS-G036C 


jH^j^y 人気の く  メッツ ォ一〉 

m^4sH に RAM64K バイトが 
新登場 複雑な フロ グラム ゃケ ーム 
にも 余裕で 対応、 ソフトが 幅広く 
楽しめます. • 写真 は HB-20I 本体 
¥  59.800 と トリ ニトロ ン カラー テレビ 
KV-I4GR2V56.000 の 組み合せ 例： 
ひとびとの ヒ' 


I6K バイト 以上） 


編 


ヒ まらない 面白さ。 MSX ゲーム 


^ バン ゲ リンクべ ィで高 得点 を あけた 人に、 ソニーから 名 1W) メタルが:^ えられる 

さらに 每月 最高 得点 者 は 豪華 プレゼントが もらえる 


< 赏&  ►  6 つの 工場 をす ベて 爆破し、 得点 8 万点 以上 車 3 つ) で、 シル/  く 一 メダル 
10 万点 以上 (»! 章 4 つ) なら、 超 豪華 ゴールド メダルが もらえる。 (先着 合計 1,000 名 様） 
さらに、 毎月 最褰 得点 者に 豪華 プレゼントが ある。 （しめ 切り 日 毎月 末日 消印 有効） 
婣 応募 (7>tt 方 ► 得点と » 章が 表示され た 画面に、 自分の 名前と 月日 を 入れて スぺー 
ス バー を 押し (自分の 名前が リターンされ ていない 場合 は 無効。)、 その 画面 を 写真 
に 撮る か、 ブリント アウトして (ゲームの 遊び 方 を ごらんく ださい。) 下 i 己の 係まで 送つ 
てくだ さい。 同封 レターに 住所' 氏名 '年齢 •％ 業. 電話番号 を 記入して ください。 

4 あて 先 >〒108 東京都 港 区离輪 4-10-18 ソニー 株式会社 APSr パンゲ リングべ ィ 認定 メダル 係」 までお 送りく ださい。 
《応募の きまり トシ ルバ 一 メダル、 ゴールド メダルと もお 一人 一回の 応募に 限ります 。ただし、 月間 赏の 応募 は 毎月 受けつ けます。 
镯 月間 赏>  1 8 月 フィールドへ ルメット 卞キ ヤリング ケース 2  9 月 セイコー サウンド プロデューサー 3 10 月 スペース ベン 十 防水 ノート 
4 11 月 アジ ヤス 夕 ブルフ レックス ライト + シルバー コンパス 5 に 月 フライト ケース さ 1 月 テク ナ リスト コンパス + キャンドル ランタン 


き"1 

；;, 腿 

zj}9^  41    41  M 


鲁 カタログ 送呈 住所-氏名-年き. 職業. 号. 《« 名 を 明お の 上.〒, 08 橐京 《« 輪 《 区内 ソ 二-き タ 0グほ へ ハカ キで お申し 込 みください, ra は マイクロ ソフトお の 8檁 です の ソフト (ム ソフトに R 示して ある §髓 以上の パソコン システムで おき 下さい 


i0 


o 


カラー プリン 夕で ますます 楽 

モニター 画面から ペーパーへ。 ライトペン グラフィックス カ气 鮮やかに カラー プリント できる ようになりました。 

カラー プリンタ： MPT- C10 は、 文字 画面 や プログラム リスト はもち ろん、 ライトペンの カラー グラフィックス も、 
7 色 （透明 を 含める と 8 色） の 鮮やか カラーで、 そのまま カラー プリントで きます。 だ 力 、ら たとえば、 自由な ィメー 
ジで 描いた グリーティングカード や、 棒グラフ など を 使った 会議 用 資料、 簡単な ポスター など、 いろんな 用途に 手 
軽に 使えそう。 CG はもう、 ライトペンで 描いて、 カラー プリンタで 印刷、 つての が 常識に なりそう な 気配です。 


MSX 対応 *熱 転写 カラー プリンタ 

MPT-C10 標準価格 74,800 円 

•  3 色 カラーリ ボン カセットの 他、 単色 (黒） リボン カセット も 使用可能 
參 A4 サイズまでの 蒈通紙 * が 使用可能 *MSX の プリンタ 接続 端子に 
ダイレクトに 接続 譬グラ フィックス を プリントアウト する ための、 カラー 
プリント 用 ライトペン ソフト (ROM) 付属 * 手释に 使える コンパクト サイズ。 
» 厚さ' 形状' 紙質な どに よって、 使用で きない もの もあります。 


珍 SANYO 

ノぃヽ ライトペン グラフィックス。 


ライトペン ソフト ROM の 内蔵で、 ライトペン を モニター 画 
i にタ ツチす る だけで、 ノンプロ グラムで カラー グラフィックス 
、； 描! > ナ ますき 命令 は、 ライン' サークル • ボック ス' ペイ ン 卜 ズーム 
'ど 多彩。 作 B テーブル (アイコン） に ライト ペンタッチして 選 
こできます 拳 ライトペンで 描いた 絵 を、 ワンタッチで BASIC 
。ログ ラムに 変換 譬 カラー プリ ンタ ： MPT-C10 も ダイ レクトに 
き 続で きる プリンタ 接続 端子き カセット 接続 端子 • 拡張 バス 端 
など 豊かな 拡張 性 •SSKBRAM  •  AV/RF の 2 出力 方式。 

S3  PERSONAL  COMPUTER 

隨 o/jno 隱 

^C-IOMKn 標準価格 75,800 円^^  (ライト ぺメ寸 農. ライト ベン ソフト 内 《) 


資料 請求 券 

C23 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 商標です * 詳しい- iff 料の ご 請求 は、 はがきに 資料 i 秦求券 を 貼って、 三洋 電機 株式会社 営業 本部 PA 企画 部 〒570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 TEL.06(90min ^まで どうぞ。 MSX マガジン 

9 月 号 


き V に tor 
JVC 


全国の パソコン 少年へ。 7 つの 魅力で 興奮 させて あげる。 


今日 子 ちゃんが 真剣に お ススメ する のが、 ビクター 

の 新しい MSX 対応 AV パソコン、 ィォ HC-7。 全国の 
パソコン 少年 をド キドキ させる 7 つの 機能で 登場 ！ 
O 大 興奮の スーノ  X —ィ ン ポーズ 機能 を 搭載 
ビクターの AV パソコン HC-7 の 第 1 番の 特長が、 
スーパーインポーズ 機能。 この 広告の 下に ある 写真 
のように、 テレビ 画面と コンピュータ 画面の 合成が 
いと も カン タンに できて しまう。 しかも、 ビデオ を 
つなげば 合成 画面の 録画 も 0K。 さらに ビデオ 2 台 
が あれば、 オリジナル ビデオ 作品に タイ 卜ル など を 
入れる 編集 もォマ カセ。 たっぷり 活躍して くれます。 
0 楽しみ をデッ カク 広げる 4 つの 天才 機能 

ワンタッチ 操作で、 
スーパーインポーズ 
画面が 選び出せたり、 
左に ある メニュー 画 
面の イロ イロな 機能 
を 楽しませて <れ る 


これが HC-7 の 天才 機能。 では 説明し ましょう。 
天才 機能1 スーパーインポーズ 機能 を 瞬時に 選出 
スーパ一 イン ポーズ 画面、 テレビ 画面、 コンピュータ 
画面が、 ワンタッチで シ ユン カンに 切換 えられます。 
天才 機能 2 簡単に 絵が 描け る タイ ニー ジョイ グラフ 
各種の 図形 や 線な ど 
を 組合わせて、 簡単 
にィ ラス 卜が 描け る。 
しかも フロッピー や 
テープに、 ロー  ドノ 
セーブ もで きます。 
天才 機能 3 繊細な 濃淡で 表現す る 八ード コピー 機能 
ビッ卜 イメージ 対応の プリンター ビクター では、 
ブラ ザ 一社の M-1009X をお ススメ を 直結す ると、 
コンピュータで 描いた ィ ラス 卜 や 文字な ど』 
に、 白黒 15 階 調 もの 濃淡 をつ 
けて プリン 卜 ァゥ卜 
できます。 


天才 機能 4 便利で 役に立つ マシン 語 モニター 内蔵 
オリジナル ゲームな どの プログラムが、 簡単に 入力 
できます。 しかも、 マシン 語の 勉強に とても 役立つ 
デ イス アセンブラ 一つき。 パソコン 少年、 大 感激！ 
€> たっぷり メモリー。 RAM64KB の大 記憶容量 
どんな MSX ソフ 卜 も 拡張 RAM なしで 使える の は 
もちろん のこと、 将来 的に もより S 度な ソフ 卜ゥェ 
ァ などに 対応で きる とっても たのもしい HC-7 です。 

O 鮮明 画面 を 約束す る アナログ RGB 対応  

16 色の カラー グラフ ィ ックス もに じみな く 表現。 
0 システムの 拡張に 便利な 2 スロッ 卜 装備  


漢字 ROM や フロッピー などの 拡張 機器 を イロ イロ 
プラスして 機能 を グー ンと グレードアップで きます。 

@ どんな テレビに もつ なげる RF 出力端子  

アンテナ 端子に つなぐ だけで スグに 活躍 を 始めます。 
OMSX 対応 だから、 楽しみが ド ッサリ 揃ってます 

AV パーソナルコンピュータ HC-7  ¥84,800 


これが スーパーインポーズ だ 
大好きな キヨ ンキ ヨンに、 君 
の 考えた セーター を 着せたり、 
ポップな ポップな 背景 を 描い 
てし まったり… というよ うに 
テレビで は、 けっして 見られ 
ない 才 モシ 口 画面、 ワク ワク 
シーン を 自由につ くれる のが 
スーパーインポーズ 機能 だ。 


1 

續 

お問い合わせ、 カタログ » 求 は 東 
京 « 千代 田 区 鱧が W3-2- 4S 山 ビル 日本 
ビクター # インフォメーション センター 
PC  M マ 係 TEL03(580)2861 


かょ' たが tt 音した もの は 儀 人と して 柰 しむな どの 他 
は 著作 « 法 上. « 利 * に齅 » で 使用で きません 
仕 《 及び 外 « は改 纏の する ことがあり 挛す. 
マーク は. マイク a ソフ HnSB« です， 


AV 


PERSONAL 
COMPUTER 


曰 《tf つ 9 一  H 式き: tt 

*jvc は、 日本 ビクターの 海外 ブラント 'です。 


CASIO 


続々 登場。 カシオ • オリジナル ソフ卜 


基本 機能の 徹底 化に よる 
^展 拡張のお 在 性。 

使う ヒトの 立場 を 知り 尽 した 
メカニズムの 合理性。 

だから 使いやすい、 PV-16。 


テレビ 画面と 対話しながら、 
ノ、。 ソコン が' 解つ ちゃう。 
カシオの" 人 門 シリーズ" なら、 メニュ 
一画 面 通りに 進んで いく だけで、 パ 
ゾコン が マスタ一 できます。 ベ一 シッ 

クの 基礎から プログラムまで、 ゲ、 一 
ム感 党で 操作で きる からう れい、。 

«  B  A  S I C 入鬥蕭 （9 月 発売 予定） 
(プ a グ ラミング 編） 


遊び きれない ほど 楽しい、 
刺激的な おもしろさ 

ゲームで 思いつきり 遊びたい、 と 思つ 

たら MSX 力 ？  ^。與 R の MSX 
ゲーム ソフト は 500 楝顼以 ト.。 なか 
でも、 カシオの ソフト は 遊び きれない 
ほど 楽しくて 刺 激 的 o 君 はいくつ の 

ゲーム を; i^ri できる 力 '。 


カラー グラフィック 

プリンタ (CP-7) 


P い 16 を 核に、 最大 64KB まで 拡張で きる、 カシオの コンポーネント システム。 

PV-16 に 拡張 ボックス を^ 体 すれば、 3 スロット、 フっ 

ンタ. インターフェイス I 人 の マシンへ。 增 , SRAM 
カートリッジ を スロットに 人れ ると、 32KB、64KB の 本 
格 派 に。 さらに、 プリンタ や クイック ディスク を 接続 させ 
る ことにより、 H 山に 発お 拡張で きる 充' お 機と して ホー 
ムコン ピュー タの 魅力、 "f 能 性 を 一^に 拡 { f ます。 

鲁 ジョイスティック （TJ-7)  Y 2.900 會タ ツチ パネル (TP -7)  Y  19.800 
• データ レコーダー （KR-7)  Y  12.800 一 クイック ディスク （0D-7) 
Y 34.800  ，拡張 ポッ クス （KB-7 黒' 赤） Y  14.800 拳 カラー グラ 
フィック プリンタ （CP-7)  Y39.800 つ 増設 RAM 力一 トリ ッジ 16KB 
(OR-216)  Y7,800'64KB (拡張 ポック ス專用 OR-264)  Y  15.000 
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• 切換 スィッチ ボックス、 AC アダプター、 接統 コード、 取扱説明書 つき 
矗 本体の ポ ディ カラ一 は、 赤と 黒の 2 種類です 

m 鲁 r^a は マイクロ ソフト 社の 商摞 です- 

\  ¥29,8001 

S カタログ のこ H 求ぱ » 便 番号、 住所、 氏名、 年令、 11?リ 、職業 (学年) を 痛き の 上、 〒 160 
0 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2- 6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計 »機1* 宣伝 企画 部 MS-11I 係へ: 


ゲーム 


00 月 発売 予定 ¥5  800 

，コンビ ュ —タ 入門 


National 

- 技術で ひらぐ 世界の 繁朱- 
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毎秒 120 字。 

しかも 豊富な 文字 モードの 本格派 

譬標準 モー ドで W 秒 120 字 • 毎分 63 行の ハイス 
ピー ド印 字き 2 度 打ちで より クリブ に 印 字 で き 
る N L Q モード や、 文卞の 人き さと 改行 ピッチ を 
小さく できる コンデンス モードへの 切り 膂ぇも 
ワンタッチき コマンドに より 拡大 • 縮小 も 自 在 • 
もちろん MSX を はじめ 各種 パソコンと 接続 可能 
参 取 り 替えが ラクで 経済 的 な 独 0 の カセット 式 
インク リ ボンな ど 使 、やす さ も微底 追求 し ました。 


<*^>KX-P1()91X  ^  'fm お 62，800l '  j 
く インク リボン〉 KX-  P  HON- 標準 価 格 1,8001 4 
國 接続 可能 パソコン 


ナショナル 

CF-2000.  CF-2700,  CF-3000 

NEC 

PC-6000 シリーズ、 PC-6600 シリーズ 
PC-8000 シリーズ、 PC-8800 シリーズ 
PC-9800 シリーズ 

富士通 

FM-7、FM-8、  FM-11 

シャープ 

X-1 シリーズ 

その他 

&種 MSX パソコン 

> お問い合わせ、 カタログの ご 請求 は  九州 松下電器 株式会社 ビジネス 機器 事業部 MM 係 

亍 812 福 岡 市 博 多 区 美 野 島 4-1- 62  0092(431)2111 下 


品質 を 大切に する く 技術の 日立〉 


儆 HrrACHi 


(ポップな 友 だち [>{]经） 

日立の MSX パソコンく H2> は， 気軽に パソコン を 親友に できる 5 つの 内蔵 ソフトと， ステレオ 

対応の カセットデッキ を 内蔵した パワフル マシンです： しかも 余裕の 64K バイ h ゲーム はもち 

ろん マニア ライクな パソコン アート や バソコ ン 演奏が 手軽に 簡単に 楽しめます また， 内蔵の 
カセットデッキ はいろ いろな スキャナ フレイまで パソコンで 簡単に コントロール できる 仕組みです 

ハートに ひびく ポップ フル 装備 


ゆ HITACHI 


mm 


拿ぉな 出 カラ一 テレビが 使える 3出 Jj  Jj'sK. ！ RF- ビデオ' RGB) 
•  RAM64  K バイ ト標: 雜 V< き ROM カー トリ ッ ジ' 2 スロ、 ソ 卜 装 ffl 
• フリン タイン ターフェ イスお \& % ジョ イス ティ ック 2 m  ]'■ お ('；.) 


曰 立 ffi"1/^ コンピュー^? 

•MB-H2 本 ^[準 価格 | 

79，800 円 


MSX 


- ，：CS レ) マーク 力' つ '  ：•' る K"N1 カートリッジ 

は マイクロ ゾフト やし) ゆ はてす： 


※お-テレビ ci 5~scn は 別売て す 
※ゆ iir' ぶな はハメ 込み^ * です: 


HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 


I おかげさまで 75 年 

株式会社 日立 製作所 


-生活と 4 術 をむ すぶ- 


ョ立 家喊売 株式会社 

〒105^ 京都 駆 西新桷 -〗 2( 日立 愛宕 別館） TEL(03)502- 2 川 


ヽ义 ふき 

ャ、 ノ\  ノヤ 


キミの 頭脳 を 

《インター アクション》 シリーズ は、 

VHD システム 専用の ビデオ 


r 


「〜 


VHD ゲーム ウラン 


VHD ビデオ テ、 スクと パソコン を 組み合わせた ゲームの アイデア を 募集 。独創的な 
アイデア を 歓迎し ます。 


優秀な バデァ に は 


★  VHG^lflB  pc プレーヤー （ ^2 名 様 計 8 台) 


★^P^^Ji^^ ^^^^^タグ ラフィック ス に関する111^ ム な 人の1 K| 

ァ メリ か ダラスで r ふ 蘭) 見学 旗 行に 御 招待 （2^ 様） 


•  ^•--^  ，：^ -  ♦  •  #  ♦  、• 

一 |：  T     一      •  ^ 一-1^…：〜: z 

はじ》 ぶ!^  ^ 


松 下 賞 

DP  950 卿- Is 

ビクター 賞 


DiscWorld 


好き 鼂 VHD ビデオディスク 1 枚 (40 お 様） 


、機 « 変更な どに より j 


メーカー、 同 # の ものと 


自由。 ハガキ ま たは 封 }\< どん な 映像 と " ふ-レバ ' H い をノぃ ノコ ン 'コントロール で、 麵 
^^^、 。  V H D ディ スク は、 W {\,  ^ 'に 中の も の でも、 ま つ た く 新い、 も の で も "f。 、り + h ^ 'んの も 


か を 書いて 
でも OK です。 


c マガジン 編集長 

吋灣 


橋太郎 


アスキー • 八ィテ ツビ 
電波 新聞 • マイコン 
ナム コ* 開発 一部 長： 中 村 5 
日本 ビクター • ビデオ ソフ 卜^^ 長: 久&義 治 

④ 応募の さまり  ^ 

( 1 ) 未 公開の ものに 限ります。 (2) 他人の 権利 (著 Ifc 

を 侵害し ない もの。 (3)  VHD および パソコンの 機種 は 問い i 
募 点数の 制限はありません。 (5) プロ  • アマ *個人* グループ を 問いません。 


0 応募 期間 

1985 年 8 月 5 日〜 

© 入 寅 発表 
1986 年 4 月 J^^l 


脑日 消印，:" 

鼠し 

次の 項目 を 明記して お送りく ださい。 


応募 部門 (募集 その 1) 

： . 年齡、 


F (募集 その 2) 參 ゲームの 夕 ィ卜ル 名 • 
たは 学校 在学 学年、 電話番号 （以上 グ 
は 代表者) 爨 お好きな VHD ビデオディスクの 番号お よび 
タイトル 名 翁 グループの 場合 は、 グループ 名 


大 募集 中。 


パソコンに 接続した 
ディスク ソフ 卜です。 


譬ぁ 


W 


V 


f ビデオす くら る • プログラミング I 

VHD インター アクション シリーズの 最新 盤 『ゲーム キット/ビデオ すくらん ぶる』 を 使った 
ゲーム の プログラム 作品 を 募集 します。 


優秀 プログラム 作品に 


分 をお^ 払いし ます。 （^^に 際 
もあります。） 


ぎ 


カセット または フ f て フロ グラムの 
し 卜^^^^^ また ノ、。 ゾコン と イン 
ター フュー スの 機種 ^ プログラムの ロー 

ディン グ 〃法お よび！^^/ 法 を 必ず "リ, に 

してく ださ 


よび^^/法 を' 1 

K 乍 眉 


© 作品の 権禾 ^ 

(1 ) 応募 作品の 著作?!^^^^^ ^ ます。 ただし、 入賞され た 作品の 

著作権 • 所有権に も ci^^^^^^^:' の 権利 は、 日本 ビクターが 

独占的に 行使す る もの^^^^^^^!^ 化、 利用、 活用な ど 

応募 アイデア によって 発生^!^^^^^^^^^ g 有します。 

(3)  入賞し 発売され る プログラム は、^ 8^H、  Mr  OWo 

(4)  上記 m〜(3) 事項に 関する 入 寅 作品の^^ な 取扱い は 、剠途 個々 に 

ご 案内し ます。 (5) 応募 作品 (アイデア、 プロ グラ M^^^^^fc 


© 作品 送付先 

〒1 03 東京都 中央 区 曰 本橋ネ 
ソフ卜 事業部 インター ァ： 


© ご 注！ ( 
き 規定に 違反 


[ ビクター 株 ビデオ 


取り消す 場合 もあります。 


© ぉ闻 &e 先 

^#|^**#^央 区 日本 橋 本 町 4 丁目 1 番地 日本 ビクター 株） ビデオ 
ソフト 事業部 インター アクション 係 （TEL)  03-270-2236 


待望の 4 トラック X4  ノ  ；ンク 'MIDI シーケンサー ソフト。 
ノ  、ツチ イン/アウト や ミックス ダウンな ど 編集機能 も 充実。 


•MIDI^S の 演奏 を 再生す る 4 トラック x4 バンク シーケンサーです。 • バン チ イン、 ミックス、 コピーな ど 編集 • 修正 機能 も矍 S に 装備し ました。 
MIDI レコーダ YRM-31 は 4 トラック 4 バンクの シーケンス レコーダー。 MIDI 
楽器の 演奏に よる MID! 信号 を トラック ごとに 録音し、 その 再生 データで MIDI 
楽^ を 自動 演奏させる ソフトです。 もちろん トラック 独立 ボリ フォ ニック。 最大 約 
20,000 音 ( CX7M/ 1 28 使 川 時 ) ま で 楽 ' 
と メモリ一 して くれます。 録& モード は、 
MIDI 楽 ^の ほミ# を まさ ( ：錄 昔 の 感^で 
そのまま^ 録 して くれる リアルタイム 入力 
と >  1 音 1 音 鍵 41 を 押す ことで テンポに 関 

係な く録& していけ る ステップ 人力の 2 つ 
を 用意し まし た。 キー ボー ド《 ： 熟練 し た ぉ 
にも、 キーボードの 不得手な 方に も 手軽 《二 
使いこなせる 操作 性が 人き な 魅力です。 


小節 舉 位で 特定の フレーズ だけの 録り 直しが できる マニュアル パンチ イン や、 
小節 を 指定して おくと 動的に パンチ イン 'アウトして くれる オート パンチ 
イン を はじめ、 2 つの トラックの 演奏 データ を ミキシングして 1 つの トラック 
に まとめる ミックス、 ある 卜 ラックの 内容 
そっくり 別の トラックに 複^す るコ ビー、 
不要な トラック を 消去す る デリ一 卜、 録音 
ずみ デニ タの キー オン オフ タイミングの 
パ、 ラ ツキ を ジャストに fig iK する クォン タイ 
ズ など、 編集 • 修: pE 機能 も 豊富。 さらに、 
デ' ータ 1 つす' つに ついての キー オン オフ 
タイ ミンク： きの 強さ、 ^の^さの 修 ili や、 

和音の テし タの 構成 音の 修 ii: ふ' r 能 です。 

•4 バンク を逮結 再生す る チェイン 機能 を 装備 。複雑な 曲に おかしましょう。 秦 見やす く 操作し やすい アイコン 方式 。MSX マウス も サポート しています。 


テぶ ： 


レコーディング モード： 转 音した データの 小節 数 か 
トラック 別に バーグ ラフ 表示され ます 


左下の ウィン トウ は 機能 別の データ 表示 画面 は 
オート パンチ イン アウトの 指定 画面 


YRM - 31 は 4 つの バンク を 装備して おり、 それぞれに テンポ や トラック ごとの 
MIDI チャンネル を 指定 "丁 能。 つまり は、 4 パートの 曲 を 各 バンクに 1 曲ず っ録 
音で きます から、 合計 4 曲に 対応で きる ことになります。 また、 4 つの バンク を 12 
ステップの シーケンスに |'1 山に あてはめ、 
連 絞 プレ ィ ' り ク できる チヱ イン 機能 も 大 
きな メリット。 シーケンス 別に リピート、 
テンポ チェンジ'、 卜 ランス ポーズが 指定で 
で' きる うえ、 MIDI 送^ チャンネル につ 
いて は、 なんと シーケンス 別 'トラック 別 
に 指定で きます。 複数の 楽章で 構成され た 

曲 や、 メモリー^ 饿を 越えた 大曲 もクリ 7； 

チェイン モード： シーケンス ごとに バンク、 リビーに 

凝った 曲づ 〈りに チヤ レン ジ して く ださい。 テンポ チェンジな ど を 指定し ます 


二 显  ^VSISi 


機能 を マークで^ した メニュー アイコンに、 カー ゾル は; の X- 印） を 移^ させて 
作笼を 衍^す る アイコン 方式 を 採 出。 レコーディング： チェイン、 ファイル （外部 
への セーブ ロード）、 フリン 卜 アウトの 4 モード を^') 換える メイン アイコン 
(ム |.)、 レ コーテ 、、インク、' モード や ファイル 
モー ドで細 力' な 機能 を 選ぶ サブ アイコン 
( /,；  h にさら にテ 一フ 。デッキの 操作 ボタ ン 
と じ シンボル マークて'! おや '1^1: の 操作 
を 表した 走行 アイコン など、 はじめての 方 
もす ぐ える わ 力' り やす さ 力;、 メ リツ 卜で -t, 
ま た マウス サポート タイ プも 特長。 別売の 
MSX マウス MU-01 により、 さらに スヒ 
一 ディ で 滑 らか な 操作が 能 にな り ま す。 


一 


見やす い 画面の アイコン 方式 MSX マウス かス ヒー 
ティな 操作 を 約束し ます 


YRM-31 

¥9,800 


MSX 


NEW 


i  >  ,  i  <  « ^ 


wmimmmmiimiimmmmn 


F1 


MUSIC  COMPUTER 


®YAMAHA 

カタログ ご 希望の 方 は 
郵便番^ づキ: 所 • 氏名 • 年令 话 番号 を 明 記 のうえ、 

〒430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私曹箱 3 号 
曰 本 楽 S 製造 株式会社 LY- XH 係まで ご猜 求く ださい。 


參 演奏 データ は フロッピーディスク や 力 セッ卜 テープに ス卜 ック でさます。 

レコーディングした MIDI 演奏 データの 外部 ストック を 行う ファイル モードに は、 
フロッ ヒー ディスクと カセッ 卜 テープの 2 つの データ ストックの 力-法 を 装備し ま 
した。 もちろん カセットテープ は 通常の テーフ レコーダーで 使用可能。 また、 マイ 
クロフ ロッ ヒー ディスク ドラ ィ 7°FD-05 
(別売） を 使う と、 演奏 データの セーブ 
口 一  ドが ス ピー ディ 力 ' つ 確実 ( ： 行 え、 1 枚 
のフロ ッ ピー ディ スクに 何 曲 も の デー タ を 
ストック できる ので 便利です。 また、 プリ 
ンタ P  N  -  0 1 ( 別売） を 使用す る 考 
そのまま ハード コ ヒーす る こと も 可能。 デ 
ータが -I J で 確認で きる ので 演奏 + タ 
の ライブラリー づ くりに も 役立ちます c 


し ) 


-で ディスク を 選択 すれ は、 « 奏テー 
ロッ ヒー ディスクに セーブで きます 


MSX マウス は CX 本体 右 サイドの 
汎用 I  0 ポート I につな ぎます 
參 MSX マウス MU-OI  ¥12,800 


mm 


msx マ— 


ディスク ドライブ は FD インターフェイス ケーブル を 
使って カートリッジ スロットに つなぎます 
秦 マイ クロフ 口 ツビ 一 ディスク ドライブ FD-05  ¥64.800 
參 FD インターフェイス ケーブル FD- 051  ¥25.000 

イク 口 ソフト 社の 商榡 です。 MSX マークの ついた ソフトウェア は 全て 使用で きます。 


RECORD  Bank  ■ 

B1            nrn  BiSra  i^n 

Metronome  O-f -f  ^^^^^^^ 

i  ，—葡 切 薩 騮黼 

±2 


YAMAHA 


mots  POPS 


清水 信 之が 招待す る 
"デジタル ミュージック" の 新 番組 


好評 オンエア 中/ 

FM 東京、 FM 大阪、 FM 愛知、 FM 福 岡、 
FM 広 島、 FM 靜岡 （以上、 毎 遇 木 Bif25:30 

一お: 00),  FM 仙 台 (毎週 日嗜 25:00~ お: 
30)、  FM 北海道 (t«l 火曜 25:30 —  26:00) 


气 


brother 


ヽ 


世界 最小 80 桁 シリアル ドット イン パク 卜 プリンター。 

フ 。リン ターが、 ますます 曲'0 くな つてき た。  8QQ 

鮮明 な *9 ドット' プリンター 機能 を、 
コンパクト ボデ v に 収め、 驚異の 
低価格で 新発売/ あなた 
の パソコンに 合わせて、 「白 

(FM シリーズ 対応） と 「黒 
(MSX.  PC シリーズ 対応） で 
場です。 先進の プリンター M-1009 
M-1009X は、 これまでの インパクト プリン 
ターで は 考えられない 低 騒音。 オフィスて： 
マイ ルームで 気楽に 使えます  o 

• 各種 アプリケーション ソフト、 又は ハード コビ一 にて ビット イメージで 漢字が 打てます。 拳 ファン フォー ルド 紙、 ロール 紙が 使える 3 ウェイ' 
參 コビ一 枚数： オリジナル +2P  * 印字 速度 ： 50 文字， 秒 (M- 1009)  40 文字 秒 (M-1009X)  * 重量： 約 3.04 


FM シリーズ 対応 


fM41 回 回 ©4 


MSX'PC シリーズ 対応 


、'一 ハンドリング 機能。 


プリンター 機能 

拡張 BASIC 


ブ ラザー パーソナル ブリン タ- 
が澳字 プリンター （バッファ メモ 
-機 能 ブラス） に 早 変り。 


ドを 文字列と して 扱う こ 
とに より 澳 字 ブリン ター 


* 漢字 二 

一よりも 正 《 
で 印字 形式 も 豊富です。 

* スプール 機能に より データ 一. '；! I 
字 • ハードコピー を 印字 中に 他の 
操作 可能。 

* ディスクに SAVE して 使用す る 二と 
も 出来ます。 

ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 

カセットテープ 版 定価 4.000 円 


18 ドット 対応、 鶄 6 写 漢字 カント, 


静かな 印字 。熱 転写 プリンター。 


* 漢字が 鮮やか, ほ X ほ 
ドット 構成。 參 ほぼ A4 サ 
ィズの コンパクト 'ボディ。 
乾電池 駆動で、 機動性 
抜群。 攀印 字音の きわめ 
て 静かな 熱 転写 サーマ 
ル 方式。 


*9 ドット 熱 転写 ビット ィメ 一 
ジ プリンター。 • 寸法 ： 303 
(W)  x  65(H)  xl 74(D— 
き 重量 ： 約 1.64 


MSX  •  PC -ン トス ■  «応 


対象 機植 

ブリン ター 

PC- 難 シリーズ 

M-1009X' 
HR-5X 

PC-8001mkU 

FM-7 シリーズ 

M-1009 

¥39,800 


3 


シ リース Wtt'.- 


MSX'PC  シ リース  対  tt' 


オプション ： 漢字 ROM カートリッジ KR-6X 

(JIS 第 1 水準 2965 文字） ¥30.000 


ブ ラザー ブリン ター ご * 用 者の ための 「ユーザー 友の 会 jPUB がで さましし 
PUB は ブリン ター を サポートした プログラムの 募集. 紹介. 及 ひ ブリン ターに 
M する ハート •• ソフト 情 || の コミュニケーション か 主な; 舌 》 内容です (入金 者 
に は PUB 金纖 IE を 4 室し ます。 ) ；舌 » の スタートと して、 右 E のブ a グラム 募 

集 を *ii します 


《PUB プログラム 募集 

* テーマ 募集 申し込み 用紙 を 拳 » 
* 赏 & 各部 鬥別最 優秀 作品に. ノ 

赏 &を甩 息して います 
•  ft 表 バブ •  メディア 上に て 

* 受付 WW 苺 年 12 月末 日 


；ソ コン' ライフ を 応« する すてきな 


《PUB 入会 方法' プログラム 募集のお 問合せ 先》 

霄 li にて . ブ ラザー m，《fcPUB 係 (03)274-69， 1 へ。 またば ブラ ザ一 ブリン 
ターお 扱 t 、店に ある 案内状 か， r プラザ 一 ブリン ター， 00% 活用 法 」の# 末 
* 内を翏 » してく たさい 


ブ ラザー ブリン ター 解説 害の ご 案内 技術 評 》 社より  <"ブ ラザー ブリン ター 100% 活用 法 バ¥2.2〇0) 力、' 発売され ています。 


•9X など、 ブラ ザ 一 プリンターの «枓 ご 希^の 
方 は… ハガキ に« 科お 求狰を 貼り、 お 稍ち のバ 'ノコ ン 
資料 》 求 券 ： 


フ ラサ 一 販売 株式会社 情報機器 事業部 


東 京 〒104 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8  TELC03  )  274-6911 
名 古 置 千460 名 古 S 市中 区大項 3-46- ほ TE し (052)263- 5811 
大 阪 〒& 42 大阪市 南 区 心 斉橋筋 卜 1 TEL(06  )  251-7265 


画 

-| 拽 使 出ん 法 (ゲーム、 ビジネス… 
|  etc ) ,  ( ！: 所 • 氏 X  • 年 令 • 屯 „ も *  を 


ご^: 人の I. お送り トさ い。 


― NEOS  INFORMATION 

csi マウス 

MS-10R  ¥16,800  9 月 発売 

MS-IO 付属の グラフィック 'ソフト r チーズ」 が 
ROM カートリッジ となり、 MS- 1  OR (マウス + 
「チーズ」) として 新登場。 
マウス 対応 ゲーム 'ソフト 

ジグソ 一 • パズル  ¥4,800 ミき: に 

MS-IO/MS-I  OR て せ ぺるゲ 
• ソフに ジグソ 一 • 
ノ 《ズ ル」 が ROM 力 
ード カンジで 新登場。 


ただ 晃 ている だ；5 り、 #sfc 方が お 4P しろい こと 

i の BBO に はいつ ばい ある f  。  T>MO て その 1 つ。 一 

に 1 される 8» だ g 見て いるので はなく、  TWV1 

分で ビジュアルして つ I ス I バ I. イン ズ。 しか 

4P» 近な こ い 84P しろい。 i©8 のポ 

ルテ I ジが、 ー氪に 上がって |>*6 いそ ラに なる OMSX を も 0 

.U* し が あれば、 f し KHJ がお いしくな i す。 


あらゆる Ms  X に 対応 k 萬 性能 を 低価格で 

さ いしく、 手軽に 手に入れられます SI は、 

ス— パ！ クン ポ I ズ として は 驚異の 低価格 (¥|9、800) を 実現。 

しかも、 お 手持ちの M  SX に ブラ グ. インす る だけで 手軽に 楽しめ 

る 力 I トリ ッジ . タイプ を 採用して います。 


^mw  i  ■ おいしい おもしろさの ー つ は、 离 性能 

^^^tfv で 多 機能な グラフィック • ソフトの 内 ；！ 

^  蔵 誰に でも 糠 単に 合成 用の 絵 や" 

# 文字が 描け ます ス I パ！ インポ 

I ズの 醍醐味 は、 何とい つても ビデオや TV などの 

映像に 自分で 描いた 絵な どが 合成で きる- J と。 SI 

^は、 合成 用の 絵な どが 簡単に 描け る ソフト を 内 

蔵。 - J の ソフトに は、 直線 や 四角形な どが ワン タツ 

チで ひける 機能 や、 原色 ほ 色. 中間 <PI.I-20 色 

の 中から 自由に 色が 選べたり、 あっとい う 間にで 

きる 色 替え 機能な ど 多彩に 備えて います。. CG 

が 誰に でも 簡単に 描け ます。 


o 


ヌ 


^B^F プロな みの 繊集 テク ニ^、 フユ. 1ド. イン や フエ. I 

^^^9 ド. ァ.？ ； つて OK- よく 映画の タイトル ゃブロ 

^  モ I シ ヨン. ビデオな どの ィメ. I ジ 映像な どで 見かけ 

0. る フエ I ド. イン、 フエ I ド. アウト。 - ； の テク 一 一 ックを 使え 

ば、 合成したい 絵 や タイトル などが 突然 現われたり 消えたり せずに、 徐々 i 

く ナチュラルな 感じで 

合成したり、 消したり 

できます。 ビデオの 編 

集な どに はどうしても 

欲しい 機能の-つです。 

さあ 、プロな みの テク- 一 

ック で、 君 も | 流の クリ 

エイ タ I。 


一^^ J 


ス 


1 


合成した 画像な ど は、 ビデオに 録画して おくと 便 

51  ^で 合成した 画像 を ビデオに 録画して 

おけば、 いつでも 見る- j とがで きます。 また、 合成 

中に 時間が なくなった 場合で も I 旦 録画して おけ 

ば、 あとから じっくりと 完成させる- J ともで きます。 


.^^p もっと 楽しみたい A 

1^^^^^ 薦めて す SI, ^ 

BL に Ms  ^を 組合 

IP わせる と、 ス I バ I 

インポ I ズ がよ 

り 手軽に 楽し 

ます 
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1 は 

の £ 

付 f 

を 社 

は ^ 

糾 ^ 

資 で。 マ 

はお ク 

一」 搴 マ 

0 


キ I ボ I ド だけの 操作で はな 

かな かスム I ズに 描け なかった 

合成 用の 絵 や 文字な どが、 誰 

にで も 簡単に、 そして スビ I デ 

に 描 ける ようになります。 

VC  5 とも 組 

合わせて 楽しむ ^8/ 

デ か 9 

- J ともで きます， 卜 い T 


るスル 

す K ヒ 

求^ > 京 

S  二 は 

隱 ざ 

,9 コト IS 

し k- 山 I 
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Do  you  know ゆ ？ 


遊びに 行く 時 は、 忘れずに/ 
クレジット • カード サイズで、 
パソコン • ゲームが できる BEE  CARD; 


先月 号の 広告に く カシオ 社 製 PV-7 では 動 
作し ません〉 と ありまし たが、 仕様 変更に より 
PV-7 でも |« 作す る ことと なりました 改めて、 

rr 正と お詫び をいた します. 


キャッシュ' カード 、、クレジット • カードと III. の 中 
に は 便利な カードが 多い けれど、 これ以 ヒ偷 
快な ゲーム はない ねと 評判 ©^EE  CARDo 
なんと、 あの 「野球 狂」 や 「ジェット セット ゥ イリ 
一」 がまる ごと カードに 入って いるから、 驚き だ。 

き 野球 狂 （BC-M1) もう 説 I リけ るまで もない 

超 ベストセラー • ゲー ム。 ポケット 力' ら、 さり t f な 
く BEE  CARD 野球 汪を 取り出そう。 みんなの 
注目 を1 Ji める こと、 うけ 合いだ。 
• ジェット セット ウィリー （BC- M3) 
コ ヮーィ ほど 面 白い 新 {1 ； アクション' ァ ド ベンチ 
ヤー。 悲鳴 を 上げる ほどの 難しさ ！ 楽し さ ！ 
60 の 部屋と ヨット パーパ 一 を もつ 大 豪邸 を 舞 
台に、 も 不思議な ゲーム 力す 緣り広 げられ る。 

C 1983  BY  SOFTWARE  PROJECTS  LTD. 
PLASHED  BY  HUDSON  SOFT  CO.,  LTD. 

msx (その他 ゲーム も ぞくぞく 開^中。） 

fiDim    4,800I'](BEE  PACK  fifij^980fLJ) 


©M.P.I.-HUDSON 


ri(st^m         HUDSON  GROUP  WMi^H 

麻 hsdson  son 

本社 • ハト 'ソ 暢 T062 礼 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 4 眷け, 
コロナ 一 ド平岸 II20I  PHONE:0l 卜 82 卜 I53! 

« 業 所 • 東北 • 金お ，東京 • 名 古《* 大阪 •《 山 • 広 島 '褐 岡 • 鹿 児 沖 I 


EPSON 


r 


や ク 


んク 。 漆, 
なか 


ゲ 


雪 


リスト コンピュータ 

エブ ソ：/ R 匚 -SO  ¥34,800 


ROM ローダ ¥9,800 


ウォッチ サイズに 汎用 8 ビット CPU» 載、 HC  、  PC の データ) ynw に 
RC- 20 は^ わずか 40g、 化た IJ はちよ つと 大きめ の BHi 時, il にす ぎません。 し 力' し、 中な は 
ホン モノの コン ピュー タ です。 その ,证 捉 { :CPU は 、 Z- 80 と コンパチ フク レの 汎 出 8 ビッ ト 。さら 
にハ。 ゾコン との デー タ交换 を" f 能に する R S  232C インタ一 フエ一 スを標 や; 装備して いま 
す。 ですから、 HC、  PC シリーズな ど、 お 手持ちの パソコンで、 さまざまな アプリケーション 
を作成し、そのデ一タをRC20で利mすることも可能な'ぉカ派です。HC、QC、PC、MZ、 
シリーズとの 核^ 川 ケープ ノレ （オプション） も 川, なし、', に;, 《；^'ふ'7ゃ巧！ プログラム など 
の 使いやすい アプリケーション ソフト も 開^されて います。 
パソコンが な くても、 実用 ビジネス • ソフ トが使 え も r ROM ローダ 』 新 売 
% 在 パソコン は 持って いないけ ど、 RC-20 を もっと 幅広く 活用したい、 そんな 方の ために 
「ROM ローダ」 が 新登場。 付展の ソフト や、 新発^の 「ビジ パック I」（ROM 供給） 
など 力、 ら RC-20 へ、 スィッチ 1 つで 简 単に プログラム をお 送す る ことができます。 もちろん 
付属の ソフトに は、 初期 ソフト も 搭載して いますから、 電池 交換 時の 再^み 込み も 簡単 
になり ました。 

より 実用的、 3 種の ソフトに よる 專用 機化が 可能な1" ビジ パック lj も 新 »塌 

ビジ' ハ° ック I に は 

1 •  r メモ 検索」… 21 文字 X 30 幽 面の カナ • 英数 字 人力 がで き、 検' あり， j 能な メモ バンク 

2 .  「カナ 人 )i スケジュール アラーム」 …カナ • 爽 敉 卞 人力 "T 能な、 コメント 14 义卞 を 加え 
た スケジュール データ 28 件と メモ データ 28 义'? ：  X  5iiii|iru 

3 .  「ワール ド タイム ェテ オタ j … テ、、 一 タ^ g ボカ？  "J "能な ワール ド タイム お ,j<6  , 一 ン、 スケシ k 
一 ノレ 25f|-、  メモ 5i"i)iAi 

4  .  r+7J 朗 ソフトウェア (IP2DATA)」 •  •  • スケジ 丘 一 ノレ 15f  r ヽ メモ 1 2ゅ1 \<\\  、  ，ij リ: 機 ゾ フ 卜 
の 4 つの 実力 ゾフ 卜が 人って おり、 より' お flj 的な 使 fH が 。nm になり ました。 
さらに 「レベル • シ フタ」 を 使 川 す れ ば、 RC- 20 よ り ' 、。ソ コン への、 デ一 タ ,屮, )) も ^能です。 

ビジ ノ マック I  ¥3,500 

く RC-20 初期 （購入 時） 搭載 ソフト〉 スケジューラ （アラーム. スケジュール 28 文字 X  8 件）,, メモ (8 画面 .224 文字)。 

ワールド 'タイム （主要 16 都市),, 計算機 ソフト 時刻 'カレンダー 表示。 
< レベル 'シ フタ〉 RC-20 から パソコンへの 通信 装 S  ¥9,800 

く M 連 書籍〉 ビ腕 コンピュータ 100% 活用 法」 技術 評 》 社 ¥2,000 

ぐノフ トウ:！: ァ〉 初期 ソフト ゥ 1ァ' ロード プログラム （HC-40  80  88 用） 電話番号 管理 プログラム (PC-980IE/F "用)、 
(PC-880 1  mk  II 用 ）、 （PC-800 1  mk  U 用） RC-20, 舌 用 ユーティリティー (0C- 10/1011 用）、 (APPLE  [] 
用） を 発売中， この 他に も 多くの 実用的な ソフトウェア を 開発 中です。 


エフ ソン il 売^ kl^gtt  • 本社/〒 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-4-1 新 宿 NS ビル 私 害? 16109 号 tt(03)348- 7121 的 • ショールーム/新 宿 NS ビル 5 階 翁 東京 （03) 348- 6801 參 中央 (03) 258-4841 
參大阪 （06)  365- 5071 參大阪 南 （06)632-3353 秦礼模 （01 1  )222-2821  • 秋 田 （01 88)  32-4002 參仙台 （0222)63-3691 參長野 （0263)36- 7251 參 新; 8(0252)43-8515  • 名古屋 （052)962-7001 
搴金沢 （0762)62-3216 參広 A (082)262 - 5181   • 福 岡 （092)47 卜 0761 秦鹿児 島 （0992)25- 7717  H>-  .:•  v  -  -  ―'   3  ：  «v  %  •  . ： ； 

I^VI/tttitStt 拳 本社/〒 399-07  ft 野 県 塩 尻 巿広丘 原 新田 80 


腕に、 汎用 8 ビッ小 


國 特長 騸 

1 用途に 応 じた タイ プのメ モ リ が 選べ ま す 

•  MASK  ROM 受注 生産で つくる 安価な カスタム メモリ 
參 I  TIME  P-ROM    I 度 だけ 害き 込みが できる ので 多 品種、 

少量 生産 向き 

•  EP-ROM カードに つけられた 小 窓から 紫外線に よって 

消去で きる ので 何度でも 害き 込み 可能 
•CMOS  RAM リチウム 電池 を 内蔵した 高速 読み 害き メモリ 
2 軽量 • コ ン パク ト • 優れた 耐久性。 
3 ョ スト • パフォーマンスに 優れてい ます。 
4 広範囲に 渡る 用途い 


技術 開発 室：〒 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3- 5 三 勇 ビル 4F«T(03)833-0I28 
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STRATFORD 
COMPUTER  CENTER 
OORPORATION 


スト ラッ トフ オード MSX 用 教育 ソフト は、 幼 
^力' ら 高校 受験まで 11 タ仆ル 39 作品。 
グラフィック や サウンド 機能 をい かした、 楽 
しく 学べる ものば かり。 文部省の 学習 指 
導 要領に 準拠して t  、ますから、 どんな 教科 
書に も 対 IS し、 予習 • 復習から 実力^ 成 
まで 幅広く 活用で きます。 


國 中学 必修 英語 

中学 ， 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

巾' 7： 校の 各 学年で お得すべき 「英 H 

「 あ 义法」 「英作文」 のす ベて を、 3 本の カセ 
ット テープに 収錄。 MSX の 機能 をい かした 
プログラムで、 笑 語 力 ほ 卩な' kf,ii でも 楽しく 
学習で きます。 年間の 英語 学習に 活用で き 
るゾフ 卜で  す。 

カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明 害  ― 

定価 10,800 円 


國 中学 徹底 数学 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 埤玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 亜 》 亜 大学 教養部 教授 植竹恒 男 

数 学 のす ベて を 、単元 別に 基礎 • 水準 • 最 
,Wj 水 ^ の 3 つの レ ベ ル で 構 成 。 基礎 力 の 
養成 力、 ら 受験まで、 幅広い 学習に 衬応 しま 
丸 解法の 説明に 重点 をお いた I 習 問題」 
で ?習* 復習 も 完全 カバー。 「テスト」 で 実践 
力 を^い ます。 

カセット/ K  —カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 
定価 9,800 円 （各 学年 Part  1*11 別） 
ディスク 版 3. 5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 害 


MSX 


ビんな 難問 も、 

ぼくらの 好奇心に は、 かなわな V 


o 

ど、 んな 発明 や 発見 も最切 は、 「何だろう な」 から 始まった はず 
勉強 も、 好奇心 を 味方に つければ 
素敵な 冒險に 変わる。 だから、 
君た ちの 好奇心 を, さ 、つきり 利激 する、 

スト ラッ トフ オードの 学習 ソフト。 
明日から 「勉強」 の イメージ、 変わる そ； 


國 中学 必修 英単 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

「テスト」 と 「検尜 」 から 構成され る、 英単語の 
学習 プログラム。 単語 学習 力 s 英語の 基本。 
笑 語が 苦 夢な 生徒で も、 楽しく 英単語 を マ 
スターで きます。 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 害  

定価 3,800 円 


定価 18,800 円 

上記 ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合 は、 RAM32K 以上が 必要です。 

スト ラット フォー ド • コンピューター セ ン ター 株式会社 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 1 5  a 0488 (85) 5222 ( 代表 〉 


國 楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上' 下卷別 (小学 l 年の み 1 巻)〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

^数の 勉強 は はじめが 大 W  。わか «C ければ 
何度 でも 前 ( コ 乂 つて 教えて く れ るの 力 v  、ゾ コン 
教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 
おはす ベて 収»  。^数 嫌いの 1-: 徒で も 楽しく 

ベる ソフトです。 
カセットテープ I 本 + 取扱し 、説明書 

定価 3,800 円 


マーク « マイク ロソフ 虐 です. 


• 通信 敏売を こ 利用な お 場合 (t ブ a 巧ム名 '学年' 機種 '餓 '氏名' 生年月日 '職業' 電話 番号洲 記の 上、 右の 購入 申込み 券 碑 封して 、現金書留て 土お スト テン トフ * "ド 'コンピュータ-センタ 一駄 会^ i 信販 売 Mx9 係まで ご注文く ださい' 8 送料 は 不要て す 
• 当社 ソフト ゥ工 7JI 合 カタログ を ご 希 3 の 方 (よ^!' 氏名 '生年月日' 二 使用 機種 '職業' 電話 » 号 を 明記の 上、 右の W 講求券 ttOO 円 分 (^手 を 同封して、 上 £ スト ラッ トフ オード' コンピュータ 株式会社 カタログ MX9 係まで こ « 求く ださい。 
スタッフ 募集 中 ！ 攀関発 部/システムエンジニア、 ブ □ 巧 マー き 営業部/営業 スタッフ、 商品 スタッフ * 企 S 都/巧 フィック デザイナー 、編集 スタッフ (詳細 は 電話で お問^ "下さい） 


1^ 
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ァゥ卜 ロイ ド 


2018 年、 第 2 の 地球 クオーン は、 2 台の 中央 コンピュータの 叛乱に より、 あっけな くも 滅 
亡した。 人類 は 甘 力、 つた! 理想郷 伝説 は、 もろく も 崩壊した のであった ••••• 。 惑星 は、 や 
力す て ロボットに よる 支配 下に 置かれ、 恐怖の 人間 狩が、 まさに 開始され ようとした —— o 
しかし、 見よ！ いま、 1 人の 戦士が 出現！ アーマー ド スーツ XX85 に 身 を 包み、 この 絶望 
的な 破局に 立ち あ 力 ? つたの だ!！ 破壊せ よ！  ロボット 社会 『アウト ロイ!^ を —— ！! いまこ そ、 
人類の 真の 伝説が、 ここに 幕 を 開けた の だ…。 
ロック 解除/ 攻撃 可能/ 敵 基地 発見./ 爆破せ よ/ グ 


きい 
」产 コヌ」 」• 


あ' 


力 セッ卜 テープ 定価 4，800 円 

好奇' じ、 を クギヅ 'ケ { 二す る、 おなじみ、 ワク ヮ ク 與 奮の ワン ダー ゲーム / 
好評の アド ヴェン チヤ 一 シリーズ 

WKtMKBM^^ 黄金の 墓 C!^  posooi/mkii/sR,  xi, 

FM-7/NEW7 カセット 4，800 円 
國謎を 呼ぶ 一通の 手紙。 キミ は、 その 謎 を 解く ために、 ェジ 

ブトへ 旅立った。 エキゾチック 'アド ヴ; X ンチ ヤーの 决定 版/ 

続 • 黄金の 墓 PC-BOOl/mkll/SR,  XI 
力 セッ卜 4，800 円 

國 『黄金の 墓』 の 続篇。 今回、 キミ は スフィンクスとの 戦いに 出 
発 Z 最高の グラフィック 画面 を 誇る ァ ドウ k ン チヤ一 ゲーム。 

厶ー 大陸の 謎 FM-7/NEW7,  XI 
力 セッ卜 4，800 円 

國 幻の 大陸 ムー。 そこに はいった い、 ど/^ 謎が 隠されて いる 
の 力、？ コンピュータ を 駆使して 謎 を 解き 明 力せ。 

記の ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合ば RAM32K 以上が 必要です。  *       は、 マイクロ ソフト 社の ft 欏 です。 


國 マジカル ズゥ からのお 詫びと お知らせ 

「ザ -ス クリーマー」 の 発売が 遅れて おり、 マジカル ズゥ ファンの 皆 さまに は、 大変 ご迷惑 をお かけして いま 
す 力 《 、しばらくお 待ちく ださい。 現在 「ザ 'ス クリーマー」 は、 銳意 開発 中、 ご 期待に 添える ような ものにし. 
ようと、 スタッフ 一同 はりきって おります。 既にお 申し込み をいた だいた 方に は、 多大な ご迷惑 をお かけ 
いたして おります が、 いまし ばらく お待ちく ださる ようお 願いいた します。 


マジカル スゥ スト ラッ トフ オード. コンビ ュ —夕-センタ-株式会社 ホビ— 事業部 

〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36- 15  —  O0488(85)5222( 代表）  

• 通信販売 を ご 利用な さる 場合 は、 プロ グラム 名 • 機種 '住所 '氏名' 生年月日 '職業' 電話番号 を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券 を 同封して、 

現金書留で 上記 スト ラッ トフ オード' コンビ ユー ター センター 株式会社 通信販売 MX9 係まで ご-; 主文く ださい。 郵送料 は 不要です。 
• 当社 ソフト ゥ i ァ 総合 カタログ を ご 希望の 方^ 住所 '氏名' 生年 月 日 'ご 使用 機種 業 '電話番号 を 明記の 上、 

右の 資料 請求 券と 200 円 分 糊 手 を 同封して、 上記 スト ラッ トフ オード' コンビ ユー ター センター 株式会社 
カタログ MX9 係まで ご 請求く ださい。 

スタッフ 募集 中 ！    * 開発部/システムエンジニア、 プログラマー • 営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ 
眷 企画 部/グラフィックデザイナー、 編集 スタッフ (詳細 は « 話で お問^ TF さい。 応募の 秘密 は 厳守し ます） 


！ 資料 m 求 券 

\ 購入 申込み 券 

； アウト ロイド 

アウト ロイド 

MSX マガジン 

MSX マガジン 
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株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 » の 森 卜 2-15  メゾン ヴァン ベール 2F      S0593 (51)6482 
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右に 左に 飛び回り、 地上 100 階の 高層ビル を 完成 させよ ラ。 


最初 は 簡単。 設計図に 
表示がない ので、 自由 
鉄骨 を 組合せば いい。 
あっけない ほど。 制限 
時間 も 余裕 あり。 


0- 


I 画面 右下の 設計図に 表 
1 示が 出た。 でも まだ 簡 
| 単。 鉄骨から 鉄骨に と 
I び 移り、 ボル トで 止め 
1 る。 黒い 穴が ボルトで 
止めた 所。 


I さらに 進む と 鉄骨の 数が 増えて 来る。 でも、 設計図が 
ないから 安心。 数 は 多い けど、 練習 用 だ。 この 面 も 終 
了、 と 思ったら -… 。 

実は、 もう 1 画面、 檨 にあった の だ: つまり 2 画面で 
1 階 分。 これ は 大変 だ。 時間が 足りない： 設計図な し1 
で 良かった。 


回^ 祭》^ ilb お 


> プレーヤー "！〜 2 人 

> レベル 3 段階 

» 制限時間 3 種類 

まス ぺシャ ル ボル 卜 で ボーナス 得点 

> ブレイ 中 に 軽快な 音楽が 流れる 


-? r の ケー厶 、頭つ かう ネ。 雠 しいよ c 
^でも、 キャラクターが 可愛い いか 
ら あきないね。 1 階から スター 卜して、 
なんと 100 階 まて あるんだ。 これで 100 

階まで 行ける 人の 顔か兒 たいよ。 その 


人 天才 じ やない 7 

C  ACTIVISION.  INC 
Designed  by  DAVID  LUBAR 
SIC3-i;^*-v  4.800 

8KBUU1 の RAM で 作動し ます 


覆面 レスラー、 マスカ 一 X との 世紀の 一戦 z 

ドロップキック、 パイルドライバー など、 
必殺 技 を 使って やっつけろ/ 


o 


n 


さあ 試合 開始 だ。 両者 
にらみあい。 技 を 選ん 
で タイ ミ ング 良く しか 

けろ。 


いきなり 得意 技 バック 
― ブリー カー だ。 これ は 
t きく ぞ。 技に よって 与 
える ダメージ も 違う。 


パイル ドライバ 一は 割 
と きめ やすい 技 だ。 で 
も統 けて やろう とする 
と ダメ： 敵 も かしこい。 


敵の ダメージ メーター 
が 赤に なったら フォー 

3 カウント とれば 

勝ち。 


オット 逆襲 だ., ソバッ 参 技 チョップ、 キック、 ドロップ 

トは マスカ- X の 得意 キック、 バック ブリー カー/ ソバ 

技 だ。 これ も ダメージ ッ卜 パイルドライバー 
が 大きい。 後退して よ 


_  I けろ。 


> レベル 5 段階 (自動的に 変わる） 


ヲ回脇 


CHAMPION 
PRO  WRESTLING 
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j^^g^ アッパー は 敵に 与える ダメー 
^^3^； シか 大きい けど、 かわされ や 
に， すい コーナーに 追いつめる 
二  のか 勝つ ヒケッ だ 


^ 敵の エネルギー か滅 つたら チ 

^ ヤンス ス ト レー トてー 51 に 
^ せめろ T.  K.  0 よ り K  0 勝ち 

L した 方 か 気分が いい ぜ 


9/5 
発 冗 


アクセル 全開、 栄光の ゴ-ル を 目指せ/ 

©□[F  口い 鮮 


② Sega  Enterprises,  Ltd. 

解説書 付 ¥5,500 
'8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 

SX でも ここまで スピード 感が 出せ るんだ ね。 本物の レー 

サ 一にな つた 気分 だ。 カーブ を 曲がる 時、 思わず 体 を 傾け 
ちゃう もんね。 カーレース ゲームの 中で 最蒿 だね。 コン ス卜ラ 
クシ ョ ン 機能 付な のが ウレ シィ ね。 


安心して ill ベる PONYCA の ソフト 充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 

株式会社 ポ ニー 


〒102 東京 》 千代 田 区 九 《 北 4-i-3 日本 ビルディング TELCB-265-6377         P  O   N    Y   C  A 


惑星 ァ j レ タイ j レに 待ちう ける、 

敵と 放射能の 恐怖。 リ-パ- 号 を 操作して、 
遺跡の 謎 を 解き明かせ/ 

o    o 


讕 釅 讕 ■ 麵 _ ■  ■ — ■ 


最初の 画面。 全体の 丄 
ほ どの 地図が 現れる 
赤い 部分 は 放射能が 离 
い。 これから 1 地域ず 
つ 調査 を 始める: 


能い 円型 <7>»^o 
二れ をた く さん 拾い 集 
める の だ。 上下 ス クロ 
ールと 擬似 3D で S  F 
的氘 分が 盛 上がる。 


を 発 1( 画面 中央） 
こ 二に 宝物 を 運ぶ のが 
目的。 油断大敵。 遗鉢 
の 防 術 システムに 気 を 
つけよ 7。 


地図が 広がった。 ここ 
まで 来る の もたい へん 
なのに、 まだ 半分。 白 
いひし 形の 所に 基地が 
ある。 


この 移動 型 バリヤ 一 を 
ク リアす るの が 難しい。 
■ でも、 これ をク リアし な 
| ければ 先に 進めない。 
- ^ まだまだ 探険 は 親く。 


> プレーヤー ノ1 人 

> 擬似 3D  、上下 スクロール 

> 調査す る 地域 は 200 以上 

►4 つの サバイバル 装備 を 使って 調査 


^n^^L 1' 君の パンチ は 何 階級 制覇す る ことが でさる か Z 

1# 钩舊 i^)^f^ 


^  Sega  Enterprises.  Ltd. 
gCS3 解説 害 付 ¥5,500 
《8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 

"^れ も 熱くなる ゲーム だ。 テンポ か 速 いんだ。 ちょっと 油断 
しする と 相手の パンチ を モロに 受ける し。 本当に ボク シンク 

してる みたい に 息が 切れて 来る よ。 でも KO した 時の 快感 はた 
まらない ね。 興奮の 8 ラウンド だね。 


ゾでス トフ 
/  \ に 通 跡 

ォ ール II の 未来 版み た いだね な 、舊一* 
ス 卜 バスター ズ みたい に 装慵も 週べ 
るんだ o200 以上 も ある 地域 を 探険し 
て 宝物 を 見つけ るんだ。 スゴィ よ。 
擬似 3D か カツ コ いいね。 

^/ACTIVISION.  INC. 
Designed  by  DAVID し UBAR 

，ES3 解説書 付 ¥4.800 
( 8  KB 以上の RAM で 作動し ます〉 


TOSHIBA  EMI 
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将棋 名人 


く 対局 将棋 (入門 版)〉 


¥5.800  (8KBW 

©1985 ゾフト プロ 株式 仝 社 
平手、 角落ち、 飛車 落ち、 二 枚 落ち、 四 枚 落ち、 実力に あわせて レベル 
調整 を 行える 本 将棋 力、'、 大 容量 ROM カートリッジで 初 登場つ MSX の 思 
考 時間 は 10 秒 以内。 子供から 大人まで、 真剣 勝 黄が 楽しめます。 


PS  2011G<o 

SEIBU  KA1HATSU 
キン ポー、 チ i ンの 功夫 兄弟が 登 龍 館で 大 あばれ。 15 の ドア を 開きな 
力 《ら 神経衰弱の 要領で 得点す る、 知能 & アクション ゲームです 。特技の 
ジャンプ 'キックと キント 雲 を 生かして、 ショ 力と リュウ ジン を やっつけろ。 


ホ^ジ ◊ ん參 勢せ \> つゆ v> 


o 


[； く  ロム • カートリッジ〉 (O  ¥5.8nO(8KBl*Jl 

©1984 

全米 ゴールデン 'フロッピーディスク 赏に 輝いた、 インタ一 フェイス 'テク ノ 
口 ジーズ 社 自信の 第 3 弾。 ァ ステロイド、 口 ポット 機雷、 エイリアン 'シップ 
の 執拗な 攻擎を かわし、 無事 地球に 生還で きる か。 


PS  2001G く ロム' カート リツ シ >0 

1982  Programmers  3  Inc. 
この ~fTC 世界中の'; 主 目 を 集めた スーパー 'プログラマー、 和田淳 '宝 来 
慎の 記念すべき 作品。 狂った 汚染除去 口 ポッド A.E  ノを 絶滅す る プロ 
ジェ クトを キミ は 成功させる ことができ るだろう 力、， USA でも 人気 爆発 Z 


好評 発売中 


I ゲーム. クリエ イタ 一 


くァ ド ベンチャー & デザイン' 


PS-1002S く カセット • テープ〉  (- 
¥4,800  (32KB 以上）  E 
PS-3001S く マイクロ 'フロッピーディスク〉 
" ¥5,800 


ドクター セルフ 


く コンピュータ 自己 診断 ソフト〉 


ス ウー ヮー サム 

7 クウ アタック 

花 札 

く トー キーズ • シリーズ 1> 

くス 一/く 一  • アクション • ゲーム〉 

く コィコ ィ* オイ チヨ カブ〉 

PS-2005G  く ロム • カートリッジ〉 
¥6,800  (8KB 以上） 

PS  - 2006G く  ロム ，カートリッジ〉 
¥5,800  (8KB 以上） 

O 
rm 

PS- 2003G く  ロム • カートリッジ〉 
¥6,800  (8KB 以上） 

(□) 
rm 

五目なら ベ 

スクェア ダンサー 

フラッシュ スプフ ッシュ 

く 社団法人 • 日本 連珠 社 認定〉 

く ピン ボール • ゲーム〉 

くスリ  一 • ブレイ ヤー ズ* ゲーム〉 

PS-2002G く  ロム • カートリッジ〉 
¥5,800  (16KB 以上） 

o 

，二' v< 

PS- 2007G く  ロム • カートリッジ〉 
¥5,800  (8KB 以上） 

PS- 2004G く  ロム • カートリッジ〉 
¥4,800  (8KB 以上） 

ミュージック • エディタ- 

一 エーア や ジュニア 

オフ ァ リング 

く  音楽 作曲 ツール〉 

く グラフィック • ツール〉 

く アドベンチャー • ゲーム〉 

PS-2009G く  ロム • カートリッジ〉 
¥5,300  (16KB 以上） 

PS- 1001S く カセット • テープ〉 
¥3,800  (32KB 以上） 

PS-1004G く カセット 'テープ〉 
¥2,800  (32KB 以上） 

IZ3 

PS-1003S く カセット • テープ〉  (Z3 
¥2,800  (32KB 以上）  CS! 
PS-3002S く マイクロ  • フロ ッ ピー ディスク〉 
ffi  ¥3,800 


國 お問い合わせ は: 家 芝 EMI 株式会社 • 本社 03(587)9145/ 東京 支店 03(844)7425/ 関 束 支店 03(843)3751 
W 浜 支店 045(314)19"/ 大阪 支店 06(345)4961 /高 松 営業所 0878(31)122 リ名古 i 凌 店 052(221)8226 
金 沢 営業所 0762(62)3331/ 植岡 支店 092 ひ 13>1251/ 仙 台 支店. 0222(27)8211/ 広 島 支店 082(264)0245 
礼 桃お お 011(241)3713 國ぉ 求め は： おお の もお'' ぉ^, お 'パソコン ^門^せ か レコード 店で どうぞ。 


東 芝 


M 
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ぺ ソ 


ン ソ 


究極の シ ユー ティング ゲ-ム、 はは デピュー/ 

ファイナル 'ジャスティス 

インベーダー 以来 いろいろな ゲーム か 3 見 われた が、 ついに シ ユー ティ ングゲ 一厶も 最高峰に 

登りつ めた これが ファイナル • ジャスティス だ 面 数 99 、ハード を 超えた 高^ 理、 そして 
豊富で ユニークな キヤ ラク ター この ゲーム を し た 者が ほん と う の 覇者な の だ 

解説 害 付 R48D  5084 ¥4.800 コンヒ ユー タ デザイン/ コン ハイル フロ デュー ズ /All 製作/ ホ ニー 


n« 臺闢鼸 1謹國國編11 


if 


MM 丄 
■■■■«，■■■■ 


M,TttW  一 •、  i 


キャラクター 紹介 


CARVUSS (カー/ < ス）' 


-? 一 


ペリオ トリ パー 


バル ポ CARV-01    CARV-02    CARV-04  CARV-07 


なまいきな 悪ガキ たち を、 シーソー、 トラ ンホ 
リン、 タイム ドアな ど 力 吖 士か けられて いるから 
く り 屋敷で ぶちのめす という 痛快 アクション ゲ 
—厶 10 ハ ターン、 99 面 ある この ゲームで、 君 
は どこ ま で 溜飲 を 下げる こ と がで き るか 

SlCSa 解説書 付 R48B  5082¥ 4.800 コンビ ユー タデ ザイン/コンパイル フロ デュース/ All 製作/ボニー 


連れん じゅ 珠 


1 g 丁つ ごとに パソコンから メ ッ セージが かえ 
つてく る 面白い 五目並べです 
特長 圏レべ メレ 選択 & 役の 自動 判定 
ffi ゲーム 結果の 再現と 記録 
圏 ハンディ 戦 可能な お じゃま 犬 モー ド 
圏 友 だち と 対局で きる 二人 モー ド 


職 C23 解説書 付 R48  5074 ¥4.800  B|PC-6001  K3505O74¥  3.500 
コンピュータ デザイン/小 原 光隆 製作/ ホ ニー 


プっテ 々々一力 


MSX で 9 月下 旬 登場 


- 宇宙からの 帰還. 


8 月下 旬 公開 (東宝 東 和 配給） 
パソコン ゲーム 化 決定 


Is は、 昨 曰 ま での 素敵な アイ デァを 捨てて レ m  、か？ 

第 4 回 ポニカ '才1»^ル* プログラム • コンテ ス卜 ， 

今回の コンテスト は、 プログラム だけでなく、 ゲームの 企画 も 審査の 対象と 致します。 ふるって 御 応募 下さい 

― 只今、 作品 続々 と 到着 中 ズ 

賞金 総額/ 300 万円 參 賞/多数 用意 L ております 暴 締切 日 /昭和 60 年 8 月 21 日 

応募 方法/力 セッに ディスク、 説明書 （企画書） に 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 使用 機種 を 明記の 上、 下記の 宛先までお 送 
リ 下さい： （PONYCALAND 会員の 方 は 必ず 会員 番号 を 記入して 下さい。） 
※尚、 応募者 全員に PONYCA より 記念品 を 差し上げます 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- レ 3 日本 ビルディング 3F 株式 会 《 ボニー  PONYCA 企圔部 「オリジナル' フ ログ ラム' コンテスト」 係 


販売元/ *ネ 汶 会 ネ土ホ ニー  • キヤ 二 オン 販売 礼幌 支店 TEL01 ト 51〗-5〗51 東京 支店 TEL  03-265-8241 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8051 讪台 支店 TEL0222-6 ト 1741 名古屋 支店 TE  L052-322-400 


大阪 支店 TEL  06-541-1601 
広 島 支店 TEL082-243-29 ほ 


？ S 岡 支店 TE し 092-75 卜 9631 
ニッ バン ボニー TEL  03-667-2 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOI 


ン UyZDOUDK の 学習 ソフト 〈第 1 弾〉 英単 言。 

英語が にが 手の 君に 強〜 い 味 


MSX 


32  K 


气； のま！ 
'力 も-' な》 


段 PB レベル 檷成 


中闞薩 塑 


"0 ゆ1 ノ 


迄 英単語 り ス卜 

教科書 ©SLESSON で 初めて 学習す る 英単語が リストと して 整理され 

ています。 stR, の チェック icm 


國 つづり 練習 

If  yKJl/2) 英単語と その BCT^ を^: が^ 各^) つづり を^" ポー ド から 1狩 

ノ つ 70] します。 各英単 §60ゎの つづり 練習 rgCDHtll^lo 

IX 騸 選択 問題 

I  jKlbS) 日本語に 対 砾 する 英単語 を 5 つの 中から 番号で 選びます o 正解の 番号 を 

ノ 翻 する だけな ので 非常に しゃすく、 獨 に 1^8。 

英毕 1£ 炉習 

,1  Klb^ モード^ 1) ヒントな し ヒン卜 (3)1 文字 ヒン H4)2 文字 ヒン 卜の 4 
、レ v レ ノ 種類に わかれて いて、 動 にわ 習 きます。 

S 英単語 組み合せ テス 卜 

1 國嗎む腿， み 能 形式 (^ストで、 日竊 に舰す 级賴を 
1 ~10 まで から S びます。 動孥 淀に 1«» のレ 〜 レ れ 

騸 英単語 実力 テス 卜 

rx  /^iijfi) 1 回 io 題す つ 出題の 完全 記述 形式の テス 卜で、 この レベルで 十分な 得点 
,1/  Vl/ly ガ とれれ I 圾 単^) 勤 は 粉 です。 ijrisocdii^i 淀に 溯な ます。 


t-a3Cl!! 中閉 T ス卜 

期末 テス 卜 
 シ リース" 


, マウ？ 《  •' つ: >  ド 9 み' » "零 


〖 〜レ 5 ノ 


本 シリーズ は、 東京 書籍 (樣 • 開隆堂 出版 (株) 
節 三省堂の 承認 を 得て 作成した ものです。 


—監 铬： jvnrjwrm 

秦 定価 (力 セッ卜 版） 3,800 円 

• 適用 教科 害/ニュー ホラ ィズン （東 

京 害籍） ニュー プリンス （開隆 堂） 

ニュー クラウン （三省堂） の 3 教科 
害の 中い 中 2 '中 3 各 学年 用 
• 適用 機種/ M  S  X32K 以上' PC  — 
880 卜 P  C  一 8001 シリーズ' F  M- 
7 シ リーズ •  X  I  •  X は urbo シ リ ーズ 

新？ E 冗 5 己 ,12、 

■MSX32K 用 中学 必修 英単語 

• 高校 必修 英単語 （力 セッ ト 1 本/ 
ケースな し） を ご 希望の 方 は、 当 
社 あて 現 I 書^ または、 郵便 為 
替で お申し込み 下さい。 
(800R で 送付） 


睡 当社に 直接、 ご注文 される 埸合 は、 敉 科 ，名 • 学年 • 機 棰 お を 明,; じ の 上、 f^?i 
^にて お 申 し 込み 下さい 。（送料 サービス Z 申し込み 後 約 1 週間で 到养） 
■ レベル 1 〜 6 までの^ ifti の 人った 力 タ ログ を ご 希^の 場合 は、 住所 • 氏名 •  ^齡 
• 職業 を 明, hi の 上、 60 円 切手 1 枚 を 同封して 当社 カタ 口 グ 係まで ご猜 求く ださい。 

発売元 mv7&iny\^ 

〒176 東京都 練 馬 区 土 支 田 4 丁目 3 番 8 号 
電話 03  (924)  7573  (體） 


使用 機種 名 


32K 以上 PO800^PO880l    FM-TJ  ^J^^Utm^ 


ヮタ シのノ \ 一  卜 

熱い B 親 は ない。 


コ ナミ • 八 ィパ一 ラリ一 


處 


今、 世界 各地 13 の 美しい ステージ 
が、 君の スーパー マシン をむ かえ 
て ぐれる。 ステアリング をに ぎれ。 


O 一 トフ アイ ター 


■ 


景色が 縦 スクロールで 流れて ぐ。 
猛 スピードで マシンが 突き進む。 
かなり 反射神経が 刺激され るね。 

ピポ ルス 


議 おいでよ？ こどち 博' 85 
会場) 多 » テック 'コ ナミ コーナー 

期ほ〉7 月 25 曰〜 8 月 30 曰 


夏の 5? 涼み …なんだか ゥキ ゥキす 
る けれど、 気のせい かな。 勉強 も は 
かどる し、 ゆっくり 気分 もうれ しい 
し。 フ1 J 一 タイムで 僕らの 時間。 


コ ナミの I 


対応 ソフト 
各 ¥4,800 


- i« 信 敏 売が できます- 


* 現金 塞留 での ® 汪又 

住所 '氏名' 犟話 番号 • 商 S 名 を ご 記 入の 上 
商品 価格 をお 送り 下さい。 （送料 サービス） 
* 銀行 振 込での 御 注文 

〈振 込 先〉 コ ナミ 株式会社 • 協和 銀行 市 ケ谷支 
店 • 普通 249736 振 込 後、 八 ガキで 住所 • 氏 
名 • 電話番号 • 商品名 を ご連絕 下さい。 
小なる ベぐ 現金 g 留で御 注文 下さい。 


CHICAGO  (U  S  A) 

TE し 312-364-6633  FAX  31 2-364-1 368 


I  (U.K.) 

TEL  01 -429-2446  FAX  01 -429-2069 


lOonami, 

FRANKFURT  (W.Germany) 
TEL069-5076168  FAX 069-50761 60 


勇敢な 少年 「ピポ ルス」 といつ しょ 
に メル ペン アドベンチャーして 
しまう 不思議の ゲームな のです。 

kionamL 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

〒102 栗尕 ffi 千代 田 区; I 段 南 2 丁目 3 番 14 号 竭国九 段 南 ビル 4F 

•MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の 商棵 です。 

攀 この 商品 は、 弊社 (コ ナミ) の i& 諾 なしに ffi 外への 出筠 はでき ません c 


TOKYO  (JaDan) 
TEL  03-262-91 11 FAX  03-261 -6211 


OSAKA  (Jaoan) 
TEL06-380-1331  FAX06-380-1360 


》 


につに. に 一 

！  f 秦 *l 


▲ 君 は 作戦 完了した ガ 


/ 


MSX 


32  K 


学習 ソフトの パイオニア 


で 君の 項 上作 戦をサ ポー ト。 

K^fftK で 夢 を 無限に 拡げよう。 


Is^J^vCT) 1. 学習に 対する 興味 を もたせ、 やれば 出来る と言う 自信 をつ 

MS けます。 

^  ^  2. オート コントロール により、 君の 実力に あった 問題が 自動 

的に 出題され ます。 

3. 教育 現場で つく られ たソフ ト だから 非常に 実践的で、 1 日 
30 分の 学習で 学力 アツ プは 間違いな し。 


あつぶ 先生 シリーズ 

( 7に9 卷） 各卷 '2 本 バック V6，500 

小学 1 年生から 中学 3 年生までで、 小字 生は算 
数 （2 本 パック）、 中学生 は 英語と 数学の ソフ 卜 
で、 各 学年で つまずき やすいと ころ を 重点 的 
に まとめて あります。 

君の 学年の 復習に 予習に 幅広 < 活用で きる 内 

容 です。 


PER30 
SYSTEM 


上 を 征服で き る 

英単、 熟  pa 
完全 マスター シリ 

( 全6 卷） 各卷 *  2 本 パック V6，0O0 


中学生が 英語の 勉強で 最も 困る 単語の 暗記。 

当 シリーズ では、 1 回目 は 普通の 問題、 2 回目 

以降 は 間違えた 単語の みで 構成され る 問題と 
なり、 間違いが なくなる まで 続けられます。 
熟語 は、 その 熟語 を 用いた 例文で 問題が 構成 
され、 空所 補充 • 整 序 問題な ど 例文と 一緒に 

覚えられます。 


幼児から 高校 入試までの 
パー フエ ク ト 全集 

ーズ 学習 ソフ卜 全集 


( 全 30 巻 ) 各卷 •  3 本パ ック ¥9，  800 
(1 部 Y12，000) 

幼稚園 児から 高校 入試まで、 算数 • 数学 • 英 
語 を 中心に 理科 • 社会 • 国語と 幅広い 内容 を 
納めて ある 全集です。 

学年の 枠 を 越えた 単元 編集で、 長く 使える ソ 
フ 卜です。 


企画 • 製作 

&  B  竽  Cj^ 


《ノ '  <、 
# 発売元 ^ 


(株) ソフ 


〒571 大阪府 門真巿 ひえ 島 ほ 5 番地の 1 

TEL0720(82)  6866( 代） 
FAX  0720  (82)  6766 
関東 営業所 TEL  0472  (87)  4348 


曰 学 CAI  • フランチャイズ 塾 

開 塾の マー ケ ティ ング、 生徒 募集から 教室の 運営までの 
ノウハウ を 提供し ます。 


i  、 


r^i は マイク ロソフ 卜 社の 商標です: 


1 32K 

レ 

ケ^ w 


—一 

一 - i  j 

7^ 

、、 


ヌ 


に 


/か 


黴 ま 


つ 


す ふつお 


o 


- 通信販売が できます 。- 


たった I 秒し かない。 何が？ 攻略 法 を 考える 時間の こ と さ。 球が 
返って 来る までの 間に カツ 卜が いい か ドライブ がいい か 判断す る、 
スキを ねらって スマッシュ する。 反射神経と 頭脳 プレイで 勝負す る 
スーパ 一スポーツの 誕生 だ。 

iGonamis  _ 

議緣 ¥4,800 


CHICAGO  (U  S  A) 

TEL  31 2-364-6633  FAX  31 2-364-1 368 


LONDON  (U.K.) 
TEL 01 -429-2446  FAX  01 -429-2069 


lOonaml 

FRANKFURT  (W.Germany) 
TEL 069-50761 68  FAX  069-50761 60 


* 現金 編留 での 御 注文 

住所 • 氏名 • 電話番号 • 商品名 をご紀 入の 上 
商品 偭格 をお 送り 下さい。 （送料 サービス） 
* 銀行 振 込での 御 注文 

〈振 込 先〉 コ ナミ 株式会社 • 協和 銀行 市 ケ谷支 
店 • 普通 249736 振 込 後、 I  \ ガキ て住 所 • 氏 
名 • 電話番号 • 商品名 を ご連絡 下さい。 
'なる ベぐ 現金 霤留で 御 注文 下さい。 

kionamL 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

〒102 榮 京都 千代 田 区 九段甬 2 丁目 3*14 号講 B 九 段 南 ビル 4F 

•MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の 商標です。 

譬 この S 品 は、 算社 (コ ナミ) の fSK なしに 》 外への 出荷 はでき ません。 


TOKYO  (JaDan) 
TEL03-262-9111  FAX  03-261 -6211 


OSAKA  (Japan) 
TEL06-380-1331  FAX06-380-1360 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

トモ • ソフト • インタ" t シ ョナル 

亍 565 大阪府 豊中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 213 号 Tel.06 (832)  1597,06(943)0763 


©ァ 二 ログ 

MSX マシンが いきなり 737 の コックピットに 変身。 13 種 親に もお よぶ イン ディケ 一 ター 好 エックしながら 巨大な ジェッ 
ト旃審 樣 を » 作 する 超 リアルな フライ トシ ミ^ー ター 蹇に MS) (ゲーム ソフトに 堂々 新 

超 リアル フライト • シミュレーター ^Qi^^^SB&BSH 


に 突然な っズ I まった。 


パイ ロッ 卜が 驚いた くらい 

実 機に 忠実なん だ。 

まさに 実 機 感覚 満点の々 超 リアル々 な、 フ 

ライ トシ ミュレ I タ 1 遂に MSX ゲ I ムに 

新登場。 スロット ルを 全開に すると 双発の 

ジ H ット エンジンが 独特な 金属 音を立てな 

がら 吹き 上がります。 


フラップ を 操作しながら、 機 速 を チェック 

燃料の 残 量 は？ 着陸の 進入路 は？ 高度 

は 充分 か？. いきなり エンジンからの 出火/ 

君 は 冷静に、 しかも 正確に 737 をフラ 

イト させなければ なりません。 

テクニックに 合わせて 全 6コ| ス。 無事に 

着陸で きても コンビ ュ —夕が 君の 操縦 を 

きびしく 採点し ます。 


I  .\  " 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

* お求め は 直接 弊社 ま て養 話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （送料 ¥500)  * 販売店 を 募集し ます。 詳しく はお 問い合わせく ださい。 


ジョイスティック 
オンリー 

RAM  32KB 

この ゾフト を^  u する ために は 
RAM32K バ仆カ ；必 要 です 


ただいま、 ゲ I 厶終了 者 

が ゼロ"。 話題の ソフ 卜。 

発表から もうす でに 4 ヶ月 たった今 現在 

でも、 ホ ビット を 完全に 終了 させた ゲ I マ 

I は，， ゼロ" (日本国内で)。 ただ 単純に 難 

解 だ、 という わけじゃなくて、 ホ ビット はと 

てもとても 長大な アド ベン チヤ —ゲ I ムな 

のです。 

アド ベン チヤ I ゲ —ム でありながら リアル 

タイムに スト I リ I が 展開し、 登場す る 人 

物 みんなが それぞれに 個性 を 持って いる。 

それに、 ゲ —ム する たびにち がった スト I 

リ I を 見せて くれる ホ ビット。 

ファン タ ジック で、 ト —ル キンの 世界 その ま 

まの グラフィックス、 スト —リ I。 だから こ 

そ 本場の イギリスで ナンパ 11 ソフトの 座 

に 輝いた のです ね。 ホ ビット は 今、 日本で 

もちよつ とした W です。 


お またせ トモ. ソフト 自信の 第 2 弾 は、 超 

| 級の アクション ゲ —ム パンチ. バック々。 - J 

れ また イギリスの ゲ I 厶 チヤ —トを にぎわ 

せた 才 I シャン 社 のべ ス 4 ラ —ソフトです。 

超 I 級の アクション 

ゲ I 厶が やって来た/ 

お 城に とじ 込められた エス メラ ル>^ を 救 

い 出せ/深い 堀 を ロ| プで 飛び越え、 ャリ 

を、 矢 を、 火の玉 をう まく かわしながら 突 

き 進め〃： じ わじ わと 後ろから せまる 兵士 

に 気をつけて/早く しないと エス メラ ルダ 

姫に 嫌われて しまう ぞ〃 


巳 ASICt マ、; I 
今 僕 は、 実用 ソ ^ 


ノ語 も、 MIA で 征服した。 
トに 挑戦して いる。 


新刊 


msx ソフト ブレス，  ソフト プレス 編集部 著 A  5 判 

挑戦！ 実用 ソフ卜    定価 1,200 円 (送料 250 円) 


「 MSX で 実用 したい」 とする ユーザ一 の 願し 、を ここに 実現！！  MSX は才モ チヤ だ、 と の 不当 
な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用と は何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カセ 
ッ 卜 だけの システムから ブリン タ • ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構 
成。 一覧 *( 乍 成、 グラフ ィ匕、 株式 チャート、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 
ローン 言 十 1 パターン エディタ、 ハードコピー （白黒' カラ一） などの ィ固人 向け、 バリア 
ブルリ スト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 


マシン 語 入門 (基礎 編 


大貫広 幸 著 B5 判 
定価 1,800 円 (送料 250 円) 


MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 予ィ庸 知識、 M 知識から マシン 語 プログラムの 実際 ま 
で を、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解説。 また、 プログラム を 作る ための ツールで あ 
る モニタ. アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス 卜 を 公開。 さらに、 付録と して、 M 
S  X マシンの キャラクタ' コード 表、 Z80 インストラクション 一覧表、 マシン 語 二 モニッ 
ク 対応 表な ど を 掲載 しました。 内容： マシ ン語 のた めの ザ 識 矢 Q 識/ 7 Z 80 A の マ 
シン 語 命令/モニタ • アセンブラ ノ マシン 語 プログラムの 作成 方法 


マシン 語 入門 (応用 編) 


白 井 康之著 B5 判 
定価 1,800 円 (送料 250 円） 


マシン 語 ゲーム 作り に 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ポィ ン 卜 を 画 
面 表示、 サウンド を 中心に、 サン フル 'フ ログ ラムと 図表 を多甩 して！^ 解説。 グラフ ィ 
ック • エディタ、 サゥン ド • コンバ イラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 （MSX 
が しゃべる！） も 紹介し ました- 内容： マシン 語に よる ゲーム 作り ノ  MSX の グラフィック 
機能 を 使いこなす VDP(TMS99I8A) の 使い かた一 ZMSX の サゥン ド 機能 を 使いこなす 一 
PSG(AY-3-98IO) の 使い かた一 キー入力 ランダム • テクニック 


マシン 語 入門 (実践 編) 


渡 辺 卓 也 • 樋 口 賢 治 共著 B5 判 
定価 1,800 円 (送料 250 円) 


'語の 予ィ痛 知識 を 得、 実際に ブ ログ ラ ミ ング にかかろう という 人の ための ハン ドブッ 
ク。 初心者が 陥り やすい フ ログ ラミングの 落し穴 を、 すべて フォローした テクニック 

集です， この 本 を 読み終え たキ ミ は、 MSX の マシン 語の エキス パー 卜になる 二と でしよう 。 
内容 ： こ れ だけ は 知 つてお こう Z 覚えて しまおう マシ ン 語の 定石/ テ ク ニック を まと 
めて みょう ものにしよう 実践 テクニック Z つなげて しまおう BAS にと マシン 語/ ' こんな 
二と もで きち やう ランダム 'テクニック 


MSX 


快速 マシン 語 ゲ-ム 集 


A  5 判 

定価 1.500 円 (送料 250 円） 


7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全 リス 卜 を 公開。 掲載した ゲーム は、 BASIC で 書か 
れ たものと は 違い、 ハードウェアの 機能 を 十二分に 引き出した 高速 ゲームば かりです。 ま 
た、 マシン 語 モニタの リス 卜 も 掲載し、 マシン 語 プログラム 'リス 卜の 打ち込み 方 も 詳し 
く 解説し ました。 収録した プログラム： $ フ ァ ィ ナル 麻雀 まお てんばべ ッ キーの 大 冒険 (さ 
ロン サム • タンク 進擎、 3NYOROLS® ジ ヤン ピン グ' ラビ ッ ト⑥ァ ド ベン • チュー 太 7 ジグ 
ソ一 セッ 卜 


MSX 


ビギナー ズ 八ンド ブック 


新書 判 

定価 980 円 (送料 200 円） 


取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 書 を 読んでも よく わからない 「パソコン 用語の あ 
れ これ」 を イラスト を まじえて やさしく 解 ifto  msx の 初歩 的な 操作 ポ ィ ン 卜 や 各種の 卜 ラ 
ブル 文様から、 学習の コッ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 より 効果的な 活用 法、 ノ、。 ソコン に 
関する 知恵 • 知識 • 用語まで を 多彩に 紹介し ました。 また、 資ネ 4S に は、 エラ一 が 出た 時 
の チェック ポイント、 機種 別 索引、 メモリ 'マップ、 キャラクタ' コード 表な どを掲 湖し 
ビギナーに とって 貴重な' を 満載した 本書 を、 ぜひ お 手元に どう ぞ。 


MSX 


BASIC ゲ-厶 集 I 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円) 


BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲ一厶 15* を掲 tt、 遊びながら BASIC を マスタ一 
する こと がで き ま す。 I ホール • パニ ッ ク 1 モンス タ - • ビル ディ ング③ 5 — ダイス 4  ノ  く 
ィ才リ ズ厶⑤ ムーン • ラ ン ディ ン グ$ デ ス • スキーで 大海^^) 山火事 シ ミ ュ レー シ ョ ン 9 

メイズ • アウト ⑩ ルー レット n タイ リング •  ノ 《ズル お 神経衰弱 1 3 カブ 1 4 スパイ ダーレス キ 
ュ" © ピアノのお けいこ 

テープ 版 「BASIC ゲーム 集」 Uk  Hk  Sk 好 W% 売 中 (各 定価 3, 000 円、 送料 350 円） 


M5X 


旧 ASIC ゲーム 集き 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円） 


大 好評 BASK: ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲーム を 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上 
で 「エラ一」 はィ寸 きものです 力、 本書で は エラ一 文様に ついても 詳しく 解説し ました。 ① 
スーパ一 光線^ Q 擎 部隊 ② 宇宙人が 降って く る 日 ③すぺ 一す •  く らんば 一す ちんち ろ 遊び 
⑤ス卜 ン* ボール ⑥ ザ' コンバート 'ポーカー ⑦ 超能力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫⑧ インべ 
リ アンく ずし ⑨ スネーク • ハンター ⑩ HOLE  DOWN  @ ニコニコ 蘭 は 圧死の 運命；^ 宇宙 要 
塞 ZI007 髮作戦 


MSX 


旧 ASIC ゲ-ム 集 固 


A  5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円） 


打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BAS に ゲーム 集 第 3 弾 c  「リス 卜 入力 術」 と 題し 
て、 掲載され た BASIC リス 卜 を 入力す る 時の 便利な 方法 を 解説し ました。 ① ジョギングの 
邪魔 はしないで?) GO  ！  GO  ！  SLOT ③蛇の 道 は Heavy®?^ 怖の 立体^ わんば く ネコち や 
ん大 奮闘 ® ああ 青春 アメフト 野郎 T  3 目 並べ 本因坊 戦! >® 子 式 ハノイの 柳 ジ エツ 卜 • へ 
リ 空中 輸 3 次元 エレ ガン 卜 • スカッシュ' g ブラック • ジャック リ舞 ANTED!! 馬 泥棒 13 
ポク はク レーン 胃ゼ^ ソ リ ティア 遊 ぴゅ 恋と バイ オリ ズ厶 相' I， 断 


お求め は 最寄りの マイコン' シ ョ ッブ、 書店へ または 郵送料 を 添えて 下記へ お申し込み く ださい。 
〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9- 1 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486-4500(^1^ 'アイ' エー 


★ 惑星 メフィ ウスの 開発 過程が 本に./ 
「悠星 メフィ ウス はこうして 作られた J 

東京 奋鍩刊 ¥720 
★ 惑星 メフィ ウスが ビデオディスクで アニメ ゲ- 
翁 プロ グラム … … ㈱ティ一 アン ドィ 一ソフト 
• 映像 製作 …… 東 映 動画㈱ 
參発 it 元 -… 日本 ビクター㈱ 


-厶 に/ 


TSE 
SOFT 


特典 


®T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 li の^ 
®TSE マガジン ®m«»5K*4S) 
„        aT&ESOFT カタ CK7©«fl»«(*2-30) 
1  一 4f ーズ ④ オリジナル グッズ (T シャツ 等〉 の黼 SI き賺焭 


クラブ 
会鳳聽 集/ 


会讓の 中なら » 還で、 * 襲 8 の モニターに 8 つてい 
eMKMWMKDTaE  PRESS(M)«MS 節 
(Ji^DIB  、会 Htf け O* しい しています • 


応募 要項 

參 住所 (TEL)* 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 攀年齡 (生 
年月日 も E 入の こと) 秦 職業 (棘 名) き 所有の バ 

ソコン 機種 名お よび システム (バソコ ンを 持って い 
ない 方で も 結構です) を 明記の 上、 入会金 300 円、 
年金 資 1 ,000 円 を 必ず 現金 會 S  為せ 
で 下 K までお 送り 下さい。 


干 465 名 古 屋市名 東 区 》 が 丘 1810 番地 株式会社 ティー アンド ィー ソフド T&E  SOFT ユーザーズ ク ラフ j 係 


今 


最先端の 面白さん 


八 イド ライド 


Active  Role  Playing  Game 


( VRAM 1 28Kb.  256 色 用 と 64Kb  \ 
、 用の 2 種類の プログラム を 収録 j 


3.5FD 版 ¥6,800 
テープ 版 ¥4,800 


① あなた は 主人公 を 操って、 森、 草原、 砂漠、 城、 水中、 地下 迷路 を 宝 を 求めて 探険 
します。 

-② でも、 単なる 宝 探しではありません。 目的 は、 王女 を 助けて 王国の 平和 を 復活 させ 
る ことです。 

③  そのために は、 次々 に 回りから 迫る 敵に 勝たなければ いけません。 

④  ところが、 初め 主人公 は 待ち 物 も 力 も 経験 もない ため、 弱い 敵に もす ぐ 負けます。 

⑤  そこで、 あなたの アイ デァ、 作戦、 思考力 、 素早 t  、キー 操作が 必要な のです。 
★ 画面 瞬時 スクロール 切り換え 
★ フル メモリー、 オール マシン 語 

括 ロード、 アクセス 無し 
★ さらに、 高度な 重ね合わせ 処理に よ 

り、 下半身が 木に かくれ、 水に 没す 

る 立体 阖面 
★ フルグラ フィックの 広大な 画面 上 を、 

流れる ように なめらかに 動く キャラ ク 

ター 

★ 全 キャラクタ 一は 20 種以 1: 
★ ゲーム 途中での データ セーブ ロー 
ド^ 能 

★ ジョイスティック 対応  _  c 

★BGM 同時 進 ^  >*J3^<<ur^J 

MSX(32K) の 画面 写 莫 です。 


三! 


ープ (32K) 
¥4,800 

も，甲な 


製造 • 販売 Z 株式会社 ティー アンド ィー ソフト O  (052)773-7770 
〒465 名 古 屋巿名 東 区 豊か 丘 1810 番地 

I ※通馆 販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • 機種 名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい 。（ 送料 サービス • 速 遣 希望の 方 は 300 円 プラス） 

★ マガジン N0.6 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上、 請求 券 をお 送りく ださい。 （葉 害での 請求 はお 断わり 致します。） 
★ カタログ N0.3 ご 希望の 方 は 100 円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 券 をお 送りく ださい。 （葉書での 請求 はお 断り 致します。） 


CS32 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 登録商標です 


カタログ I    TAE マガジン 

3 号 •        6 号 
» 求 券 ■ 謂 求 券 

5X マガ ジ 月 号 •  MSX マガ ジス 月 号 


TSE の クラ フィッ^/ ゥ /1 ゥを^ T あな; t/: 


^9%SL ク 

1      v  9  v ^ ^ ^ /  a.B*inniiB¥R.8D[ 


 ピクセル ツー 


2 


MSX2 用 CG 製作 ツール ボックス Irs^ 


3.5'IDDIS¥a800 


VRAM64K による （スクリーンモード 5) による サンプル 画面 (作製 中） です。 


000 


グラフ やクク エティ ター *ス ブライ 卜 エティ ター ，バ 

ターン エティ ターの 3 種類の プログラム を 収錄。 
グラフィック エディター -;i お ^！^ま誦 

スク リー >5 用 とスク リー >8 用 の 2 種類 
の グラフィック エディター を 用意 致し ま 
した。 LI  NE  •  PSET  •  PAI  NT  •  BOX  (FU レ 
L)'PALETT'MOVE^ の 機能が ありま 
す。 操作 は 簡単' カーソル キー' リタ 一 
ン キー • スペース キー だけで 誰に でも 
絵が 描け ます。 また、 セーブした 絵 は、 
BAS に 文の BL0AD"",S です ぐに 出す こと もで きます。 マウスに 対応して います。 

スプ ライト エディター 

16  x 16 ドットの 大きさの スプ ライト 30 個 
を 自由 自 在に i デ イットで きます。 スプ 
ライ トを 複数 枚 重ねた ままでの エディツ 
トも 可能です ので、 非常に 便利です。 
また、 ジ ヱ ネ 隱能 があります ので、 
簡単に BAS に 文に 変換す る ことができ 

ます 、。その他に は、 ス ブライト パターンの 反転 シフトな どが 可能です。 
パターン エディター 

8  x  8 ドッ ト または 1 6x16 ドッ 卜の グラフ 
イツ ク パターン を 簡単に エディット でき 

ます。 スクリーン モート *5 用 と スクリーン 
モー ド 8 用 の 2 種類の プログラム 力、' あり 
ます。 グラフ ィ ックノ  、'ターンの 反転' 回 
転' カラー チェンジ などの 機能が あり 

ます。 また、 スクリーン モート *5 用で は、 パレットが 簡虽に 変えられます。 


株式会社 コンプ ティーク 

干 102 東京都 千代 田 区 隼 町 3-19 清水 ビル 4F 電話 =(03)234-8041 


COmPTIQ 


色、 音、 動きが 文句な くすぐれ 

ファン はし あわせ だ 


MSX 


き. 


UVESAV  C19B4 鑿， UVCSAV  COMPUTER  0 森 MKS,  IMC 
THC  HCIST'*  ts  •  ra«l«l«rft«  tr*a«fn»rit 
Of  UVCSAV  COItPllTfR  OAltCS.  IWC. 
tmm  HcMM«tf き， IX.  G- 義" dmropvd  b' 
UVCSAV  COMPUTER  GAMES.  IHC. 
z  t«65  COMPTtO  ad  r^hla  im&rm4. 


¥5,900 


BOULDER  DASH 


チャンピオン バルタ 一 ダッシュ 


八 イス 卜 


上下 左右 スク 口 ールの 広大な 画面 
に 繰り ひろげられる ロック フォー 
ドの ダイヤモンド 採集。 はじめは 
ルン ルン 気分 だけど、 ステージが 
進む と キミ は 救いよう のない バニ 
ック にお そわれる。 岩が ガラ ガラ 
恐怖の キャラクタ 一は ゾロゾ 口。 
新 タイ プの パズル 型ァ クシ ョ ン。 


大金 持ちの 屋敷に しのびこんだ キ 
ミは、 ちょっと は 名の 売れた ドロ 
ボー 様 だ。 しかし 相手 も 簡単に 盗 
ませて はくれ ない ぞ。 エレ ク卜 p 
二 クスを 駆使した ガードが 固い。 
それら を かわして 1 o の 部屋に あ 
る 全ての 絵画 を 盗み まくろ ラ。 离 
度な パズル 感覚が 要求され るよ。 


近くの ショップで 

Touch 


遊んで みょう。 


新作、 話題 作 を 気柽に 体験しょう。 コンプ ティークめ タブ トだけ は 自由に プレイして いただけます。 お 店の 人に 声 を カペナて ド さい。 


タ ツチ s 卜 ライ コーナー 続々 誕生 


* 西 友 ： 小手 指 店 （0429)23-621 1/0Z 大泉店 （03)978-41 11/ /大森 店 （03)768-1211  ノ 
吉祥 寺 店 (0422) 2 卜 1 3 1 1 / 荻 ま 店 （03) 393- 1 1 5 1 ノ土浦 店 （0298) 22- 1 1 1 1 / ひばり ヶ丘 
店 （0424)  23-61 1 1ノ 新 上 福闳店 （0492)  65-1 121/ 常 整 平 店 (0473)  86-1 1 1 IZ 戸塚 店 (045) 
87 1  -1 271  / 赤 羽 店 （03)  902-0 111/ 軍 加 店 (0489)  24-62 1 1  ノ横 須賀店 (0468)  24-57 1 1 
* 北海 01 地区 ： 札幌 • 九十 九 礼暢店 （01 1)24 1-2239  東 地区 ： 秋 葉 原 • 

㈱コム マイクロ コンピュータ SHINKO(03)  251-1 523/C  VA ジ ヤスコ 秋 葉 « 店 （03) 
258-3711/ 第一 家庭 雷 HG&0 (03) 253- 4191 新 宿 • ラ オック ス脾新 宿 店 （03)350- 


1241  ノ渋谷 •  J&P 渋 谷 店 （03)496-4141/ 上 + 条 •  メディア ブラ ザ 白 倉 （03)908-0220 
*M 西 地区 ： 大阪 日本 «  •  J&P テク ノラ ン ド （06)644-l4l3/J&P メ ディ ァ ランド 
(06)  644- 161 3/ ニノ ミヤ 厶 セン エレ ラン ド （06)  632-2038 //ニノ ミヤ 無 «V8 店 （06) 
643-1681/ 二  ノ ミヤ 無 ««リ 館 （06)  633- 2038 ノ 京都 • パソコン ショップ タク ト （0774) 
20-0784ノ」&?京«寺町店（075)341-3571  ♦ 中国 地区 ： 広 島 •  *— jS 案 本店 マイ コ 
ン コーナー 3F  (082)247-51  IIZIC ワール ド浜中 （0823)25-5380  * 九州 地区 ： 福 岡 • 
べス ト 電器 本店べ ス トマ ィコ ン福闲 7F  (092)  78 卜 7 131 


>1SCII 


SOFTWARE 


113,800 円 

(送料 400 円） 

カセットテープ， 
詳しい 取扱 説明 害 付 

拿 メモリー 16KEU: の 
で ノコ ン なら、 
すべて 使えます。 


注意 騙 イヤホーン 端子に プラグ を 接続しても 音の 聞こえる モニタ 機能の ある テープレコーダ^ 用して ください。 パソコン 用^ 一 タレ コーダが 最適です 。隱 前記^ 一 タレ コーダ、 テープ レコーダ 以外の、 一般 

の テープ レコーダ でもお 使いいた だけます ように、 別表 アダプタ も 近日 発売 予定です。 ■EzJ は マイクロ ソフト 社の 商標です 。國 付属の カセット テープに は、 32K 用と I6K 用の 2 種類が A'B 各面に 録音され ています。 
國 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 講求 は、〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5- 1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71 11( 代） 式 会社^ <X4  


シンデレラ 
赤す さんち やん 
ぉ0^ さん 
みに ぐい あひるの 子 
® イワンの ばか 

7U" メン膽 鎌 
おばけの びんづめ 

tazxns トブ騰 
マッチ 売り ay 少女 
三び さの こふ' た 
おやゆび 姫 
命 を かけた 友情 

I^CD しか 

おおかみと 少年 
赤い くつ 
ナイチンゲール ti« 
ジャックと 豆の 木 

がちよ むすめ 
蹇を 鳴らした きじ 
白雪 姬 


^^と $8 う 0» ンブ 
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母の 膝の ぬくもり とともに 憶えて いる 
§: 話 を、 次の 世 ft の 子供た ちへ 伝えたい。 
アスキーの 「パ ソコシ えほん」 
世界 苦 話 シリーズ は、 日本で 
初めての 情操 教育 用 ソフト ゥヱァ です。 
名作 童話 を 厳選し、 
パソコン ならではの 美しい グラフィックと 
关 し く 小: しい 日本語の ナレ一 シ ヨンで、 
絵本が 動き、 語る まった 〈新い、 メ^アで t 
さらに、 お 絵描き、 またはぬ り 絵の 機能 も 
楽しみ を 大きく 拡げます。 
「パソコン えほん」 で、 ぉ丫 さまの 
小さな 好奇心 を 満たして あ; f てく ださ >•  、。  -  * 


推薦の こと は 幼^期のお 子 さまば 特に 聴か 押 J ^か 好奇心な どが 
めざまし くお まる I は: 期に あります。 優れた 怙操教 効果が 期恃 できる 
「パソコン えほん」 を、 ぜひお f さまと 緒に 楽しんで あげてく ださい。 

児童 心理学者 愛原 心理 研究所 所長 愛原 由 子 
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ァスキ /が、 幼ない 心 *? ます o 


休み 一番のお 楽しみ 。宿題の 後の 
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今や コンピュータに 支配され、 んを 拒否す る 戦慄の 要塞、 RED  ZONEo 

この 地に は1 "プ 13 フ i ッサー J と 呼ばれる 監視 システム 力 f 作動し 外部からの 

浸入 を 不可能な ものと している v そこでの 君の 任務 は、 の ビーム キャノン 
砲 を 装備した 「コスモ パン サー」 を 操り ゾ プロフェッサー」 を 破壊す る ことた'： 

敵の 攻^ や 地^への クラッシュに よって 変化す る シールドの 残' ni: を 確^し なが 
ら、 敵機 を， 墜 して 欲しい。 MSX ファン 侍^の 3 次兄 リアルタイム 'アクション ゲ 
ーム。 変化に 富んだ 16 エリア がれ を 興^の 彼方に 誘う。 
• ジョイスティック 対応。 翁 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円） C イェロー ホーン 
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宇宙空間の 真中に 2 本の ロープに 支えられた 4 枚の スクリーン 
力す あります。 地球 を 離れる こと 数な) t¥  、ジャンプ はこの スクリ 

—ン I： の パネル を 指定され たと おりに 塗り かえる ロボットで す。 

ところが キャノン、 キラ一 スター、 UFO 、カラー チェンジャー とい 
つたお 卞. 物 どもが 作業の 邪魔 をす るし パネルの 中には 移^ 
する もの や、 乗る と 穴に なって しまう もの、 フィルター を 通して 踏まな 
いと 色が 変わって くれない 厄介な もの、 それ {龙 むと 死んで しまう 
パネルな ど、 まことに 迷^な パネルが 次々 と 出現して きます。 あなた は ジャンプ くん をた すけて ノ、 。ネルの 色 を 変えて あげてく ださい。 
き ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マスティー ル 
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その 洞 铕には 太 もの 秘宝へ 至 る 地図が 隠されて i  、ると i  、う 
•••••• れ、 ァクト マン は 小" j "能 を 可能に する 行険の プロ フェツ 

シ ョナル だ。 今回の 使命 はこの 危険な 洞^ 内に 散らばる 地 
W の 断片 を 集め、 失われし 秘宝の 完全な 地 M を 手に入れ 
る ことに ある。 地 を 駆 ( ナ、 石柱 をよ じ 登り、 ロープ をつ た、 、地 W 

を 集める ァクト マンの 前に、 地 I' 乂 I を 守護す る 動物た ちが 襲い 

力' かる。 豚 は キックで たおした 力、 あつ 為 だ! 蛇 だ！ 巨人 才レ 
ンジ だ！ とてもよ けられない! え 一い 苗 倒 だ、 斧， 投げつ けて 
や れ ！ 剣 を ふ り 斧 を投 \  f ひた 走 るァ ク ト マンの 幸運 を 祈 る 
像 ジョイスティック 対応 拿 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
•  ROM 力— ト リッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円) g マス ティール 


新作 MSXo 


わ <ゎ< プ レゼ ン卜 実施 中/ 

お買い上げいた だきました ゲーム ソフ卜 パッケージに 入って いる アン ケー卜 八ガキ に 答えて お送り 下さ 
し、。 抽選で 岳 月 5 名の かたに アスキー N/1SX ゲーム ROM カー 卜 リッジ をブ レゼ ン卜 いたします。 
(尚、 当選の 発表 は 商品の 発送 を もって かえさせて いただきます。） 


多 目的 戦闘機 F-16 と 高速 戦 两 機 Migl6 編隊の ドッグ ファ仆 を 忠実に シミュレート 。最高 速度 l,450mph、 最 
ん' ぶお 50,500 フィート、 ミサイル、 バルカン^ を 装 fi し 、オートマチック 追尾 や ECM を 可能と する', に 機お を搭敉 
した F-16 を 操り、' お 戦 さながらの 迫力 を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな いで 2 入で 遊ぶ こと も 可能、 この ゲー 
ム で^の 血が 騒ぎ 出 してし まう はず だ。 

• ジョイスティック 対応 。暴 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 眷 ROM 力一トリ ッジ 定価 5,800 円 (送料 500 円） 

※ご注意 ： 2 台の MSX をつな ぐ 場合 は 「F-16」 の ROM カートリッジ 2 個と 若干の 工作が 必要です。 ©NEXA 
2 合の MSX 接統 用の 「JOY  JOY ケーブル」 限定 発売/ 定価 1,980 円 
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キミ は、 ス テッパー 君 を 上手に 操って、 4 つの ★ を 取って ください。 もたもたして いると、 敏の エイリアン 力 ? 近寄- 
ます。 ジャンプして 飛び越えたり 、「りんご  j  を 取って 投げつ けて やっつけましょう。 エイリアンに やられない ラ ちに  4  つ 
の ★ を 取る と、 出口が 開き、 新い、 面が 現われます。 パズルの 要素 を 含ん た  1© など、 画面 数 は 全部で 32 面 
また、 I'J 分で 自由に 面 を 作り、 データ を テープに セーブす る ことができる コンスト ラ クシ ヨン 機能 もつ いています。 
パズル & アクション ゲームの Iff: 界を 存分に 味わって ください。 

き ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 き ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円） 


プロフェッショナル 麻雀 

あの 「プロフェッショナル 麻雀」 が、 ついに MSX 版と して 登場し ました。 「プロフェッショナル 麻^」 は' 太: 際の 麻^の 
忠' おな シミュレーション に拖づ いて 制作され てお' \ ゲーム は' 大: 戰 そのままに します 。鮮明で 关 しく リアルな 牌。 
あなたの 人力 スピードの ままに、 快適な テンポで ゲーム は 進む します。 3 人の 对戦 相手の '太: Jj レベル は 3 段階に 変 
える ことができ、 、レベルで は お 強の 打ち 手 力す あなたのお 相手をします。 和 f すると 点数 は I'lifi ん il  P: され、 || 輪 i 
に 表示。 半荘 が終丫 したと きの.'.'.': 数,; i-^ も 瞬時の 内。 スィッチ を 

m る ま で 得点 は累 計 さ れ ていきます。 

き メモリ 8K 以上の MSX で あそべます。 

•  ROM カートリッジ 定価 6,800 円 (送料 500 円） ©シ ヤノ アール 
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今 H も 神様 力' ら虹を 作る ようにお おせつ 力' つた 人 使の アンジェロ は 
さっそく 原料の^ を 集めに かかります。^ めた' ぶ を レンジで なんども 
清 製して， 虹の もビ にして それ を 虹 製造 マシンに 入れたら 七色の 虹 
の 完成です。 しかし ふだん は簡 中-な この 仕事 も 今 1 1 はに 、じ わるな, か 
c  、デビルが 邪魔 をす るし、 モンス タカ ? うろつき まわって 雲 を 食べて し 
ま ケし、 いきなり カミナ リが 降って きて 爆発した りで なかなか たいへん 
です。 灭使の 象徴て' あ る 頭の 輪つ 力 'をとば して デビル を やっつ 〖 ナ てし ま 
いましょう。 あなた は大卞 にいく つの 虹-を かける ことができる でしよう か？ 
き ジョイスティック 対応 秦 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
•  ROM 力-トリ ッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円) © マスティー リレ 
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MSX ユーザーの 味方です 
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MSX グラフィック つ "^ブック 


桜 田 幸 嗣* 養島聡 共著 

定価 1,500 円 （送料 300 円） 


本 ® は、 グラフ ィ ックス を 楽しみながら 知らず知らずに BASIC プログラミングが 
マスター できる、 MSX の 人 門お です。 简 単な サンプル • プログラムから ゲームまで 
を 楽しく 紹介し ました。 カラー ¥與 や イラスト も }ft 載し、 とても 読み やすくな つて 
います。 卷 末に は、 ス プライ ト パターン 'ジェネレータ や グラフィック エディタ も 
掲敉。 さあ、 あなた も MSX を 使って ビジュアル 体験、 オリジナル 'グラフィック 
に 挑戦しょう/ 


^良魏 

定価 1,600 円 (送料 300 円) 


MSX マシン 語 入門 講座 


本書 は、 これから マシン 語 を はじめてみ ようとい う MSX ユーザー を 対象に、 マシ 
ン^ の やさしい プロ ダラ ミ ングを した 人 門せ です。 MSX の 多彩な グラフ ィ ッ 
クスゃ サウンド 機能の、 マシン 語 を 使っての 利用 法 を 説明。 さらに は、 キー ボー ドス 
キャン、 キャラクタの 移動 や 回転な ど、 マシン^なら ではの スピード 感 あふれる テ 
ク ニック を、 豊富な サンプル • プログラム を 使って 解説し ました。 この 本 を^み 通す 
ことで、 あなたの MSX の 全貌が' 見えて くる ことでしょう。 


MSX ビギナー ズ BASIC 


一  ！^モ?1 "之 ま 
定価 1,500 円 (送料 300 円） 


本書 は、 MSX を 使って BASIC を 覚えよう という 入の ための 人 H^f です。 初めて 
パソコンに 触れる 方で も 楽しみな が ら BASIC を 理解で きる ように、 ゲーム な どの 
サン プノ レ* プログラム を満 裁し ました。 MSX マシンの^ 拟む 操作から、 BASIC の 
； m 実際の プログラミング、 さらに は グラフィック や サウンド を 楽しむ ガ法 まで 
を、 できるだけ 詳しく 籠して います。 BASIC を 完全に マスターして、 H 分の 忍い 
通りに プログラミング する 楽し さ を 味わ つてく ださ t  、。 


き^ vB^h 漏 


MSX 木 —2x3 ン ピュー タ親本 


'竹 内 あきら • 湯 浅 敬 • 安田 吾郎 共著 
定 傷 1,600 円 (送料 300 円) 


本書 は、 コンピュータの 知識が. まったくない 方の ための コンピュータ 人 です。 
コンピュータ と は 何 か、 MSX と は 何 力、、 な ど と いった！ 的な 知識 を はじめ、 MSX 
に関する さまざまな 情報 や、 実際に MSX を 活用す るた めの ノウハウ を 満歉 初心 
者の 方が 最初に 戸惑う 専門用語な ども、 順 を 追って 使用して いますから、 スムーズ 
に 読み進む こと 力5 できる でしよう。 また、 マニュアルに はお 力、 れ ていない ffl 報、 ァ 
イデア、 ノウハウ も 数多く 掲載し、 MSX を 多方面から 紹介し ました。 


ItGDKETB 遞 


BASIC から マシン 語まで 


MSX の〗 B 段 活用 法 教えます t 


^ 各 巻 定価 480 円 (送料 200 円） 
V  好評 発売中 


卜 ランプ ゲーム 集 


MSX で/ £*、 る カー ドの 世界 


ポケット バンク 編集部 著 
•MSX が カジノに 賴 わり/ 


も,1; • は、 f に ま 的な トラ ンフ 。ゲーム 
8 繊を ■ し た プロ ダラ ム 集で 
す。 W ^衰弱、 ブラックジャック、 
ポーカー、 Acltii などの プロ ダラ 
ムを 紹介し ま した。 フ 。ログ ラムの 
共通 部分 を 応用 すれば、 オリ ジナ 
ルの ト ラ ンプ ゲーム も 作れ る ！ 


" 翁 


m とにかく 速い マシンき ゲーム 集 

ポケット バンク 編集部 著 

ポケッ 卜 八' ンク ガ^す る、 あざやかな マシ： —厶の 世界' …- 0 


前半で は、 マシン, おにつ いての 基 
礎^ 識ゃマ シンお プロ ダラ ムの打 
ち 込み 力' など を 紹介。 そして、 後 

、卜て' は、 ライブラリ 形式で 6 本の 
マシンお^" ム 力す 楽しめます。 と 
にかく プログラム を 打ち込み、 マ 
シンお の 速さ を f 機 してく ださい。 


アクション ゲーム 3B 

ぐる 一 ぷ'ァ レフ 著 

八ラ 八ラド キドキ <Z)J1 続 …… o 手に 汗に ぎる アクション *ゲ 一 ん胃 


轄は、 38» の 面白 アクション ゲ 
—ム を プロ ダラ ム 解説 人 り で^ M 
し た、 ショート プロ グラム ili です。 

BASIC の 知識が な くても、 MSX 
マシン さえ あれば、 アクション ゲ 
—ムの Kfl 胡 味 を 味わいながら、 ゲ 
—ム 作りの コッを 7: ベます。 


必殺 • ビデオ 活用 法 

ポケット バンク 編集部 著 
TV1H を 自在に 操る。 H ^スーパーインポーズ • アイデ: P«o 

プログラム を^め、 初めて 実践的 
に コンピュータと ビ 、、才 の ド ッ キ 
ングを 解 lC  TV 画面 や ビデオ 画 
面と、 自分で 作った コンピュータ 
^像 を 介 成 し た り 、 レーザー ディ 
スクを MSX でコン ト ロールす る 
などの アイデア を^ 供 しま 十。 


アニメ  C.G. に 挑戦/ 

MSX てお を 描いて みょう o 


川 野 名 勇 
牧 山慶士 


共著 


マイコン 'ジュークボックス s 共著 

MSX で コンビ ュづ ミュージックに チャレンジ。 


BASIC ゲーム 教室 ま 田 吾郎 著 

MSX で ゲーム を 作って しまおう。 


マイコン 'サウンド バック 

MSX?!^ シンセサイザー になった。 


ェ藤賢 司 著 


ゲ-ム キャラクタ 操縦 法 

ピン ボー Jbt アニメ ーショ ンも 自由自在 o 


橫溝 和宏著 


面白 パズル ブック 

ノ  CO レか君 (^Bg に 難/ 


藤 沢幸隆 
桜 田幸嗣 


共著 


プログラム D.J. 

トロ ピカ Jbm^OD ショート プロ グラ A«  。 


アスキー 南国 放送局 著 


グラフィックス ® 伝 

あっと 驚く、  VDP テクニック を 公 Mo 


安田 吾郎 著 


マイコン 野球 中継 'M     永 谷 脩 著 

プロ 醜が？ 麟し 饭。 


知能 ゲーム 38 

m アクション ゲー A30Digai§a です。 


ぐる 一 ぷ*ァ レフ 著 


占つ ちゃっから /  ポケット バンク 編集部 著 

天^、 木口 スコープ など ，に 楽し »s 占い。 


j ^フーき jB^—.       ポ忉ト バンク 編集部 著 

パソコン を 触って し vc エラーが 出 対 50:75 法 を) mJio 


>1SCII 


SOFTWARE 


m  、裸 n の 
アスキーの 

m«  ¥98,000 

•MSX- C コンパイラ は、 MSX  DOSM-Cai^L 

•MSX-C コンパイラの ハツ ケージに^^ 

システム ディスク （3.5 インチ コンパクトディスク) お マ 二 

秦 システム ディスクに は、 MSX  Dqi.  C コンパイラの ほか、 

マ クロアゼ ン ブラ、 リンカ、 エディタ、 c ライブラリ 禽付麟 して レ 


MSX-C コンパイラ は、 C 言語の ソース プログラム^: 
理し、 MACRO  80 ァ セン フ^ ソース を 出力す るプ ログ 
ラム 変数の 自動 レ おスタ 割り付け を はじめと する さ 
まざ まな 新手 法の 採用に より 、オブジェクト コードの 効 

率 を 飛躍的に 向^せて いるの が 大きな 特長です o 

MSX  C コンパ <g 身が MSX  C で |& 述され てい 

る ことが、 その 効 ^ と 実用 性 を 実証して いま & 


もて' きま すに 
が 自動^^^ fi^ 

ス々 割り付け， ^  r.1 


？ パイルの 手 雇 
C 言語 ソース プログラム ^ 


フロン 卜 エンド 
'CF.COM* 


• すぐれた プ ログ，^: よる アセンブラ ブ ログ ラムに 
匹敵す る ほどの、 メ^^ T' よく、 実行 速度の 速い 
才 ブジェク 卜 コード を tjj^^^ ^に、 最適化に お 
いて 、オブジェクトの 大きさと 実行 速度の^^ らを重 
視す るか を プログラマが 選択す る こ と & 

秦 使用 頻度の 高い 変数 を コンパイラが 自動 i 
ジス 夕に 割り付ける 「変数の 自動 レジスタ 割り付け」 
を 採用して います。 

秦 オブジェクト コード は、 マシン 語 プログラムと してで 
はなく、  MACRO- 80 アセンブラ 用 ソース プログラム 
として 出力され ますので、 MACRO- 80 および LINK- 
80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンクが 
容易です。 

秦 MSX-C コンパイラ では 、オブジェクト コードの ROM 
化が 可能です から、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェア 
の 開発に とくに 役立ちます。 
き MSXC コンパイラの システム ディスクに は、 MSX- 
DOS.SYS と COMMAND.COM 力、' 含まれて います 
ので、 MSX  DOS の コマンド レベルでの 操作が 可能 
です。 

MSX- 

•  MSX-C  is  a  trademark  of  ASCII  Corporation. 

•MSX,  MSX-DOS,  MACRO-80  and  LINK-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 


実行 可 舵 プログラム 


A>re«i  This  is  « 

souroe  of  th«  HSX-C. 

お 3  ' 

CD  a* 

"i 

驟瞬 I 

A>type  deno.c 
mainO 

お 
>  uihile 

y 

<stdio.h> 
o 賺 g«toh«r<>: 

V 

eutohar3 

A>pause 

Strike  a  ke^  wt* 

ten  reacts  •   •  •  ■ 

PUBLIC 

EXTRN 
END 

Str ike  a  key  " 

- 

ま 1 

MSX- C ソース プログラム 


才ブジ i クト コード （MACRO- 80 用 アセンブル ソース） 


TM 


COMPILER 


SXfk^^^mti は、 
大靜 チヤ ザ ゲ^^も、 
格 も、 鶴、 せ 

き MSX-D/SK-SySTEM は、 MSX-O/SK-SAS/C と を サポート U 
0MSK  DlSK-SYSTEMlt.        /(から 各 ハート' メーカへ OEM 併!^ しています。 


\ 


MSX-DISK-BASIC 


カートリッジ スロットに、 ドライブ インター フ ヱ 一 スカート リッジ を 差^む だ I か、 あ 
なた の MSX が ディスク マシンになります。 大量の データ を 扱う アト5 もンチ ゲ 
ームゃ ビジネス ソフトが、 思い切り 楽しめます。 

•  MSX-DISK-BASIC^. 16K バイト 以上の RAM を もつ すべての MSX: 
ピュー 夕で 使えます。 

像 MSX の 特長 を 生かした マイクロ ソフト 標準 BASIC で、 強力な 拡張 命令み 

備えて います。 

秦 MSX-DOS と カーネル を 共有して いますので、 ファイル フォーマット は MSX- 
DOS と 全く 同一です。 MS  DOS との ファイル 互換性 を はじめ、 MSX-DOS の 
特長 はすべ て MSX-DISK-BASIC にも あてはまります。 
秦 ディスク システム 力、' カートリッジ 上に あります ので、 貴重な ユーザ メモリ を、 む 

だに しません。 

MSX-DISK-BASIC  メモリ マップ 

FFFFI  


MSX-DOS 


C000 
8000 
4000 
0 


16KRAM 


(増設 16KRAM) 


MSX 
SYSTEM 
ROM 


スピード、 使いやす さ、 そして ソフトウェア 上の コンパ" ^ビリ^ f^jjg^ に 卓越し 

た 機能 を もつ MSX-D0SoMSX マシンの 能力 を フルに 引き tft^ イス クオべ 

レー ティング システムで t 

•MSXD0S は、 64K バイト 以上の RAM をもゥ f ベての MSX コンピュータ 

で 使えます。 

鲁 16 ビット パソコンの 標準 0S、  MS-DOS と ファイル コンパチブル。 MS-DOS 上 

の ファイル を 自由に 読み書きで きます。 

•  CP  IVT の アプリケーション プログラムが、 ファイル フ ォ"; ヌ': /1 

II  Ml  II  III  i  m  I  I  ill  M  i り瞓 I  I1 1 1  i  I 

• 従来の 8 ビット DOS に比べ、 ディスクの 入力が 非常に 高速です。 

•  DISK-SYSTEM を カートリッジに 格納す る ことで、 従来と 比べより 大きな ュ 
一 ザ エリア を 確保で きます (60K バイト CPZM 相当）。 

MSX-DOS  メモリ マップ 

FFFF  


MSX 
DISK  SYSTEM 


8000 
4000 
0 


MSX 
SYSTEM 
ROM 


64KRAM 


MSX 
DISK  SYSTEM 


參 CP/M  is  a  registered  trademark  of  Digital  Research  Inc. 

•CS3，  MSX-DOS,  MS-DOS,  MSX-DISK-BASIC,  and  MSX-DISK-SYSTEM 


are  trademarks  of  Microsoft  Corporation. 


お問い合わせ は >〒107 東京都 港 区 南 青山 5  H  5 住友 南 青山 ビル phone03(486)71  H (代） 株式会社 ァス" I —一    マイクロ ソフト FE 本部 第一 営 業 » 


HARDWARE 


^liis^^^i まの siln 


ん てん 


灘点プ ま 鴨 〃あ 


アスキーの | 


| 用 ジョイスティック 


アスキー 


スティック 


/ISCIISTICK 

MSX、  PC-6000 シリーズ、 PC-6600 シリーズ、 XI シリーズ など 
アタリ 社 仕様の ジョイスティック ポートの ある パソコンに 対応 

l^D がちが う。 き 白 度が ちがう。 君の MSX プレイ を ゲームセンター 
と崗 じ、 いや、 それ 以上に 楽しく してし まう MSX 用 ジョイスティック 
「ASCIISTICK」 がつ いに 簦場。 ゲー厶 センターの マシンと 崗じ部 
品 を 使用した リアルな 設計、 操作し やすぐ、 どんな 動き も 思いのまま 
だ。 さあ、 この 「AS(5ll  STICKj で 思いつきり ゲームに 熱中しょう/ 

ffifelis つ- S'J —  コ つ ピュー S 用 ASCII  STICK 好評 発売中/ 


これが ASCII  STICK だ/ 

• 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身/ 
秦 ASCII  STICK なら、 君ち ラ クラ ク 

100fe 点 フレー や 一 だ/ 
暴 接続 は、 コネクタに さしこむ た 'け/ 

參 性能 » 离、 操 4fe  •  m^i  x ッ グン、 

迫力 満点、 ォ モシ 口 さ 100^/ 

友 だち の ジョイスティックに 夭き ぐ 
差 をつ けよ ラ./ 


2 でも 使えます。 


；コン卜ロ 一 ルス ティ ック》 

ななめにち 動ぐ 8 方向 対廊 のコ 
ン卜 ロール スティック。 わす か 
な 動 さで クイックな 対応が 可能。 


《トリガー ボタン》 
押す 時の タイミング ま 
で 科学し、 絶妙の ス 
卜 ローク を 実現。 

《バネル 雜》 

コン卜 ロール スィッチ、 各 ボタンの 配置ち、 ブレー や 
一の 健い やす さ を 第一に 考え だ/  X ネル レイ ァゥ 卜。 


※ファミリー コンヒ ュ一タ ゆ 任;^ i' の ifcp う 

^^元 〒I07 東京都 港 区 南 青山 5  I 卜 5 住^ 南 青山 ビル PHONE(03)486 


« 式 会社 


江 一 尸 時代 末期の * 政 家、 

二宮 金次郎 は、 薪 を 背負 

いながら 書物 を统 み、 学 

問に 励んだ どい う。 

現代の 二宮 金次郎 は、 M 

SX 版 教育 ソフト を 使つ 

て、^ 学に 勤 しんで いる。 

各地の 学校、 墊に導 人 さ 

れつ つ ある コンビ ュ I タ。 

これから 重大な^ 目 を 担 

う 教育 ソフトの 特集 だ。 


力' イジ ンを 見た たけて、' あるいは、 
「エイ ゴ」 という 単語 を 耳に した だけ 
で 急性 自閉症に なって しまう アナ タ。 

今からて' も 遅く はない。 MSX 版 教育 
ソフトに は、 どの 教科よ リも 英語の ソ 
フ 卜が 豊富に 揃ってい るの だ。 その ソ 
フ卜も 大半が 中学生 向けの もの。 基瘦 
から コッ コッ 学んで、 英語 を 得意 科目 
にして しま おうじゃ ないか。 

英語に 苦手 意識 を もっている 人 は、 
きっと 英単語 を 覚える のが 嫌いと いう 
人が 多 いんじゃ ないかな。 単語 を 覚え 
なければ、 文法 も、 作文 も わからな く 
なリ、 しいて は^その ものが わから 
ない という ことにな つてし まう。 

各 ソフト ハウス も、 能率よ く 単語 を 
覚えられる ようにと、 様々 な 工夫 を 凝 
ら した プログラム を 作って いる。 

英単語 を 覚える ために は、 目て I 
耳で 聴き、 手で' 書くな ど、 あらゆる 感 
覚を 使う のが 最も 有効 だ。 コンビ ユー 
タ^ 憂れ た 点 は、 1 画が 動く こと 
によ リ、 学習者の 視觉に 強烈な 印象 を 
与える ところに ある。 その 1tt 効果 を 
フォロー する 意味て、 様々 な 効果音 を 
使い、 学習者の 頭に 英単語 を、 イン プ 
ッ 卜して しまう というわけだ。 

| 中^ 4f 英 iWi ~~ (スト ラッ トフ | 

L オード コンビ ユー 夕 • センター） 

スト ラッ卜 フォー ドの 英語 1^ ソ フ 
卜に は、 他に も 英文法、 英作文な どの 
ソフトが あるが、 最も 売れて いるの は 
この 「中学 必修 英単語」。 単語 をた た' 機 
械 的に 覚える ためだけ だったら、 辞 害 
や 参考 害が あれば 事足 リる。 この ソフ 

卜 は、 コンピュータて なければ 持ち 得 
ない 機能 を 学習に 活かす ことが テーマ 
となって いる。 その 嫌き と は、 検索 機 
能と ソ一 ティ ン グ^^の 1 つて ある。 

検索と は、 一定の 条件に 従って デー 
タを 捜し出す こと を m、、 この ソフト 
て は、 単語の"^ 分から、 単 を 
捜し出す^^ か" ^ 能 だ。 

ソーティングと は、 データ を 並べ 替 
える ことて、 英語なら アルファベット 
順、 日本語なら あいう えお 順な どと い 
うように、 一定の 規律に 従って データ 
を 整然と 置き換える ぽ て ある。 

人間が これら CDf^ を やろう と した 
ら、 膨大な 時間が かかって しまう だろ 
う。 だが、 コンピュータ は データの 量 
にか かわらず、 あっと 驚く 単 時間て こ 
れを 処理して しまう。 まさに コンビ ュ 
—夕の #1 生 を 生かした ソフ 卜 といえる。 


め 久しの 彼氏 は倫敦 の 人。 遠き 異国の 地に 田 心 い 

を馳 せて、 K 子ぶ は 英国の  一一 一一 口 ま S なり。 頼りに な 

る 私の 教師 は、 Ms  X と英理 g 教育 ソフト。 


I 中学 必修 英単語 

テープ Z3，800 円 
I スト ラッ トフ オード • コンピューター センタ- 


. g  $  $  I 


n  ■■■■■ 

ぞ '-- 

- - 

_  m 

e  o 

o 中学 i 年で 習う 名詞の 検索。 最初に 英語 だけ を 出して おいて、 
—つ 一つ 訳 を 考えながら、 後で 日本語 を 出す こと もで き る- 

0 綴りの 初めの 文字から 検索。 文字 は I 文字から 6 文字まで 選 
ぶ 二と がで きる:， 画面 は WC 〃で 始まる 単語の リス トを 検索 中— 
© 総 り の 全体の 中から 検索。 英単語 全体の スペル は うろ覚えで 
も、 綴りの 一部分が わかって いる 場合に は、 この 画面 を 出そう. 

O テス 卜の ブ ログ ラムで、 問題の 順序 を アルファべ ッ ト頫 では 
な く  、頼 不同に すると、 その 度 ごとに 異なる テス ト が 作られる c 
© テス トは 英語 を 日本語に 訳す パターンと、 その 逆の バター ン 
が iM ベる これ は 全ての 品詞から 出題され た英— 日の バター ン。 
@ 日本語 を 英訳す る 問題。 正解す ると、 「よくで きました./」 と 
か 「そのち ようし./」 という 励ましのお 言葉が ある， 
O テストが 終了す ると、 間違えた 問題が 表示され る， これ を マ 
スターす る ことに、 この ソフト を 使った 意味が あるの た'. 
©10 問 解いても、 I 問 だけで も、 ちゃんと 成耰表 はっくの だ。 
これ を 集計して おき、 自分の 弱点 は どこか を 発見しょう ./ 


この ソフ 卜の プログラム は 「検索」 と 
「テス 卜」 と 大きく  2 つの 項目に 射 頁て 
きる。 「検索」 では、 すべての 単語 をァ 
ルフ アベ ッ 卜 順に 出す こと もてき るし、 
特定の 品詞 だけ を 捜し出す こと も 可 育 L 

また、 うろ覚えの 単語 を 廳ぞ、 する 場 
合、 綴リが 刀め、 終わ リ、 姊の いず 

•CATCH  A  WORD 


れ からても お 目当ての 単語 を 捜し出す 
ことが てきる の だ。 

テス 卜 用 プログラムて は、 「出題され 
る 日 本 語に 対 し て、 英単語 を 入力す る」 

パターンと、 その 逆の パターンと 2 つ 
の 出 MB 式が ある。 そして さらに、 こ 
の 1 つの 形式に ついて、 「アルファべ ッ 
卜 順」 と 「順 不同」 のい ずれ か を 選択し 


お:, にに 


O 

►FAST  SPELLER 


> SCRAMBLE  SENTENCE 

MM 


て テス 卜 を 受ける こ と がで き るの だ。 


オークの 英語 |5清 ソフ 卜、 「英語 学習」 
は、 現在 日本の 高校て 麵を とってい 
る アメリカ人 教師に よって ぽ • 監修 
された ソフト。 実際に 英語^: 国語と 
している 人力^: 画した だけあって、 日 
本人が 害いた 参考書な どに ぁリ がちな 


| 英語 学習 

■ テープ 4, 500 円 
■ オーク 

秦 キャッチ ァ ワード 

O この ソフト は、 時間 設定が 重要 

な ファクター だ I 分 間と 3 分 間 
君 は どちら を選ぷ か？ 

ら わしい 選択肢に、 刻々 とせ 
まる タイム， リミット この スリ 

ルが やみつきになる！？ 
@ ハイ • スコアまで 表示され るし、 
ほとんど ゲーム 感覚 だね， 
參 ファースト スぺ ラー 
OS と g の 間にな にか 2 文字 入れ 
よう- これ は 簡単な 選択肢 だね。 
© この 「アタリ ！  ！」 の 文字が 
^らに 力 を 与える の だ。 可愛い ム 
ク厶ク キャラクタ だ- 
@ 正解 率に 認識 時間。 なかなか 本 
格 的な データつ ぼい ね， メッセ 一 
ジは 「もっと 勉強しょう」 だって。 
秦 スクランブル セン テンス 
OStudy  Pattern は、 I は 誘導 式、 
2 は 完全な テスト 式 だ。 問題 数 も 
3 通り から 選べる 
© 上の 単語 群から I つず つ 単語 を 
拾って くる- 文の 最初 は 大文字 だ 
よね， ？ マークまで ある.— 
0 正解す ると （マル） が もらえ 
る ハタ一 ン 2 


不自然な 言い まわしが まったく 無い。 

また、 英語の 学習 そのものに ゲーム 
1 ま を 取り入れ ている。 スピードと 正確 
さ を アクション • ゲーム 感覚て 得点 ィ匕 
している の だ。 これなら、 勉強 そのもの 
に、 緊張 感が てて くる ことう けあい だ。 
「英語 学習」 は、 3 胃の 違った タイ 
プ のソフ 卜が ある。 単語 を 選ん て I つ 
の 文章 を 完成させる 穴埋め 形式の ソ フ 
卜、 「CATCH  A  W0RD」。 
一つの 英単語 を 完成させる 穴埋め 問題 
の 「FAST  SPELLER j 
提示され た 単語 を 組み替えて、 文章 を 
作る 「SCRAMBLE  SENTENCE」。 

いずれも、 学習者 自身て 制限時間 や 
『^数の 設定が てき、 友 だち と ゲーム 
感覚て 学べる ソフトな の だ 
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i 中間 テス ト • 期末 テス ト シ リ ーズ 

テープ/ 3，  800 円 
システム 'コンピュータ ， 


NFW  HORIZON  (東京 害籍） 
NEW  PRINCE  (開隆 堂） 
NEW  CROWN  (三省堂） に i| 


中学校の 3 つの 英語 教科書に 
それぞれ 準拠した ソフ ト。 プ 
ログ ラム は 6 段階の レベル 構 
成で きめ 細かい 学習が でき る。 


英単 • 熟語 完全 マ スター シリーズ 

テープ 2 本 組 6,000 円 
I 日 学 C  A しソフ ト& ソフト 


中学で 学習す る 単語と 熟語 そ 
マスター する ための ソフ ト。 
不規則動詞の ソフト も あり、 
弱点 補強に は 最適 だ。 


中学 必修 英作文 

テープ /  3，  800 円 

I スト ラッ トフ オード • コンピューター センタ- 


正解す ると 次の ス テツ プへ進 
み、 誤答す ると、 前の ス テツ 
ブへ 戻る 「ステップ 機能」 を 
もった 英作文 学習用 ソフ ト 


削除 や、 成緣 表の 作成な ど 
ディスク ならではの 機能 を 

满 載.. （中し 2、  3 用） 


m 

,、 GD 

英語 は 要領よ く 学^と ぃラ ことができない。 コッ 
コッと 地道に 努力 を 積み重ねる 以外に 遒 はない 1 
だから こそ、 自分に 合った ソフ卜 を 見つける こと 

が 肝要な の だ o 


NEW  HORIZON 

テープ Z6，000 円 
SONY 


英語教育 ソフト は、 いかに 優れてい 
て も、 それだけで 完璧な 学習 を 行なう 
こと は^ I 能と いっても よい 
スペル (綴 リ） ひとつ を マスタ一 する に 
しても、 翻に 表示され た 単語 を 見た 
だけで、 単語が 書け るよう に はなら な 
しヽ や はリ、 実際に 自らの手で ノ 一卜 
に 書いて みる ことが' M だ。 

また、 し、 かに 「読み」 と 「書き」 がて き 
たと しても、 人が しゃべつ ている 英語 
を 「聴き」、 「1甜」 なければ、 本当の 意 
味て 英語 を マスタ一 したと はいえない 
それ を 考える と、 フロッピーディスク 
と 音声 テ一 プを 組に した 「イン グ リ ッ 


シュ ゥ イス ォ 一ヒー」 なと は、 ヒ 
ァ リングと スビ一 キングと いう 英語 教 
育の 見逃され やすい 側面 を うまく フォ 
口一 した ソフトと いえる だろう。 

ス卜 ラッ卜 フォードても、 現在 発売 
している 英語の ソフトに、 オプション 
として、 米国人が 吹き込んだ 音声 テ一 
プを つける こと を 企画して いる 

や はリ、 英語 孝 婿に おいて は、 音声 
を どう 学ぶ のかと いう 問題が、 一つの 
ネックと なって いる こと は 否定て きな 
い 事実 だ。 こ の 問題 を どのよう に 解決 

して ゆく かが、 これからの コンビ ユー 
タ 教育の 課題と なリ そうだ。 


HORIZON  L  

■  M  I 【-… 

■i.  -HIT3IT       「  ■  ^™ ^ 

東京 害籍 版の 同名の 教科 害に 

準拠した ソフ ト。 楽しい ァク 
シ ヨン ゲーム を 取り入れて あ 
る。 （中 I  、  2 用） 

I 中学 必修 英文法 

■ テープ Z3，800 円 

I スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 


コンピュータの 機能 を フル 
に 生かした 数多い 文例 表示 
と、 演習に よって 構成。 


I 


ENG し ISH  WITH  OBIE 

ディスク + テープ 

オーピツ ク ビジネス コン サリレ タント 


I 中学 • 英語 

ディスク 2 枚 組/ 19,800 円 

スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 


フロッピーディスクに、 音声 
テープ を 組み合わせた 英会話 
学習 ソフ ト。 目で 見、 耳で 聞 
く ことによって 学習 効果 抜群。 


英単語、 英文法、 英作文 を 

2 枚の フ 口 ッ ヒー ディ スク 
に 収錄。 単語の 登録、 修正 


幼児の えいご 

テープ 3.800 円 

I スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 


3 歳 児から 6 歳 児までの 英語 
教育 を 目的と して 開発され た 
ソフ ト- 楽しい ク "ラフ ィ ック 
ス 画面で 英単語 を 党え よう. 


| 泳いで タンゴ 

ROM   4, 800 円 
I  HAL 研究所 


テス 卜で 間違えた 問題が 表 
示される ので、 弱点 補強 

効果的。 


函 


こ 浮かぶ タンゴ 丸太 を 食べ 
て 英単語 を 覚えよう. ゲーム 
をしながら 英単語の 学習が で 
るお もしろ ソフト： 


ブ 

ナ 


5? 


教育 ソフト 八 ウス ① 

ゆ コンビ ュ' 


開発部 教材 課長 ^ネ 木 き:？ "さん 

通称 「ママ シー タ」， 大学で は必 理学 を耳攻 
クラシック 音楽 を 聴く のが 大好きで、 ご ひ 
し、 きはス メタ ナと 力、 


き 


長 鵜 之 家 勉 さん 


ニックネーム は 「おとうさん」： 屋根の 張り 
替え、 ペンキ 塗りなんでも ござれの 日嗞大 
ェが 趣味。 気が 向けば ギター も 弾く と 力 \ 
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, 、'ぺ 、ゥ ゾ 

itg ソフトの i»g  | 

ァ ド ベンチャー ゲーム フ リ 一ク たち 
に は、 「黄金の 墓」、 「厶一 大陸の 謎」 な 
どで おな じみの ス 卜 ラッ卜 フォード。 
ァ ド ベンチャー ゲームば かリ 有名に な 
つてし まった けれど、 ス 卜ラッ 卜フォ 
一 ド はもと もと g ソフ 卜 を 開発す る 

ソフト ハウ ス なの だ。 同社 は 1 98 1 年の 
会社 設 3^ 乂来、 教育 ソフト を 実に 360 
作品 も 制作して きたと いう。 

M  S  X でも、 幼児 向けの ソフ 卜から 
小学生 向けの 算数、 中学生 向けの 英語 
数学、 ィ匕 学、 日本史に 至る まて、 39 作 
品 7 ^前って いる 

もともと、 g 教師 センタ一 学習 館 
という , 機関 を 母 (本と している ス 卜 
ラッ卜 フォード ソフトの 学習 内容 も 
教 見場に おける 実際の ノウハウ を 生 
かして 開発され ている ので、 学習者に 
と つ て 非常に と つっき やすい もの と な 

つてい る。 ス卜 ラッ卜 フォードの 孝 

用 ソフトの テーマ は、 子供た ちがい か 
に 楽しく 学べる かなの だ。 

もし、 み 共た ちが 、、楽しく〃  勉強す 
る ことができたなら、 いわゆる 「落ち 
こぼれ」 の 問題 もなかった だろう。 
開発部 長の 鵜 之 家さん は 語る。 
「現在の 学校教育 において、 落ち こぼ 

tu 浮き こぼれと 呼ばれる 生徒が 出て 

くるの は、 学校教育が 集団 学習と いう 
形式 を とっている mi、 避ける ことの 
てきない 『。彌 でしよう。 落ちこぼれと 
呼ばれる 生徒が、 なぜ 授業が わからな 


歲 


A 教育、. 


、聞^ 室 


くな つたの かとい うと、 生徒の 能力う 
ん ぬん を 指 適したがる 人が 多い のです 
が、 実はそう て はない 3 たまたま その 
生徒 を 教えて いた 教師の 教え方の 波長 
が、 その 生徒の 波長に 合わなかった だ 
けなので す。 だから、 彼ら は 何 力 si つ 
た 波長の もの を もってくれば、 それが 
きっかけ となつ て 突然 わかる ようにな 
る ことがある。 そのき つかけ は 人に よ 


ド のめ ざすの は、 情報量の 多い ソフトで はなく、 誰 
つて は、 学習塾 かもしれ ないし、 ある 
いは 家庭 辦市 かも しれない。 

そして、 いま子 供た ちが 最も^^ を 
示して いるの は パソコン。 もちろん 彼 
らは ゲームが 好きなん だけれ ど、 )\っ 
コンの 本体 自体に も、 大きな 関心 を も 
つてい ます。 そこて パソコン を 一つの 
学習の^ # にしようと 思った のて す」 
確かに、 今の w 共た ち は、 塾 や 纏 
教師よ リ ノ  く ソコン の 方が よ リ ^な存 
在と なって いるの かもしれ ない。 


開発 課長の 禽鞋 さん は、 コン 

ビ ュ 一 タ 学習の^! 生を感 じている。 
「まず、 学習の 時間が、 まったく 自分 
の 思う まま 自由に とれる という ことで 
すね。 何回ても、 自分の 納得す るまで 
繰リ 返し 学べます し。 ほとんどの ソフ 
卜に は テス 卜が ついてい ますので、 各 
単元 ごとに 自分の 実力が どれく らいな 
のかが いっても 把握で きる の も 大きな 
強みでしょう」 

尾 林さん は、 こうした コンピュータ 
学習の ffiil ま を 学校教育の 中に 導入す 
べき だと 言う。 

「文部省 も 地方 自雜 も、 コンビ ユー 
タ を 導入した^ W を 模索して いる けれ 
ども、 各県、 各^^ ノ\ 'ラ パラの 機種 
を 導入す ると、 とんても ない ことにな 
リ ます ある 中学の 教師が 開発した す 
ぐれた プログラム をす ぐ 隣り の 中学て 
導入しょう としても、 « 重が 違うた め 


もが、 とつつ きやすい と 思える 教育 マフ トだ。 
ィ 吏えない という こと が 起こ つてし まう 
可能が あるん てす。 やはり 互換 I 生の あ 
る ソフト が' JZ 要。 そういう 意味で は、 
MSX は！^ に は 最適の « 重 ではない 

かと 思います」 


スト ラッ卜 フォード は、 来たるべき 

CAI 時代に 備えて、 Authoring  System 
の 開発 を 進めて いる。 これ は、 いわば 
教材 開発 支援 プログラム ソフ 卜と でも 
言うべき ものて、 学校教育 において、 
教師が 各 教禾柳 問題 をつ く ると き に 使 
う ソフト だ。 このような ソフト を 使う 
ことによ リ、 i 見 在の 等牧 gfW の、 謎 を 
中心と した 集団 学習の 欠点 を カバ一 し、 
落ちこぼれ をな くす ことが、 スト ラッ 
卜 フォードの ソフト 開発の 目 的の一 つ 

て も ある。 やがて 通信 システム 力 mi 
されたら、 学習 も、 


教育 ソフトに 頼る 
のて はなく、 スト 
ラッ 卜 フォードの 
データ ソースに 通 
信 システムが 吏フ 
て アクセス すると 
いうの が、 一般の 
学習の パターンに 
なるとい う。 孝馆 
システム 自体 を 変 
えて いくのが ス卜 
ラッ 卜 フォー ドの 

！も想 だ。 


き 藝ノプ 

教育 ソフト 新 事情 


もし、 クイズ 100 人に 聞きました. 

で、 学生に 「あなたの 苦手な 学科 を あ 
げ てくだ さい」 という 問題 を 出したら、 
I 位の 座 を 勝ちとる の は、 『^1 いなく 
数学 （算数） であろう,： それほど 数学 
に 苦手 意識 を もつ 人 は 多い。 これ は ど 
うして なのだろう か？ 
数学 は ある 意味で 非常に 厳格な 科目 

である c 英語の ように A という 答 も、 
B という 答 も 両方 正しい という こと は 
ない いつでも 正解 は I 通リ である 
〇 か x の どち ら かで 判断され て しまう 
, さは 言 午され ない の だ, そこて 数学 


を 尾 fei のきかない 学科と 思い込み、 苦 
手 意識 を もつ 人が いる 

また、 数学に 必ず 出て くる ものに 応 
用 問題と いうの が ある これ は、 教え 
られた 公式 を そのまま 使う のて はなく、 
学習者 自 身が 何 か し ら 工夫し なければ 
解答 を 得る ことができない: この 「ェ 
夫す る」 という f« がで きなくて、 数 
学に 苦手 意識 を もつ 人が いる。 

いずれにしても、 数学に とつつ きに 
くさ を 感じる 人 は 多い と 思う その 数 
学に なんとかして 親しみ を もたせる の 
が、 数^ W ソフトの 役目の 一つと 言 
える だろう 


小学^ r  「算^ u と 呼ばれた ものが 
中学に なると 急に 「数学」 と 名前が 変 
わって しまう e 両者の 差 は ""^どこに 
あるの だろう か？ 

一 mr 言えば、 「数学」 は その 「学」 の 
字ても わかる ように、 学問て あ リ 、 「算 
t は その 学問 を やる ための 準備!^ 皆 
なのた'。 小学生の 算数 は、 数 や 図形 その 
ものに 慣れ、 その 感覚 を 養う こと を 目 
的と している けれど、 中^で は 学問 
としての 考え方が 中心と なる。 すな わ 
ち 「数学」 は 1  則 を 識辦、 体系的に 組 
み 立てて ゆく 学問 だから、 規則の 一般 


的 g としての 文字 式、 量的 表現と し 
ての 等式、 不等式、 その 応用と しての 
方程式、 量の 変ィ匕 をみ るた めの 関数と 
グラフ、 ， 実' な もの を 量的に 把握す 
るた めの 確立、 数 体系の 拡張の 手始め 
と しての 平方根な どが でて く る。 

この^ p』 の 意味 を モ胃 する か 否かが 
数学 を 好き になる かき らいになる かの 
分かれ目 となる。 

、、体系の 中の 親 貝 ir を 理解させる のに、 
パソコンの もつ グラフ ィ ック 機能 を 有 
効に 活用した ソフトが、 オークの 『パ 
ソコン 数学 学習』 だ。 カラフルな 図形 
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表示 や、 色分けした 文字 表示 を 駆 イ^ 
る ことによ リ、 わか リ やすい 解説 を 行 

つてい る。 

最大の 胃 は、 ノ 《ソ コンが 苦手と さ 
れ てきた 「分数」 や 「指数」 や1"、 」 などの 
言 己 号 も、 簡単な キー^ frr きてきる 
よ う に 工夫され ている と こ ろ だ。 

学習 内容の 説明 は 懇切 丁寧に、 I ス 
テツ プ ずつ 進ん て ゆく。 まるて、 学校 
の 黒板に 教師が チ ョ 一クて 文字 を 害い 
ている の を 見て いるよう だ。 これ はい 
わば、 授業 シミュレーション ソフト だ。 

この ソフトて 学習す ると、 家に 居な 
がらに して、 ，の 胄 の 雰囲気 を 味 
わえ てし まう。 

また、 練習問題て は、 乱数 を 用いて 

いるので、 やる たびに 問 違い、 何度 
て も チャレンジ てきる の だ。 

々f» 編の 『小学校 算数 学習』 は、 な 
によ リ もまず 計算 力 をつ ける こと を 主 
眼に 構成され ている, くリ 上が リ、 く 
リ 下が リ、 リ^、 分数な ど、 一つ一 つ 
のス テツ プを正 し い 手順で ii^ して ゆ 
くよう 設定され ている の だ。 

また、 得点 や 計算 時間の 結果が わか 


リ、 カラ一 の マン ガが 楽しく 表示され 
るので、 目標^ I を 決めて 得点 や 時間に 
チャレンジした リ、 友 だち と 競争した 
リ、 楽しく 計算 力が つけられる。 


小学 | 年〜 6 年生までの 算醉習 用 
ソフト.， I 年生 用 は I 本、 2〜6 年生 
用 は 各 2 本の テープで 構成され ている。 
この ソフトの 糊教 は、 コンビ ュ "^夕の 
グラフ ィ ックス 機能と サゥン 卜' 機能 を 
•H 分に 活用して いると ころに ある。 

教禾 4< や 参考 害な どの 本の 中て は 動 
くことの なかった 図形 や 絵が、 サゥン 
ド 機能に よ つて 作成され た 音楽と とも 
に Hi!) して、 学習者の m を ひき、 理 
解 を 深める の だ。 

自動車が 音 をた てて 走リ、 犬が 吠え 
たリ、 飛び上がった リ する。 まるて テ 
レビの アニメーション を 見て いるよう 
な 感じて ある, ただ、 アニメーション 
では、 我々 は' 歸 をた だ 一方的に 受け 
取る だけで あるが、 この ソフトで は 逆 
に、 コンピュータに t ^を 与え、 こち 
らの 意志て' 画面 を 動かす こ とがて きる 


パソコン 数学 学習 

テープ ノ4,500 円 
オーク 


ソ 35/ 数胄習 

文字 * 


o 初期 画面。 シ ユー ッ という 音と 共に、 赤' 靑. 黄 
色の 球が 飛んで く る。 なかなか カツ コ イイ 画面 だ、 
@ 中学 I 年 正の 数. 負の 数から， 数 直線の 勉強 だ ^ 
これなら 一目で 理解で きる ね。 問題に 正解す ると 赤 
い 丸が もらえる よ。 

© 下の 選択肢から 正しい と 思われる もの を 選んで 番 
号で 答える： 紛らわし いのが 並んで いるね。 

O 中学 I 年 文字 式から-黄色い 文字が 目立って い 
るね。 う まい 画面 構成 だ 3 

© 指数 は^  +  SHIFT キーで 入力で き る。 これ も 文字 
式のお 勉強。 


楽しい 算数 

テープ /3,800 円 

スト ラット • フォー ド コンピューター センター 


B  t  〈し 10 

♦  ^■Mr/ar             km  OC£<£«*r 

たしざん ( 1 ) 

A 平， 爷 

ひ， ざん （ 1 ) に 

たしざん （2) 
ひ ，ざん （ク） 

♦             "•'•、•、、、     ；      -  • 
平 + 爷 4f 

や 


A は、 小学校 | 年生 用、 B は、 小学校 6 年生 • 上の ソフト だ。 
A —睿 初期 画面。 蝶が 舞い、 メイン キャラクタの 可愛い ワン 
ちゃんが 吠えた 後、 ヘリコプターが タイ トル を 運んで く る。 
A    O 小学 I 年生 用 ソフトの 目次 その I  。  二の ソフト は 幼児 
で も 使え る ん だ。 ワンち やん の 顔が 点滅 し て いる 所が 単元 だ。 
A-© 目次 その 2。 たし 算 （2) を 選ん だんだ ね。 それぞれの 
単元に ついて 学習と テストが あるんだ。 さあ、 選んで みょう。 
A-O とっても とっても わかりやすい 画面 だね。 質問に 正し 
く 答える と、 ワンち やん も 大喜びで はねて くれる よ。 
B-O 小学 6 年生 向け • 上巻の ソフトの I ページ 目。 カー ソ 
ル キー を 使って、 学習す る 単元 を 選ぼう。 
B  — © 分数の 学習。 自動車の 時速と、 走る 時間 を 使って、 分 
数の かけ 算を 学ぷ。 自動車の 走る 音が やけに リアル だ- 
B-© 図形の テスト 問題。 線 対称、 点 対称の 概念 を 学習す る。 
正解す ると、 教授 鳥が 「せいかい./」 と 励まして くれる ぞ。 
B-O テスト を 終える と、 成績表が 出て くる。 成績表 示 は、 
走り幅跳びの スタイル だ。 君 も 100 点め ざして 頑張ろう./ 


ので ある。 

集団 教育と いう 形式の 授業の 中て は 
生^: 員に、 「自分 は 授業に 卩 してい 
るんだ」 という 自覚 を もたせる こと は 
難しい ことて ある。 

だが、 この ソフトて は、 学習して い 
る 人に 「自らが 画面 を 支配して いるの 
だ」 という 印象 を 与え、 学習 意欲 を 奮 
いたた せる ことが てきる。 

また、 サウンドと グラフィックスの 
連係が 非常に 巧妙て、 グラフィックス 
の銜 象が しばらく 頭の 中に 残る ほ どで 
ある。 特に 図形、 立体な どの 単元て は、 
その 連係が 見事で、 一度 見る だけで、 
重要事項が しっか リ と 頭の 中に たたき 
こまれて しまう。 数多い 数学 (算数) 教 
育 ソフトの 中ても、 最も インパクトの 
強い ソフ 卜の 一つと いえる だろう。 


ララ 


数学 (s 数) as ソフト 
嶋 ライン 'ゎプ 


英語と 同様、 数学 （算数） ち 数多くの 種類の ソフ 
卜が ある。 データの 置が 多い ので、 単元 別に 分か 
れ ている ソフ卜 か 多い。 

自分の a 点の 単元から 始めよ ラ / 


■ まんてん くん 幼児 用 学習 ソフト 

1 テープ 3 本 败ダ9,800 円 
1 ランド コンピュータ 

ま1^，'1'                r 数の 導入」、 r 計算 カム 「記憶 

小 力」、 「思考力」 反射 性」 など 

数学 は、 いくら 教禾樓 や M 書 を 読 
んて みても、 実際に 自分の 頭て 考えて 
問題 を 問いて みなくて は、 実力 はっか 
ない だから、 教育 ソフトち、 いかに 

して 学習者に ち^! を 解く 気 を 起こ させ 
るか を 考えて 作られて いる 
だが、 どのような タ イブの ソフトが 学 
習 者に 、、やる 気" を 起こさせ るか は、 
人に よって まちまち だ r ある 人に 最適 
の ソフト か、 他人に とっても そうで あ 
ると は 限らない 自分に とって 最適の 


ソフト は、 自分自身の 力で' 見つけ 出さ 
なければ ならない 
数学 力 $ 語 等と 違う ところ は、 単元 

によって 学習の 仕方が 異なる ところで 
あろう たから、 I つの ソフトに あれ 
もこれ もとつ め 込む ょリ、 同じ^で 
も 単元 別に ソフ 卜 を 分けた 構成の 方が 
望ましい の だ いきおい、 ソフトの 数 
も 多くなる 苦手な 単元 を 集中 的に 学 
習す るの が 賢い ソフ 卜の 活用 法と 言え 
るだろう c 


まんてん 〈ん 小学生 用 学習 ソフ ト 

テープ 2 本 組 5, 800 円 
ランド コンピュータ 


キ  I 尸/  ノ /つ， 


「時刻と 時間」 、 「たし 算' 
ひき 算」、 「九九の 計算」、 「分 
数の 乗除」 など、 小学校で 学習 
する 算数の 内容 を 全 10 券に 収 
$fc 学習者の 成緝 によって、 
ステップが 上 かって ゆく ト リ 

ルと、 10 分 間で 何 問 正解で き 

るか を 目標と する チヤ レンシ 

の 2 つの 学習 方式で、 短時間 
に 学力 か 身に つ く ソフト 


れんな て いく  ) 

0 

mm 

8 

*  ^  *  *  *  » 

マイコン • レッスン 算数 

テープ Z2, 800 円 

ガ1| 教穿 ソフト アスキー 


小学校 算数 学習 

テープ 3,600 円 
オーク 


小学 3 年生 用の r かけ算 とわ 
り算 j から 小学校 S 年生 用の 
r 分数の 応用」 まで、 全 6 卷 
かけ 算、 わり 算、 小数、 分数 
にポィ ン ト を 絞った ソフ ト構 
成 う さぎと かめの キャラ ク 
夕が 君の 勉強 をお 手伝いして 
く れる。 平均点と スコアが 画 
面に 表示され る。 解答 時間が 
短ければ 短い ほど、 スコアが 
よくなる。 頑張れ. グ 


ク リア 一 算数 

テープ/ 8,000 円 
スズキ 教育 ソフト 


、 '； ，レ " 

:::: 堪ぉ 


| モン太 君の いち *に' さんすう 
4,800 円 


学校の 算数 はま 
す 何よ り も 計算 力 
をつ ける こ とが ポ 
その ソフ 
は、 類型 別に ス 
テツ フが 分かれて 
いるので、 自分の 
実力に あった ステ 
ッブ から 修得す る 
ことができ、 効率 
的な 学習が できる 


中学 徹底 数学 

テープ 3 本 組 9, 800 円 
スト ラッ トフ オード • コンピューター センタ- 


齷％ 
響 


数 小 1 

を 学 ， 

ポ 4 1 

SG  9 

ン 5  I 

h   • 誦 

別 6  1 
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糖 ソフト ス八ゥ © 


英語^ t の 国語 版と も 言われる^^ 
能力^! 徹。 全国 各地の 公開 #^て 

年 2 回 実施され るが、 特に II 月 3 曰の 

文化の日に 行われる 試験 は、 多数の 
^1 矣者を 集める ので、 マスコミに 取リ 
上げられる こと も 多い つ この^ を 主 
催して いる 日本 ji^ 能力^ t 協会 は、 
(株) オークの g 清 事業の 一環な の だ。 

8 料呈 前、 教 業の ひとつと して 
始めた 漢字 検定 だが、 2 年、 3 年と 続け 
ている うちに、 漢^ 寿の 方法 • 見 
えてき た: その ノウハウ を もっと^ 
に 活用し ようと、 4 年 前、 き 学習の 
ソフト を 開発。 以来、 算数、 数学、 英 
語、 音感^と、 国語!^ 学習 ソフ 
卜に まて 手 を 広げ、 5 見 在で は 成 ^15 里 
や 薄 記 学習の ソフトまで ある。 

漢字 を 学習す る ソフト 『国語学 習』 
は、 残念ながら MS  X では 容量 不足の 
ため 移植され ていない けれども、 バー 


▲ オークビルの 中に ある 進学 学習塾 「才一 ク 学園 


た 学習 は 難しい のです： 

その 点、 ノ 《ソコ ン 学習 は、 生徒が お 
のおの の 能力に 応じて、 自分に あった 
. レベルから 始める ことができる。 生徒が 
1胃 する のに 時間が かかる よう なと き 


(株) 才一ク 課長 千 葉 jut さ/ 


三 谷 元 則 さ/ 


ポ ヒュラ 一音 楽の ^賞が 趣味 大阪の 自宅 ニックネーム は 「璣 野 波平ム サザェ さんの 
から 京都の 会社まで、 毎日 マイカー 通勤.， お父さん だ. 若い 頃 は、 琵琶湖で ヨット 遊 
休日 は、 一歳 半の 息子 さ ん と 遊ぶ と 力、 _ び を 楽し むス ホー ッ マ ンだ つたそう な 


てす」 


オーク は、 今 まての タイプの^ w ソ 
フ 卜に 飽き 足らず、 次々 と 新しい ソフ 
卜 を 企画 • 開発し 続けて いるつ オーク 

取締役の ョ 谷さん に、 frfF  . 予定 作の 
ソフトに ついて 話して もらった。 

「7 月末 発売の 『英語 grt』 は、 英語 
を 母国語と する 人の 立場から つく つた 
全く 新しい タイプの 英語 ソフトです 

それと ち よ う ど 逆の 発想で つ くった 

ソフトが、 PC-  9801 シリーズ 対応の、 

f がんば リ くん』 です。 これ は 外国人 
のた めの 日本語 （漢字 • 熟語） 学習 プ 
ログ ラムて すが、 漢字から 英語 を ひく 
ばかりて はなく、 英語から 漢字 を ひく 
こと もてき るの て、 日本人の 英語 学習 


を 導入して いる、 未来型の 学習 &と I 


用 胃と しても 利用で きます。 

コンピュータ 数 育 も、 その ネ11？ を)' 毎 
外に まて 伸ばさなければ いけない と考 
えてい ます 『算数 学習 JI の ソフト は、 
その 版権 をス ペイ ンの 公共企業体に 輸 
出しました。 
日本 は、 全 ソフトに 対する 教育 ソフ 
卜の シェア 力 4£ すぎます ね。 アメリカ 
て は、 国土が 広す ぎて、 片田舎の 方 は、 
塾がない のて、 ノ 《ソコ ンで勉 弓針 るし 

かないと いう 状^^ ぁリ、 シェア は 20 
% 程度 も あるの てす。 

しかし、 世界一 勉強 熟！:、 な 日本人の 
こと だから、 そう 遠くない 4棘 に、 日 
本ての 教育 ソフ 卜の シェアが ァメ リカ 
の それ を 抜く 日が 来る ことて しょう。 
教育 ソフ 卜 はこれ から 伸びる 分野です」 


ジョン • アップした MS  X  2 では 開発 
を 考慮 中と か： 期待して しまおう/ 


京 者陆の オーク 本社 ビルに は、 ォー 
ク 学園と いう 進学塾が ぁリ、 そこて は 
自社て 開発した 算数、 国語 C) 学習 
ソフ 卜 を 授業の 中に 取リ 入れて いる。 

課長の 千 葉さん は、 教育に パソコン 
を 活用す る ことの^) 性に ついて 語る。 

「学校 や， ま、 一度に 複数の 人間 を教 
えねば なリ ません。 そこで は、 生 《走 一 
人 一人の 能力、 性格、 学習 進度に あつ 


ノ 《ソコ ンは、 生徒が 納得い くまて 待つ 
て くれる。 コンピュータ は^ "隋 がない 
のて、 いらつ いた リ、 怒った リ しませ 
ん からね 

ぺーノ 《一 だと テス 卜 を いやがる 生徒 も 
パソコン だと キ氐抗 なく 受験す るんで す。 
幼い ときから TV ゲームに 慣; HJ 見 しんて' 
きた 子供に は、 大人の ような コンビ ュ 
一 タ' コンプレックスが ぁリ ません から。 

ただ、 教育の すべて を パソコンに ま 
かせる こと はてき ません， 人間の 触れ 
合い はノ 《ソコ ンては 教え られ ないから 


意外と 地味な ソフト 開発 室。 国語 （漢字）、 算数 • 数学、 英語、 音楽、 
こ の 部屋 か ら あれ だ けの 数の 教育 用 ソフトが 誕生した わ け だ。 
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C  A  I による 学習 効果の 期待 は、 小 
，入学 以前、 即ち 幼児期に も 向けら 
れ ている， 幼児 向けの C  A  I 教材、 学 
習 ソフト もまた、 今、 やっと 充実 期 を 
迎えた ばか リ という！^ 皆 だ チビ ッコ 
ちゃんと はもう 関係ない お 年頃 を 自 認 
の キミた ち も、 キミた ち 自身の チビ ッ 
コ ちゃ ん 時代 と 比べて みて はいかが だ 
ろうか。 「あいつと は、 遊び も 勉強 も 
よくやった ぜ、 兄弟./」 なんて 台詞 も 

^m. 彼らの 口から 飛び出し てきそう 


なく らい、 現在の 幼児 向け C  A  I の 環 
境 は 恵まれて いる、 といって いいのて 
ある 

C  A  I とた だ ひとくちに 言っても、 
幼児教育 という ジャンルになる と、 教 
育ソフ 卜 も #^11^ 突出 してく る: た 
だ 単に、 喑記、 練習、 テスト、 採点- 
fHffi を繰リ 返す ソフト を ここ みて 
も、 その ソフト は コーヒー メーカ一 や 
アイ スク リ 一マーと 変わらぬ 、" 製造 機" 
にし か成リ 得ない わけて。 要するに、 
幼児教育 は 、、情操" というもう 一次元 


別の 世界の ノ  W プライ ンを 通過し ない 
ことに は、 チビ ッコ ちゃんた ちの マイ 
ン ドに 到達て きない 大 問題 を 抱え込ん 
ている のて ある。 そうした 内部的 配慮、 
工夫に 力点が 置かれる ところ は、 他の 
教育 ソフ 卜が 主眼に している テーマと 
大きく 異なる と 言えそう だ 

'清^女 育が 具体的な C  A  I の 形に な 
ると よく わかる の は、 グラフィカルな 
構成と、 ストーリ一 の 単純性、 キ 
ャラ クタと 音に よる 楽し さの 演出 こ 
れらを 代表す るソフ 卜 を 紹介しょう 


ぷ/ 


ようじお け 


ランド コンピュータの 『にこに こ、 
ぶん』 は、 ？ 児から 幼児 まて を 対象 

にした 楽しい 知育 ソフト だ I 人気番組 

「N  H  K おかあさんと いっしょ • にこ 
にこ、 ぷん」 の メイン キャラクタ、 
、、ぴ つ ころ"/ じ やじ やまる"、 、、 ぼろ リ " 
が 登場して 画面の 中で 大 活躍 をす る 
加えて おくと、 すぐ 下の 写真 左側が、 
、、びっころ" （ふお るて しも 'びっころ 
ふん ポル 卜 ペンギン のこ ども. 特技 は 
相撲、 ポク シン グ、 レスリング)、 写真 
右側が、、 ぼろ リ〃 (ぼろり 'カジ リ アツ 
チ III 世 Z ねずみの こども 好きな もの 
は 勉強て、 特技 は バイオリン、 エレキ 
ギター、 発明)、 I 番 下が" じ やじ やまる" 
( ふく ろこう じ' じ や じゃま る/う らお も 
て 山ね この こども。 ㈱は 三味線、 な 
にわ 節、 サーフィン）、 なの だそう だ。 


カツ コ（ ） の 中 は、 確かな データに 基つ 
く 正真正銘の プロ フィ ールて ある./ 

このに こに こ、 ，3°xA/j は、 お母さん 
と の 会話 ゃスキ ン シ ッ プを 大切に 考え 
ながら 開発され た1"  ノ 《ソ コ ン 絵本」 シ リ 
—ズの 5 本と、 家族 全員が 楽しめる プ 
ログ ラムが 入った 「ファミリ 一ゲーム j 
シリーズの 3 本、 2 種類 計 8 本の ソフ 
卜が ある ^^団 らんの 楽し さや、 母 
子の コミュニケーション を 通じて、 楽 
しく 遊び、 遊び 
ながらに して、 
自然に 思考力 や 
判断力な どの 能 
力 を 高めて ゆく 
効果 を 狙った プ 
ログ ラムが 用意 
されて いるの だ。 


ク^; 


ふ。 ん パソコン 絵本 シリーズ 


おみせ やさん 

テープ Z2，800 円 
ランド コンピュータ 


何と' じ やじ やまる' クンのお う 
ち はやお やさんであった - 、、び つ 
ころ" がお 買い物に 来た さて、 
彼女の 頁った 野菜の なまえ は 何 
だ！？ 答が 画面に 出て く る 前に 
答えよう 二 


いける かな 

テープ Z2，800 円 
ランド コンピュータ 


* びっころ "が 島から 島へ と 橋 
を かけながら 渡って ゆく  - 海 

に 浮か ぷ島は 全部で 9 つ モ 
グラの 島 や、 突然 クジラ に 変 

わって し まう A も あるから 要 
'； 主意。 無事、 島 を 渡れる か！？ 
* びっころ #を 応援しょう ネ。 


| みんなの まち 

I テープ ズ2， 800 円 
ラ？ —卜' コンピュータ 

m 

メ 『 ソコン 纏 本 

-'； ザ 


！ー ソル キーと スペース キー だ 
けで、 街 を スケッチ。 横断歩道 
や 街路樹、 教会 や 学校、 三角 屋 
根のお うち や、 お 花屋さん、 公 
困、 病院 や ビル、 アイス ク リー 

厶 • ショップ、 工場 etc. …- , こ 
れは 大人 も 十分 楽しめる/ 


9：  3JrXKr9 


大好きな 動物た ちの シルエットが 見える けど、 クル クル 勳く  ：• 
模様が じゃま をして、 どんな 動物が いるの かわからない： 動： 

物の 名前 を 覚えて いくとと もに、 判断力が 養われる r 


絵に 合わせて、 文字が 抜けて 
いる 文章 を 完成させる し ライ 
ト ベン 専用の ソフ ト た' 


バラ バラ 

テープ Z2, 800 円 
ラン ド コンピュータ 


ふん ファ 

《ズル 


ミリ 一 ゲーム 


| メイ 口 デート 

テープ Z2, 800 円 
ランド コンピュータ 


| コンテナ クイズ 
圓 テープ Z2，800 円 

I ランド コンピュータ 

ISj^U にに ミ' iy 
^ソ 了ナ クイ^ 


なんだ ろな 

テープ ノ2，  800 円 
ランド コンピュータ 


I 


ことば あそび 

テープ 2, 800 円 
ランド コンピュータ 


o 


9 


，ot 


コン威 * 


愛 


にャ 


0 


{^ め 


"びっころ * の 顔が コンビ ユー タ 
にいた ずらされて バラ バラに な 
つち やった。 根気よ く、 元の 姿 
に戾 して あげる 知育 パズル。 時 
間 は どんどん 通ぎ て ゆ く し、 目 
や 鼻 や 口 は 入れ替わった まま。 

さあ、 誰が I 番、 早い かな！？ 


"ぼろ り' クンが いる デー 卜の 
待ち合わせ 場所まで、 道に 迷 
わない よ う にして， ぴっ 二ろ * 
を 連れて行つ てあげる ゲーム。 
地図の 全体 を 把握して いない 
と、 時間に 間に合わない. ヒ 

ン トは 3 回まで 見られる。 


コンテナ 躲に、 自動車 や 自転車 
を 積み上げ ていく ゲーム。 何 を、 
どこに 積み込む か は 決まって い 
て も、 スタート 時点で それが さ 

つばり わからない。 時 M も 迫る 
ばかり。 と 鋭い 推理 力で 荷物 を 
正確に 襖み 込め./ 


0 
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Tm 


I テープ Z8，000 円 
スズキ 教育 ソフ ト 

①1" わ くわく ランド I 」 に収 
r|) 最初に 器の 中の リ ンゴの 数 
を 当てる。 ゾゥ 君が リン ゴを 
食べる と、 残り はいくつ！？ 
③ 繰り返し。 リン ゴの数 は！？ 


1 ン 学習 

汽車 • 踏切 • ヘリコプターな 
どの 音 を あて、 目と 耳で 覚え 
ていく。 ② 踏切が 点滅して い 

る。 3 種類の 音の 例の あと、 
踏切の 音 を 当てる。 ③ 合って 
いれば カラスが ァタ リ と 表示。 


がわ < 
②③数 
どちら 
ないか 
—とで 


€> 

ブレーメンの 音楽 P 

テープ/ 3, 纖围 
アスキー 


幼児 向けの 知育 ソフ卜 は、 バラ エティに 窗ん でい 
る o 数の 概念 を 覚えさせる ちの、 世界の 重 話 S 接 

本 シリーズ、 歌、 音感 を 養う もの etc …… 。こん 
な 時代に 戻りたい 7 


現在、 幼児 向けの 教育 ソフ 卜と して 
出て いるもの は、 例えば アスキーの 世 

界 昔話 シ リ 一ズ 『ノ \v コ ン 絵本』 だけて 
も 20き、 前の リ ここに こ、 ぶん』 て も 
8 シリーズ、 というよ うに、 シリーズ 
で 充実して いるものが 多い: また、 ジ 
ヤン ルも 世界の 童話 & 絵本から、 数の 
概念 を 覚える ための もの、 算数、 歌、 
歌 や 音に よって 身の 回 リ の ものの 名称 
を 覚えて いく もの、 音感 を 養う もの、 
など さまざま。 


幼児 向けの 教育 ソフ 卜の 大部分 か、 
目 や 耳て 判断し、 そこから 覚える、 と 
いうよう なス! ^一  リ 一展 開に なって しヽ 
る。 当然、 見て 聞いて 楽しい 内容 だ 

は グラフィカル だし、 音 も リアル 

T^T 愛らしい。 こんな ソフトが 山と 用 
意され ている 今の チビ ッコ ちゃん は、 
正に うらやま しい ほ ど C  A I 環境に 恵 ま 
れ ている と言えるし こういう 学習の 環 
境 力 澄って いる 時代に 生まれた 彼等 は 
シ ァヮセ 者な のて ある Z 


わくわく ランド 1 く ら べっこ 

テープ ノ  8,000 円 
スズキ 教育 ソフ ト 


わくわく ランド 1 のこり はいくつ ■ わぐ わく ランド 1 どちらが、 おおい 


®r わくわく ランド I 」 に 収録 
されて いるもの。 ② 長さの 異 

なる 3 本の 鉛筆の 中から、 I 
番長い ものの 番号 を、 キー ポ 

一 ド から 入力。 （D アタリ/  ' 


I テープ Z8，000 円 
I スズキ 教育 ソフト 

： わく ランド I 」 に 収録。 
の 異なる 小鳥と 巣箱。 
が、 どれ だけ 多い か少 
を、 fflffl キーと 数字 キ 
入力。 タヌキ 君が 判定。 


p. 


ゆ， 

m 


1m! 


o 


3 歳 児からの パ: 

チープ ノ  5,200 円 
オーク 


Nffi からの 
バソコ ン学冒 


I ドレ ミ鲦 1 卷 
テープ/ ^^OO 円 
マール 社 

ドレ ミ 教室， 疆 


導 


3 歳 時からで きる 楽しい 絵と 

愉快な 音楽の 知育 ソフ ト だ。 
I 卷には 6 曲 収録。 ① その 中 
の ひとつ" ねこ ふん じ やった， 
② ③ 絵が 動き、 歌詞 を 表示。 


ひ、、 つくり 
へんし 人 


r 世界 昔話 シリーズ 、バソコ 
ン えほん j の 中の ひとつ。 

2 おはなしの 途中、1" おはな 
し j か 「ぬりえ」 の 選択 画面 
が 表示。 これ はぬ りえ 機能。 
③ おはなしに 戻して。 

I ドレ ミ觀 3 卷 
テープ Z2，500 円 
マール 社 


ド レミ IK3 


i  3 戀 


I) 第 3 卷は 冒険 ゲーム。 ② ォ 
バケの 国に さらわれたお 姬様。 
：3.； ジ ヤンケ ンの 国、 ナ ゾナゾ 
の 国、 迷路の 国 を 冒険。 才バ 
ケと戟 つてお 姫様 を 救い出せ./ 


o 


ドレ ミ魏 2 卷 

テープ Z2, 500 円 
マール 社 

ド レミ 教室： 


第 2 卷 では、 檳木 遊びが メイ 
ン。 質問に 答えて 色 を 選び 絵 
を 完成 させたり、 目 や 耳 を 組 
み 合わせて 動物の 顔 を 作った 

O り。 0) ② * びつ く り へんしん" 
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教育 ソフト 八 ウス ㊃ 


フン AS 


ランド コンピュータ は、 大蔵省 を は 
じめ とする 官庁 や、 銀行' 金融機関に 
置かれて いる 大型 コ ン ピュー 夕の 管理 
ソフ 卜 ウェアが メインの ソフ 卜 ハウス 

だ。 3 年 ほど 前に 発足した パソコン シ 

ステ厶 部 は、 大型 コンピュータ を 扱う 

150 名の スタッフ に対して、 20 名と 少 

人数 それでも、 n ここに こ、 ぶん j シ 
リーズ や 『まんてん くん』 のヒッ 卜 作 は 


ータを 扱う スタッフ たち。 その 奧 カリ 


I ン システム 部 だ。 


ここから 生まれて いるの だ。 ランド コ 
ンピュ 一夕の 会長さん は、 報 法人 (幼 

稚園を 5 園） を 経営して いると いう だ 
けあって、 ライブの 教育 現場の ノウ ハ 
ゥが 反映され た 教育 ソフ 卜づく リは、 
、、お得 意 技〃 というわけだ。 

例えば f まんてん くん』 の 場合、 実験 
モデル 校と して 渋 谷 幼 fffl て モニタ一 
が 行われて いる， 実際に 子供た ちが 触 
つて、 現場の 主任さん たちに 意見 を 聞 
くと いう 経路 を 経てから、 商 0ぉ 匕され 
るつ 樹^ だけの 思い込みて ソフトが 
作られな いよう、 配慮され ている。 「だ 
から、 発見と 失望の 繰リ 返しなん て 
すよ。 子供って いうの は、 全く 予想の 
つかない 独特の^ 1 生 を 持って いますよ 
ね j と は、 営業部の 上田さん。 こうし 
た モニタ一 に よって 得る 発見 は 数多い。 
「よく パソコンに 向かう と 閉鎖 的に な 

ると 言われて いますが、 逆に、 
たちの チャレンジ 精神 を 刺激して、 使 
うこと によって 協諷 I 生や 胃 性 を 生み 
出して いるよう な 気がします」 =m 
たちに 接して 教えられる ことが、 ソフ 

卜に 生きて くるなん て、 うれしい よね!？ 


テクな 印象 だ。 


にまん 、んく ん』 、 I しし I しし、 'ゝヽ r\j" 
を 開発す る うえて は、 情^ 育、 お 母 さ 
ん との 対話' コミュニケ一 シ ヨン、 そし 
て 操作の 簡易 性 が 重視され たそう だ 
C A  I による 学習で ソフトウェア 力 凍 
たすべき ネ殳 flj について、 パソコン シス 
テム 部、 部長の 鈴 木さん は 次のように 
語る, 「ノ 《ソ コ ン 学習の 基本になる の は 
、、個別 学習" が 可能な 点です。 報て は 
いわゆる デ キるコ とデキ ない コの 中間 
の 下ぐ らいに スポッ 卜 を 当てて 教えて 


' H 

1^. 

▲ パソコン システム 部の 開発 スタッフ たち 

は 20 名 c こ 二 に は 40 数 台の パソ コンが ある。 

し 、くり 集^ 育てで きない 、、個人の 能 
力,' に 対応した ソフト カ凑 求され てく 
る わけです。 パソコンて 全ての 教育 を 
しょうと は 思いません。 あくまで パー 
ソ ナル。 ど 生徒〃 の 関係が 絲。 
パソコン を やって 楽しい ところ は、 反 
応が 自分に 返って くる 点 c これ は 40 人 
を 相手に 授業 力 4 亍 われる^: の やきな 
と 、、生徒" の 関係で は 不可能 なんてす」 


そして 大切な こと は、 あと は 子供の 自 
主 性に まかせる こと。 「渋 谷 幼稚園の 
例 も あるよう に、 子供に は 未知の も 
の を 受け入れる ベースが あるんで す 
C  A  I の 導入に 関して は 教衰考 側の 理 

解 は まだまだ。 大人の 概念が かえって 
子供た ちの 世界 を 狭めて います。 そ 

うした C  A  I の 環境 を 整え^ h で、 ソ 
フ 卜 開発 力 巧 われるべき て しょうね, 


k プログラミングの 真っ最中。 モニタの 上 
に r にこに こ、 ぷん j の キャラクタ たち。 


^^^^^^^^  一^^^^^^ 1 

^■L 》^| 

61 


教育 ソフト も ジャンル を 超えて、 か 
なリ 目的の 絞られた ものが ある また 
主要 孝 M を まとめた 総、 合 的な ソフ 卜 も 

ある: 学習者の ィ iSij ユースに 対応して 
使い分けが 可能な ところが、 C  A  I の 
いいと ころで ある ここに も、 辦斗別 
からさら に 複合、 総合的な ソフト、 あ 

るい は 匕され たソフ 卜が 続々 と 登 
場す る。 キミた ちのお 勉強 プランに ビ 
ッ タリ 合う ソフト を 見つけたら、 チェ 
/ ク入れ てお こうね./ 

U 超 強力 2 

総合 ソフトの 中で も 、、これ は 効き そ 
-" という もの を ご 紹介しょう まず 

は、 MS  X て' 共通 一次 擦 式 を やつち や 
う 、 アスク 講談社の 『共通 一次 文様 実戦 

ネ H ち。 問題 集の 解答 を、 キーボード、 
ライ 卜 ベン、 ジョイスティックの いず 
れ かて、 画面の マ一 クシ一 卜 （. ケ） に 入 
力す る 自動 採点され、 志望 大学 別、 
学部 別の 合鹏が 新され る さらに 
ジャンル 別 正答率、 弱点の 指摘、 時間 
配分 や 学習の アドバイス など、 綿密な 

藤が ある 学習と いう テーマが、 ある 
一方て 進学 や 受験の 処世訓 と イコール 
であるよ うな 考え方が あると したら、 
こんな ソフトと 向かい合つ てると ゥソ 
とも 言えない す るんだ よね 自分 
の 実力が どのく らいかって 知リ たいし、 
合格率 判定なん てォ モシ 口 ソー だから 
早く 見たい し、 そうすると ネ莫言 式に も マ 
ジ てと リ かからな いと マ ズィ、 という 
と 少し は 本腰 を 入れて 勉強 してみ よう 
という 気が ォ コル： 考えた だけても 頭 
が シャキ シャキ してく るて はない か〃 
次 は、 アイ ヘック、 アスク 講談社の 
『ラス コム メイ トム これ は、 バイオ 二 
ァのレ 一ザ一 ディスク を 使った、 ヒジ 
ョ 一に 完成 度の 高い 学習 ソフ 卜て ある。 

学習 内容 は、 中学 3 年間の 英 • 数 • 国。 
実際の 教 見場て '活躍す る 現役 教師 • 
胃 車が 監修と いう プログラム だけ あ 
つて、 申し分のない 充実 度. ここて 特 
筆して おくべき は、 『ラス コム メイ 卜』 
が 提唱す る、 C  V  A  I システム だ。 C 
A  I は ご存知の とお リ、 Computer 
Assisted  Instruction の 略 これに、 
Visual を 加えた、 コンピュータ + 映像 


の 学習 方法が、 C  V  A  I だ。 美しい 映 

像に よって、 まず 蹄され、 解 
説が 加わ リ、 その 事象に まつわる 一定 
の ルールの 実証が ある。 そこて 初めて 
定理 '公 式が 登場し、 ビジュアルと 共 

に 51^、 記憶される。 そして それら を 

使う こ と によって 練習問題に 入リ ステ 
ップ • アップす る、 という ことなので 

ある.— C  V  A  I になる と、 LD の メリ 
ッ 卜が 即座に 反映され てく るよ ね r 映 
像の 自由自在な ランダム アクセス、 対 
話 学習、 析、 自動 採点、 自動 診 
断、 時間 魏、 学習 ゲームと、 ニュー 
メ ディ ァ胃 学習なら ではの 大 自慢 大 
会 だ。 そリ や^ W ソフトなん だから、 
学習 効果 は 上がって 当た リ前、 上がつ 
て くれな きゃあ 困る わけ だが。 そこて 学 
習ゥ ンヌン から 遠ざかって ラス コム 
メイト』 を 見て みるべし。 面白い。 J ヽ 
ッ キリ 言って 文句 ナジて ォ カシィ ので 
ある。 下手な B'G' V ょリ 『ラス コム 
メイ 卜』 です。 この ビジュアルの オシ 
ャ レ 度の 高さ は 兑帽 モノ て ある。 


■ 共通 一次 文様 実戦 模試 

| テープ ダ9，800 円 

量 アスク mis 社 

M  S  X で 共通一 次 模試が 受け られ るの だ。 ちゃ 

んと 解答に も マ一 クシ一 ト 方式が 採用 さ れ てい 
て、 まるで 実戦 さながらの リアリティ である。 

フロ グラムの 内容 は、 英 '数* 国 各 2 回 分と 合 
格 率 判定 総合 診断。 大学 別 • 学部 別の 合格率が 
即座に わかって しまう ので、 学習 意欲 も 湧いて 
くる: 結構、 この 合格率 判定 総合 診断が 楽しい 
んだ よね。 自分の 実力 を 知る のに、 一番手つ 取 
り 早い 方法 だし、 目 棟の レベルが 設定で きる し 
ツイ 莫剣 にやつ ちゃう。 さらに、 ジャンル 別の 
正答率 や、 弱点の 指摘、 時間 配分 や 学習の ァ ド 
バイスが 出て くるな ど、 綿密な 診断が 行われる。 
二う いう 現実的で しかも 親切な ソフトに は、 な 
かな かお 目に かかれな いので ある。 入力 は キー 
ポー ド、 ジョイ ス ティ ック、 ライ 卜 ヘンで も 0  K。 


L 1 H+W  L  -TTDX 


■mi 


•  ノ  ♦  ^^Hfciwi  •  ノ  ♦  Atm 
唤 mnc        ♦  qNH 

1 1 國 


■ ラス コム メイ ト 中学 数学 

| し D 

■ アイ ペック、 アスク 講談社 


'^f ^^一  ，ニモ^^-、 


■ ラス コム メイ ト 中学 英語 
|LD/ 

醫 アイ ペック、 アスク^ 社 


仆 


JL: ヒ アイ ペック 


0 


it 

言 

r 

中学 3 年間の 学習 内 
容を 文法 を 中心 ( 
の レッスンに 分けて 
いる。 各 レッスンと 

も、 （D ェビソ 一 ド、 
(D 単語と 発音 練習、 
^ ③ 文法 • 文型 事項、 
(D 練習問題、 ⑤ テス 
卜な どから 構成され 
ている。 これら は、 
理解 度に 合わせて 自 
動的に 学習し 直す よ 
う な システム になつ 
ている。 練習問題に 
は 誤答 分析 ゃァ ドバ 
イス、 テス トは 復習 
テスト '応用問題 '入 
試問 題の 3 ステップ 
で 採点 や 評価 • ァ ド 
バイスが 与えられる, 


| ラス コム メイ ト 中学 国語 

し D, 

I アイ ペック、 アスク 講談社 


-- -": -, - 

o  o 

数の 宇宙で 数学的 難題 を 解決して ゆく  S  F ドラマ 
で、 数 や 図形の 基複、 原理 • 法則 を 学ぶ。 CG や 
ゲームに よる 図形の 解説、 確認 問題、 総合 診断 テ 
ストが あり、 テスト 終了後 は 即座に 採点、 成緣に 
応じた 弱点の 診断、 アドバイスが 行われる。 変テ 
コ リンな 人形の 登場す る S  F ドラマが 才力 シィ. / 


外国人に よる 日 本 語 弁論大会の 実写 映像 や、 映画 
アニメ、 ゲームな ど、 見て、 やって 楽しめる 構成 
になって いる:， 内容 は 映像、 ゲーム、 チェック テ 
スト、 解説、 発展 的 学習、 コラム、 基本 問題、 標 
準 問題、 発展 問題。 チヱ ック テストの 出題が ュニ 
ーク」 映像 も 凝って いて 文句な しに 楽しめる の だ。 
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曰 本史、 地理、 化学 実驗、 元素 記号、 漢字、 音感 etc 
CA I が 可能に した 学 B ソフ卜 は 受験 用 か 
ら シミュレーション ものと 多種多様。 キミが 今 ほ 
しいの はとれ かな!？ 


日本史 年表 

テープ/ ^，  800 円 

スト ラッ トフ 才-ド 'コンビ ュ"^ H ^一 


on 議 


o  o 

文部省の 中学校 学習指導要領に 準拠。 メイン フロ 
グラム は r 検索」 と 「テスト」 c 日本史が 楽しくなる 


カラカ^ 道中 

ROM/4，800 円 
HAL 研 


國 


小学生の ための 地理 を 考慮した 
ゲーム ソフ ト t 旅 ガラス や 力 ラ 
丸" クンが 日本一 周の 旅に 出る 
県 名、 県庁所在地 を 覚えて おけ 
ば 大丈夫。 到着す ると 町中で 大 
歡迎 され 特産物が 画面に 現れる 


アリスの 化学 実験室 I 

VHD ディスク /^SOO 円 
日本 ビクター  ！ 


Al  KTE 
IN 

CHEPflCAL 
!xl  ACTION 


o 

何度かの 紹介で もうす つかりお 

馴染みって ところ かな！？  V  H 
D ディスク を 使って、 中学校の 
理科、 化学の 基瘐 的な 実験 を 押 
さえた 学習 ソフ ト。 内容 は r ァ 
リスの ィ匕学 実験室」 と1" シ ミュレ 
ーシ ヨン 実験室 j の 2 種類。 


教育 ソフトに も、 幼児 向けの もの か 
ら 高校、 大学 受験の もの まて、 また 教 
科 別、 各 単元 別の ものから、 総合の も 
のと タイプ は 豊富に ある。 ここに ある 
もの も、 それぞれ 皿が あ リュー ザ一 
側の 目的に よつ て 学習の 効果 ァ ッ プに 
役立つ ものば かりだ。 

C A  I という 学習の スタイル にだけ 
頼って しまう のて はなく、 学習者が ど 
んな ソフト を どう 使って い く かが 大切 
なんだ つてい うの はソフ 卜 ハウスから 

■ あつぶ 先生 

■ テープ/ "6，  500 円 
■ 曰 学 CAI ソフト & ソフト 


よく 聞かされる 話 だね。 ここに も、 日 

本史、 tm.  ^実験、 元素 記号、 漢 
字、 音感、 総合 (英、 数、 国） と、 使う 
側の 目的に 応 じて 選べる 種々 の 学習 ソ 
フ 卜が ある。 シミュレーション、 ゲ一 
厶 '性の 高い ものから 大学 受験 用 に 絞つ 
た ソフト まて 揃ってい るの だから、 c 

A  I による 学習者が、 いかに 幅広い か 
わかって しまうよ ね。 さて、 君が M  S  X 
てお 勉強す るなら、 どんな ソフト を 使 
つてみたい!？ 
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中学生 英語、 数学 を 収録した もの。 基礎から 応用 
まで 学力 アップ。 間違える と ヒントが 与えられ るつ 


I 化学 （元素 記号 マスター） 

テープ /3，  800 円 
I スト ラッ トフ" ド 'コンビ:] パー 


中学 • 高校 用の 文部省 指導 要 
領 準拠。 元素 記号が 検索 可能。 
化学 辞典と して 活用で きる し 
自信が ついたら テス ト に挑戰 
できる 試験 前の 元素 記号 マ 
スターに 効力が 期待で きそう。 


学習 ソフ ト 全集 

テープ/各 9，800〜12，000 円 全 30* 
曰 学 CAI ソフト & ソフト 

'タ W  ノフト や » 


fl—fi 


中学、 高校の 主要 5 教科 (英 '数 
国 '理' 社） を 網羅し、 全 30 巻 
に まとめた、 C  A  I の 中で も か 
なり 密度の 濃い もの。 解答に は 
コンピュータの 応答、 アド バイ 
スゃ 指示が あり、 基瘐 から 応用 
へと ステップ • アップし てい く  「, 


1 

^1 

ぎ 、、 

z、* 曹 

取締役 

小川 晴 夫さん 

趣味 は アマチュア 無線： コール 'サ 
イン も 持って いる 力 〈、 コンピュータ 
の データ通信 はま だ やって ない と 力、： 

» 集 チーフ 
三浦敏 明さん 

バイクが 好きで、 愛車 は スズキ GS 
650  G  。雨が 降る とダメ と いう 世界が 
基本的 にな じ む 体 M (？) 。天秤座 B 型 c 

編集 

平 林 丈 二さん 

ブラス コム メイ トム1' 共通 一次 実戦 模 
試」 の プログラマ。 特技 はフナ 釣り 

と アクション' ゲーム。 乙女座 B 型。 

教育 ソフ卜 八 ウス @ 


株式会社:?7^^ JJ 


C  A  I に Visual  =刚 象と いう コンセ 
ブト を 加えた 、、CVA に を 提唱す る 
のが、 ニューメディア • ソフ 卜の 出版 
社、 アイ ペック だ。 『ラス コム メイ 卜』 
を 見て ちわ かる とお リにソ \V ォニァ の 
LD を 使っての 画 
期 的な 学習 ソフ 卜。 
ここで 『ラス コム 
メイ ト』 の 大きな 
特徴になる の は、 
学習 プログラム 内 き 
容の 充実 度 はもと 
より、 剛 象に 関し 5 
て も かなり 本物 志 
向 を 意識した ろ く' 
りに なって いる こ 


T こ リ 

株式会社 アスク 講談社 


とだ。 P.63 の！^ をこ贺 いただきたい。 
例えば 英語 は、 きれいな 英語 を 話せる 
、、5^使' を、 ノヽ リウ ッ ド のお HI サ ンた 
ちに オーディション を かけて 選び、 ま 
た ロサンゼルスで ロケ 敢行。 数学 は、 
昨年 サン ト リーの C  F で アルマジロ 人 

7 —チ スト 

形 を 作った 作家 を 起用したり、 実際に 
C F を 撮って いる プロの カメラマンが 


剛象 スタッフに なったり と、 壮大な ス 
ケール の 凝り 方な ので ある。 総 製作費 
101  意 4, 000 万円って いうの も 納得で ァ 
リ マス。 企画 開発 本部 • 企画 開発部 • 
驗の奥 田さん はこう 語る。 「子どもの 
目の 高さと 同位 置に 立つ ことて す。 今 
の 子どもたち は、 T  V や C  F から、 本当 
にいい もの 力 ^ か を 知り抜い ている。 
手を抜いた ものに はソ ッポ向 く ん です 
よ」 なるほど 然り。 こんな 楽しくて 面 
白い 学習 ソフ 卜なら 大 A)U5 も ほしい〃 


^^^^  ^ 

企画 開発 本部 企画 開発部 部長 

奥 田 強さん 

趣味 は ゴルフ。 凝って いるの は 美味 探求、 

おいしい もの を 食べる 二と。 自宅の PX- 
V  7 は ビジネス • ユース 専用。 魚座 •  B 型。 

『ラス コム メイ 卜』 は、 ハードが ハイ 
ォニァ の レーザ一 ディスク、 ソフト は 
アイ ペック、 アスク 講談社の 共同 製作 
による。 開発 プログラム を 手がけた の 
が、 次に 紹介す る アスク 講談社 だ。 そ 
して、 アスク 講談社 は、 『共通 一次 文様 
実戦 擦 あ を 製作した ソフト ハウスで 

も あるの だ。 CA  I を ハード 側、 ソフ 
卜 側か ら 見た 今後の 発展性に ついて、 
取締役 • 小川さん に 伺って みた。 「今 は 
マイクロ • コンピュータの メモリ 容量 
に 限界が あるから、 フレーム 検索 型、 
あるいは ページめ く りの 域なん です ね。 
演習 型の 学習に は 最適です ね。 ただ、 
学習者 オリエ ン テツ ド というより は、 
今 は ま た激 ^#才 リ ェ ンテ ッ ド です よ 
ね。 ^^習の 弱い ところ を 補足す る 
意味で も、 ニューメディア^^ 習 は 
より子 どもた ちに 近づく 方向で、 個別 
学習 を 強化して いくこと 力く 大切。 たか 
ら 現在の ページめ く り 型から 前進した 
A  •  I   (Artificial   Intellectual  = 人 
ェ矢 賄き） C  A  I 力く ハ ° ソコン • レベルで 
どこ ま で 可能 かが 考え られ てく ると 思 
いますね」 つまり、 それぞれの ケース 
に 対応した,、 M 斤 まて 考えて くれ 
るソフ 卜 。もちろん カラ一 動画 卿 象と 
の ドッキング も 含めての 話。 ビデ 才デ 


イス ク、 また コンパクトディスクと R 
OM とが ドッキングし たもの も 登場す 
る 力、 も。 ハード さえ あれば 体系だった 
ソフトに よる 生涯教育 も 可能な のが C 
A  I 。 それら をい ち 早く 実現して くれ 
るの は、 アスク かもしれ ない ね。 


®A  V ルームに ある A  V 機器 群。 二 こで ビデオ 編集 
も 行われる。 ® 関 発 スタッフ による プロ グラ ミ ング 
風景。 繁忙 時には、 ここに 20 台 近くの マシンが ザッ 
と 並ぶ こ と も ある。 ©A  V 編集 ルーム。 用途の さ ま 
ざまな 最新 A  V 機器が 描って いる。 ® アスクの 社内 
K 風肇。 左側 奥が 開発 ルーム だ。 


震 94へ 
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どんな 瓶 を 受ける のか？ 


CA I の 現状と 可能性 


コンピュータ を 使った 孝女 育、 CAI0 今、 
校 教育 は 変わろうと している。 この 子 は 小学 
校に 入って、 どんな を 受ける のか？ 


^か 》W ソフト を ftffl 1 

さて、 これまで' 教育 ソフト を ざっと 
紹介して きた わけ だが、 これらの ソフ 
卜 は 実際 ど こ て 使われて いるの だろう 
か？ もちろん 家庭に おいて、 自習 用と 
して 使われて いるものが 多い こと は予 
想され る： だが、 かな リの 数の 教育 用 
ソフトが、 学校、 予備校、 学習塾な ど 
教育 現場て 実際に 使われて いる こと は 
意外と 知られて いない。 

その 使われ 方 は、 実験的て あつたり 
本格的であった リ、 千差万別 だが、 使 
われる ソフ 卜の 数 は 毎年 着実に 増えて 
いる 学校に おける ハード' ウェアの 
導入が 進んで いるから、 それに 伴う ソ 
フ 卜 の 導入が 進む の も 当然の こ と 。 

では、 学校に おける、 ハードウェア 
の 導入 は どの ネ呈度 まて 進ん ている の だ 
ろうか？ 少々 古い デ一 夕て 恐縮 だが 

1 983 年の 文部省 社会教育 局の 調査に よ 
ると バソコ ンの 保^ は、 幼稚園て 0. 
32%、 小 報 0.58%、 中 報 3. 09%、 
高等学校 56.38% となって いる。 欧米 
に ははる かに 及ばない ものの、 我々 の 
予想 を かな リ 上回った 数字と 言える の 
てはないだろう か 文部省 は、 「繊育 
機器 教育 方法の 開発」 という 名目て 60 
年度 予算に 2(M 意 円 を 計上して いる。 ノ く 
ソ コ ンの 保^ は こ れか ら 急激に 伸び 
そうだ。 


コンビ ユー 夕が この 世に 誕生して 以 
来、 それ を さまざまな 分野へ 応用し よ 
うと 多く の 試 ほ 昔 誤が 繰リ 返されて き 
た。 教育に コンピュータ を 利用す ると 
いう 考え は、 古くから 検討され てきた 
ものの ひとつで ある。 1970 年代の 初め ま 
では、 大型 コンピュータ を 利用した 教 
育 システムが 開発され ていたが、 コス 
卜が 高す ぎる ことと、 教育 効果が 本当 
にある のかと いう 疑問 等から、 一, 
研究が 衰退して いた。 しかし、 最近の 


パソコン ブームに ょリ、 コンピュータ 
の 市場 I まが 高ま リ、 再び コンピュータ 
の 教育への 利用に 関する 研究 や 開発が 
活性 ィ 匕して きた。 

コンピュータ を 利用した 教育 は、 C 
B  E  (Computer  Based  Education) 
と 呼ばれる が、 これ は 目的に 応じて 2 
つに^ I できる c 

1 つ は、 C  M  I  (Computer  Man- 
aged Instruction) と 呼ばれ、 学習 管 

理、 赚採 点、 カリキュラム 作成 等の 
教育の 事務的 運営 を 行う ものて ある。 


邏 

基 


C  M  I は、 ±« の データ 記憶 '操作' 管 
理ゃ演 軍の スピ一 ドの 速さな どの コン 
ピュー タ 特有の 機能 を 有効に 活用 して、 
教師の 胃 を輕咸 する ことが 目 的で あ 

る： 


もつ 1 つ は CAI  (Computer 
Assisted  Instruction) 飞 める。 これ 
は コンピュータが 直接 生徒に 相対して 
教育 を 行う ものて ある。 基本的な 型て 
は、 まず、 コンピュータが 教育 内容の 
説明 や 問題な どの 情報 を 生徒へ 送る。 


i 


生徒 は それ を 読んだ あと、 自分の 頭て 
考え、 コンピュータへ 応答す る。 コン 
ピュー タは その 応答 を 解釈し、 諮 面し 
て、 その 応答に ふさわしい 適切な 情報 
を 生徒へ 送リ かえす。 コンピュータと 
生徒が このよ うな や リとリ を繰リ 返し 
ながら 学習 を 進めて いくの だ。 

I      ： 猫^ egay  :' 、 i 

C  A  I システムに は、 さまざまな 利 
点が ある。 まず、 I 人 I 人の 生徒が パ 
ソコン と 相対して 学習す る ことによ リ 
個別 教 W^' 可能と なリ、 画一的な 集団 
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丄 ，國 


教育に ぁリ がちな、 落ちこぼれ、 浮き 
こ ぼれ の 生徒が てて こ ない。 

次に、 コンピュータ 特有の ものて あ 
る グラフィック ス 機能、 サゥ ン ド 機能 
を 活用す る ことによって、 生徒に ょリ 
強い 印象 を 与える 学習が てきる。 

また 実際に 行う に は、 時間 や 金が 

かか リ すぎる とか、 危険が 伴う 実践 教 
育に ついては、 コンピュータの シミュ 
レ一 ジョン 機能 を 生かす こ とがて きる。 
ィ匕 学の 実験、 宇宙飛行 管制官の 訓練 シ 
ス テムな どが この 例て ある。 


そして、 コンピュータ は、 学習者の 
要望に、 ひとつひとつ 答えて くれる の 
で、 学習者 は 受け身て ない 能動的な 学 
習 をす る ことが てきる。 


C A  I は 生徒の 性格 や 僻 性 を 重視し 
た 教育 システムと いえよう。 


C  A  I の 利用 方法と して は、 C  A  I 
を 教師の 代わ リに 用いる か、 教師の 指 
導の g として 用いる かが、 アメリカ 
で 問題と な つ た 時期が あ つ た。 


C  A  I の 初期の 研究 は、 C  A  I によ 


る 個別 学習に よって、 授業が 進行す る 
形の、 いわば 教師 代行 型の C  A  I につ 
いてて あった。 しかし、 次第に、 
のま lif の 補充 的な 活動と しての C  A  I 
を 考える ようになって いった。 

特に 最近で は、 C  A  I によって 学習 
のォ一 卜 マチ ッ ク 化が 進みす ぎる こ と 
の 反省から、 CA  I は 教師の 代わ リて 
はなく、 あくまて 教師の 補充 的 役割 を 
果たす もの だとい う 考え方が 強くな つ 
てきて いる。 


ここで、 現代の 代表的な C  A  I の 型 
アドホック フレーム 型 C A  I の 教育 フ 
口 セスを 追ってみ よう： まず、 画面に 
教科 内容の 解説が 表示され、 次に 問題 
が 表示され る。 生徒 は 問題 を 見て 
考え、 数字 や 記号 を 用いて キーボード 
から 解答 を 入力す る 正解 すれば 新し 
い ステップに 移リ、 同じ 過程 を 繰リ返 
す。 不正 解の 場合に は、 システム は 誤 
答て ある こと を 生徒に 表示し、 ヒント 
を 提示し、 再び 卜 ライさせる それで' 
もま だ 間違える ようで あれば、 生徒の 
理解 は不" H> だとして、 再 誤^) ネ H 頁 
に応 じて ょリ やさし い 問題に うつる 
現在の C  A  I は、 ほとんどが 以上の ブ 
口 セスに 従ってい ると 言って さしつ か 
えないで' あろう 


この タイプの C  A  I が 個別 教育 を 行 
うため に 活用して いる 機能 は、 （予想 
し う る 縣 に対する ) 分岐 機能で ある C 
これ は、 問題 ごとに、 あらかじめ 誤答 
を 予想して おき、 その 誤 種類に よ 
リ、 次に 学ぶ フレーム を 決定す る 機能 
である。 この 機能 を 生かす ために は、 
生徒が ゃリ そうな 誤答 を 予想し、 用意 
してお かねば ならない。 50 問の 問題に 
対して、 3 つず つの 誤答 を 用意した と 
して、 150 個の 予想 誤答 を' JZ 要と する 
の だ これ は、 その 効果の ゎリに は、 
大変な 能力 を 必要と する 本当に 満足 
する もの を 作ろうと すると、 莫大な 労 
力 を 費やさねば ならない の だ 誤答の 
ときに ヒント は 出せる が、 生徒の 質問 
に は 答えられない というの も 大きな 欠 
点で ある: 


なぜ、 アドホック フレーム 型 C  A  I 
に は 限界が あつたの か？ それ は、 学習 
過禾 1^ コース 作成者に よって 制御され 
ていたから である。 その 限界 を 克服す 
るた めに は、 学習 過程の すべてが プロ 
グラムて 制御され るの て はなく、 学習 
者の 要求 を 受け入れる ような 学習者 制 
御 様式 を すれば よい c そして、 こ 
の 様式 を 徹底させる に は、 各種の 教材 
についての 膨大な データベース を ホス 
卜 コンピュータ に 構築す る 必要が あ 
る。 そして、 オンライン 型の パソコン 
ネット ワーク を 張リ めぐらし、 学習者 は 
その 端末機から ホス 卜 コンピュータに 
アクセス てきる ような システムが 完成 
すれば 理想的な C A  I とな リ 得る だろ 
う。 この C  A  I はま だ 研究 レベル だが、 
実用化 は それほど 遠い 日て はない 


\ぅ 
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僕 だけの、 とってお さ MSX 活用 法 

©活 用法 

②  使用す る 機器 

③  持って いる MSX マシン 

④  氏名 
® 住所 

⑥  電話番号 

⑦  職業 または 学 咬 名 • 学年 

⑧  年齢 

⑨  MSX 歴 

⑩  私 からの メッセージ 


□ 


僕 だけの 
とってお さ 


M  S  X フ リークに 耳よ リ なお 知らせた r 
「僕 だけの、 とっておきの MS  X 活用 
法 j をい よいよ 本格的に 募集す る/ 
これ は、 君が 密かに 編み出した M  S  X 
の 必殺 技 を マガジン 読者に おひろめし 
てし まおうと いう 涙が 出る ほど 気前の 
いい 企画な の だ。 もうす てに 実用 ィ 匕し 
ている 活用 法 はもち ろん、 今 とっさに 
でっち 上げた 活用 法ても かまわない。 
とにかく ハガキ を 送って くれ。 ュニ一 
クな アイデアに は 豪華な 商品 をプ レゼ 
ン 卜して しまう ズ/ 

く 活用 法 東京都 森 田 君〉 

私 は H  A  ホール' イン • ワン。 の 

クラブ 選択 用 メジャー を 作りました。 
く 活用 法 00® 群馬県 村^〉 
僕の 家 は 八百屋て す。 両親の ために 店 
の 売り上げ 集計 プログラム を 作った。 

く 活用 法お |J(D 京都府 神 足 君〉 

僕ら は MS  X ワープロと プリンタて 学 
級 新聞 を 作って います。 


東京都 港 区 南 青山 5 • n • 5 

§ 住友 南 青山 ビル ㈱ァ スキ I 

^  MSX マガジン 

^ 「僕 だけの、 と 0 てお さ 

y  MSX 活用 法」 大 募集の 係 


n: 八 ガキの 書 さ 方 
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残署が 続いて います。 小麦色に 焼けた 
肌が、 楽しかった 夏の 思い出です。 夏 
から 秋への 移り変わり とともに、 白く 
なって いく 肌 も、 感じて、 メラ 

ンコ リック。 秋の， がしたら、 緣台 
に マシン を 置いて^ ゲームに 興じ 
たり、 美しい 時間 を 過ごし ましよ ラ。 


順位 ソフト 名 

I 八 イド ライド 


2 
3 


イラ ス卜 レ一シ ョ ン / 明 曰敏子 


T>jt 每; 


が 続ぐ 中、 みんな 元気で 

やって いるかい ？ 
今月 も、 先月に 引き続き ノ八ィ ドラ 
イド が、 1 位。 発売 開始 直後から、 
ク i リア 自慢の 手紙が、 山の ように 編集 

部に 届いて いる ぞ。 R  P  G  (ロール フレ 
ィ ング ゲーム) は、 ブームに な り そうだ。 
今月の 初 登場 ソフ卜 は、 『コ ナミの ビ 
ンポン 、 チャンピオン ポク シン グム 
サラダの 国の 卜 マ 卜 姬;、 ゼ クサ ス U 
S テツ ド ： の 4 作品。 "コ ナミの ピンポン.: 
は、 テニスより 受けて し ヽ るみた し 、で^ 3。 
ゲー^ 性が 上 だから かな 9 チャンピ 
オン ボクシング. は、 S  E  G  A シ リース 
で わかる ね、 売れる の は。 『サラ 卜 マ も 


移植 前から 人気が あつたし。 'ゼ クサ ス 
-… は、 3D タイフの シ ユー ティン 
グ ゲームで は、 最高峰 だね。 

来月 も、 初 登場 ソフ 卜が 多 そ^だ。 
楽しみに してね。 

=± 者からの ひとこと を 引き続き 募 

5 ン Li 集中。 楽しい お便り、 自慢話、 
必勝 法 などなど、 ファン レター 待って 
るせつ。 あて 先は亍 107 東京都 港 区 南 
青山 5-1 1-5 住友 南 胃 山 ビル （株) ァス 
キー • MS  X マガジン 編集部 「ソフ 卜 
卜 ップ10  • ファン レター 係」。 採用され 
た 人に は、 もれな ぐ アスキー 特製 ポー 
ル ベン、 1 名に ソフ 卜をプ レゼ ン 卜し 
てし まう。 よろしぐ つ〃 


II 位 ひ- スク アド ロン 


SONY  •  ROM  •  4. 000 円 


12 位 ポー 卜 ビア 殺人事件 


ノクス , テープ (32K)  •  3. 800 円 


13 位 ボコス 力 ウォー ズ 


アスキー •  ROM  •  4. 800 円 


14 位 フラ ツビ 一 リミテッド， 85 デービー ソフト •  ROM '  5, 800 円 


15 位 王家の 谷 


コ ナミ •  ROM  •  4. 800 円 


16 位 ホール • イン • ワン 


H  A  L 研究所 •  ROM*  4. 800 円 


17 位 将棋 名人 


東芝 EM  I  •  ROM  •  5. 800 円 


18 位 てつまん 


HAL 研究所 •  ROM*  4. 800 円 


1 9 位 プロ フェツ ショ ナル 麻雀 シャ ノア一 レ ) 《ナソ フト •  ROM  •  5 . 800 円 


ロード ランナー 


ィ 一アル • カンフ 


4 


チャンピオン 
サッカー 


5 


コ ナミの ピンポン 


6 


チャンピオン 
ボクシング 


7 


信 長の 野望 


8 


サラダの 国の 
卜 マ 卜 姫 


9 


ゼ クサ スリ s テ、、 


20 位 ファ ランクス 


二 ニックス 


-プ (32K)  •  3. 800 円 


10 


スカイ ジャガ 


先月 号に 引き続き、 『八 

イド ライド』 が 2 位以 

下 を 大きく 引 さ 離して、 

2 力 月 連続 1 位〃： 
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瞧 SOFT  TOP 10 


メーカー • 
メディア • 傾 格 


コメント 


メーカーの コメント 読者からの コメント 


^後の^ 想 

ii 翁 H の顏 fft 


TSE ソフ卜 
テープ (32K 以上） 
4 ,800 円 


フェアリーランドの 平和 を 取り戻 
すだめ、 君ガ 勇者 ジムに なって、 
崩壊した 国に 旅 だとう。 君 は、 何 
曰、 何 力 月で 平和 を 取り戻せ るか 

な？    RPG の 決定版と いえそう。 


原案 者と して、 大変 うれしい。 こ 
れも、 ユーザーの 皆さんの おかげ 
です。 8 月 上旬に は、 MSX2 用 
の 八 イド ライド. も 発売す る 予定 
です のでよ ろしぐ。 (開発 • 内 藤） 


ドラゴンに 水中から アタックして、 
「勝てな し、、 勝てな し 、と、 ぼやいて 
いたの は、 ポク だけで しょうか (笑 
つて <だ さい)。 08 田 g 志)。 ® う 
ふつ、 ヮ八 八。 ちゥ、 大笑いだ ね。 


変化な し 


SONY 
ROM 
5, 900 円 


さあ、 君の 頭 脇 を 極限まで 活用し 

て、 全面 ク リア をめ ざそう。 76 面 
ク リア をして しまった 人 は、 新た 
なク リア 方法 を 見つける つてい う 
のち、 ォ モシ ロク て、 だめになる。 


あつ、 みんな «でロ ード ランナー 
の 練習して る/ クソ 一、 ジ ヤン 
ポ卜 ロン を S つてい るな。 ォ、 ォレ 
だって、 5 面まで ク リアで き るん 
だぞ。 まいつ だか /  (  A  P  S  '仁 科） 


49 面が どラ しても できない よ〜 グ 
と、 思って いたら、 7 月 号の クロ 
ース アップ を 見て できました。 （中 
江克 行） * そうです か、 やった ね。 
統 者の 味方、 MSX マガジン だつ。 


コ ナミ 

ROM 
4,800 円 


次々 と、 八 イス コア 達成の 八ガキ 
が 送られて きている ぞ。 独自の か 
け 声で、 チャーハン 一族と 戦かお 
う。 仲間が 集まった ときなん か、 
これつ き やない ぞ. グ なんてね。 


最近、 襄 技の 問い合わせ ガ多 いん 
です。 みんな、 八ィ テクの 世界に 突 
入し たんだな あ。 この 楽し さは 今 
までにな かつ だと 思います。 得点 
だけ じ やない ちん 仏 伝 


ブレイ 中に 「やらいで か〜 」 と 、か 

け 声をかけ ると 15 ラウンドまで は 
い <  せ〜〃 （斉藤 桂 一） きな によ . 
それ？ 埯玉 弁な の？ 攀 は、 東 

^まれの ちなん だから; 0« 


2 位から 下 


ボニー  SEGA 

ROM 

4, 800 円 


貝 紅の ユニフォームに 身 を 包み、 
今 曰 も サッカーに 命 を かける、 八 
ッッの メンバーに 拍手〃 卜 リツ 
クス なんか、 ポクの テクニックで 
イチ コロ さ、 とう まぐ いぐ かな？ 


8 月 5 曰に、 チャンピオン ブ ロレ 
ス が、 発売され ました。: チャン 
ビ オン ポク シンク. チャンピオン 
サッカー ともども 卜ッブ 10 に 入 
るよう Ii5 援 してぐ ださい。 (野 田） 


MSX に SEGA ガ 加われば 鬼に 
金棒。 ファミコンめ、 ざま あみろ ！ 
SEGA の ゲーム は、 おもしろい 
で〜。 もち、 アスキー も。 (岡 林義 
孝） * 本当に そうだね、 て かつ。 


コ ナミ 

ROM 
4, 800 円 


卓球 だって、 コ ナミ ガ すると、 こ 
〜ん なに、 明る < つて、 楽しい ゲ 
ーム にな るんだ。 テニス かなに よ、 
野球が なに さ、 ピンポンが、 いま 
一番 ナ ウイんだ から、 ネッ〃 


フレイして みて 初めて わかる、 こ 
の 追 力。 やった ことのない 人に は、 
この 興奮 か 分からない、 と 叫んで 
しま ラの でした。 とに かぐ、 卜 ライ 
してみ て  <  ださい。 （宣伝 • 鈴 木） 


デモ シーンの ベン ギンが 可愛く て、 
ゲーム そっちの けで 見て います。 
(沼田 徹) きも、 デモ シーン は大好 
き。 明る < つて、 楽し さいつ ばい 
の 雰囲気 を 出して いるよ ね。 


ポ ニー, SEGA 

ROM 

5,500 円 


チャンピオン、 レッド デビルに 対 
する 若き チゃ レンジャー、 ビーチ 

ボーイ。 8 ラウンドの 死 H が 始ま 

るぞ。 ゴング は 鳴った、 さあ、 ノ 
ック ァゥ卜 をね らお うせつ〃 


これ だけ 大きな キャラクタで 格 H 
技 をす る ゲーム は、 これし か あり 
ません。 ボクシングの 迫力、 S 議 
味 を思ラ 存分 味わって ぐ ださい。 
(ポニ 力 企画 部 • 野 田） 


7 月 号の チャンピオン ボクシング 

om«^i うの n ま？ 灘 伸;^ 
輯 あれ は、 広告の 表示が ミスって 
いたのです。 つまり、 ポ ニーさん 
が 間違えた の だ。 


光栄 

テープ (32K 以上） 
4,800 円 


時 は 戦 B 時代、 尾 張 を 率いて 天下 
統一 を 夢み る 織 田 信 長。 君 は、 信 

長に なって、 天下 統一 をす る わけ 
だ。 三日三晩、 徼夜 という ことに 
な 0 かねない かち 9 


男の ロマンの ゲー^です。 戦 S 時 
代に ワープして、 貢 方が « 長 にな 
り、 曰 本 を 統一して < ださい。 き 
つと、 や <9 始めたら、 雄に ち 止め 
られ ないで しょう。 （社長 • 襟 川） 


欲しし、、 欲しい、 と 思って いた'" 信 
長の 野望が、 やっと 出た。 光栄 さ 
ん 、ありかと ラ。 （中 田 史郎） * ジ 
ミな ソフ卜 だけど、 あきない ォ モ 
シロサ が あるみ たいね。 


8 位から 上昇 


八ド ソン 

テープ (32K 以上） 
4 ,800 円 


'サラ 卜 マ が、 ついに MS  X 版に 
なった。 モノクロ パージ ヨン だけ 
ど、 その 分、 作 固が 早 < て、 ス卜 
一 リーに 集中で きる ね。 さあ、 ^ 
曰、 河 週 闻でク リアで さる かな？ 


画面 数が 多い ので、 智患 をし ほつ 
て 解いて < ださい。 アド ベン チヤ 
一 ゲームの ヒン卜 等 は、 一切お S 
えで きません ので、 自力で がんば 
つて <だ さいね。 (企画 • 高 橋） 


アドベンチャー ゲームが、 卜ッブ 
10 に 入らな いのは、 不通です。 ぜ 
ひ サラ卜 マ を 卜ッブ 10 入り させ 
て/  (吉 田晃 孝） き 入りました。 
よかった ね、 吉田 君。 


初 登場 // 


デービー ソフ卜 

ROM 
5， 800 円 


ゼ クサ ス 号ガ、 パワーアップして 

再発 進〃 3  D シ ユー ティング ゲ 
ームの 決定版 だから、 安心して ち 
ようだい。 ロール 空閨に 突入 すれ 
ば、 宇宙 感竟が 身に ついち やう？ 


単純です ガ、 あさか こない ゲーム 
です。 撃って、 擎 つて、 擎 ちまく 
つて、 爽快 慼を 味わって  <  ださい P 
4 面 以降に、 本当の おもしろさ ガ 
あります。 (営業 企 千 葉） 


II 8 月 号の レビュー、 今月 号の ク 
ロース アップ を 見て ね。 3D タイ 
フのシ ユー ティング ゲームで、 ァ 
クシ ヨン 派なら、 ゥナル こと 間違 
いなしね。 ファン レターよ ろしく。 


初 登場 〃 


コ ナミ 

ROM 
4， 800 円 


世間の わすら わし さ を 忘れたい。 . 
そんな ときには、 自由 防衛 軍に な 
るの が 一番 だ。 反射 神絰 だけ を 駆 
使して、 最大限に 敵 を 攻撃しょう。 
逃げよう なんて、 ヒキ ヨウ だから。 


おかげ 様で、 シ ユー ティング ゲー 
ム 大好き 少年た ちの 話題の 的に な 
つてい ます。 患の 長い ゲームって、 
やっぱり、 いつ ブレイしても 興 重 
してし まいます ね。 （宣伝 • 鈴 木） 


巨大 要塞が、 巨大 化した 八ン マー 
に 見える の は、 ポク だけで しょ ラ 
か？ （真田 昌明） 霧 は、 巨大 要塞 

を 見た ことがない ので、 なんとち 
いえない。 う、 ぐ やしい〃 


9 位から 下降 


敬称 は 略させて いただきました。 
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MSX  SOFT  TOP 10 


3X  SOFT  TOP10 


夏休み だ。 海 や 山 ゃ筑波 博へ 
と、 大 いそがし かな 7 でも、 

MSX を 忘れて はいけ ない ぞ < 
TOP10 も、 波乱ぎ み。 今 曰 
の 人気が 明 曰まで 続ぐ 力、、 誰 
にち わからない ぞ〃 


パンゲ1 リングべ ィで 
メダル をち らおう// 


7 月 2 1 日 発売の 『ノ 、 'ンゲ リ ン グ ペイ』 
を 買った 人 は、 ハイス コア を 出して 豪 
華認、 定 メダル を もらおう じ やない 力、。 

メダル を もらうた めに は、 6 つの ェ 
場 をす ベて 胃して 8 万点 l^Lb のスコ 
ァを 獲得し なければ いけない ぞ。 8 万 
^iU±.Vim  3 つのと き は シルノ くーメ 
ダル、 10 万点 で!^ 4 つのと き は 
ゴール ドメ ダル。 さらに、 毎月の 最高 
得点 者 は^ プ レゼ ン 卜が もらえる。 

応募の 方法 は、 得点と メ ダルが 表示 
された に 自分の 名前 を 入れて、 リ 
ターン キー を 押す 
こと （押さない 場 
合 は、 無効 だから 
要'; i 意〃)。 陋 を 
1^ に 撮る 力、、 ブ 
リント ァゥ 卜して 
送ろう。 あて 先 は 
〒108 棘 都 港 区 
高 輪 4  10  18 ソニ 
— 敝 会社 . A  P 

夏休み だから、 遴 ばな <  つち ¥>。 こ 
こで 夏休み 情報 を ひとつ。 

7 月 25 日から 8 月 30 日まで、 東京の 多 
縻テ ッ クでノ '第〗 回 • 孑 ども 博' 85』 が 
関 催されて いる。 楽しい 催し物が 盛り 
だくさん。 ，+、 さん も、 
おなじみの —；、 コーナー 
を 出す から、 MSX ユーザーなら、 行 
くつき やない？ 


S  「パンゲ リングべ ィ 認定 メダ >M 系」。 
1986 年 I 月末 日 消印^)。 先着し 000 名 
だから、 急いて 化、 募しょう ね。 


『ハドソン マー ブ 

レゼ ン卜』 はす ごい〃 


ノヽド ソンで、 ビッグな サマー ブ レゼ 

ン 卜 が、 6阵 7 月 20 日〜 9 月 15 日 （9 月 
ほ 日 消印 有効） の 間に、 もらえる ぞ。 
応募 方法 は、 BEE  C  A  R  D 、ジェ 
ッ トセ ッ トウ イーリーに 同封され てい 
る ユーザー ハガキ の アンケートに 答え 
る だけた' ぞ。 貧 品 は、 A 赏 'ハドソン 
ウォッチ 5 名、 B 赏 'ハドソン T シャ 
ッ 100 名、 C 寅' ノヽド ソン オリジナル 
ゴールデン テ一フ 
500 名、 D 賞リヽ 
チ助 シール 2,000 
名。 

合計 2, 605 名に 
まお 靈でプ レゼ ン 卜 
をして くれる ノヽ ド 
ソンさん は 偉い つ 
// 応、 募す るつ き 
やない そ'〃 


札幌 'そうご 難 YES 
訪闞 


ソフ 卜 は、 『ゼ クサ スリ ミ テツ Kj。  I 人 
おいて 、売場に" *1 咲く ラベンダー、 熊 
沢さん。 才 ススメ は、 『ハイ ドライ ド』。 
そして、 残りの 2 人の 人物 は？ 偶然 
お会いした、 デービー ソフトの 営業 マ 
ン。 ォ ススメ ソフト は、 『コ ナミの ピン 
ボン』 と 『フ ラッピ ーリ ミ テツ ド』。 

礼幌 近辺の 人 は、 「M マガ 見た よ」 つ 
て、 寄って みて ね。 


スス キノで も 一段と 目立つ 

そうご 電器 YES』 。今月 力、 
ら、 TOPI0 の 調査 協力 をお 
願いし ました。 

写真、 向かって左が、 5  F 
にある パソコン 売場の リーダ 
一格 M 葉さん。 ほ19^ だ 
から、 お兄さんみ たいに mi 圣 
に 相談で きそう だ。 ォ ススメ 

^囊 A ま ，ま iffhA や , 叙' ^  "^今 ."m  '"' 1^  -ま臺 a* 羞 ^  ahha  AAAjmi-ALA.iwAA.A'ikHA 


多縻 テック は、 京 王 線多縻 動物 公 D 
馱下 車、 遒通 パスで 5 分。 入 ll^l は、 
孑 ども 会 会員、 大人 600 円、 孑 ども 300 
円。 一般 大人 7，000 円、 孑 ども 500 円。 

詳細 は 多縻テ ック まで 問い合わせて 
ね。 な0425(9?)0820 


■ 剁査 協力 店 リスト 

秦べス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 
譬 パソコン ショッ ブ R  A M 

0975(32)3929 
%nP  •  Palex 

078(391)7911 
秦ジ ヤスコ • マイコン センタ一 

0222(64)8111 
秦庄子 デンキ • コンピュータ 中央 

0222(24)5591 
秦仙台 • 電巧堂 

0222(47)1141 
會九+ 九 電機 • 札幌 I 号 店 

011(241)2299 
• そごう 電器 YES 

011(214)2850 
拳 シス ペック '名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 
• 力 トー 無線' 名古屋 本店 

052(262)6471 
•  J  &P  '栄 ノノ、 '店 

052(261)9201 
拿ノ 、。ソ コ ンショ ッ プ • シ グマ 


052(251)8334 
き 九十 九 電機 • 名 古屋店 

052(263)1681 
き J  &  P  • テク ノ ランド 

06(345)3351 
き マイコン シ ョッフ C  S K 

06(644)1413 
き フラン タンなん ば' メディア バム 

06(633)0077 
まわんだ一 らん ど 


會 マイコン ラン ド-; f^l 

0488(22)3791 
參丸井 • 錦糾店 

03(635)0101 
攀 西武 百貨店 •  ymi^ 

03(981)0111 
き ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 
秦ラ オック ス • コンピュータ メディア 

03(253)1341 

• ラ ノ  t 無 糸 水 

03(255)0450 
參 マイコン ベース Igjl 
03(535)3381 
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MSX  SOFT  REV 


MEMORANDUM 


ソフ 卜の 動向が 気になる ね 


O 


c、 


ル 


今月の 評 諭 家の プロフィール 


I 『チャンピオン ポク シンク'』 の 主 

| 人 公 に似てい る T 氏、 童顔に も 
かかわらず、 妻子持ち。 高胜に 「聽 
えられた こと も あるんだ から。 

| 雌と いえば」 嬢、 という ぐら 
I い、 麻雀 道に 通じてい ます。 最 
近 は、 『てつまん „ が、 お気に入り。 
あまり 強くなる と、 対戦 相手 カ^が る ？ 
G 氏 は、 ダイビングの ライセン 
—スを 持って います ： ラリーの B 
級 ライセンスの 次 は、 A 級 ライセンス 

にお 傲し くださいね C 


行 は^! だと 力、。 ロマン 
| チックで すね。 いそがしい 編集 
部 だからって、 奥さん を ほつ ぼら かし 
にしない ようにね。 くれぐれも。 

□I  2i-«it  y> レーザー ディ ス 
ク、 ビデオデッキと、 優雅な 独 

身 生活 を 送って いる K 氏。 最近 はテニ 
ス スクール にも 入った の だ。 ス ゴィ。 
，ショート カツ 卜に 変身した L 嬢 c 
| 別に 『男に 振られた』 わけで は 
ありません。 ただ 夏 だから、 ただ、 変 

えたかった だけです。 念のため c 


アッパー コンパチ フルの MSX2 が、 ついに 発 
売され た （8 月 号の 八 一 ドニ ユース、 及び 9 月 号 
のノ  \ 一 ドレ ビュー を 見て ね)。 MSX の ユーザーの 
皆さん は、 ソフ 卜の ことが 気にな るん じ やない か 
な 9 もちろん、 アッパー コンパチブル だから、 
MSX2 は MS  X 用の ソフ 卜が 使用で きる わけ だ。 
ただし、 残念ながら MSX2 用の ソフ卜 は、 MS 
X では 動作し ない。 

MSX2 用の ソフ 卜で は、 『八 イド ライド』 が、 
8 月 上旬に 発売が 予定され ている。 順次、 紹介し 
ていぐ ので、 楽しみに ね。 


この ソフト レビュー でと りあげる ソ 
フ トは、 既に 発売され ている もの、 あ 
るい は 今月 ^売 日 ま でに 販売 開始が 
予定され ている ものです。 

とりあげる ソフト は、 おもしろ いか 
どうか だけでなく、 話^^、  « さ、 
有用' 性、 操作 上の 問題、 ユーザーの 二 
一 ズ への 合 目 的 性な ど も 選考の 基準 と 
なって います。 もちろん、 パソコン シ 
ョ ップ などの 売上げ も 重要な ポィ ン 卜 
です し、 編集 スタッフ 自身の 印象 も大 
切に しています, 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は各メ 一力 一 宛に お願いし ま す。 


レポ 一 卜 担当 H 

□ / 、'リ 帰りの 肌 は、 今でも 小麦色 
を 保ち、 ひとりで 夏 をして いる 

B 嬢。 自慢の 種 は、 背の 高〜 い ボーイ 
ド かな？ 若い つて ィ イナ。 
市場 開発 室の A 氏 は、 K 氏、 L 
」 嬢の 同期の 桜 c  3 人と も、 それ 
ぞれ側 生が 強いの は、 アスキー カラー 
に のっとって いるの カナ？ 

編集 プロダクションに 所属して 
いる I 氏 は、 映画の fFM 家で も 
有名です。 ま は、 フ イリ ピン 方面に 
旅行 （？） する ことみたいです。 


★ の 意味 

★  一考の 余地 あ り 

★★  もう一 声 

★★★  一応 0  K 

★★★★  結構い ける 

★★★★★  最高/ 

：ャ 者の 皆 さんに お願いします。 

皆 さ ん 力く 街で 見かけた ソ フ 
P/u トウ エア や、^ ^や カタ 口 

グで 見つけた ソフ 卜な どで 「これ はお 

もしろ い」 とか、 「これ こそ 最高 Zj み 

た いなも のが あ つたら 編集部 ま でお 知 
らせ ください。 特に^ ソフト や ビジ 

ネス ソフ 卜なら: です。 
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八ド ソン • ソフ卜 カード 16K  4,800 円 
〒162 東京都 新 宿 区 市 ケ谷田 町 3-1-1 八ド ソン ピル 
TEL  03(260)4622 

誰が なんと 言お 
野球 は ゲームの 


なのです〃 


まる が レ ビの! ゆ I， 琳みた I  、  / 本 ，'W)W' 球 ゲーム も マ ッ 
なの 道 f ゃ審 W の リアルな 勤き 力、 た、 おまけに 5tJ*、 誠、 
どちら (^一 ムも、 キミの 好^;) 打 氺 や^ «i や データ を 人^ 
できち やう。 なんなら ブ 口 チーム を 相手に キミの チームが ど 
こまで 戦える Wt!p、 シミュレート する こと だってで きち やう。 
もちろん MS X を 相^ こ ブレイ もで きる ォ モシ 口 • ゲーム だノ 


遊び 方 


カード • ソフ 卜 を コネクタ 力一 卜 

リッジに 差し込み、 そのうえで MS  X 
本体に 差し込ん て 電源を入れて く ださ 
い。 タイ トル 麵 力 守 見れ ます。 タイ 卜 

ル に は I 』、 2  Affl、  m^m. 

選手 登録の 4 つの モー ドカ^ ： されて 

います。 カーソル キーの HE) でポ イン 


タ譬を 移動して お好きな モー ドを 選択 
し、 スペース キ 一てづ^: してく ださい。 

それで は ゲーム 時の キー^ fF を 説明 し 

ましょう。 まず はす き 側 は 力一 
ソル キ一 を 使います。 I 回の すお 求に 際 

して 2 回 入力 し ま すの てう 主意 してく だ 
さい。 初めは i» です。 ffi は フォーク、 
□ は ストレート、 曰 は シュート のまん 
中で、 曰と 同時に S を 押す と 高目の シ 

ユート、 m と m を 同時に 押す と 低目の 


シュートと なります。 曰 は カーフ' のま 
ん中。 シュートの ときと 同様、 曰 m で 
高目の カーブ、 曰 田 て 低目の カーブと 

なります。 第 2 入力 は コースと スピ一 

ド です。 スピード は (D 力 si く、  m は 速 

く、 まん 中 は 中程 (7)^ さです。 コース 

は 曰 力 《 左、 曰 力 《右、 単に m を #i "と 遅 
いどまん 中、 m は 速い どまん 中の 球 を 
投げる こ と にな り ま す。 牽制 は 曰が I 
塁、 mm が 2 塁、 曰が 3 塁です。 2 度 
目の キーの 入力て 寸鄉 されます 力く、 牽 
铕赇を 投げる と き に は リターン キー を 

押してく ださい。 後攻 側 は E のキ一 は 

Wo  HI は H、 曰 は囚、 曰 ffl は 回、 HB は 
Hk 曰 は Bffl は Ek  Bffl は 回の 各 
キー 力 <対応 します。 また、 ジョイ ステ 
イツ ク を 使用す ると き に は fflffl 曰 曰の 
キーと 同様の レノ  、'一で 行つ てくだ さい。 


次に^! です が、 ネ麟 まで は MS  X 

力 < 自動的に やってくれ ます。 ネ 後の 
逸 求 は プレイヤ 一力 《行って く ださい。 
これ も 先攻 側の 場合、 曰が I 塁、 m が 

2 塁、 曰が 3 塁、 Q] が 本塁への 逸求キ 
一となります。 後攻 側、 あるいは ジョ 
イス ティ ッ クイ 吏 用の 方 は それぞれ 文寸応 
した キー 操作、 レバー^^ をして くだ 
さい。 

次はネ 傳 てす。 これ は スペース キー 
を 用います。 スペース キー を 押す とス 
イング、 途中で 止める と バント、 バン 

卜 力、 らもう 一度 スペース キー をネ 甲す と 
バスターです。 おは カーソルの 曰が 

I 塁から 2 塁の、 m が 2 塁から 3 塁、 
曰が 3 塁から 本塁への 移動 キーです。 
き や^ M の ときには これら の^ M キ 
—をう まく 使い わけましょう。 


會 ホームラン を 打った とき (7)^ は、 得難い もの 力 《ある。 の 中で ホームに 向かう 91  分 は 最高〃 


イラスト レー ショ ン/ 1 目 ^郎 
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夢 


T  REVIEW  PAR 溯 


イス コア 
の 手引 さ 


自分 Tii¥<7^m 巧» などの デ 
—タを 入力しても、 あまり その データ 
を^ 言し ないで ください。 ^ はあく 
ま でも ィ禺然 '性 力、' 結果 を 大き く: ^しま 
す。 この ゲームで は や^^ 投 

手の 防 胃な どの デー 夕 は 30% の 
でし 力、 見られません。 つまり 7 割が た 
は 『Mj 力、' もの を 言う という わけです。 

越が 塁に 出た ら 細か く バント て m ぎ、 
得点圏 内に 转を 送る。 これ こそ 斷 IJ 

へ C7)iSl です。 バント は 安打 となる 確 
率 力 4& いので 送り に 使って く ださい。 


ホ 


一 ムラン 
は 快感ね 《 


★  ★★★  ( I ) 

I  Affl、 対 コンピュータ 戦の セ • リ 
ーグ で、 原の 6 番、 中;! $9(7)  7 番は わか 
る。 実力 どおりと 言える だろう。 だが、 
なんと しても モ1^ しがた いのは パ* リ 
- グの 7 番に福 本が し 、ると いう こと だ。 
今や あの 黄金の 足 も 往年の 輝き を 持た 
なくなつ ている こと はわ かってい る。 
だから、 いくら 世^ 7)^M3E とはいえ 
I 番バッ ターに しろ だなん て^ i 里な こ 
とはいわない,： だが、 3 割 2^<7)ネ71$1 
を 誇る 名 選手 を 7 番 だなん ていう 下位 
に 置く と はなに ごと だ Z ジャ イアン 
ッは' 力、 り 力、 セ • リーク" は 力、 り 力 1H 求 
じ やない. z 作者 はもつ とパ' リーグ 
について 勉強し ろ/と、 まずい い 
たいこと をい つてお いて、 この ゲーム 
の rHffi をし ませう。 まずもって、 ォモ 
シ 口い。 ネ^の と き なんか 操作 力， 
な こと もあって、 いかにも プレイして 
いると いう 実感が 持てる から ネ。 辦 
の 場合、 文字な ど を 打ち込む よりも、 
この ゲームみ たいに 何回 かに わたって 
力一 ソル を 操 fFt る ほうが 、、感じ * が 
出て ョィ ので は？ 


ゴ 0 よ、 どうせ 


€Ct/ 


★  ★★★  (T) 

とにかく、 おもしろい。 キャラクタ 
もカヮ イイし、 動き も マン ガ チックで、 
とても 楽しし、。 

ノ、' ッ 卜 力く、  ノ、' ッタ一 より 大きい、 な 
ん ていう の も、 ユニーク だ。 この バッ 
トを フル スイングして、 ホームラン を 
ネ 了った ときの 十夬 感はス ゴィ。 チェンジ 
するとき の、 選手た ちの 引き あげ かた 
は、 思め ず 笑って しまう。 なんと、 全 
員 力 ^ を 向いた まま、 集団て 走って 
いくの だ。 

そして、 この ソフトで スゴィ の 力、 
相手の ネ 摔 を | 割にで き る こと だ。 つ 
まり、 エディタ 機能が あって、 各 選手 
の など を 登録で きる。 いくら 
ストライク を 投げて も、 4 ^選 ¥<7) 打 
率が I 割 だと、 ほとんど ピッチャー ゴ 
口 や フライに なって しまう。 ただし、 
自^ 7) チームの ネ 摔 を 上げても、 腕が 
悪ければ、 話に ならない けど;^ 

そして、 注目した いの 力、'、 カード ソ 
フト という こと。 新しい 試みに は醉 
をしたい 気分 だ。 とても、 カツ コ いい 
ので、 ォ ススメ したい。 

★  ★★  (G) 
誰が どんな ふうに 作っても、 こうな 

ると いうの 力、 IHf ゲーム。 

fH ^というの は、 JE® に スコア ボ 
- ド があって、 ：fe& に スタンドが あつ 
て、 手前に ホーム ベース。 見る 側の 位 
置と いうの は、 たい 力、' い バックネット 
Mo こんな イメージ カ^^して るから、 
ビジュアル は どれ も 似た り 寄った り な 
ん ですな。 

で、 野手 もシル エツ 卜 だけの、 ヒ 卜 
ガタ なんて ことになると、 「ああ、 また 

これ か」 なんて 雰 am になつ ちま うん 
だ 力く、 そこが ちょいと 違 うんです な、 
この ソフト は。 

どう 見ても、 m 面に 登場した、 『マ 
シ ユマ ロマン』 ふう のが ゾロ ゾ 口と im 


に 出て くるわけ。 そう、 野手 も ノ、' ッタ 
一 も。 これ、 実にい いね。 こういうと 
ころ を 工夫して くれ なきやつ まらん よ。 

なんても の は、 ルール も 決まつ 
ている し、 イメージ も^しち まって 
る。 だから、 せいぜい キャラクタ をお 
もしろ おかしく しなき や だめ だれ 実 
在の 人物で も、 派手な 人ゥケ るで しょ。 


まか わい い 解 だ、 本 * に'' 


1 ^ゲーム は 数多 く 発売され た 
けど、 「うん、 これ 力、'^: 版 かな」 
と 想め せる ソフ 卜の 登場 だ. 

まず、 き 登録の エディタ^^ 
が うれしい。 ^的に は、 オール 
スター 戦に なって いるけ ど、 選手 
を 変える ことができ るから、 自分 
や 友 だち の 名前に 変え て プレイす 
るの も 楽しい ね。 や ネ摔も 
変えられる けど、 あまり 自分に 優 
利に する の は、 考え もの かも: feo 
ゲーム 性の 点で は、 他の ベース 
ポール ソフトと:^ はない。 ただ 

し、 li® 力し 定で ない ところ 力、'、 
ゲーム フ ィ 一ル ド を 広げて I  、る。 
内野の アップと、 ^ まで 入った 
引きの 画面が あるの だ。 この I 式み 
は、 ゲーム を 一層 盛り上げて くれ 
る。 

キャラクタ も 可愛く、 動き もュ 
二一 ク:. ただ、 ス プライ ト 翻| の 
者 B 合で、 キャラクタが チラ チラす 
る。 まあ、 これ はィ士 方の ない こと 

てす が …… 。 

『1H^ が 、カード ソフ 卜の 第 I 
弾と いうの は、 雄 です ね。 翔 
は、 コネクタ カートリッジ 込みで 
傲 リイ 4, 800 円 だから、 買う つ 
き やない ？  ！^フ ァ ンの 人に は 
,才 ススメ だね ら 

^5^, も， 
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J3 


ROM 16K  4,900 円 SONY 
mm 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
國 03(448)3311 


ヘリが 大活 
なにもべ 卜, 


ン々 ベ 


匿した の は、 
ム だけ じ やない/ 


1999 年、 fit#ffi 服の 野望 をいだ いてきた パンゲ リング 帝国 は、 
太平^ 工場で、 ついに • 兵器 を 完成 させよ うとして 
いた。 連 (^命 をう けた 君 は、 辦 武装 ヘリ を 駆り、 ただ 
ひとり 空勵、 ら出擎 した。 1 時 問、 2 時 問、 ついに 秘密 工場 

%Mo 激しい 対空 砲 九 ミ サイ, lOMo 急いて 嘴 ま 工場 をた 

たけ。 そして バン ゲリ ング帝 面の 野望 を 打ち く だけ. グ 

m で、 スピードダウン、 バック、 曰 曰 
で: 回、 ：fe^ が それぞれ 行われ ま 
す （飛んで いる 方向に 対して^ b れま 
す)。 スペース キーお よび 卜 リガ一 ボタ 
ンは、 ヘリコプターの 武^ f 赛用、 発着 
, 際に 使います。 まず^^に 使 
う ときには、 スピ一 ド ダウ ン （ス トツ ブ） 
を 忘れない ようにして ください。 ノ、' ル 
力 ン砲は 飛行 中な ら 1 6 方向へ 発射か^！ 
能です。 また 顯 単の^ T は、 スペース 
キ 一を I 秒 UJi 押し 続け、 キ 一を 放し 
たと き にネ rF されます （ただし、 へ リコ 
プ ターの ス ピ一 ドが M  A  X 以下の 時 は 
柯 )。 

ゲーム 中 は us にィ ンジケ 一ターが 
現れます。 矢印 表示 は、 その 方向に 自分 

(7)«1 がいる こと を 示します。 これが 

消えて しまった とき は、 «g カ聲沈 さ 

れた と き です。 BOMB の 表示 は、 粥 単 


え k$i'Wk:  3 

r-BtiiBrFff? 


會巡 ミ胄 も 攻撃して しまえ./ 

遊 び 方 

MS  X 本体の 電源が 0  F  F になって 
いる こ と を 確認のう え、 ROM をし つ 力、 
りと 差し込んで ください。 ゲームが ス 
タートし ます。 この ゲーム は、 へ リコ 
プ ター を, して、 敵 帝国 内の^ S な 
ど を 破壊して いくとい う ものです。 へ 
リコ プ ターの 操作 は、 力一 ソル キー、 
または ジョイスティックて' 行います。 
力一 ソル キ 一の 田 でス ピー ド ァ ッ プ、 


會 中央に ィ 4« している のが、 工場 だ。 6 力 所に ある 工場 をす ベて 破壞 すれば 大 ま.グ 


あ 


も 


まさ あ、 バン ゲ リンク 帝国に 向かおう， 


^B^' :f 


の 残り 数です。 ヘリコプターに は 最大 

9 個 まて 铺 可能です。 DAMAGE 
はへ リ コ プタ 一の ダメ  一ジを 示します。 
二れ は 色で 表示され ます。 ダメージが 
0 〜49 の 場合 は 正常で ブル一 です。 f 
れ 力ち 0〜89 になる と グリーン ('； 主意） と 
な り 、 90~99 では レ ッ ド （要-; 主意） と な 
ります。 ダメージ 力く  100 を 超える と 約 5 
秒、 後に 墜落して しまいます。 ただし、 
«^ に^ C すると ダメージ は 0 に 回復 
し、 BOMB は 9 に 嫩 合されます。 ま 
た 緊急 時には S  O  S、  CAUTION 
カ赛示 されます つ 前者 は、 ^^力， に 
攻撃され ている ときの!^ ネ^、 後者 
は、 敵 難 喊 成 力 Sfi いこと を'; 镜す 
る^^で、 ともに アラーム 音 を 伴い ま 
す。 ヘリコプターが 5 機 墜落、 または 
工場 を 6 力 所 破壊す ると ゲーム オーバ 
—です。 登場す る 他 キャラクタ は、 フ 
アイト • ポート、 タンク、 レーダー、 
？包 台、 ブラック & ホワイト 'ジェット' 
ファイターな ど 様々 です。 


MSX  SOFT  REVIEW  PA«T[J] 


イス コア 
の 手引き 


上下 左右に 広く スクロール する ■ 
で 迷わない ように、 少しずつ 敵 基地の 
場所な ど を 覚えて ください。 このと き 
-; 主意す る こと は、 つねに 自 軍の «^ か 

らの S^gl を 頭に 入れて おく ことで しょ 

う。 あまり 離れす ぎている き、 so 

s 指令に 間に合わない、 自 機の 補給、 

回復が でき ない という 事態に おちいり 
ます。 また、 操作が つねにへ リコ プタ 
一の 進行 方向に 対 してな さ れる点 も慣 
れる まて 诗間 がか かります。 

ィ ンジケ 一 ターの 表示に は 必ず'; i 意 
してく ださい。 敵 帝国 周辺 は 特に 激し 
ぃ攻擎 がな されます。 弾が 少な 
くて は、 反擎 できません。 また 敵のへ 
リ ポー ト に繊 すると 顯単纖 合が で 
きます。 ダメージ は 回復し ません が、 
上手に 利用して ください。 

八 り の 操縦 

,\ は 難しい ね 


(K) 

『え〜 い、 クソ. / ヘリの 胃なん て 
ど わい 嫌いだ〜./』 

そう、 Z 氏が フレイして いるの を 後 
ろから 観て いる うち はョカ ッ タのだ 
ャレ、 向こうから 敵 力く' 来る と 力、、 大型 
^^がで き 上がり そうだと 力、、 チヤ チ 
ャを 入れて いる だけだった の だから。 
ところが どう もこれ がいけ なかったら 
しい。 『それなら、 お前 ャッテ みろ. と 
いわれ、 こうして コック ヒットに 座る 
ハメ に。 

観て いる 間 は 単調そう な ゲーム だと 
思って いたけ ど、 実際に はなん とも 難 
しい。 自分で は 右に いきたいのに、 無 
情に もへ リ は 左へ 飛んで いって しまう c 
気 を 落ち着けて ゆつ く り 進んで いく と， 
敵からの 攻擎を 一身に 受け ダメージ I 
00。 あわれ ヘリコプター は、 '； もく 
ずと 消えた のでした。 

グラフィックス は 最高、 サウンド も 
良し。 ヘリの 龍 か It しいの 力、' 玉に キ 
ズ だけど。 ゲーム フリークに とって は 
それが 魅力なん だろう ね， ただ、 戦闘 
機と へ リ は擎ち 合える のかな ？ 
★  ★  (Z) 

この ゲーム は、 ゲームと して はよ く 
できて います。 画の 構成 や、 船、 大 


離、 ヘリコプターの 動きな ど、 
小さな 画の 中に うまく 収まって、 そ 
れ らしく できて います。 

が、 し 力、 しです。 その モチーフ とな 
る ものが 『戦争』 であり、 リアルな 構 
成に なって いる 点で は、 m の ソフト 
の I つと 言える でしよう。 プレイヤー 
は 常に ヘリコプター を 胃す る 人で あ 
り、 しかも ヘリコプター 力 被 壊されて 
も 死にません。 攻撃と いう 儕 画 だけが 
クローズアップされ、 ただ 工場 を 胃 
し て 破壊 すれば メ ダルが もらえる とい 
う 発想 は、 まったく 恐ろしい ものと し 
力、 言いよう が あ りません。 

世に出て いる ゲーム ソフ ト のなか 
で 破壊の 出て こない もの は 珍しい か 
も 知れません。 しかし、 だからと いつ 
てこの 種の ゲーム を 肯定で き る もので 
もないで し よ う 。 無意 破壊の ゲームの 
代表と して 書きました 力 <、 ソフト ハウ 
ス、 そして それ を プレーす る 側 も、 そ 
の 安易 さに 気づく べきです。 

★  ★★  (G) 

二の テの ゲームに、 やたらと ロマン 
を 感じたがる 人、 いるんだ よねえ。 な 


會魏 ミサイル は、 


會 空母に 戻って、 ダメージ を滅ら そう 

ん となく 気持ち はわ からんで もない け 
ど、 とても とても、 小生 そこまで 想像 
力 豊か じ やない もの。 
ゲーム フィールド や、 それぞれの 目 

lioi^: の しかた なんか、 力、 な りこつ 
ていたり する よう だけど、 結局、 つま 
ると ころ はシ ユー ティン グ ゲームな わ 
けで しょ （と、 言し 化 刀れ ないか もしれ 
ない けど)、 ようするに、 自 ^ 擎 つた 
タマ 力 《 相手に 当たらない としょう がな 
いんだ ものな あ。 

言^: が どうの こうのと いう 以前に、 
まず バ キューン、 ノ 、'キューン やらない 
と ゲーム も 進まな いっていう よ う な 仕 

立てなん だから、 ロマン を 感じる!^ 前 
に、 タマ 擎ち 上手が ゲーム 上手って い 
う 公式に のつ ちまう ものね。 

好きな 人 は 好きなん だろう ね ヘリ 
の^? 片手に、 敵 を 探して あちらの 

島、 こちらの^ 上と 飛 る わが 身 
を 想像した りして 蚊 小生なら 本物の 

ヘリ、 チャーターして 楽しむ けど: fao 


會碰の 離 カ资 了して しまった。 逃げない と、 驗 ミサイルに やられて しまう 一。 


8 万点 以上 取れば 

君 も メダリスト// 

柳の 名作、 『□ —ドラン ナ一』 
を 生んだ、 ブロー ダーバン ド社製 
のソフ ト。 

ヘリ を 駆り、 パンゲ、) 
ン グ 帝国の 最終兵器の 製造 を 防止 

するとい う ストーリー。 360 度に ス 
クロール 可能な 画 は、 美しい 仕 
上がり だ。 マップ は、 力、 なり 広い。 
アクション ゲーム だから、 アドべ 
ン チヤ 一ゲームの ように、 マップ 
を 害きながら プレイす るの は 難し 
いだろう。 頭の 中に マップ を 描き 
こんで しまう の 力 滞 策 かも。 

そして、 ヘリの 胃 もなかな か 
難しい。 ただ 単に、 進行 方向の 力 
—ソル キ 一を 押す という わけで は 
ない。 ヘリコプターの 特 II を 考え 
て 操作し なければ、 ヘリ は 思った 
ように は 飛んで くれない。 

6 つの 工場 を 破壊して、 8 万点 
UJL の 得点 を 取る と、 認定 メダル 
が もらえる そうだから、 腕に 自信 
の ある 人 は、 チャレンジして みよ 
う。 詳しい こと は、 72 ページ を 見 
て^ 

最後に、 戦争 を 知らない 世代が 
多数 を 占め る 平和な 世の中 だか ら 
こそ、 平和 を 守って いかなくて は 
いけません。 そんな こと も 考えな 
がら、 プレイし ましょう。 


も, 


遠い昔 切 そ (7>^。 人々 と 妖精た ち 力 、'楽しく 幕ら していた 敏で 
した。 微 、'光 を 奪い取って しまったから、 さあ 大 «o 
平和な 国 は、 まつ B&{ ナ。 [ffl^fil たち は それ をい いこと に、 
やりたい «CM、  これ を 静める ために はこの I まに 1^>' 

光 を 取り K さ fatf なりません。 力、 くて 男 SfcS るピ ポルス^ f- 
は 光の つ ま つ た 水 《5 識を探 し に M つ たのて すか' … … 。 


遊び 方 


この ゲーム は I 人 用です。 キーボ-- 
ド、  ジョイスティックの どちらで も 遊 

ベます。 本 電源が 0  F  F となって 
いる 二と を のうえ R  0M を スロッ 
トルに 差し込んで ください。 電源 を 0 
N にして、 スペース キー または トリガ 
—ポタン を 押す と ゲーム スタートです: 
プレイヤ一 は、 目的地の 花の 国 メリ一 
ラン ドを 目指して 進んで 行って く ださ 
い。 途中、 行く手 を 阻む 妖精た ちがた 
くさん 登場し ます。 この 敵に 対して プ 
レイヤー は 前後の み スペース キーで ハ 
ート 攻撃 をす る ことができます。 妖精 


.'、！_  .'V  ふ. 

•        ^  ，U 
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會 枯れ; おどろお どろし 
音と と もに、 才バケ や ガイ 骨が 出た つ。 


を やっつけて ください。 
プレイヤ一 は 通路の 部 
m み 動く ことができ 
ます。 通路に ある フル 
ーッを 取る と ポー ナス 
得点です。 プレイヤー 

は 最初 3 人で、 20,000 
点で I 人 増え、 その後 
は 60,000 点 ごとに I 人 
ずつ 増えます。 I つの 
国 を 抜ける と 別れ道 
が あり、 右に 進む 力、 左 
に 進む かで、 それ m 
(7)^ かまわり ます。 
このように ゲーム を 進 
め、 無事に メリ一 ラン 


ドに至 膽 すると、 次 か 
らは逆 スクロール にな 


り ます。 つま り、 光の 水 曰 曰 aif  rH0  L 
Y    G  ENj を 手に入れて ピ ポル ス少 
年 は 再び 国へ 持ち帰る わけです。 
ピポ ルスの 操作 は、 カーソル キーの 

m で 前進、 m で^^ 曰 臼て 先 右ジャ 
ンプを 行います。 この 際、 スペース キ 
—を 同時に 押す と、 fn^ または 後方へ 
の ハート 攻擎 が巧亍 えます。 

通路に は、 プレ 
ィ ヤーが パワー ァ 
ップ できる いろい 
ろな 物が 落ちて い 
ます。 時計 マーク 
は タイム ストップ 
です。 これ を 取る 

と 1M_L の ^[力し 

定時 間 ストップし 
ます。 その 間に 敵 
にタ ツチ すれば や 
つつけ る ことが で 
きます。 十字架 を 

取る と、 上の 敵が I 度に 消えて 高 
得点 力^られ ます。 また、 中の 
^い コイン をのが さず 4 つ 続けて 取 
ると 赤い くつ 力 i 場し ます。 これ を 取 
ると スピードアップ します。 同じよう 

に、 白い コイン をのが さず 4 つ 続けて 

取る と 青い くつが 出現し ます。 これ を 
取る と 自由に 左右 移動が でき ます。 
ひとつの 国 を 抜ける、 別れ道が あ 

ります。 右^ M 亍く 力、、 左へ 行く か を 決 

めて 進んで ください。 次の 国へ 自動的 
に ワープし ます。 I 度 その 国へ 進む と 
もう り はでき ません。 いつまでも 
^^しないで いると 逆ス クロ  一ル が始 
まり 引き返して しまいます。 '；镜 して 
ください。 

右の マ ッ プは 現在 プレイヤ一 の 
いる ィ ±5 を 示して います。 マップ はパ 
ターン ク リアす る ごとに 変わり ます。 
た だ し 妖精た ち の 魔法が かかつ てい ま 


すか ら 別れ道で 右へ 進んだ から と い 
つて マップ 上 も 右へ 進ん でい ると は 限 
りません。 自分で 5tE してく ださい。 

イス コア 

の 手引 さ 
経 型 ゲームに、 少しば かり ァ 
ド ベン チヤ 一ゲームの 要素 を 加えた 楽 
しい ゲームです。 ハート 攻擎 はきで 
も 後方で も㈱ し て攻擎 でき なければ 
パターン ク リア は 望めません。 敵 は 進 

むに従って^5«頁も登場します。 
剣の ように クル クル 回りながら 攻擎し 
て く る 敵 や、 通路に 関係な く 多数 飛来 
してく る 蝶な ど いろいろ います。 敵の 
行動 パター ス 移動 パターン を 早急に 
つかんで ください。 
青い くつで パワーアップす ると鄉 
に 惑わされる ことなく 敵 を 攻撃で き ま 
すし、 十字架 を 取れば ~§ 舜 にして 敵 を 
全滅で きます。 総 じて パワーアップす 

る 物 は 5« に ひろ うこと が 大切です。 
敵に 追し 、かけ ら れた ら 振り向き ざ ま に 

ハ 一卜 攻擎を g すれば、 難敏 ガイ コ 
ッ も 倒せ ます。 ま た 敵が 真横に 並ばな 
いよ う に-; 主意す る こ と も 大事です。 

5  一^ は キャラ 
クタ 一が 命 9 

★  ★★★  (L) 

久 し 振り で 胸が と きめいて しまい ま 
した な なんてつ たって 可愛 いんだ 
もん。 やつば 人形 は 顔が 命、 ゲーム は 

キャラクタ 力 < 命です: feo ピポ ルスって 

いう 名前 も どこ と な く 可愛らしい 響き 
だし、 表 tt も あどけなく つてと つても 

禾 みだ ゎン。 

ち密で 胃て 灘 しそうつ ていう ゲー 
ムか 苦手な 私に とって、 こ れは 最高に 
やり やすい ゲーム。 ただ ひたすら スぺ 
—ス バー をた たき 続ければ いいんだ も 


ゲ 


たまに は メルヘン 
してみ ましょう。 

？針 戈と した 事件が 多い このごろ、 
たまに は、 世事 を 忘れて、 メルへ 
ンの 世界 を 旅して みません か？ 

という わけで、 童話の 世界から 
抜け出して きたよう な、 主人公 ピ 
ポル ス君 になって、 故郷に 光 を 取 
り 戻しましょう。 行く手に は、 悪 
い 妖精が …… 。 でも、 ハート 攻撃 
や、 時間 を 止めて しまう 時計、 敵 
を 全滅で きる 十字架、 赤い くつ、 
青い くつな どが、 手助け をして く 
れ るので す 

と 書いて しまう と、 ただの 縦ス 
ク 口 ール 型の ァ クシ ョ ンゲ一 厶か、 
な 一んだ、 と 思った かな？ と 二 
ろが どっこい （？ ）、 クセ ものな の 
だ。 もちろん、 アクション ゲーム 
の 面から 見ても、 ォ モシ ロイ こと 
は 「南 違いなし だけど …… 。 

そう、 アドベンチャー ゲームし 
ている ところ 力 \ この ゲーム を さ 
らにォ モシ ロク している のね。 ひ 
とつの 国の 出口へ 至 I 慮す ると、 別 
れ 道になる わけ。 右^ 1 く 力、、 左 
ヰく 力、 が、 運命の 別れ道, 

ただの アクション ゲーム、 ただ 
のァ ド ベンチャー ゲームに あき 足 
ら ない 人に、 ォ ススメ してみ よう。 
それにしても、 キュートな 敵 キヤ 
ラ だな あ。 一見の ィ酣直 は ある^ 


き 着けない。 そして、 やっとの ことで お 


[響 


J 


醻崎 を 取 tu ズ、 ^m- 

が 止まる そ' -  » ^を 稼 
ぐ チャンス a* つてと 
こかな。 それにしても、 
僧め な tstt キャラれ 


ん。 擎 つて 擎 つて 前進 あるの み 
うこの 職 さがい いわ一。 シ ユー ティ 
ング • ゲームつ ていう となん カ^ s 大 
戦争 的な ものが 多 いんだけ ど、 これ は 
もっと 夢が ある。 いって みれば r トム 
ソーャ の 冒険 。- という 感じな のよ:^ 
夜の 森に 迷い込んだり、 モア ィ像 の大 
群に 囲ま れた りい ろ いろな 世界が 展開 
する。 

次に どの 面に 進む か 自分で 選べる の 
で アドベンチャー 的に も 楽しめる。 何 

通りに も 行き かたが あるから れ 女の 

子に も 受けそう だな。 

★  ★★★  (Z) 

ファンタジーな 世界で、 悪い 妖精 を 
やっつけながら 美しい 水晶 玉 を 取って 
くる ゲーム。 出て くる キャラクタ も、 
ト ボケて いるの や、 コ ワイの やら。 

I つの 面をク リアす ると、 次の 面が 
謝 尺で きる の も、 なかなか おもしろい 
早く 行ける 道 を 見つけな いと、 
得点 は 上がる け ど 水晶 玉の ところに 行 


たどり 着いても、 道 を 引き返して もど 
ら なくて は。 さっき やっつけた はずの 
妖精が また 出て きて、 たいがい ゲーム 
才一ハ '一になる ぞ。 

ところで、 の 進行 や BGM、 そ 
れに 金^ R 貨 など を 拾って いく ス トー 
リーな ど は 満点に 近い。 どこ を 取って 
もソッ がな く、 しかも 変^: に 幅が あつ 
て 面白い の だ。 よくで きています。 一 
I 子^！: 用と いえる ゲーム デザイン 

に 思える けど、 W も 結構 熱くな つて 
楽しめる。 妖精の 顔 力 < かわいい。 

と、 それにしても あの フガ一 と 横に 
飛んで く る ト ボケた 妖精、 似て るなん 
てい われる の は' に 外な ん です 力、 'れ 
★  ★★★  (J) 

ニュータイプの ァ ド ベン チヤ一 ゲー 
厶 です れ 残念ながら 全面 ク リ ァには 


蠢 メリーランドに がくと、 グ 

*右 ^く か、 左^く A^ras/ ム 
•3* くろうた ち も 敵 キャラよ- 鄉っ: 
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よばず、 一緒に fH 面する N 氏の 軽妙 

な 技をネ 早見して、 この 原稿 を 書く に 至 

つ た 次 も。 

グラフィックス は、 さすが コ ナミと 
いう わけで、 とても 美しげ です^ 

スト一 リー は、 特に^ II が ある わけ 
でもな く、 まあ 素直に; 巟れ ている とい 
つた 感じ。 とりあえず は 11 ^ソフト。 

近 ごろ、 絵心に 悩まされ ている 私と 
して は、 今月の イラストに、 何 を 描 こ 
う 力 迷って いたと 二ろ、 ソフト レビ ュ 

一 担当の H 嬢に、 | 
攻擎 する タマ は 
その 気になり、 こ賀 のとお り。 あげく 
は、 同 H 嬢に 
牙 (^する 中に 
これ もまた、 その 気になり 描いた 次第。 
梅雨の せいか (梳 力 < 出る ころ は、 も 
ち ろん 夏)、 いまいち ゲーム プレイに 熱 

中で きず、 すっかり 優!^ になって 
いる 今日 このごろ。 みなさん、 体 だけ 
は、 大事に しましょう ね 


, だ と言われて、 


がいる と言われて、 


@IMg 親 麯 


the  mmu>  is     '  M 
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テープ 32K  4. 800 円 SQUARE  » 電: 
亍 223 横 浜 市 港 北 区 曰 吉本町 1776 小颶 ビル 
TEL  044(63)5995 


小 SSUfe ずつ (^モシ 口 

—I6l*3?fel う 冒険 ョ 


未知なる、 そして 広大な H 険の W 界が今 始まろうと している。 
キミ は ひとりの! 81； に 身 を かえて «t 立た ねま ならない。 剣 を 
片 ずに、 迷 宵 を 通り抜けね f、 モンスターとの 戦いが 待って 
いる。 ^の 戦い を 得て!^ を稅 み、 恐ろしい ドラゴンとの 
き、^ m もう。 この 世界に デ夕 ラメ は通甩 しない。 法 HU を 兌 
つけ 出せ。  # 


遊び 方 


テープ を データ レコーダに 装着し、 

キーボードより BLO  A  D、、D〃，  R と 
打ち込み IR  ETUR  N| キー を 押し ま 
す。 データ レコーダの PLAY を 押す 
と 自動的に ロード 力く 始まります。 口一 
ドが 終わる と タイ トル 画 力演 示され、 
デモ ®® 力く 始まります。 スペース キ一 
を 押す と ゲーム スタート です。 

±A 公の コ ン 卜 ロール は 力一 ソル キ 
一の dUBB で 上下 左右に 移動で き ま 
す。 キー を [EB と 同時に ネ TO "ば、 ^± 
というよ うに、 斜め 移動 も 可能です。 


ひこ だレ、 斜めの 移動 は 経験 値 3 万点 
ム让 の^^のみ 可能)。 攻擎 は、 移動す 
る 方向に モンスター がいる 場合、 その 
モンスター に対する 攻擎 になり ます。 
ゲーム 途中で プレイヤー はさ ま ざまな 
物に 出会います。 金貨 
と 魔法の ッポ は、 同時 
にいく つで も 拾えます。 
剣 以外の 物 を 持って い 
る 場合 は I 度 それ を 置 
いてから でない と 拾え 
ません。 剣 を 除いて、 
同時に 2 つ を 持つ こと 
はでき ません。 物 を 置 
くと き は 何もない 所で 


PL/1VEK 
HIT  FOINT 
STRENG^i 

CROWMfe 
tiO(\3STER 


【3 つ 首 ドラゴン^ Wtf ば 4 つの 年に 入る？ でも、 g に はいかな いそ'.// 


FLAYER 
HIT  FO】 
STKEN< 
EXF1 
GOL】 

CROWN 
MONSTI 


-f  002000 


會 王冠 を 手に入れて、 家 
に 戻って みると …… ： 敵 

キャラに 才バ Q がつ .グ 


スペース キー を 押し 

ます。 鍵 を 持って 宝 
箱に 重なり スペース 
キー を 押す と 宝物が 
現れます。 

麵 の 右側、 最下 
部で 人の マークが 左 
力、 ら右 へと 動いて い 
るの かィ ンジケ 一ターて す これ は 時 
間の;' 巟れを 示します。 

ブレイ ヤー は ま ず 剣 を 入手す る こ と 
から 始めな く て はな り ません。 剣が な 
くて は 何 ひとつで きない からです。 入 
手 方法 はいろ いろあります が、 ^な 
方法と して は、 迷宮 内で 入手す る 方法 
と、 十^ を 入手し それ を 掲げながら 
歩き回り 入手す る 方法が 考え られ ます。 
ま た ゲーム 中 は 生命力の 樹 寺に も 気 を 
つけて ください。 
モンスターと 出会つ た ら 戦闘と な り 
ます。 しかしより 少ない 鶴で 効率よ 


く ィ到 すに は、 戦術が' JZ 屡と されます 

リタ一 ン キー を 押す と 魔法の メ  二 ュ 
—力 3 見れ ます。 使用可能な 魔法 は^^ 
値に よって 決められます。 キー を 直接 
押す ことによって 実行で きます。 。 例 

えば 丄キ一 は J  UMP で、 テレホート 
します （'义屡 糸 H 射 直 は 1000) こうして 

戦し 、や 色々 な $n 矣を 積み、 恐ろ しい ド 

ラ ゴンの 守る 4 つの 王冠 を 手に入れる 
二と カ嘬終 目標です。 


イス コア 
の 手引 さ 


モンスターと 戦う 際の^^ を こ 二で 
少しお 教えし ます。 まず 敵の 能力と 
行動 を 知る こと、 これ は 大切です。 戦 
闘 力く 起きたら すぐに-^ 止させ じつ 
くり 1 胃 を 読む の も 効果的です。 また 
モンス タ 一の 行動の 法則 を 早 く 知れば、 
その 分 予測 力 河 能になります、 逃げる 
二と もとき に は 重要です。 そんなと き 

に、 それ の 損害 を 受けないで 逃げ 
られ るよ う に ^を 常に 廟呆 してお い 
た 方が 良いで しようつ 一番 安心で き る 





'《この ソフト の は、 プ ロト タイ プ にて 膨 しました。 
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零 AC 去 を 使えば、 マ ッ ブが 見れ るんだ c 


方法と して 考えられ るの は、 家の 周り 
で 戦闘 を 展開す る 方法でしょう。 ただ 
し モンスターに 家 を 乗っ取られな いよ 
う; i 意して ください。 また 魔法 も 戦闘 
の 際に は フル 活用して く ださい。 

法が 使えて 

感慨// 
★  ★★★  (  I  ) 

4  ~  5 年 前に 日:^ 公開だった けど、 
やはり 'ドラゴン スレイヤー』 という 
タ ィ ト ルの 映画が あ つ たの。 まあ、 B 
級の ファン タ ジ一 日央 画つ て感 じ だった 
ん だけど、 この ゲームの タイトル を 聞 
いたと き、 あつ、 あの 映画の ファンが 
作った ゲーム だな、 つて IE 惑した わけ。 
ところが 出て 来る キャラクタ 力く、 グリ 
コの 100  メートルお じさん や、 He のェ 
ンジ エル、 それに 力 二さん や 足なん て 
マン ガチ ッ ク な もんばつ か じ やない。 
はっきり いって、 ガッ カリ。 でも さあ、 
始めて みると なかなかなん だよ ネ。 特 
に、 3 つ 頭の ドラゴン を やっつければ 
単に 終わりと いう わけで はなく、 そこ 
からま た 新た な る 物語が 始 まるって 点 
がョィ ね。 通して やっても 2〜3 日 力、 
けな きゃあ 終わらない けれど、 でも ヒ 
マな ときなら" >m に ブレイし ちゃ う のか 
も ？ つい、 そんな 気にさせられ ちゃ 
ぅゲ ニム だれ 最近、 アクション 要素 


；  二  EW 

瞧き ま 
4^ ぬ      *  ooe 


の 強い ロール プレイ ング • ゲームが ふ 
えてい る けれど、 そんな 中で もお 勧め 
したい ゲームの ひとつと 断言しょう。 
★  ★★★  (L) 

ゲームば つかり やって いると バ 力に 
なる つて、 お父さん やお 母さん はよ く 
言 うんだ よ ね でもい ちがいに そうと 
は 決められな いんじゃ ないかな あ。 ゲ 
ームの 中には 相当 頭 を 使わな く ちゃで 
きない もの も あるんだ。 さしずめ この 
ゲーム は そ ういう 離 頁の ゲーム らしい。 
私 は^に お手上げ だ わ つ 。 

まったく どう してこう 細かくて やや 


こしい ゲームが あるの かしら。 短気な 
私に はかなり しんどい ゲームだった の 
だ。 単に ゲーム を するとい うより は、 
な に 力、 難 し し 噸 成の 物語 を 読み下す よ 
う な^ t 吾が いるの だ。 なに し ろ 自分が 
何 を 求めて いるの かとい う 目的 すら は 
つきり しないんだ もん;^ ついつ い 気 
持ち 力 洗へ 先へ と あせって しまう の だ 
つた。 でも だんだん やって いくと 魔法 
カイ 吏え るよう になる の は 感激 / 

まあと にかくす ごい ゲーム だ。 こう 
いうの こそ コンピュータで やる 意味が 
あるの かもしれ ない な。 私 はちよ つと 
ギブアップ だけど、 好きな 人 は 本当に 
のめり込んで しまう ことでしょう。 

★  ★★  (K) 

ドラゴン ス レイヤ一 という タイ トル 
を 聞いて、 ゴ一 モーションと 呼ばれる 
樹最カ 言 繩 になった、 同名の 映画 を 思 
い 出した 人^でした。 同じな のはタ 
ィ トル だけで、 内容 はまった くの オリ 


もで きる そ'。 

•  3 つ 首 ドラゴン を 倒す と、 
画面が フラッシュす るぞ。 


に: き ヨキ ：： 

おる is- 


■■^mc   Jfg  咖ー  


^^K^^BM  H,t_p 

CROWN 


MONSTER 


I 


會 «i 去^ - 


鳥に 変身す ると グ一、 


£ 


ジナル なのです。 

サブ タイ トルに、 「ニュータイプ. リ 
アル タイム • ロール ブレイン グゲ ー厶」 
と あるよう に、 らぬ 世界 を 冒険し 

ながら, を 高めて いく、 そう 7 月 号 
で レビューした 『ハイ ドライ ド』 のよ 
うな もの だと 思って ください。 ひとつ 
違う の は、 賺 I 统な露 去 力^える こ 
と。 敵 を 凍らせたり、 空 を 飛んだり と、 
フ ァ ンタジ 一に は 欠 力、 せない 要素が ビ 
ッシリ 詰まって いるので す。 もっとも 
これらの t 去 を マスターす るに は、 M 
AGIC  POWER と 呼ばれる 魔力 を 蓄えな 
ければ いけない のです ねェ： はっきり 
いって これ は 至難の ヮ ザです。 . 
物 を 拾う の も 魔法の ため。 敵と戦う 
の も 魔法の ため。 ファンタジー 気分 を 
味わう の も、 なかな 力、 大変な のです。 
キミ は 偉大なる マー リ ン になれ るか./ 


會 なんて 敵 キャラな の、 もう- 


さあ、 何日、 何 週 
間で 解ける かな ？ 

この ゲーム は に、 R  PG と 
力、、 アドベンチャー ゲームと 力、、 
ァ クシ ョ ン ゲーム と かに ジ ャ ンル 
分けが できない。 それぞれの 要素 
力く、 胃にから み 合って いるの だ。 
まあ、 どちら かとい えば、 R  PG 
の 要素が 強いけ ど …… 。 

そう、 貴方 力 <±A 公に なって、 
旅に 出る のです。 初めは 非力な 主 
人 公 を 成長 させて、 最終的に は、 
ドラゴンと 戦い、 4 つ の^を 手 
に 入れる のが、 この ゲームの 目的 
です。 

というの は 簡単 だけど、 聞く と 
すると は大 違い。 とにかく 時間が 
力、 かる。 「さあ、 キミ は 何日、 いや、 
何 週間て 解ける かな」 という 世界 
だから ノ ハイ ドライ ド を 簡単に 
ク リアした 人なら、 まあ、 別 かも 
知れない けどね。 

時間が かかる ゲームに は 間違い 
ない けど、 そうそう^で もない。 
敵 キャラ を 見て いる だけで も、 結 
構 楽しめる。 なにしろ、 グ リコ や 
ら He やら、 はて はタ モリまで。 
なんで こんな とこに？ つて 感じ 
なのれ 

R PG フリーク スにォ ススメ し 
てし まう、 胃 反 ソフトと いえ そ 


がお" も, 


ROM 16K   5, 500 円 株ポ ニー 
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ジャブに アッパー、 
パンチで チャン ブ 

キミ は 明日 j をめ ざすれ き チャレンジ ヤー、 そして 

丁: は赚 ひ)^ ヤン ヒ オン。 人飮バ "の 巾、 ゴング は^り， き、 

さあ、 ^mmf/ ラウンド 数 は 8i"ic リング I： は 燃え あ 
がる。 チャン ヒ オンの スキを w て、 ジャブ だ. 7 アツ ハー、 
ストレート〃 キミの rifi の ハン^^ '炸烈 。 さす か' (^ヤン 
ヒ オン も …… 。 キミ は チャン ヒ オンに 勝つ riu が あるか？ 


MS  X 本体と ディスプレイの 電源 を 
0  F  F に した 4 免 態で ゲーム 力一 ト リ ッ 
ジを 差し込み、 その後、 電源 を ON に 
してく ださい。 

ゲーム は I 人 用、 2 人 用 力 SM 択 でき 
ますので、 キー ポー ドの I  、 又は 2 の 
キー を 押して プレイヤーの 人数 を^: 
してく ださい。 次に ゲームの レベル を 
選択し ます。 レベル は 5 段階 c きが 
大きく なるほど、 * ^は 強くな ります。 
力一 ソル キーの atl の キー、 又は ジョ 
イス ティ ック て# 印 を 上下に 動かし、 
レベル を 選択、 スペース キー か トリガ 
—ポタン を 押してく ださい。 すぐ ゲ一 
ムカ  < 始まります。 

それで は ゲームの 内容 を 説明し ま し 
よう。 ボクシング ゲームで すので、 ノ く 
ンチを 打って を 倒す ことが この ゲ 
ー厶の 目的です。 I ラウンドで 3 回ダ 
ゥン させる 力、、 10 カウント K0 すれば 


あなたの 勝ちです。 各 レベルと も 8 ラ 
ゥ ン ド 制で、 I ラウ ン ドは 90 秒。 各ラ 
ゥ ン ドの 終了 時に レフェリー によ り ポ 
イン 卜 力く 与えられます。 K  0 がな く  、 最 
終 8 ラウンド ま で 試合が もつれ 込んだ 
^ ポイントの 合計に よって 勝敗が 
決まります。 判定 は 10 点 制です。 

■ の 下部に は あなた と きの ダメ 
—ジ 度が わかる ダメージ メーターが あ 
ります。 ダメージ 力く 大き く なる につれ、 
メータ一 の 長さ は 短くな り、 色 も 青 か 
ら そして 赤へ と 変わります メ 
—ター 力く 赤に なったら 要-; ±So でも、 
それ 力く 相 ^メータ一 なら、 もう 一歩 
でノ ッ クァゥ トの大 チャンス という わ 
けなので す-」 

次 は 操作 法の 説明です。 まず チヤ レ 
ン ジャーで すが、 キーボード を 使った 
き、 カーソル キーの BST^flF して 
ください。 パンチに は ジャブ、 アツ パ 
―、 ストレートの 3 ネ靡 頁が あります 力く、 
IGRA  Pffi キーて^ 1 択 します。 スべ一 
スキー を^" ことで、 パンチ を 出す こ 

とがで きます。 カーソル キーの： IE で 
4S¥<7) 顔と ボディに 
打ち わけてぐ ださい。 
ノ、 ° ンチを 打たない と 

き は、 mm<7) キーで 
うま く ガードし まし 


• レベル は 5 段落に 設 

定 されて いる ぞ。 


よう。 チャンピオン を^ fF する i|^、 
左 は (S、 右 は 旧、 上 は E、 下 は Kk の 
各 キーて^ fF します。 また パンチ は [£ 
HE キ— て 種 頃 を 選び、 [TSB キー 
て  1了 ちます。 また、 ジョイスティック 
を ィ吏用 するとき は、 トリガー i  (上の 
ポタン） で パンチ を 打ち、 トリガ一 2 
(下の ボタン） で パンチ を 選びます。 ポ 
ク サ一 は レノ  、'一て • してく ださい。 


/  、 


イス コア 
の 手引き 


なに し ろ 相手 は 無敵の チ ャ ン ピオ ン。 
mil な攻擎 では 相手に 簡単に ガー ドさ 
れて しまいます。 したがって 同じ ネ慰頁 
の パンチ を 同 じ 場所に ィ 吏う べき では あ 
りません。 相手が ガー ド していな し 、所 
をさ且 い、 より 効 ， な ハ' ンチを ilM し 
て 打ち出し ていく ことが 勝利への 秘 
訣 です。 また、 鄉 にば かり 気をつか 
い、 ガード を おろそか にして はなり ま 
せん。 うまく 敵の パンチ を ガードして 
いれば ダメージ もな く、 少なくとも ダ 
メ一ジ を 受ける ことが なく、 ポイント 
も 稼げる という わけです。 

了 キ サイ 卜 

★  ★★★  (T) 

キー ボー ドを 壊しそう にな るぐ らい、 
Sa» イトして し ^^力 <、 r チャンピ 
オン ボクシング』 だ。  ^ 

初めは ノックアウト は 難しい が、 憤 
れれ ばた やすい。 また、 i%9 ンドに 

3 回 ダウンす る^ >TKO  (テク g 
ル ノックアウト） になる。 ノック ァゥ 

ト すると、 カヮ イイ （！？ ） ト "が、 K0 
の ブラ 力一 ドを 持って 出て く るの 力く、 
楽しい。 ただし、 TKO では、 でて き 
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て くれない。 これ は、 差別 （？） だ。 

とに 力、 く、 アッパー、 ジャブ、 スト 
レート、 と、 いろいろな パンチ を 繰り 
だしながら、 g ボクサー を ノック ァ 
ゥト させる の は、 気持ちの よい もんだ、 
ほんとうに。 グラフィックス もキ レイ 
だし、 キャラクタ デザイン も 良くで き 
ている。 醉 ボクサーの 憎たら しい 顔、 
なんと もい えない な。 

しかし、 レベル を 上げる と、 相手の 
動き 力 《急に 活発に なり、 すぐ ノック ァ 
ゥト されて しまう。 これ はズ ルイ./ 
といっても、 結局 自分が へ タク ソなだ 

けなんだ よね？！ 

★  ★★  (B) 

とに 力、 く、 レベル I では、 ビシハ 'シ 
打つ こと。 相手 を 殴って、 相手が ファ 
ィ ティング ポーズ をす る 間に、 すかさ 
ず、 また 殴る。 これ を 続けられ るかぎ 
り やれば、 K0 勝ちで きる こと も ある。 
私で さえ （？ ）、  I 度 だけ だけど、 K0 
勝ちで きたもん。 う^、 つ。 K0 できた 
おかげで、 かわいい キャラクタ も 見れ 
たし、 良かった。 

レベル I を K  0 勝ちした 波に のって、 


^- 


MSX  SOFT  RE 


レベル 2 に 皿して しまった。 甘 かつ 

た、 m ゝ なにしろ、 やられば つなし 

で、 K0 されて しまったん だから。 く 

やし〜 い。 いきなり、 あんなに 強くな 
るなん て、 ヒ ドィ。 

喑〜 い 気分に なった 私 は、 明るさ を 
取り戻す ために、 再度 レベル I て懂 
する ことにした。 ィ: tig し をした 後の 私 
は、 いつもの 明るい 子に、 戻って いつ 
た。 なんて、 私って 明るい 子なん だろ 

ところで、 この ソフト、 少し 迫力が 
足りな いんじゃない？ それとも、 私 
の 血の 多すぎる のか しら？ 

★  ★★  (A) 

実は 私に は、 ちょこつ とかじつ ただ 
けで は ある が、 ポ ク シン グの M が あ 

る。 禾 i»7) よ う な右ス 卜 レー ト 力く 武器 
だった。 だから、 ボクシング ゲームに 
はちよ つと うるさい。 

糸 からい えば、 この ゲーム はダメ 
である。 選 ¥<7) 動き、 驗 としての レ 

フェリー、 その他 狂 舌し (7>H 客席、 こい 

つら は 確かに 可愛い。 可愛い が、 しか 
し、 この «に ごまかされ てはいけ な 


會 マスコ ッ 卜ノ、 '一  ド 力く 

キヤ ワイ イツ •/ 

い。 それに 伴う 中身 力、' 欠落して いるの 
だ。 では、 その 中身と はなんだ ろうか。 
① 四角い リ ングを フルに 活用した 前後 

への^！ 失な 動き、 ② ロー フ傺て 傑 
の パンチ をす るりと 力、 わす 身の こなし、 
③コ 一ナ一 隅に おける 至 か ら の 
謹み だ M 丁ち。 衝£ これく らい は 欲 
しい。 これが ボクシング である。 

しかし、 なせ ォ厶は 星 を 3 つ 付けた 力、。 
I 人で 2  Affl モ一 ド にし、 無 陶庸 な 敵 
に 対し パンチの 雨、 そして 胸の すくよ 
うな K0 勝ち、 このお よそ スポーツ マ 
ン らしから ぬ 汚れた 恍感に 味 を しめた 
力、 らで 為る。 


1UP し EyE し ROUND    TIME  CPU 
き  J ま 5  0  132  34 


會 チャンピオン を 倒した 気分 は、 もち 最高〃 次 は、 レベル を 上げて 籠しょう つと 3 麟 リ の 翻 ま、 力よ、 力。 ； だ もんね 


男の 闘志 を 
かきたてられるな 

人に は、 頭 をから つぼに して、 
ただ 麟リ のた めだけ に 戦いたい と 
きも ある もの だ。 特に、 男に は。 

そんな 気持ち を ゲームの 中 だけ 
でも 味わいたい。 そんな 人の ため 
にある のが、 この ソフト だとい え 
そう。 現実で は 不可能な 世界 チヤ 
ンピ オンへの お^ それだけ でも、 
ワク ワクして しまう 人 もい るん じ 
やない かな？ ジャブに、 アツ パ 
一、 ストレート、 ノックダウン。 

2 ラウンド K0 勝ち。 レフェリー 
に 片手 を 上げられ、 ゴング。 観客 
の う ~ ん、 男の 闘志 を か 
きた てられるな。 

この ソフト で:^ なのが、 大 き 
な キャラクタ を 動かして いる こ と : 
技 あり、 つてと こかな。 キャラ ク 
タカ  <  大きい 力、 ら、 も^ ^手 T# 

®m をう まく だせて いると いえ そ 
う。 主人公の ピーチ ポー ィは、 少 
し 太め の 熱血 少年 ふう だし、 チヤ 
ンピ オンの レツ ド デビル は、 チヤ 
ンビ オン、 チャン ビ才ン してる し。 
スポーツ 物の 好きな 人に は、 うけ 
るん じ やない かな。 

レべ メレ 5 で、 10 カウント ド0カ《 
でたら、 世界チャンピオン になれ 
るそう だから、 ボクシング ファン 
の 人、 チャレンジして みょう。 


^^二》 まり 


83 


ROM   RAM32K 以上 マウス 使用可能 7, 800 円 
財団法人 ャマ八 音楽 振興 会 〒153 東京都 目 黒 区 下目 黒 3-24-22 
問い合わせ 開発 ブロジ ェク卜 TEL  03(719)3101 


GRAPHIC  ARTIST 


スを 敝 る 

フィック ツールが 魏 した 


また ひとつ、 a 力な グラフィック ツールが 
髡 売され ました。 ャマ八 窗秦摄 興 会の GR 

APHIC  ARTIST(GAR-Ol) です 。別 
W の MSX マウス (MU-01、  12,800 円） « 
使ラ こと * 前 握 （ちちろん キーボード でも 
可） とした 裹ぃ機 籠 を 持った ツールです o 
40 種 » の ブロック バ ターン、 文字 (イタ リツ 
ク体、 ブロード ウェイ 体)、 楽議 などち 使用 
でさ、 様 々な 応用が 可篛 です。 


マウス 用 ツール 

MS  X 向けの グラフ ィ ック ツール は 
かな り の 数に な りました。 M  S  X マ ガ 
ジンの 「君 もィ ラス トレ 一ター」 でも、 
大 ト 興さん の 手 をお 借りして、 | 年 

間に わた り 様々 な ツール を ご 紹介 し て 
きた わけです が、 ここで また ひとつ、 

新しい グラフィック ツールが 登場 し ま 
した。 ヤマハ 音楽 振興 会の GRAPHIC 

ARTIST  (GAR  01) です。 

この ソフ 卜の 最大 m 数 は 別売の マ 
ウス （MU- 0 し 12,800 円） を 併用す る 
こと 力 考慮され ている 点で、 マウ 
ス 独特の 操作 I まの よ さ を 生かす^ 1+ が 
されて います。 

MSX の 場合、 従来の パーソナル コ 
ン ピュー タに 比べて、 非常に 多くの ポ 
イン ティング デバイス 力 ^ 及 してい ま 
す。 ジョイスティック を はじめと して、 
ライトペン、 トラック ポール、 タブ レ 
ット など、 各 メーカ一 から 多数の 製品 
カ究 売され、 しかも その 多く は それら 
デバイスの |勉き を 生かす ソフ トウ エア 
力 M 寸属 していました。 今回の GRAPH に 
ARTIST は ソフト のみ (7)^ 売です が、 同 
社 か ら 発売 さ, れて いる マウス も 使用 で 
きる ため、 ある^で は マウス 用ソフ 
卜と いっても さしつかえないよう です。 
ですから、 ここで 少し マウスに ついて 


説明 をして おきましょう。 

マウスと いうの は 近年 パーソナル コ 
ン ピュー タ 向けの ものと して 急速に 普 
及して きた ポインティング デハ' イスで 
す。 2 つの ポタン を 目、 コード をシッ 
ポと 考える と、 その 形態 はま さに マウ 
スと 呼ぶ に ふさわし いものと 思えて く 
るでしょう。 

マウスの 糊 数と して は、 スクリーン 
上の カーソルの ネ多動 方向、 量が 手の 動 
き と 同 方向、 比例 駒 系に ある こと （もち 
ろん、 ソフトて^! える こと はでき ます 
力、')、 スク リ ーン から 目 を はなさずに 操 
作で きる こと、 マウスの^ は 相対的 
な ものと して^!] される ため、 'JZ 屡以 
上に 広い^ m スペース を' 嫂と しない 
こと （つまり、 マウス を-; 享 かせて しま 
えば 動き は^ mi されない ため、 ある 程 
度の スペースが あれ は li 画 上す ベて を 


ポイント できる） などが あげられます。 
手の 動き に 合わせて 画面 上の 力一 ソ 
ルが 動き、 ポイント する ことができる 
というの は、 図形 を 描く う えで 重要な 
ことで、 人間の 感覚 どおりの^ I 見 をし 


ようとい う 驗 に は、 力、 なり 扱い やす 
いもの だとい えます 。「君 も イラスト レ 
—ター」 の;^ 興 氏 も、 「非常に 感覚 
的に 扱える ツール」 とおつ しゃって い 
ました。 


き ベン. モード、 ホイ ント. モードで 下 描き をす る 會 ペイント や ブラシ ペイント^って irt を 塗る 食 背^と 同様に マウスに も 色 をつ けて ゆく-, 
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食 ヘン • モードて 使える; 歉 左から ■ 
«W 、い 点徵 荒い 点線、 ブラシに よる 歉 

色と m み 合わせ はもち ろん 自ぁ 


食 ホイ ント' モードに よる 賺$^  m 
m  . ^などに よる ^7>fk  mn, 

アーク、 降 Cfl など <7)H ^も 可 葩 


多様な モード 

この ソフ 卜の な 操作 法 は アイ 
コ ンヒッ 卜に よる メニュ ~ii 択 方式で 

す。 また、 マウスの 2 つの ボタンのう 

ち、 右側 は ネガティブ、 つまり 描いて 
いる モ一 ド から メニューに 戻ったり、 
一度 ポ イン 卜し た 座標 を 放棄 したりす 
ると き に 使う もの。 左側 は ポジ テ ィ ブ、 
つまり、 モード を 選択したり、 線 を 引 
いたり するとき に 使います。 
ソフト を^し、 キ一 ポー ドを 使う 

力、、 マウス を 使う 力、 C7)ii 択 をす ますと、 

上部に メイ ン メニュー カ雙 示され 

ます。 メイン メニュー では 8 つの モー 

ド と画ク リ ァを 示す アイ コ ンカ赛 示 

されます。 この メニュー のうち 4 つ は 


ロー  卜 "、セーブの ための もの、 将来 的な 
拡張に 備えた もの、 描く 手順 を 記憶す 
るた めの ものな どで、 具^に 絵 を 描 

くた めの もの は 4 つです。 

4 つの モー ドは それぞれ 「ベン • モ 
- ド」 「ボイ ント • モー ド」 「プロ ッ ク • 
モード」 「エフ ェク 卜 'モード」 と 呼ば 
れ ます。 

「ペン • モード」 というの は、 いわ ゆ 
る フリー ハン ド による ドロ一 イングで 
す。 »1 太 線、 細かい 点" 線、 荒い 点 
線な ど、 ライン ドロ一 イングの 他、 ベ 
イン トゃ ブラシな ども この モ一 ドに含 
まれます。 

「ポイント • モード」 は、 定 現 コン 
パスな ど を 使った 作画と いえば よいで 
しょう。 この モードの 胃 は、 「基点」 
を 残して おける という ことです。 たと 
えば、 ひとつの 点 を 中心として 放射 状 
に 線 力、' 拡がる パターン や、 同心円の パ 
ターンな ど は、 ひとつの 点 を 基に して 
線 を 引いたり 円 を 描いたり します。 そ 
のた めの 作画 ツール を 多 く 含んで いる 
モ一 ド です。 

「ブロック 'モード」 は 登録され てい 
る パターン を 使って 作画す る モー ドで 
す。 文字な ど を 使える の もこの モード 
です。 ブロック パターン は 40 種、 文字 
割 本 は イタリック 傲 ブロード ウェイ 
^7)ffex  MS  X の キャラクタ も 使え ま 
す。 五線 (楽譜の) を 引き、 その上に 音 
符を 並べる こ と も 可能です し、 90 度ず 
つ 文字 を 回転 させたり、 拡大、 縮小、 
反転 を 行った りと いう こと もで きます。 
また、 前述の ブロック パターンで 線で 
かこんだ をう める、 タイ リング も 
可能です。 

「エフ ェク ト • モー ド」 では 街 朱 効果 
的な 手法 (7>^画 力 河 能です。 たとえば 
ネオン ラインと いう、 色が 次々 と 変ィ匕 
して ゆく 線 を 引く ことと 力、、 指定した 


に アクセント を 入れて 


食 文字 を 入れて 完 551 


1511 の 色が、 キラ キラと 光 
りながら 変ィ 匕す る、 フラッ 
シュ 効果、 図形 や パターン 
を コピーす る 機 貪き、 スター 
と 呼ばれる 雄す る 点 を 出 驚 
力す る 機能な どの 他に、 力 
一 ソル 周辺 力く 拡大され る、 
ズーム 機能 もこの モードに 
あります。 また、 作画 上 非 
常に 便利な アーク （円^ を 
描く^も あります。 これ 
は始 点、 終点、 中間 点の 3 
点 を 指定す る 方式の もので、 作画に 多 
，間が かか り ま すが、 なかな カイ 吏し ゝ 
, の 良い ものです。 

描いた li® は テープに も ディスク に 
も セーブで きます。 ディスクの フォー 

マツ 卜 は 通常の MS  X  DISK  BASIC の 
もので かまいません。 

また、 メイン メニュー 中 「0P」 で 
示される 拡張 機能に ついては、 今後、 
様々 な オプション を 加えて いこうと い 
うため の もので、 これ も 楽しみです。 

この 他に も、 NEOS  MS  X ス一バ 
一 イン ポーズ •  S 卜 10( 別売） をィ吏 用す 
る ことにより、 スーパーインポーズ も 
可能、 また、 描いた 絵 を プリンタで 出 
力す るた めの 機 貪き もあります。 

多 機能な 
マウス 向け ツール 

コンピュータ を グラフィック ツール 
と して 利用す る う えで、 便利 だと 思わ 
れる点 はいくつ かあります。 - 

まず、 き 的な 計算 式で 表現で きる 
幾何 図形 を 描 く こ と 力、' 簡単で あ ると い 
う 点です。 もともと カ< 計算機な のです 
から、 これ は 当然です が、 定規 ゃコン 

パス を 使う 手間 を 考える と、 で 
2 点 を 指定す る だけで 引ける 直線 （正 
確に は 線分） や 中心と 剩圣 だけで 描け 
る 円な どの 安楽 さ カ\ 憤れて しまう と 
すてが たい ものと なります。 また、 こ 
のソフ 卜の ポィ ント. モー ドに 含まれる 
アーク （円^) のように、 実際に ま 氏の 上 
で 描こうと すると、 かなり 大変な 図 学 
白«罜 を' とする もの も、 始点、 終 
点、 中間 点 を 指定す る だけで 簡単に 描 
ける といった ィ列 もあります。 
複写な ども コンピュータ を ツールと 


ヤマハの MS  X マウス 'MU  01(12,800 円). この 他に、 
^^^^*x レクト ロニ クスの MS  X マウス 'MS 

"  70 も 使う ことができる c 


し て 使 う きに 多用 さ れる 手法です。 
この ソフ 卜の エフ ェク 卜 • モードに は 
ブロ ック 'コピーと フリー • コ ヒーの 
2 衡 重が あり、 状況に 応じて 使い分け 
る こと 力 W 能です。 

複写の 応用と して、 タイ リング も あ 
ります。 これ は すべて、 あるいは 
ネ^: した 胃 を、 パターン （たとえば 
グリッドと カ^^) でう める という 
ものです。 プロ ック • モ一 ド では 40 種 
の パターンが あり、 これ を タイ リング 
パターンと して 使う こ と もで き ます。 
この 他に も、 ソフト 中に 用意して ある 
書体 を 使って 文字 を 入れたり、 五き |± 
に 音符 を 置いた りと いう こと も 可能で 
すから、 かなり いろいろな 手法 を 用い 
て 絵 を 描 く こ と がで き るでしょう。 

ポ イン ティン グテソ \ 'ィ ス を ィ吏用 し て 
メニュー 上の アイコン をヒッ ト すると 
いう 選択 方法 自体 は、 決して 目新しい 
ものではありません が、 マウスと いう 
操作 感覚の す ぐれた デノ  、'ィ ス を 使用す 
る ことにより （マウス は 別売)、 この ソ 
フ卜: ィ: LJL がり も、 ぐっと 良くな 
つたよう な^ < します。 

タ イリ ング などに 使用す る ハタ一 ン 
が、 あらかじめ 40 種 も 用意され ている 
の もうれ しい 点で、 この あたり、 コン 
ビュー タを 使った グラフィック ツール 
らしい i£lt です： また、 五線が 引け 音 
符を 使つ て 楽譜 カ售 ける ところな ど は 
いかにも ャ マノ ヽ 音 翻 辰 興 ^^作に よ る 
ソフトと いう 感じで、 なかなか ュニ一 
クな 機能 だとい える でしよう。 

カーソル キーでの^ flF カ^^ やり に 
くいと ころもあります 力、'、 マウスに よ 
る 操作 を謝是 とした ±1^、 これ も 仕方 
のない ことと いえる でしよう。 マウス 
を 使用して こそ 真価 を はっきす るソフ 
卜で あると いえます。 
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SX  SOFT 


CPS 


MSX ソフ卜 クロー X7u/ プ 
ソフト 『ゼ W ス リミテッド』 


漏、 ら世^ \— 昍 一 SOFT 


先月 号で 予告した、 オリジナル コース • 
コンテ ス卜』 は、 予想 以上の 応募の ため 
選考が 長び いています。 発表 は 来月 号に 
なりました ので、 よろしく〃  今月 は、 

TOPlfl でも 初 登場した、 デービー ソフ 
卜の 『ゼ クサ ス リミテッド の 人気の 秘 
密を クローズアップ〃 

敵 キャラの ネーミングに 脱帽 だ〃 


しつ 力、 りと、 北の 大地に 根 をお ろし 

ている デービー ソフ 卜。 r7 ラッピ一』、 

『ゼ クサ ス』 『ヴ: r ルガード』 と、 寡作 だ 
けど、 着実に 人気 ソフト を 生み出して 
いる。 いま、 デービー ソフト は、 ネし幌 
から 世界へ と:^ と う と している。 


でき 
のよ い 


『ゼ クサ スリ ミテ 
ッ ド』 に は II ネ歡頁 
の敵キ ャラ +  " 
の 隠れ キャラ 力 < 登 
場す る。 それぞれ 
に、 名前が あるけ 
ど、 とても 異色な 
んだ。 きっと、 隠れた 菌 力、' あるに 違 
いない。 という わけで、 ちゃんと、 聞 
いてきました、 ネーミングの^^!? 

これら は、 ネーム エディタ という も 
のて ィ 乍り 出された の だ。 ネーム エディ 
タを 使用して 作られた 単語 は、 乱数に 
よって ランダム に 並べ ら れた だけの も 
の。 つまり、 初めは なんの 意味 も 持た 
な いた だの 英文 字の 羅列 だ つ たわけ だ。 
そこから、 デービー ソフト <7>f 中間が i 


DENUMA 語 を 作り だした。 例えば、 M 
0N0  = 水、 N  E= かわいい、 MESSA し 
U= 玉、 -; &NE-MESSALU  = あ^てく、 と 
いうよう に 意味が あるの だ。 深海魚の 
よ う に 見える MONO-NEMESSAL に は、 
水の 中に いる あぶく という 意味が ある 
のた'。 YAZOO- 歌手と 力、、 GRUU  = こ 
の やろう、 ちつく しょうな ど、 楽しい 
11^ 系に なって いる。 なるほど とわ 
かった かな？ 


劣 m 
磁:^ 
遊び 感覚 


ィ に 
はない、 


が、 デ一ビ 
—ソフ 卜の 
といえ そう。 
できの 良い 
が 
あ 


つ ^p^i, されて いない 人材が、 

て /  J3T"C デービー ソフ 卜の 秘密 
といえ そう。 型に はまった^!^ じ や 
おもしろ いもの はでき ない。 できの 良 
い 劣等生が、 次期の 星なん だ〃 

« 人の 時代 は 
終わった？ 

昔 （？） は、 プログラマが ひとりで、 
な にからな にまで やった もので し た。 
I 夜 開けたら、 ン万 長者なん ていう 伝 
説 も 過去に は 数多 くあった よう です。 
スター プログラマ 力 \ 数々 の 名作 ソフ 
トを 生み だしました。 
でも、 斷弋は 変わりつつ あります。 


いえ、 変わって しまったの かも 知れ ま 
せん。 ひとりより 2 Ac  2 人より 2 人 
l^Lho 仲間 力 < 集ま つて 作った ほう 力 〈、 
おもしろ いものが できる かも ？ 

という わけで、 今回 は、 『ゼ クサ スリ 
ミ テッド』 を 制作した 仲間 を 訪問し ま 
した。 デービー ソフトで は、 すべての 
ソフトに、 マネージャ一 制 を 取って い 
ます。 まず、 マネージャ一 は 女 te(7M 士 

事 (北、 海道で は、 女の人が 男の人よ り し 
つ 力、 り している という 評判 も ある）。 
そして、 マネージャーが、 キャラクタ、 
グラフィックス、 プログラム、 ミュー 
ジ ッ ク な どの ノ  、。一 卜 を 受けす 寺った 人た 
ちの まとめ 《殳 になる わけです。 もちろ 
ん、 パート、 ノ、 。一卜で バラ バラに なら 
ないように、 仲間同士の コミュニケ一 
シ ヨン、 コンビネーション をう まく 調 
節する こと も 重要な 二と てす。 
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__    _    _  I 


MSX  SOFT  CLOSE  UP 


デ 


J 一 ビー ソフ ト 

の 愉快な 仲間 

デー ビ一 ソ フ ト の 愉快な 仲間 は、 全 
員で 7 名。 最 年少の 」■ が 18 氣 最 
年長の 柴 田さん 力 <30 歳、 平均 年齢 24. 5 
歲 とか。 18〜2 據が 4 名。 デービー ソ 
フ 卜の 中で も、 『ゼ クサ スリ ミ テツ ド』 
の チーム は 若くて、 明るい 人 を 皿 し 
たと 力、、 しないと か …… 。 それで は、 
メンバー を 紹介し ましょう。 

I    J.-L 君 は、 キャラクタ を祖 

当 。「プログラマ は 変わ 
つたんで すよ。 これから は、 ベタ ベタ 

の, ではないで すね」 と 18 歳の ひよ 
うきん プログラマ、 小 ネ裙。 後の 目標 

は、 B^W\ それ も、 ポップス ム 
^y^i  —ビーみ たいな ゲー 

厶を つくる こと。 見 てても 楽しい ゲー 

ム という 思想 は、 『ゼク サス リミテッド』 

にも 生かさ 47\ffl7 君 は、 キャラ 

れ ている ね。 クタの" SI5 と 
グラフィックス を 担当。 人 呼んで、 ノ、' 
ツキ 一お^。 『ヴ オル ガード』 に 出て く 
る 美しい g も 彼 力作った と 力、。 SEfiJc 
の ゲームと は、 ひと g つた ゲーム づ 
くりが 目 君 は、 プロ グラ 
標 てす。 々は 厶 担当。 傳間を 
無駄に 使いながら、 I 日 を 有意義に 過 


こす j という 哲学 を 持って いる。 im 
的 （？） な 髮型は 自 分て * 刀 つてい ると 力、。 
プロ グラ マの ィ メージ を" ^させる よ 

； r 愛と 平和= 

やまない 今日 この 7^^«+ 君 は、 

ごろ だそう です。 ra>fT プ ログ 

ラム 担当。 「なんで〜」 というの が 口ぐ 
せ だと か。 大人し そうに 見える けど、 ト 
ライアル 力 <m と 力、。 
とにかく、 ひとこと 

ください、 ii^gn  < 


買って 


とのこと。 


ラム 担当。 ただ 


ひとり の 30fto 初期の マイ コ ン^ f 弋か 
らの J^J-  .  の 落ちる の を 

Ao     TP4L^: 見て、 その 一 

か を 感じと つてし まう。 そんな、 
人 だそう。 喫茶店の オーナ一 から プロ 
グラマに なった 八 ^ 君 は、 ミ 
異色の 人物です。 ノ 〜fe ユー ジッ 
ク 担当。 曲 だけで ゲーム を 逸 想で きる 
ような 音づく り 力、' 目標と 力、。 麵 でも 
音楽が 重要な ように、 ゲームで も、 ま 
すます、 音楽が 重要に なって くるで し 
よう。 そし さん。 マネージャー 
て、 紅一点 *^ です。 仲間 を ま と め 


球場 


を 


—や 

ァー 


ビー ，簡 から 開いた ぬ ㈱ま / 


「^15 やっつける ことです ね」 と 即答 
したの 力、'、 石 田 君。 内心、 それが でき 
ないから 聞いて るんで しょ、 と 思いな 
がら も、 石 田 君の:！^— クな性 ^(こ 敬 
意 を 示して、 ただ 沈黙 …… 。 

でも、 これ だけ じ や、 読者の 皆さん 
に 申し わけない ので、 ねばって 聞いて 
きました 必勝 先 まず は、 物理 
を一 席。 カセット ケース を 用意して く 
ださい。 次に、 ケース を 開けます。 そ 


して、 キーボードの スぺ， スキーと、 
そ の 真上に 並ん でい る キーの スキ マに 
ケースの フタ を 部分 を 差 し 込み ま す。 
ほ〜 ら、 スペース キーが 押されつ ぱな 
しにな つたでしょう。 これで、 カー ソ 
ル キーに 神経 を 集中で き る つ てわけ。 
そ う やって, を 集中で き るお t 態に 
なったら、 次 は テクニック だ。 まず、 
敵の!/ lit パターン を 把握しょう。 大き 
く 分ける と、 敵の パターン は 2 胃、 


るの 门  と 文句 をい うの 

に は ' ノ 力く  I 番 だと 力、。 
でも、 怒る とき は 怒って、 あと は、 や 
さしい ぉ姊 さまって 感じが します。 林 
さんの 目標 は、 デービ 
—ソフ 卜 を プロ の 
持て るぐ らし 、の大 き な 封土に したいと 
いう こと。 さすが、 大^^ (？) の 北海 
道の 人、 考える こと 力 < 大きい〃 

と、 #1^) な 7 人力 < 集まって 作った 
ソフト 『ゼ クサ ス リミテッド』。 プレイ 
してみ るつ き やない:^ 

ユーザーの 反 HJ5 は？ 

□ デモ カ洽 楽と マッチして^ © を 見て 
いるみたい. グ これ は、 もう ほとんど 

S  F 麵. グ 

口 さすが 3D ゲームの^ 立体 
感が あり、 敵の 胃 も 豊富で おもしろ 
い。 兄弟 や 友 だち にも 人 «嫌. グ 
—— ュ一 ザ 一 ズァ ンケ一 ト から —— 


つつ 込んで くる ものと、 $^31 を 描いて 
逃げる ものが ある。 その 辺 をき して、 
攻擎 する 位置 を 握んで 敵 を やっつけれ 
ば、 ハイス コア は 取れる ぞ. グ 


i いう わけで、 今月 はおし まい. 
来月 は、 7 月 号で |«1 した 『才 

リ ジナル コース • コンテ ス ト』 の大発 
表 をす る。 応幕 した 人 も、 しな 力、 つた 
人 も、 絶対に 読 むんだ そ'. グ 
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拿 ま o の 

OlGf 


^ちま わせ 


M に、 KKO の パフ ごた, 


飆 パク 八 ッ 


《これが AV  •  BAR、  SOUTH  POLE 
の カウンター。 おなじみの マシンが 並ぶ。 


n ゆ A 


A お得 意の ラす巻 さ パターン。 20 面の マル 
ネス ク I J ーンで 見る と、 大 迫力。 


► さすが デジタル •  /  X フォー マ- 
オ ベレー シ ヨンち 踊りな から。 


7 シン 


「僕、 こ ん ど-;^ で デジ タル' パフ 才 
—マンスと いう 力、、 A  V パフ オーマン 
ス という 力、、 その テ のこと を やる 予定 
なんだ よ」 と Mr.lKKO こと、 大 1? ""興さ 
んに 言われた とき、 思わず 「それ はお 
もしろ いです ね。 ナ マで やつち やうん 
です か？」 と 聞いて しまった。 「君 もィ 
ラスト レーター」 の 6 月 号、 7 月 号、 
読んだ 人 はお わかり だと 思う 力く、 あの 
モーション ィ ラス 卜なん かを^に し 
て パフォーマンス を やろうと いう 話な 
の だ。 ワン • シーン、 ワン' シーン は 
動く 絵 だから、 それ を VTR でつな い 
でし まえば、 ストーリ 1 の ある I 本 
の ビデオが できる。 だ 力く、 ただ ビデオ 
を 見せる だけで は 『パフォーマンス』 
とはいわない。 という こと は、 モー シ 
ヨン • イラスト や 大野さん お得 意の フ 


イード バックに よるう ず卷 パターン、 
それに 劇 象の 取 り 込みな ど を 駆使 し て 
リ アルタ ィ 厶でノ 、ソ コ ンカ荣 示す る 映 
像 を 見せて しまおう という 話に 違いな 
い。 「でも、 パフォーマンス というの だ 
力、 ら、 オペ レートに 時間 を かける わけ 
にもい かないし •••••• 」 こんな ふうに 心 

配した H ^の 口から 出た のが、 「ナマ 
で …… 」 だった。 
大野さん の 話 はもう 少し 続く。 
「うん。 それでね、 画面 は 2(® の マル 
チ スクリーン カ吖 吏え るって いうし、 い 
つも 使って る MPC-X と カモ DDY-  II な んか 
を 持って いって、 リアルタイムで 絵 を 
出したり、 ビデオの に イン ポーズ 
したりして みょうと 11 うんだ。 もちろ 
ん、 V  T  R に 収録して ある もの もィ 吏う 
つもり だけど、 あんまり 流す 感じに は 


しないよ。 音楽と ^且み 合わせ もお も 
しろく する つもり だから、 ぜひ 見に あ 
いでよ」 

担当!^ # として は 大喜び だ。 I 年 
間の 連載の しめく  く りに、 その 集大成 
ともいうべき パフォーマンス 力、' 見られ 
るの だから。 番外 駄 題して 「DIGTAL 
PERFORMANCE  in  HAMAMATSU」 


IWSX だけ を 使う 


コ ト 力く 行われた の は 7 月 6 日、 7 日 
の 2 日間。 所 は^ IR 前に オーブンし 
たばかり （そもそも、 この イベント は 
オープン 言 己 念の もの） の プレス タワー 
ビル。 # ^はこの 地の ニューメディア 


センタ 一 的な 場所に な ろうとい う ビル 
だ。 M± に は ソーラー システム まて 1  蒲 
えてい る。 

ビルの I 階 は ちょっとした 催しな ど 
に 使える 広い スペース。 2 晒の マルチ 
スクリーン を バックに 舞台が しつらえ 
て ある。 ここで AV'BAR、  SOUTHPOLE 
の マスター、 Mr.lKKO 力、'、 彼の 店の メニ 
ユーから、 数 点の A  V を 選んで お 客に 

見せる という、 芝^ tbrr のパ フォー 
マンス だ。 

マシン は MSX のみ。 すべて 「君 もィ 

ラスト レーター J て f 場した、 おなじ 

みの ものば 力、 り 。 MPC  1 0+MPC  X、  HB 
70I と EDDY  II  + トラ ック ポールな ど 
など。 モニタ TV の KX  I3HD  I と共に A 
V 'BAR の カウンター （ふうの セッ 卜） 
に 置かれて いる。 
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40 分 間の 

パ フォー マンス 


さて、 いよいよ パフ 才一 マンスの ス 
タート。 蝶 ネクタイ で^^して、 イン 
ター コム をつ けた、 いかにも デジタル 
パフ ォ一 マ 一らしい^ 7) 大野さん、 ま 
ず は 一礼 し て お^に ご あいさ つ。 

20 面 マルチ スク リーンに は スーパー 
インボー ズゃ、 うず 卷き パターン を 使 
つた、 モーション イラスト カ败し 出さ 
れる。 音楽 力、' 流れ、 ナレーションに 続 
いて、 相對殳 （という 力、 司会と いう 力、） 
の 中， 沙 さん 登場。 デジタル パフ ォ 
—マンス は A い BAR の マスター、 Mr.lK- 
KO と お 割 殳の中 村 さ んのゃ り と り で 進 


む。 思わず を とりた くなる よう 
な 音。 しんみりと、 そして なぜか ホッ 
とする ような 絵の 流れ。 舞台 狭し と 動 
きま わりながら も、 確実に ソフト を 起 
動し データ を ロードす る 大野さん。 な 
る ほど、 これ は パフォーマンス という 
べきた '。 

と 、 突然 音楽か^! わ つて、 ブレイク ダ 
ンサ 一の 登場。 ぼ さん は ビデオ カメ 
ラを 使って、 フィードバック によるう 
ず卷き パターン を 出したり、 ダンサー 
たち を 映した 画に MPC- X で 色 をつ けた 
りと、 雰囲気 を 盛り上げる。 

I 回、 ^J4(H> の パフォーマンスの 中 
に、 MS  X の グラフィック 能力の ほと 
んどカ < 盛り込まれ ていた。 ここまで マ 
シンの 能力 を 引き出す というの は 大変 


な こと だ。 それに、 4盼 間 も その 絵で 
もたせ もという ことになると、 大変 を 
通り越して、 ^^によって はつらい 仕 
事に なって しまう。 大 IF" 興と いう 人 
やはり プロ だ。 

さて、 ラス ト はぐつ と 派手め に、 も 
う 一度 ブレイク ダンサーの 登場。 例に 

よって 大野さん は^ rc^sm を 盛り 
上げる 力 《、 あろう こと 力、、 あるまい こ 
とか、 最後の +ク のきで は"^ に 踊 
つてし まう。 お客さん は 大き だ。 

舞台から おりて、 サイン をす る:^? 
さんの 後ろで、 おじいさんが つぶやい 
ていたと いう。 

「^の 芸人 は テープ を 回して、 口 を 
パク パク させて いる だけ だ。 あんた は 
歌もう たうし、 話 もす る。 機械 もい じ 


るし、 踊りまで やる。 よつ ぼ どす ごい」 
ちょっと ピント の ずれた よ う な この 
意見に、 大野さん 自身 力く 舞台て 語った 
言葉 を 重ね合わせ ると、 この パ フォー 
マンスの 意味 力、' 見えて く る。 
「僕 は 眠る の 力、'; W きなんです。 それ 
は 夢を見る からで、 楽しい 夢を見る た 
めに 楽しい こ と を いっぱい 考えながら 
眠ります。 そして、 その 楽しい 夢 を、 
皆さんに、 いろいろな 人に 見ても らう 
ために 始めた の 力 今の 仕事なん です」 

とても » な こと だ。 そして、 MS 
X がその 夢 を 描く 道 真と して 使われ、 
創り 出す 手段と して 使われて いると い 
うこと、 これ もまた、 ^[な ことで は 
ないだろう 力、。 


Mr 


.IKKO  vs ブレイク ダン マ 一0 


A なぜか、 本当に なぜか MS X マガジンの 
田 口 編集長 ガ 舞台に 呼ばれて しまつ だ。 大 
野さん 曰ぐ、 「マシンの 接篪 変える から、 M 
SX の 説明し といて よ j 


慮 


ブ レゼ ン 卜の 

お知らせ 

この イベント のために 作られた、 miJ 
シャツ を |沾 様に ブレ ゼン 卜します。 

デザィ ンは Mr^KKOCO パー ト ナー、 「ス一 さ 
ん」 こと i^Klt 呂 志さん。 r 君 も …… 」 でも 
いろいろお 胃 になった 人な のて す。 ， 
の イベント でも、 パフォーマンス • ディ レ 
クタ一 として 大 活躍でした。 

Z 切 は 8 月末 日 消印まで。 宛先 は、〒 107 
ぁ京 都 港 区 南 青山 5  — II  一  5 ぬ 南 青山 
ビル 晩 アスキー 1\/15ズマガジン^部 
「君 も イラストレーター」 係 


： の 人、 「ス 一さん j です。 


， 


A こんな こと もやって しまう のか Mr.  IKKO 
のす ごいと ころ。 見て いる ほラガ 恐い。 そ 
して 最後 は ダンサーと一 緒に、 キメッ / 


HB1 
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MdKKO のお 絵描き 教室 


， 


•  ノぷ^ 


ITEXT/ 1  .OHNO    •DESIGNZDESIGN  STUDIO  UP  #PHOTO/H.ISHII 


明け方 見る 夢の 中に 燕が 現れる と、 それが 幸福な 夢のと きに 

限って、 正夢になる という。 私 は 10 歲 のとき、 確かに それ を 見た。 

私 は 既に 退屈して いた。 本棚の 絵本 は、 好奇な 私の 夢 心 を 満た 
すに は陣 腐す ぎた し、 家の 一歩 外 は リアルす ぎた。 そのと さ、 
南の 空から 低い 雲間 をぬ つて、 一羽の 燕が まっすぐ 私に 向かつ 
て 飛んで きた。 やがて その 燕 は、 眼の 前で ゆっくりと カーブ を 
描きながら、 私の 手に 一通の 封筒 を 残して いった。 風が 少し 動 
いた。 陽射し は、 一瞬 私 を 中心に 輪 を 描いて ゆき、 私 はもう 一 

度 夢を見た。 

目 醒めた とき、 私 は 自分が 一生 かけて 実現 すべさ 仕事 を 知った。 
それにしても、 芸^ fe は 遠く 人生 は 短い。 まして この 1 年で 私 
の 成し 得た こと は、 まだ ほんの 夢の 途中。 しかし はや、 約束の 
最終回。 担当の 中島 氏 も 交えて、 ふり 返って みょう。 


第 1 回 これこれ 右脳 起さなさい 

《極意 その 1》 絵 》Ctfe/ ま 、言葉; S: 失う こ t にあり。 


第 £ 回 顔の 中に グラスの 底が あつたつ ていい じ やない 力 
《襁 意ぞの 2》 さわ 、さまに 见 るヒ. 真 突が 見える。 


I  KKO  「いや、 随 でした j 
S  AS  A  「そうとう 苦しんで ましたね」 
コニシ 「でも、 お 絵描き^: つて ィメ 
ージ からすれば、 画期的で したね j 
中島 「右脳が 出た ときには、 あり やと 
思いました けど、 二の 辺が IKKO さん 
なんす れ でも ライトペンで ここまで 
いける と は 思って ませんで したよ。 今 
だから 話そう コーナー その I なんです 
けど、 私、 正直 言って 不安 だつ たんで 
すよ ね でも、 毎回 上がりの 絵 を 見せ 
ていた だいて、 ホン 卜に ハサ ミも ソフ 


ト も 使いよう つて こと、 痛感し ました」 
実に、 初回 は 気負つ ちゃった ねえ。 

mm. 絵心と は、 言葉 を 失う ことに あ 
り。 これ を 説明す るのに、 ずいぶん 多 
く 語って しまったな あ …… 。 


中 「これ も, でした。 • 屋ミ幼 、せ 

です けど、 I  KKO さんの クリエ ィテ 

イビ ティカく、 物の 見方 を 変えて しまう 
快感 を 与えて くれ るんで すね。 ここで 

S  A  S  A ちゃんの （不棚 兼） ての が あ 
りました が、 どうだった の。 さかさま 
にデッ サンす るって やり方」 

S  「全く 今までの 習練 力 si 用し ない も 
どかし さに、 人間の 目の あいま いさを 
知り ましたね」 


1 「僕 は、 自分で もび つく りする ほど 
ちゃんと 描け て、 あれ は 驚きました」 
二の 回 は、 顔 を 上下 さ 力、 さまに して 
描く という 大胆な 試み をした けど、 形 
を 覚えて 描き 写す とき、 過去の 学習が 

かえって じゃま している 点 を 5 虽 調して 
みた。 無心に、 見えた 形の み を 写しと 
る。 これが デッサンの^ o それが で 
きた 上で、 表 I 青の 奥に ひそむ 人間の 感 
情 を 喜 怒 凌 楽 マ ン ダラ で 展開 してみ た 
わけです。 私 はめ ざす、 平常心、 ト。 


第 3 回 笑う カードに 福が 来る 

《祗 噫ぞ の 3 》 クリスマス、 七 •  S  • ョ の 伎 5： 知 り 

（ ： C" tftt 一 


第 4 回 学 「生」 時代 は 牛に 学 ぼろ 

《極意 その 4》 イメージ は 及 芻 マ る 


j  「いや あ、 なんた つて x マス' マト 
リク ス これに 尽きる ね」 
5  「まだ このと き、 セ 一ブロードが テ 
—フ で、 ヒー ヒ ― ガー ガー 泣 きました 
よ 二の カット 数」 

中 「泣いた の は、 編集部 もです よ、 ホ 
ント。 ロードし きれなくて 何 コマ 力、 抜 
けち やい ま して、 すみません」 
j  r でも、 この 考え方って、 今 も 企画 
起こす と き、 ほんと にネ& つてます よ j 
アイデアっての は 実に 気 粉れ で、 コ 
ン ディ シ ョ ン によって 出方に ムラが あ 
る。 そこで 縦、 横に マトリクス を 作つ 
て マス を 埋めて いくやり 方で、 ある 程 
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度 テーマの 全体が 見えて くる。 それ を 
下敷きに 追いつめて いけば、 時として 
ノ、 ッ とする ほど、 ^fij 的な ァ ィ デァが ひ 
ら めく。 次に それ を 構成し 直す うえで、 
業界の 跳、 七 '五 • 三の 法則 を 使つ 

てみ ると いった^ m い 特集だった: tec 
それにしても、 この パーティー ノリ、 
芸術 は 白髮 だァ〃 とかいって。 

ノヤ ま 


5  「テーマより、 この 写真に 非難の 声 
も 出た と 力、、 出なかった と 力、」 
I  「おとなし すぎた かな あ 」 
中 「ゲ ッ〃 でも、 この 浅 草 ロケ 面白 か 


つたす ねえ。 あと、 社会の 考引 車と 力、 
のこの ルビ。 こんなの 見た ことない。 
これ》  = ^亍 つち やい ま した もんね」 
J  「丑年 <7M 業と しても、 牛 ひとつで こ 
ん なに 掘り下げられる もの かって 感じ 
ましたよ。 イラスト レーターって みん 
な そこまで や るんで すか」 
I  「やらんで しょ」 
ま、 キ膨 のハシ ャギは 何とい われよ 

うと、 この辺から ノッ てきた ね。 ED 
D  Y- II に ディスク も 来て、 ツールと し 
て も マル。 牛の アイテムに 牛の 菩薩。 
なかなか でしよ。 ちなみに、 学 「生」 

弋と は、 半導体から バイオへ と 生物 
に 学ぶ, という 意味 だ れ 


第 5 回 網 は 地球 を 救ラか 

《極意 その 5》 タテヌ テョ コヨコ 飛車の 遒 


I  「EDDY- II、 ひいては MS  X のグラ 
フィックス を 極めた & この 回 は j 
c;  「この 天文台、 いまだ 飽きません よ j 
"？  「南 佳 孝の 曲つ かった でしよ。 CG 

つ う と即シ ンセ と かの 概念ぶ つ と ばし 
て、 エンターテイメント だな あ J 
中 「この 回 あたりから、 リード （見出 
し） 読んだ だけ じ や 何/?、 ヮケ わからん 

との 声 も ありました けど、 I  KKO さ 
んの 原稿って ものすごく 推考して あ"？ 
；て、 銃 み 終わる と 単なる ハシャ ギじゃ 
ない つて わかり ますです よ」 
J  「深いです よねえ」 
MS  X に 限らず、 レゾリューション 


と 力、 色 数をゥ ンヌン する 
ャ カラ は 多い けど、 絵 わ 
ん ない ャッ なんだ よ: too 
与えられた^ #<7> 中て « 
適 解 を ひつば り 出す のが、 デザイナー 
なり イラ ス トレー タ" ^腕なん だよ ね。 
MS  X で こ 二 まて 描け るって、 セン セ 
—ショ ナル だつ/こ はず。 タテ夕 テョ コョ 
コ 飛車の 道と は、 垂直、 水^ を 多用 
した 構成 を すれ t ボ、 システマティック 
な 美が 出せる という 二と。 ま、 レ一シ 
ング チームに たとえれば、 マシン l^lf 
チームの 最終結果 を ひっぱり 出す の は、 
テス 卜 ドラ イノ、' 一 だとい ぅ閒 係に 似て 
るん じ やない かな。 言^ 1+ チ一厶 とべ ィ 
ン ターの コ ミュニ ケ一シ ヨン を もっと 
重^した 方が よろし いんじゃないで 
すかね。 各 メーカーさん〃 


第 7 回 北海道 ロケ 編 その 2 「樹状 通の すすめ」 

《楼 意ぞの 7》 花も^ あ Z  M し' D  E デッサン 


相す を 見つめ 直す ところから 気づく こ 
と は、 樹の形 も 様々 だけど、 よく 見る 
とすべ てに 共通す る 形が ある。 それら 
を檳 « 犬と いう システムで ま とめて みれ 
ば、 単に 植物の みならず 動物の 血管 や 
川の 形に ま で 同 じフォ ル厶を 見いだ す 
ことができる。 これ は、 不思 lio と、 
そこ まて 気がつけば、 その 謎 を 解き 明 
かそうと する の 力、 '科学。 その美 を » 見 
する のが 芸術だった。 ところ 力、 コン 
ピュー ターの 出現で 両者 は 限り な く ク 
ロス オーバ一 する 部分 を 持ち 始めた 。数 


式で 定式化で き ない 不ま ipjj 性 力く 生命の 
源と もい え るんだ けど、 その^^まで 
もフラ クタ ル^ m 力 、'視覚化 している。 
といった 難しい けど 大切な お 話。 人間 
力 \ 気持ち 良い と 感じる の は、 一定よ 
り も、 それ を 保とうと して 指れ たり ズ 
レ たり している とき だって、 知って る ？ 

中 「なんた つて S  A S A ちゃんの 樹 1 犬 
瓜 竜です よ。 この 回 は」 
I  「S  A  S  A 力 、'屛 風に 上手に 樹 3 大瓜竜 
の 頭上 図 像 を 描いた」 


第 6 回 北海道 ロケ 編 その 1 -年の 景を 簡単に 描こう。 

《極意 その 6》 色 を 霓 える とき は 量と して。 


待ちに 待った ロケ。 MPC-X と ビデオ 
の ドッキング。 その I は 四季 を 表現す 
る 色の 作り方。 絵の具 だと 色 を 出す の 
に 視覚の みが 手が か り なのが、 この ソ 
フ ト だと レベル • バーの 量と して 
言 己 憶で き ると いう 点に-; 主 目 した。 
I  「なんつ つても 12 月に 雪なくて、 ま 
いったね」 

s  「中島さん と コニシ 君 も 行けなくて 
つまん なかったです ね J 
中、 J 「そう」 （ユニゾン） 
I  「でも、 ここから なんだ よね。 私の 
ビデオ パフォーマンス 狂いの きっかけ 

は。 ほんと に MS  X さん ありがとう」 


中 「何 を おっしゃ います やら」 

S  「先生、 千)^ II の ほと りで ゲロ しち 
やった でしよ」 

/  「ああ、 千^ JII さんご めんなさい」 
(私 は、 深淵なる お 湖の ほとり て雙 
えない タバコ を 根元まで やって 目 を 回 
し、 ゲロ をした。 気持ち 良かった） 


第 8 回 僕と コラージュ しない 7 

《極意 その 8》 舆 次元、 舆空^ の^ 一平 面 上 i こ 於け る 
劇的な^ 逢 L 、〃  r まあ、 こ んな とこに、 こ んな モノが' . 


I  「ど一 でもい いけど さあ、 この 顔、 
末代まで 出て くるけ ど、 わしゃ 好かん」 
中 「先生 そのもので すが '…- j 

I  「ふん」 

5  「けっこう このと き、 私シポ ラレ まし 
たよ： コラージュの コッ つかめなくて」 
/  「コ ニシ はけつ こう 切った 貼った が 


好き なんだ よ ね。 私の や り 口 に似てた 
り したけ ど」 
J  「類似 コラージュ」 
二の 回はキ ヤノ ンの タブ レツ 卜と ァ 
スキーの ビ クチャ一 べィ ンタ一 をィ吏 用。 
タブ レツ トを なぞる だけで デジタルべ 
イン ティング できて しまう いか 
にして II® の 中に ドラマ を 演出で きる 
力、 を、 チャート を 使って 解説した けど 
ちょっと スペースなくて 載せられない 

の 力^! 念、 例と して 「月と スッ ホンの 
いる 池」 の 制作 プロセスが 親切で あつ 
たね。 
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第 9 回 アイコンさん いらっしゃい〃 

《極意 その 9》临 しくても^ 定は 多数決で 


さて、 これから M  S  X は 通信に 向か 
う と 西和彦 先生 も 言って おられます 力、'、 
コミュニケーション を 円滑に 行う に は 
文字、 絵、 音声 etc. と あるけ ど、 この 号 
では アイコンに まつわる I 己 号 論な どブ 
ッて みた。 やた。 

まず、 アイコンと は、 | に 平面 的な 

ウイ 5?i アム f ンプ 曾 4- シ ，ン 

視覚 胃で ある。 2 に 主 目的 力、' m の 


イ^! にある。 3 に 必ず 人為 記号で ある、 
と 定義した。 そこから イラスト レ一シ 
ョ ンに 応用す る 点 は、 I に^ it する 意 
味 を一 つに 絞る。 2 に その 意味 を 確実 
に 伝える。 3 に そのために は、 絵の 標 
準 語 を 使う。 4 に 線 や 色な どで きる だ 
け シンプルに する。 5 にで きた もの は 
feA に 見せて モニター する （通じる 力、 
どう 力、） という、 記号論から 一気に、 
視覚 feitl^ に ま て it す ると いう 大変な 
こと を やら かした もんです。 
/  「二れ、 手 ごた えあった ね」 

5  「^^は、 走りながら 考える タイプ 

です t3o 第 I 回め と く らべ ると、 ホン 
ド すごいで すよ。 ついていく のが 大変」 
1 「ポク、 コケま した」 


第 10 回 モーション • イラスト へのお 赚 その 1 

《榧 意ぞ の ； g》 勤 きぞう な 給、 營舟の * し 


/  「ヮシ は、 たかぶって しまった」 
<； 「じ や、 トン ビ になつ たんです 力、」 
中 「ちょ、 ちょっと 字の スペース 少な 
いんです から 有意義な お 言葉 を/ 

I  「M  S  X、 ェ ライ」 
中 「それじゃ ァホ です がな」 
J  「M  S  X は ビデオと つながる ことに 


よって、 モーション • イラスト という 
今 まてせ に^ £ しなかった デジタル • 
アニメ を 可能に した。 それ を^ はか 
の 先人に 習って デジタル 雪 舟と 名 づけ 
たわけです」 

/  「アニメ  二 シキへ ビが^ に 飾る も 
の は I 番ササ ニシキ 2 番コ ニシキ 3 番 
町 7 の 2 よさよう なら。 さて 何番」 
中 「先生、 気 は 確かです か」 

/  「やめて くれた まえ 同情なん か。 も 
う 終って しまったん だよ。 なんち やつ 
て。 だってつ い 最近の 話 じ やない。 ノ、' 
ック ナンバー でも 見て よ」 
中 「そう、 つき 離さないで ください j 

I  「絵心と は、 言葉 を 失う ことで ある j 
中 r だいぶお 疲れです か」 

/  「快楽と は、 気 を 失う ことで ある」 


第 11 回 モーション 'ィ ラス 卜への お 職 その 2 

《襁意 その；；》 of 憩よ 止ま バッハ イポー ズ〃 


I  「最近、 MS  X で 作つ た モー シ ョ ン 
イラスト 見せる とさ、 喑 いっていう 人 
がい るんだ けど、 でも ちょっと 違 うん 
だよ t^o 喑 いんじゃなくて、 WETj 

s  「波の ティア • ラウンジで すか」 
/  r 明喑 でい うと、 喑 いのは 良くない。 
でも ドライ かゥ エツ ト かってい うと、 

これ は 好み だよ t3Lo 高温 多湿な アイラ 

ン ドじ やない、 日本って。 だから ロス あ 
た り の シーン 力、'；^ るの わかる け ど さ、 

私 は WET なのよ。 水の ある 所に しか 
いられない。 だから 樹 があって カモメ 
カ^んで ペンギン がいて、 とどめが ス 
ノーマン。 雪だるまって、 水に も 雲に 


も 雨に も なれ るんだ せ'。 つてい うさ、 
私の アイデンティティ は WE  T」 
J  「そんな ヮケ ありだった のか、 この 
ネバ一 • エンデ ィ ング • サマー は」 
中 「I  KK0 さん、 毎回 キーワード を 
作って 何度も 何度もく り 返して 使って 
るで しょ。 それが^!^ の 私と して は 
言 売 者に、 なに かの キッ カケ になって く 
れれ ばと 思って きたんです けど、 二の 
回、 ついに その キッカ 
ケをキ 一ヮ一 ド にしち 
やった のに は、 恐れ入 
り ま した」 

/   「ふとした キ ッカケ 
だよ」 
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私 は 流行に も 無関心で いられない。 もの 心つ いた 
頃から、 自然環境の 中で 四季の 移ろいに 心 を 預けな 
がら も、 都市の 発する 人工的な 享楽に も 胸 を 熱く し 
た。 想う に、 私 は ファーブルと ディズニーの 間で 揺 
れる 少年だった。 

少年 はやが て RSR に シビレ 、髪 を 伸ばし、 石を投 
げた その 手に 煙 を 吹 さかけ ピース マーク を 作った。 
ロンドンで ブーツ を 買い、 ニースで 陽 焼けした。 ァ 
フロ ヘアに して 踊りに も 行けば、 ニューヨークで C 
G も 作った。 タヒチ に八ネ ムーンに 行って シドニー 
で エア サプライ も 撮った。 ほんと に 面白そう な こと 
は 何んでも やった。 八ンパ じゃなかった ね。 

ところが、 最近 はどう だ。 TV も 見ない。 映画 も 
やっと。 ロータス • カフェ も 知らなければ、 ティア 
ーズ • フォー • フィァ ーズも 「ナニ ソレ」 とか 言って 
笑われた。 情報 時代の まつ 只 中へ さて、 流行と やら 
に まるで 無関心に なって しまった、 かの ょラ だ。 

何故か。 はっきり いって 面白くな いので ある。 人 
の 創った ものなん かど ラ でもい い。 自分の やって る 
ことが 一番 面白い から 仕方がない。 MSX に 出逢つ 
て 1 年。 これ は 困った こと だと、 呆れながら も、 な 
ん となく 時代 は 追つ かける の を やめた 今、 こっちに 
向かって きつつ あるの を 感じて いる。 

連載 は ひとまず ここで 終わり だが、 時代が 私 を 放 
つてお く はずがない。 その 時の ために、 今日は 私 は 
MSX で 夢の つづき を 創って いる。 さようなら 

^ ふ、ソ 3" 


mm  wm  mm  wm  wm  mm 翻 

^feV, つ マ 

ずメ 


その 5 樋 口さん &田 中さん &田 口さん 家の 卷 


會 3繊：^ 合。 前列 左より、 樋ロ豊 子さん、 田 中 晶子さん と 貴 子 

ちゃん、 田 口 美^ a さん。 後列 左より、 田 ロ忠史 くん、 樋 ロ^ 郎 
くん、 ^^くん、 田 中祐介 くん、 田 口 さとみち やん、 弓ち やん。 


同じ マンションの 上と 下、 お 
隣り 同士の 3 家族。 とても 仲が 
いいのです。 実は みんな MSX 
の ユーザー。 樋 口さん の 作った 
オリジナル プログラム を 囲んで 
今日 も ワイ ワイ ガヤ ガヤ。 


s  X が 家族 

に 仲間入り 


食ブ ログ ラム はフリ 

'世界の 国歌 全氣 


/トァ 、ゥ 卜して、 しっかり バインダーに イ^ ； 

世界の, の 2 冊 を にして 作りました。 


東京 • 三 腫 市の 白百合 女子大学の 近 
くに、 皆さんが お住まいの マンション 
が あり ます: 

I 階の 103 号が 田 中さん、 その 隣り 
の 105 号が 田 口さん、 その上の 205 号 
が 極 口さん のお 宅です お子さん 達の 
年齢が 近い こと もあって、 しょつ ちゆ 
う 遊びに 行ったり来たりの 間柄。 しか 
もみん な M  S  X を 持って いるんで すね。 
「最初に 買った の は 家なん です よ」 と 


樋ロ豊 子さん （38 歳)。 修 一郎 くん （II 
歳） と泰生 くん （8 歳） のお 母さんで 

す。 

「ずっと 前から パソコン を やって みた 
いと 思って いたんです。 でも 結構 高い 
もの だし、 ど 二から 入って いったら い 
いかよ く わからなくて 稱躇 していたん 
です ね。 そんなと きに MS  X が 出る と 
いう ニュース を 聞きまして、 これなら 
いい かなと j 

さっそく 資料 を 集めて いろいろ 検討 
してみ たとの こと。 

「M  S  X マガジン も 0 号のと きから 読 
ん でます よ： どうせ 買うなら 64K の 方 
がいいと 思って、 東芝の HX     I0D に 
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ご ffi 新 づき あいの 鼸は MSX 


'樋 口さん の 力作 フ ログ ラム。 実にう まくで きている でしよう。 国歌 もちやん と 流れます 


決めました。 MS  X のい いところ は、 
テレビ を モニタに 使える ことです ね。 
場所 もとらな いし、 別に 買う 必要 もな 
いです しね j 

7 ログ ラム も 
独学で 完成 

念願の パソ コンを 手に入れた 樋 口 さ 
ん、 早速 プログラムに とりかかり まし 

た。 

「最初 は M  S  X マガジンに 載って いた 
ゲーム プログラム を 打ち込み ま した。 
以前 英文 タイプ を やって いたし、 ヮー 
プロの 3 級 も 持って いるので、 キー ポ 
—ドに は 違和感が な いんです ね。 結構 
早く 打ち込め るので、 ；: れが のめりこ 
んで しまった 原因 かもしれ ません」 

だいたい プロ グラムの 感じが つかめ 
. た ところで、 オリジナル プログラムに 
挑戦。 マガジンに 載って いた 国旗の 画 
面 写真から ヒント を 得て、 国旗 シ リー 
ズを 作ろうと 決め ま した。 

「最初 は 画面 いっぱいに 国旗 を 出して 
みたんで すよ。 でも それだけ じ やつ ま 
ら ないから 首都の 名前 や 国の 面積 も 入 
れる ことにし たんです。 ひととおり 作 
つたと ころで、 国歌 も 流れたら おもし 
ろい なと 思いついて。 国歌の 楽譜が 載 
つてい る 本 を あちこち 探し ま したよ」 

樋 口 さ んは 随分 探求 心が 強いよ う で 
す。 やりたい ことが 出て くると、 なん 
とか 頑張って みょう やって と 思う とか。 

「全部 自己流で いるから、 これで 本当 
に 出来る のかな、 と 不安に 思う こと も 
あります よ。 でも いろいろい じってる 
うちに、 なんとなく わかって くる こと 
も 多 いんです よね。 国歌 を 入れようと 
思って から P し A  Y 文の 仕組み も 覚え 
たし。 また わかって くると、 どんどん 
おもしろく なります からね」 

そんな こんなで 80 力 国の 『世界の 国 
旗 j を 完成。 なかなか これ だけの もの 
は 作れません よ。 


二れ は オース ト 


「今度 は アジア 編と か ヨーロッパ 編と 
かに わけてみ ようかと 思って いるんで 
す」 と まだまだ 意欲 旺盛です。 


つと いう 間 1 

MS  X 仲間 


樋 口さん に 刺激され て か、 田 中さん 

のお 宅で も 東芝の H  X  -  10  D を 購入。 
「樋 口 さ んは 徹夜で プロ グ ラミングし 


首 者 B は どこ だつ け'' 


ちゃうく らい 熱心 だけど、 私 はもつ ぱ 
ら ゲーム。 実は • "雀 狂』 とか r 麻雀 道 
場』 なんかが 好きなん です よね」 と 田 
中 晶子さん （34 歳)。 

息子さんの 祐介 くん （9 歲） ももち 
ろん ゲーム 大好き。 妹の 貴 子ち やん 

(I 歳） がま だ 小さくて できない ので 
ほとんど マシン を 独占。 

「ィ 一. アル • カン フーが 今のと こ ろ 

一番 得意。 300 面まで 行つ たんだよ」 
兄弟み たいに 仲の いい 修 一郎 くん や 


泰生 くんと は、 しょっちゅう 一緒に ゲ 
ー厶 をして いると 力、。 

「先日 は テレビ を 買いに 行って、 つい 
つい ゼネ ラルの P  AXON を賈 つてし 
まいました。 だから 今、 家に は 2 台 M 
SX が あるんで すよ」 と 田 中さん。 

田 口さん のお 宅に あるの は サン ョー 
の W  A  V  Y  -  10 です'。 

「使って いるの は もっぱら 子供た ちな 
んで すよ j とお 母さんの 美津 江さん 
(38 歳)。 

一番 上の 弓ち やん （12 歲） は 短い プロ 
グラム を 打ち込んで 楽しんで いると 力、。 
さとみち やん （II 歳） と忠志 くん （4 
歳） の 好きな ゲーム は、 それぞれ r キ 
ャ べッジ パッチ キッズ 』 と r テセ ウス』 

だそう。 

^ カフ 卜の 交換で 

^楽しみ は 3 倍 

みんなが M  S  X を 持って いると、 ソ 
フ ト の 交換が でき るの が 最大の メ リ ッ 

卜 o 

「近所に もう I 件 MS  X を 持って いる 
家が あるし、 学校の 友達に も ユーザー 
がいる から、 いろいろ 貸し借り できる 
んだ」 と泰生 ぐん。 

樋 口 さんの ォ リ ジナル プロ グラム も 
みんなで 集まって 楽しんで います。 

「これ は スウェーデン かな」 「遒 うよ、 
フィンランド だよ」 ととっても にぎ や 
力、。 ちょっとした 学習 ソフトと いった 
感じ。 樋 口さん に はもつ ともつ といろ 
いろな プログラム を 作っても らいたい 
ところで すね。 

「キャラクタ を 動かす よ う な ゲーム も 
作って みたいで すね。 でも 難しい かな。 
C 言語 や マシン 語に も 興味 は あるんで 
すけ どね」 

その 意気で 頑張れば き つと 大丈夫。 
素敵な プログラムが できたら、 MSX 
マガジン にも 数えて くださいね。 どう 
もお じゃまし ました。 


秦 はっきり 言って fHOBB  I  Ti は 
異常に 難しい。 ます、 メッセージの E- 
nglish が 理解で きないと ダメ だし、 こ 
ちらからの コマンド も fEngllshj と 
いう 言語 を 用いなければ ィケ ナイし で、 
もう タイ ヘン。 30 秒た つと rYou  Wait 
…… 』 の メッセ一 ジガ 出て 状況が 変わ 
るし、 ど 一したら いいんだ。 
神奈川県 藤 沢 市 加 茂哲哉 （16 歲） 

私も雞 しいと 思う。 はっきり 言 

つて、 アドベンチャー ゲーム は 

ほとんど 征矚 したけ ど (！ 9)、 これ だけ 
はク リアで きない。 とに かぐ、 プレイ 
する たびに 同じ 状況に ならない という 

ゲーム は MS X では 初めて だね。 こう 
いった ゲームが、 本来の アド ベン チヤ 
—ゲーム かも。 まあ、 ど〜 したら いい 
んだ、 といわれても、 がんばつ てね、 
ぐらいし かいえない な。 ごめん/ 

(ホ ビッ 卜で 泣かされた H) 
像闉 いてぐ ださい。 ある パソコン 店で 
ゲーム を やって いる 人が いたんです。 
じ 一つと 見て ると、 とてもお ちしろ そ 
うなので 次に やろう、 と 思って じっと 
待って たんです。 そして やっと その 人 
が 終わって、 やっと ぼぐ の番 になろう 
としたと き、 なんと その 人 ぼぐ の 顔 を 
ちらっと 見る と、 電源 を OFF にして 
しまったん です。 え〜 ん、 ぼぐ は 悲しい。 
みなさん はこん な こと やらな L、 ように / 
埼玉県 浦 和 市 星 野展ー (12 歲） 
へ、 へ、 へ、 実は その 人って 私 
なんです う〜、 なんてね。 でち 
さ、 いるんだ よね、 そ o いう 意地の 悪 
いやつつ て/ ちラ、 そんな やつに は 
頭ぐ るの もばから しいから、 自分の 家 
でめ いっぱい ゲーム をして、 忘れち や 
えい。 私 は、 いつで ち あなたの 味方よ 
ん。 

(夏休み は 彼と 旅に 出た し、 アル/ スィ 卜 A) 
秦ぽ < はとても 悲惨な 少年です。 パソ 
コンを 買って から、 はや 半年 もた つと 
し、 うのに、 まだ ソフ卜 をだった 1 本し か 
持って いません。 この 前ち MSX 仲間 
にパ 力に されました。 そいつ は 買って 
から 3 力 月ぐ らいし かたって いないぐ 
せに、 ちラ 3 本ち 持って いるんで す。 
こんな ぼく を 笑って やって < ださい。 
ちなみに ぼくの ソフ 卜はゥ オル ガード。 
山口県 德山市 小 淵 陽 一 (14 歳） 


笑って やろ一 じ やない か、 八ッ 
八ッ 八。 なんて こと は 言い ませ 
ん。 私 は 優し いんだ もん、 う ふ。 ソフ 
卜の 数ぐ らいで いちいち めげ てち ゃダ 
メで すよ。 なんの だめに キミ は マガ ジ 
ンを S つてい るの だ ！ プログラム ェ 
リアの 存在 を 知っている のか ！ 自分 
でビ シパシ 打ち込んで セーフして、 ゲ 
—ムラ イブ ラリー を 作つ ちゃえば いい 
じ やない の。 そうして 友 だち に 自慢し 
て やりなさい。 そういう 根性が なかつ 
たら、 まあ、 友 だち を あだて て ソフ卜 
を 借りる ことです ね。 前向きに 明るぐ 
MSX してち よ。 

(明るぐ 編集 作業 をして いる しで〜 す） 
參 MS X 探偵 団の マージャン ゲーム 特 
集 とても 面白かったです。 実は わが 家 
は、 一家 揃っての マージャン ゲーム フ 
アン。 仕事で 疲れたと きな どに やって 
ます。 一番 上手な の はなん と © で、 い 
い 手が できる と わざわざ 私の 部屋まで 
呼びに ぐるので す。 そんな 気の 若い © 
です ガ、 テニス ゲ一 乙 をす ると 肩が こ 
も とポ やいて います。 

京都 ^ 城 陽 市 高 須祐子 (22 歲） 
なんとち 楽しそう なご 家族です 
ね。 実は わが M マガ 編集部に ち 
マージャン ゲーム 大好き I の 女性が 
おり やして、 原稿 ガー 段落つ ぐと MS 
X に 向かって います。 いい 手が できて 
も 呼びに ぐる こと はない のです が、 「 き 
や〜/ あがった〜/ _i の歡 声に、 みん 
な 集まって しまう ので 結果 は 同じみ た 
いです ね。 MSX は 弱す ぎる とい ラの 
が 不満の タネの ようです ね。 

(セ フン フ リッジなら 負けない K) 
秦 今月の 「MSX  SOFT  CLOSE 
UP  j は、 フラッ ビーフ アンの ぼぐ にと 
つて はいち ばんの 記事でした。 最高 じ 
やん。 5 面が 終わった とき、 ェ ビーラが 
全部 横向きに なると、 寿司 屋を 思い出 
してし まいます。 シュ ルツ …… おっと 

アフターケア 

7 月 8 曰 発売の MSX マガジン 8 月 
号の 内容お よび 文章 中に 誤りが あ り ま 
し^。 下記の ように 訂正し ます。 
☆P123 …… SANYO の マシン PH 
C  一  27 の 価格 は 49,800 円で、 9 月 1 日 
発売の 予定です。 

☆  P131 …… シス テ乙 コンピュータの 
『 必勝 中間テスト 期 ま テス トシ リース j 


よだれが、 「ヘイ z ェビ 3 つお まちつ」 
な〜 ん ちって。 

宮崎県 都 城市 小 久保裕 幸 (14 歳） 
ま、 ま、 ますい …… 。 お 寿司と 
いう 言葉 を 目に してし まった 瞬 
閬、 ぐ わ〜 ん、 心 K ガドキ ドキ、 そし 
て 「ヘイ ェビ 3 つお まちつ j の 二重 
攻擊〃 頭の 中に イナ ズ マガ 走って しま 
ま …… 。 あ〜 ん、 お 寿司が 食べたい。 
食べ だいよう。 しばらぐ お 寿司が 食べ 
たい 病から 解放され てた のに/ でも、 
1 つ 私に とって 救いな の は、/  \/  \/  \ …… 
フ ラッピ 一で なんと、 5 面まで いけない 
の だ。 し、 しまった。 ばらして しまつ だ。 

でも、 ゲームが できな ぐった つて、 
私に は、 つお〜 い 味方の ポー イブ レン 
ド がいる の だ。 今度のお 休み は、 彼と 
一緒にお 寿司 屋 さんへ 行こう つと z 

(ただ今、 恋愛 中の 可愛い A) 
秦私 は、 1 に 勉強、 2 に 勉強、 3、  4 
がな ぐて、 5 に MSX の ガリ ベンに な 
つて アスキーの 社員に なること を 誓い 
ます。 パン ザィ、 MSXZ 

名 古屋市 河内 美 保 (13 歲） 
アスキーの 社員になる に は、 1 、 
2、  3、  4、  5 すべて 勉強し な 
ぐて はならない の だ。 キミに できる か 
な。 でち、 女の子 は 入って ほしい ナ。 


.9 月 ィ ベン 卜 ニュース カレン ター 


日月 火水 木金土 
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會ホー ^オード メーシ ヨン' 85 
9 月 3 曰〜 7 曰 東京 国際 貿易 
センター 

•  9 月 7 曰 MSX マガジン 10 
月 号、 ログイン 10 月 号 発売 

鲁 9 月 10 曰 ASPECT 
10 月 号 発売 

•  9 月 18 曰 月刊 アスキー 

10 月 号 発売 


は 1 本 3,800 円です。 

☆  P1 37 ……'メモリ マツ/  X —の 説明が 
不適切で しだ。 BASIC ての フ1 リー ェ 
1 J ァは 32  K です。 

☆  P145 …… インク ジ エツ 卜 方式 は、 
インク ドッドの 誤りです。 

以上、 関係 各位に は、 心からお 詫 
t ン上 I ブま^  .  


M  。ま》 
き 


4TDK マイ 

力 セッ卜 ブック 
を 5 名 さまに。 


t 申し込み 先 ： 東京都 中央 区 曰 本 
橋 兜 町 9-2  TDK 'T シャツ 係 
※この T シャツに 限り あて 先 は 別 


曰 立 パソコン ランド 8 月の プロ グラ厶 

•  8 月 10 日まで、 く S1〉 く H2〉 のゲ 一 

ム 人気投票 期間。 君の 好きな ゲ一厶 を 
3 っ軎 いて どんどん 投票しょう。 

秦8 月 化 曰 (曰） は、 く H2〉 による ゲー 

ム 大会が 行われる。 時間 は、 15  ：  00〜 
16  ：  00。 自信の ある 人 は 行って みょう。 

問い合わせ先 ： 〒140 東京都 中央 区 銀座 西 2  -  2 有 楽 フード センター 東 館 1 
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1^1 セブン 8 月纖 スケジュール 

• 夏休み ラリー • クイズ 


8 月 11 日 (日） • 18 日 (日) の 13  ：  00〜 
17  ：  00 の圃、 ラリー • ク イス 大会が 行 
われる。 参加者に は、 スピード 抽せん 
でス テキな フ レゼ ン卜を 進呈。 また、 
W チャンスで 全 問 正解者の 中から 後 曰 
抽せんで 4 名に、、、 Walky  AS  7〃  をフ 
レゼ ン卜。 場所 は、 銀座 セブン 店頭、 
2  F ビデオ 7、  3  F オーディオ 7 です。 

• 今月の デ モンス 卜 レー ジョン 

8 月 11 曰 (日） • 18 曰 (日) の 13  ：  00 か 
ら、 東芝 アイス ライサー による 実资で 
かき 氷の プ レゼ ン卜ガ ある。 夏 はやつ 
ばり、 冷た〜 いかき 氷に かぎる ね。 

秦 PASOPIA IQ ゲーム 大会 

8 月 11 曰 (曰 )14  ：  00 から 「功夫 大君」、 
16  ：  00 から 「スペース アクション ゲーム」 
の 大会、 8 月 18 日 (日 )14  ：  00 から 「ス 
ベース アクション ゲーム 丄化 ： 00 から 
「功夫 大君」 の ゲーム 大会が 行われる。 


参加者 は、 各回と も 先着 18 名の 早い 
者 勝ち。 上位 入貢 者に はもち ろん のこ 
と、 参加 寅ち ある。 会場 は、 2F のパ 
ソコン コーナー。 友 だち さそって 行つ 
てみ よう ！ 

き ワ-ドプロセッサ 1 日 入門 纏 

ワープロに ちょっと 触って みたい 人、 
8 月 23 日 (金) の、 1 日 入門 教室に 行つ 
てみ ません か？ 時間 は、 14  ：  00 〜化 
： 30。 参加 費 は 無料です が、 先着 15 名 
なので、 これち 早い 者 勝ち。 使用 機種 
は、 コンパ ク 卜な ボディに 多彩な 機能 
をつ けた 「T〇SW〇RD  JW— 1」。 
ひとり 1 台 専用で きる の も ウレ シィ。 
問い合わせ は、 卞 F の インフォ メー 
シ ヨンまで。 《03(571)5951。 

き チャレンジ 'ザ' クイズ 

8 月 25 曰 (曰) に、 1 F の ニュー メデ 
ィァ コーナーで、 キヤ フ テン を 使った 
クイズ 大会が ある。 1 回目 は 12:  30 よ 
り、 2 回目 は 14  ：  00 からです。 


あて 先 はすべ て ごちら 

「/  r ノコ ン笑候 群」 「川柳 a ことわざ」 
「売ります、 買います、 交換し ます」 
「ブ レゼ ン 卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

亍 107 東京都 港 区 南罱山 5— 11  — 5 
住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齢 
電話番号 を 明記して、 まだ、 フ レゼ ン 
卜応雜 は、 希望の 品名 を 記入のう^ 
各 係までお 送りぐ ださい。 フ レゼ ン卜 
のグ 切り は 8 月 20 曰 (当 曰 消印 有効)。 


ただき ます。 

また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意ぐ ださい。 


定期 購読のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希望に よつ、 
M マガが 定期 購読で きる ようになり ま 
した。 本誌と じ 込みの 赤い 払 込 票を郵 
便 局に 持参して 手続き をして ぐ ださい。 

お 小 遠い は 厶ダ邃 いしないで、 M マ 
ガを 買って しまおう/ 


峰 ^システム • コンビ ュ I タの 学 

習 ソフト、 「必勝 • 中間テスト 期末 

テスト シリ I ズ」 を 各 2S9 つ、 

ム 許？2 名に プレゼント。 使って い 

る^: 害 名と 学年 (.SH 〜三年) 

を 明記して 送って ね。 


せる 

、りと 

智 

サ 

7 

^ ひ 
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秦 ポク は V- 10 の ユーザーです。 実は 

© のこと で 悩んで います。 いつもの こ 
となので すが、 うちの © は 「ママ は、 
どうせす ぐ ゲームが 終わつ ちゃうんだ 

た あ マ 
§ なシ 
きた^ 

ま 急も雩 

永嘢 p  I 

基 gpfei 

お 


から …… 」 といって、 何回も 遊 ふ' ので 
す。 おかげで、 ポクの ゲー^す る時阛 
がない のです。 たすけて〜。 

東京都 榴 谷知弘 (10 歳） 


☆ どうち 近 ごろ、 おほさん たちの 鬪で 

MS X が 流行って いるよう です。 これ 
を 編集部で は、 ォ バコン 族と いって 啓 
蒙して います。 お © さんたち の MSX 
サークル なんかで きたら 楽しい ね。 
(私 はォ /  X さんで ない と 言い きれない 
担当者 J) 

• ポクが 作った ショー 卜 プログラ^で 
す。 どラ、 おちし ろい6? 

山口県 宇 部 市 匿名 希望 (14 歳） 
☆ つまらな いから、 例の ごと <、 編集 
部に 遊びに 来た E 君が 
作った フロ グラム を 載 
せました。 あしから す c 
(ちっとお もしろ いのが 
ほしい 担当者） 
秦 おお〜 ん。 きいて < 
ださい。 実は ポク、 コ 
ナミの リ \ィ パース ポー 
ッ II」 の 射擊、 「ウェイ 
卜 U フテ イング」 の 隠 


れ キャラクタ はすべ て 出したん だけど 
アーチ ェ i リーの つん ご は、 まだ 出して 
いなかった。 ところが ある 曰、 7 回 ま 
で パー フエ ク卜 をと つていた ので、 も 
しゃと 思って いたら、 なんの はすみ か、 
I WJ  T 一 ショッ 卜の 端子が はすれ てし 
まった。 すぐに ス ベース キー を 押した 
ん だけど、 わす かに はすれ て パー フエ 
ク卜 をのが してし まった。 ウワーン/ 
茨城県 水 戸市 笠 井康広 
☆ 笑つ てられない 笑 候 群です ね。 


佳作 

, 勉肇の ： 

'息抜きの ゲー 

三時 ra 


み 


ムが 

青 氷 兵 
倉 上 庫 
康 郡県 


4^ 


「ハイス コア」 
この 一言に 
燃える 奴 

千 葉 市 

副 島武志 （13 歲） 


き^ 5, 


• も 


コンピュータ 
クラス じ や 「ネ 暗」 の 
代 名 調  & 
福岡県 飯塚巿 # 

伊福 俊 博 (14 歲^ 


マシン 語の 
バグより 恐い 

うちの 母 

兵庫県 氷 上 郡 
目 唐/ま 且 

^ 《 


ごと わ v 

請 白 


ォゝ 


大 貢に 選ばれた 人 は、 M マ 
ガ 特製の 卜 レーナ 一 を あげ 
ちゃうよ。 大 » を 5 回と つ 
た 人に は、 M マガ 「ことわ 
ざ& 川柳」 師範 認定証 を 送 
^ま〜 す。 みなさん、 ガん 
ばって S 募して ね。 


東京都 杉 並 区 
北 寛 文 


プバ 1 
気 ログ 1 
のグ も 


県 
^2 木 沼 
W 村津 

S 衛市 


： 人修デ 
の業バ 

» 言の ッ 1 

S うう グ， 


嘐ぉ 


や 2 歲) ベ ゅラは j 
I る、 ム 
OJ^, ト みの 
1 で 作 
あ 者 
^/るの 
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if 
さ 

r\ 


り/ 
身 i ヒ 


ほ 


ずし 


デクノ や lb 


SCREEN 1 
し OCATE  3,10 
PRINT   ur) 'リ ,、 'リ ，、 ！!!  n 
LOCATE  3,8: BEEF- 
PR  I  NT  CHR*(27) に M" 
FOR   1=0  TO  39:NEXT 
PRINT  CHR*(27) "'し" 
FOR  1=0  TO  39:NEXT 
GOTO  40 
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シ：/ コ くんの 質 商 コーナー 


Q MS X パソコンの キーボード のこ 
とで 質問し ます。 同じ パソコンの 
キー ポー ド について 『ASCII 配列』 と 
記述され ている 場合と 『JISiB 列 j と 
記述され ている 場合の 2 通りあります 
が、 どういう 邋ぃガ あるので しょうか。 
また、 ヨーロッパに 输 出されて いる M 
SX パソコンの キー ポ一ド はどうな つ 
ている のです か。 カナな ど は 不要 だと 
思います ガ …… | 
東京都 世 田 谷 区 鈴 木 茂 （19 歲） 

A ます 最初の 質問に お答えし ましよ 
う。 fASCII』 というの は、 米国の 
規格で rAmerican  Standerd  Code 
for  Information  Interchange  (楠 
報 交換 用 米国 標準 コード) 』 のこと です 
(ちなみに、 株式会社 アスキーと は阕 
係ありません)。 この 規格で 定められて 
いる キー ポー ド 配列 を rASCII 配列』 
と 呼 ふ' わけです。 また、 『JIS』 とい 
うの は r Japan  Industrial  Standa- 


「d  (曰 本 工業規格) j のこと。 ここで 定 
めら れ ている キー ポー ド 配列が MIS 
配列 j です。 

『ASCIIE 列』 では、 当然の ことなが 
ら英 ♦ 数 • 記号の みに ついて しか、 配 
列の 規定が あり^せん。 そこで、 この 
英 • 数 • 記号の 配列に、 曰 本 独特と い 
うか、 曰 本に しかない という か、 カナ 
の 配列 を 加えた のが rJISK 列』 と考 
えていた だぐ のが、 いちばん わかり や 
すいと 思います。 この あだり のこと は、 
今月 号の 付録に もしつ かりと 載せて あ 
ります から ご 参考に。 

なお、 記号の 配列に ついては、 両者 
で 若干の 遠い があります。 

また、 8 ビッ 卜の キャラクタ コード 
ち rASCIIj で 定められ ており、 10 進 
表現の 65  (16 進で 41) が英 大字の A の 
コードで ある、 などと いうの ち、 この コ 
—ド 体系 を 採用して いる 機械 （コンビ 
ユー タに 限らす) では 共通の 部分です。 


まさか この 季節、 ffi 曰 家の 中で 
ウジ ウジして るなん て 人、 いな 
いでし ょラ ね。 最近 は 「外 は 暑 
いから ィゃ。 エアコンの よぐ 効 
いている 部屋の 中が いい」 なん 
て 若い 人、 増えて いるんだ つて 
ね。 なんとち つまん ない 話 だな 
あ。 身体の 弱い 人 はしょう がな 
いけど、 そラ でなければ 外で遊 
ぼうせ。 ひと 夏く らい、 パソコン 
のこと 忘れても い いんじゃない c 


2 番目の 質問に 移ります。 3 — ロッ 
パ 向けの MSX コンピュータ では、 当 
然、 カナ 文字の 出力 や カナ キーボード 
など は 不要です。 その代わりに、 ョー 
口 ツバの 各国で 使われる 文字、 たとえ 
ば1 ■ さ j とか1 ム rNj などが 含ま 
れ ます。 もちろん、 英 • 数と 記号の ほ 
とん ど は 曰 本の ものと 罔 じと 考えて ぐ 
ださい。 

このように、 英数 • 記号 を ASCII 
準ぬ と してお き、 それに その 国な つ、 そ 
の 文化 88 なりの 文字 を 加える という 手 


法ガ、 もっとも 一般的な ものと いえる 
でしよう。 瑋 a の メーカーの 作って い 
る MSX パソコンに は、 韓国 独特の 文 
字で ある、 八 ングル 文字が 含まれて い 

まレ AZo 

曰 本 語の 揚合、 ひらがななら ひらが 
なのみ、 カタ カナなら カタ カナの みと 
いう 表記ち 可能です が、 ヨーロッパの 
国々 の « 合、 アルファべ ッ卜 とその 国 
特 独の 文字 を 合わせて 使う ことにな り 
ます。 ただし 、プロ グラ厶 は アルファべ 
ッ 卜と 数' 記号です から 世界 共通です。 


いたい 


マイクロ キャビンさん へ 

眷 ポク は、 r 王将』 を 持って いるんだ け 
ど、 コンビ ユ^ 9 は 考える 時間が とても 
長いのに、 たいへん 弱い のです 。ポク は 
5 回 やって、 全部 勝ちました。 もっと 
強い 本格的な 将棋 を 出して ぐ ださい。 
広 島 市 梶谷浩 司 (14 親） 

レ Hf* ディスク 社さん へ 

參 シネマ 卜ロ  ニクス Z ュ ニノ  X — サル社 

の 『ドラゴン ス レア』、 ：! 二 パー サル社 

 a  


の" スーパー ドンキホーテ ム タイ 卜 一 
社の 忍者 八 や テ』、 フ ナイ 社の 『エツ 
シ ュズォ ルン ミラ j を 早ぐ 製品 化して 
ください。 

青森県 八 戸市 前 田 良 二 (14 歳） 

T&E さんへ 

鲁 ポク は、 『八 イド ライド』 を 買い まし 

た。 ガ、 たったの 三 曰で 最後まで いつ 

てし まいました。 はっきり 言って、 最 

後 はしらけ てし まった。 もう 少し、 難 

し  <  して、 また 出して くださ t 



熊本県 玉 名 郡 西村豊 (12 歲） 

db ソフ 卜さん へ 

フ ラッピ 一 リミテッド' 85 のェデ 
イタ を 出して ぐ ださい。 いっか 出して 
ぐれる こと を 信じて、 ポク は、 せっせ 
と オリジナル 面の 下がき をして 待って 

静岡県 熱 想 市 小 野 真 一 (11 歲） 

全ソ 7 トメ  さんへ 

秦 ポク は、 64K の MS  X ユーザ一 です。 
せっかぐ 64K なのに、 ソフ 卜が 少ない 
ので 宝の 持ちぐ されに なって しまい ま 
す。 『ホビ ッ卜』 のように、 64K を フル 


さい。 よろしぐ。 

横 浜 市 神 南 区 鶴 田裕ニ 04 親） 

マイクロ キャビン さんへ 

秦頼 むから、 r ミステリ 一八 ウス II j の 
ヒン卜 集 を もっと 詳しくして < れ〜 / 

愛知県 岡 崎 市 伊藤 健史 a  7 歲：) 

ナム コ さんへ 

•MS  X 版の 『ゼビ ウス j はどうして 出 
ない のです か。 M マガ 編集部 を 通して 
その 理由 を、 ユーザーに 伝えて < ださ 
し、。 ソニー だって、 『パンゲ リングべ ィ』 
を 出したん だぞ / 

岡山県 津山市 頼 経昌史 (15 歳） 


：  


MSX 対応 

ダイ ャ; レ 電話 専用 ォー 卜 • ダイ 
ャ ラー 「楽 電 (らく でん) j 発売! 


じ や〜 ん。 なんと この度、 （株) 企画 

センターから、 MS X 対 S の ダイヤル 
髦話 専用 オード • ダイヤ ラーが 開発、 
発売され^。 その 名 は 「楽電 （ら ぐで 


ん) j。 これ はどラ いうちの かとい うと、 
ダイヤル 式 電話機と MSX/ 〖一 ソナル • 
コンピュータと を 継ぐ ュニッ 卜 （カー 
卜 リッチ 式） で、 これによ つて 多 機能 


電話機に 変身して しまう のです。 

の 楽電の 主な 特徴 は、 ダイヤル 式 
が プッシュ 式に できる ァゥ卜 パルス • 
ダイヤル 機能 を はじめ、 受話機 を 霊い 
たま ま 発信で きる オン フック • ダイ や 
ル 機能、 最大 10 件まで 可能な ワン タツ 
チ • ダイヤル 機能、 グ ルーフ 登録に よ 
り、 相手 を 次々 に 呼び出して ダイヤル 
できる 連続 ダイヤル 機能、 時間 を 指定 
すれば、 その 時間に 自動的に ダイヤル 
できる オード • ダイヤル 機能、 その他 
まだまだ いろんな 機能が ついてい ると 
いう 画期的な ちの。 

次に 楽電の 仕様に ついて お話しす る 
と、 ます、 主な 素子 は ROM8K の R 
AM2K、 消賛 電流 は スタン パイ 時 は 
約 80mA、 動作 時 (最大) 約 1 90m A、  P  P 
S 切換 は 10PPS、  20PPS の 切換が 
そして 外形 寸法 は、 幅 109imi、 
高さ 110 酗、 厚さ 33mm 。重さ はとい えば 
約 250g と、 決して じゃまものに ならな 


い サイズです。 

最後に 気になる 值段 だが、 楽電 本体 
藝 万 9, 800 円 、ユニバーサル • カート 
リッジ （好きな 回路 を 自由に 組める よ 
うにす る もの） は 3, 000 円と 傭 段 もお 手 
ごろで とっても 感激/ そして、 もっと 
感激な の は、 多 機能 電話の 基本 料金 は、 
普通の ダイ や; し 式 電話 よりも 約 1 , 1 50 
円高ぐな つてい ますが、 MSX の ユー 
ザ 一は、 この 「楽電 」 により 多 機能 電話 
を 安価で 手に入る ことか' でき、 また 基 
本 料金ち 従来の ま ま なんです。 

しかし、 これで また、 MSX の 新し 
い 使用が でき、 うれしいで すね。 もつ 
とく わしぐ 知りたい 人、 今 すぐにで も 
手に入れて しまいた し、 人 は、 下記に ご 
連絡 を。 

株式会社 企画 センター、 ら< でん 営 
業 部 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 小川 
町 2-1 木 村 ビル 《03(292)7553 
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タテ のカギ 


1.  「署 いな あ …… j 
だらだら 流れます 

2.  「いち ま〜 い、 に ま〜 い… j 
番町 〇〇 屋敷 

3.  公園の 〇〇〇 で 一休み 

4.  「カュ イツ./ j 

血 を 吸う 虫 を 煙で 退治 

6.  お祭りの 夜店と いえば、 こ 
れ 

7.  昆虫の さなぎが 成虫になる 
こと 

10.  パ ラシ ユー 卜の こと 

11.  そつぐ りな こと を、 
〇〇 二つと いいます 

13. そんな こと は 

〇〇 知らす …-… 

ョコ のカギ 

5.  夏、 雨 や 雷 を伴ラ 雲。 
別名 入道雲 

8.  夏の 甲子 園 名物。 

実は 普通の 氷 を 砕いた もの 


蹇勞ス ワート A スル 


9. 〇〇〇〇 帽子 を かふ' つて、 
揮 取 ^ をした あの 曰 

11.  〇〇〇 臭い奴 だと 思っ^ら、 
やっぱり 犯人だった 

12.  冑 で 目 かくしして やります 

13.  彼 はこの 道の 〇〇 だね 

14.  悪い 心 を 改める こと 

15.  オース 卜ラ リアの 今の 季節 
は 9 

8 月 号の^ —— ッ クバ ハク 


パズルの 二重 枠の 3 文字 を 適当 
に 並べ 替え て ひと つの 言葉に し 
てくだ さい。 正 M の 中から 抽 
選で 10€さ まに、 M マガ 特製 T 
シャツ を プレゼント. ズ 
あて 先 は、 〒I07 東京都 港 区 南 
青山 5  —  1 1  一  5 住友 南 青山 ビル 
(株) アスキー M マガ' ルーム 
パズル 係 

どん どんお 答 を 送って ちょうだ 
いね。 待って ま〜 す。 





in? 


ち 


10; 


M  S  X サークル 募集したい 人へ./ 


、、キミ も ポク も MS X を〃 を 合言葉に 
サークル 活動したい 人 は、 次の 要領で 
掲載 申 し 込み をして ぐ ださ し \0 

①  サークル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号 を 明記。 

②  地域的な 制約が あるの か (県 別な ど )。 

③  会員制 度が あるの か。 ただし、 会費 
を 集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者が 20 歲 以下のと き は、 掲載で きませ 
ん。 責任 を とれる 形に して <だ さい。 


© 代表者が 18 歲 以下の 場合 は、 両親の 
承諾 軎を 添えて 送る こと。 
© 入会 時の 条件 は あるの か (年齢制限、 
マシン 制限な ど)。 

以上の 点 を 明記して M マガまで 送つ 
てぐ ださい。 あて 先 は、 
〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-11~5 住友 
南 育 山 ビル 胸 アスキー 
MS X マガジン • サークル 掲載 係 

掲載 は 1〜2 力 月 後になります。 
レッツ • コンピュニケーション ！ 


なんお よ^ 7)  T  *&^V>V- 
ん ソ つき、 <  Cct)^, 

おは？     <  ,サリ》ゲ'ズト 
ねき さ、^ 
きゾミ 方ら ひ 


翻 I 


ま O) ちち 


ゥ 《p  W きとる 


サづ ル鄉り 汔ぃ人 集まれ/ 


ルは 

ユーザー を 救える か?! 


MSX.  Communication 
^  World 

この 会の 目的 は、 MSX により 広い 
分野に わたり 情報 交換す る こ とがで き 
るよう にす る ことです。 
參 代表者 ： 田 中 健 二 (28 歳） 
〒165 東京都 中 野 区 大和 ©4-1-2 
• 新発売の ソフ 卜の べス卜 10 等、 MS 
X マガジンに 負けない ような 内容の 会 
報 を 作る こと を 目指して ます。 
眷 会費 は 月額 1,000 円 （通信費 等） 
秦 条件 は、 や マ 八の ミュージック コン 
ビュー タを 持って いると 音楽の データ 
交換ち できる のでべ ス卜。 

XSW 

ひ ユーザーズ クラブ 

ゲー^の 交換 をしょう ！ 現在 会員 は 

9 名です。 

代表者 ： 石川滋 (12 歳) 中学生 

〒420 静岡県 新 通 1-1-24  »0542(53) 

0366 

會靜 岡 県内の 方で MSX を 持って いる 
人で あれば 他 は 特になし 
• 会費な し 

サークル 名 はまお 

^ ない けど …… 。 

ただ今 会員 は 5 人で がんばって ます。 
(* 人な 女の子 1 名) この サークル は、 
1 人 1 人ガ 主役と いうの ガモッ I で、 
ソフ 卜の 売買な どもち ろん、 サークル 
の 中で 文通な ど をもう けて、 友 だち の 
輪 を 広げて いきたいと 思って います。 
代表者 ： 吉村友 美 (14 歲) 中学生 
〒308 下 館 市 戸 西 新田 1097-5  »0296 
2(8)2996    一   


暴 小 5 〜中 3 までの 人 を 全国的に 募集 

します。 （ナ イコンで も 〇K) 人数 制限 
があります。 

參 会費 は 月に 2 回 ほど 会報 を 作りたい 

ので 300 円。 （コピー 代 を 含む） 1 回目 

は 60 円 切手 を 同封で。 

參小 5 以下、 中 3 以上で ち サークルに 

入りたい 人 は 相談で 決めます。 女の子 

かんげい。 

ひ IVhG クラブ 

この サークル はソフ 卜の 交換 を 主に 
活動した いので 責任感の ある 人 を 待つ 
てます。 

代表者 ： 牛, 竟 (16 歳） 
〒695 島根県 江津 市渡津 ©257-4 
»08555(2)0508 

き 特に 地域的 制限 はない ガ 県内の 人な 

ら大 かんげい。 64K 以上の パソコン を 
持って いる 方。 

き 入会 希望の 方 は 年 1^ 電話番号、 ほ 

しい ソフ 卜、 持って いる ソフ卜 名 を 記 
入の 上、 会報 用の 60 円 切手 を 5 枚 同封 
して 送って ぐ ださい。 


ゲームお。 

ひ MSXCLUB 

この クラ フは、 ソフ 卜の 交換 や 売買、 
アドベンチャー ゲー^の ヒン卜 を 教え 
あったり する のが 主な 活動です。 
代表者 ： 山 本 健 治 en 歲) 小学生 

亍 744 山口県 下 松 市 旗 岡 3-10  ©0833 
(43)7330 


參 山口県 内の人で 小学校 5 年生 以上の 
M  S  X マシン 1 6  K 以上 を 持って し 、る 人。 
像 会費、 入会金 はなし。 


サークル 活動 を 公 

開して しまお ラ / 

MSX サークル を 作って 活動して い 
る 人た ちに お知らせ しま〜 す。 

自分た ちの 活動 内容 を ぜひ 全国の ュ 
一 ザ一 に 公開した いという 希望者 は、 
M マガ • サーク ；レ 係に 申し込ん でぐ だ 
さい。 M マガ 記者が 取材に 行って みな 
さん を 誌上で 紹介いた します。 

申し込み 方法 は、 代表者の 住所、 氏 
名、 年齢、 電話番号 を 明記して、 活動 
内容 を 書いた レポ 一 卜 を 同封して 送つ 
てぐ ださい。 編集部で 検討して 取材が 
決定し だい、 連絡いた します。 あて 先 
は、 99 ベー ジを 見て ぐ ださい。 それで. 
は、 みなさんの 楽しい お 變りを 待って 
ま〜 す。 




さて、 M マガで は、 その 分野 も 広げ 
ようとい うわけ で、 現在 MSX を 使つ 
ている 学校 を 募集す る ことにな つた。 

自分で 使って いると いうの ならべ ス 
卜、 使って いる 学校 を 知っている 人で 


ち 〇K/ 八 ガキに その 学校の 名称、 
所在地 を 書いて 送って < ださい。 もち 
ろん、 キミの 住所、 氏名、 年齢、 職業 
も 忘れす に。 あて 先 は、 99 ベー ジ、 〇 
A  I スク一 ；レ 係まで。 お待ちし てます。 


MSX  OF  THE  YEAR 

べス卜 5 を 決める の は キミ だ/ 


MSX を 使って いる スクール 募集 ノ 

—— CAI を 広げよう —— 


近 ごろな にかと 話題に なって いるの 

ガ CA  I  (Computer  Assisted  Ins- 


truction) 。つまり は、 教育 ソフトと い  - 売され ている 


うわけ だが、 MS X でも 幼児 向けから 
中学生 向けまで、 いろいろ なち のが 発 


MSX マシンの 機種 は、 S 月 © 月 そ 
の 数 を 増やし、 また、 今年 は MSX2 
も 発売になる。 ^然 のこと ながら ユー 
ザ一 の MSX 熱 も 高まって きている。 

そこで、 読者の みなさん にち 協力し 
て もらい、 MSX マシンの べス卜 5 を 
発表す る ことにな つた。 自分で 持って 
いる マシン はちち ろん のこと、 MSX 
を 所有して いない 人で も、 M マガ 読者 
なら 投票で きる の だ。 

審査の 基準 は、 まった ぐの 独断で 結 


構./ 色が 好き、 デザインが 好き、 キ 
一 ポー ドが 使いやす いなど、 キミのお 
気に入り マシンに 湾き 一票 を 投じて < 
れれ ばよ いの だ。 応募 方法 は、 本誌 9 
月 号と じ 込み 八ガキ の襄を 使って、 お 
ススメ マシン を 記入して 送って ほしい。 
投票して ぐれた 読者の 中から、 抽選 
で 100 名 さまに MSX 卜 レーナ 一 を、 ま 
た、 各 メーカー さんから もス テキな プ 
レゼ ン卜 があります。 この 投票の グ切 
り は、 10 月末です。 . 


夏が 終わりに 近づぐ とだん だん 心が 重 < なって 
くる。 でも ロマンチック シーズン はこれ から。 秋 
に は、 秋の 女の コの 攻略 法。 しっかり 研究しょう。 


細 ®0) ね 2 

玄 もに ぼ. とつ マ^ナ 

ィー づ/£ 力ら にの 
、綠 おれと , じ 

g 乙 ヨガ ザ ぉ粱 
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す 5> うち 
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ゴ' 2 

{(^ 

サ 

； 〉 や 
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私に ^ 
ま カ^なさい 


ほん t' 


！ 7C り ま 9  o 

ソフ卜 交換し ます 


買います。 交換し ます 

きード S ソフ卜 買います 


o 


当方 拿 ヒーロー、 パック マン、 その他 
アドベンチャー ゲーム 多数 
賁 方秦ィ 一 アルカン フー、 フロン ドラ 
イン、 テセ ウス 

〒235 横 浜 市 SI 子 区 森 ヶ丘 1-5-23 
パリス 八 イツ 12 号 越後 宏幸 
当方 秦 3D ゴルフ シミュレーション、 
ミス テ1 リー 八 ウス 1、 ピラミッド 
貴方 •□— ド ランナー、 ビッ卜 フォー 
ル II、 ドラゴン スレイヤー、 八ィ ドラ 
イド、 EGGY 

〒448 愛知県 刈 谷 市 昭和 町 2-2 大坪 
雅尚 

当方 秦ィ一 アルカン フー、 王将、 ミス 
テリー I  \ ウス I  ♦  II 、 ドラゴン アタック 


霣方秦 あなたの ソフ 卜と 交換、 または 
半額で。 往 MM ガキか 電話で。 
〒272-01 千葉県 浦 安市 舞 浜 36-4- 3-20 
2 大屋 洋 《0473(52)7158 
当方き ムーン ランディング、 ク レイジ 
一 卜 レイン、 ポコス カウ オース 
資方秦 スカイ ジャガー、 ホール イン ヮ 
ン、 さ 庫番、 けっきょ < 南 極大 冒険 
〒722-24 広島県 豊 田都瀕 戸田 町名 荷 1 0 
76-1 杉本武 希望 品名 を 塞いて 八ガ 
キで。 

当方 像 八 イド ライド、 ファ ランクス 
貴方き 32K  B 拡張 RAM カー 卜 リッジ 

〒185 東京都 国分寺 市 戸 唐 2-8-11 
武田方 杉 本則 之 往瘦 八ガキ で。 


ード S ソフ卜 売ります 

ル、 オセロ、  a -スク アド ロン、 将棋） 
を 3 万円で。 （新品同様） 
〒106 東京都 港 区 南 麻布 3-5-12 
矜田泰 春 

秦デゼ 二 ランド、 な- スク アド ロン、 ミ 
ユキ T  he 勝負師 を 合わせて 5 , 500 円で。 
亍175 東京都 板 橋 区 赤 塚 4-9- 12 勇和コ 
ーポ 102 号 加 藤 俊 一郎 往復 八ガキ 
で。 必す 手渡し 希望。 
秦コ ナミの ゴルフ、 リパー レイド を 各 
3, 000 円、 ェクセ リオン、 イリ 一 ガス、 
タイ^ パイ ロッド、 ひつじ や〜 い、 マ 
ゥザ 一、 ギャラ クシ アン を 各 2, 000 円、 
ジュノ ファース 卜、 Mr ゴ モク を 各 1， 
500 円で。 往復 八ガキ で。 
〒655 兵庫県 神 戸市 垂水区 清水が 丘 
3-6-21-405 山川 慎 一郎 


拳 MSX マウス MS-10+ チーズ を 8.0 
00 円で。 （新品同様） 
〒436-02 静岡県 掛) 1 1 市 下垂 木 1396 
甲 黄理文 ます は 往復 八ガキ で。 
• ジュノ ファース 卜 + セン ジョ ー+ィ 
ンデ イアンの 冒険 を 1 万円で。 
〒950 新潟県 新濕 市上 所 上 2-7-5 
目 黒 実 ます は往痩 八ガキ で。 
• カシオ PV-7 本体の み 1 万円で。 
〒420 静岡県 靜岡市 安東 2-26-21 
堀 内俊宏 往復 八ガキ で。 
書ち やつ <ん ぼつぶ、 ポコス 力 ウォー 
ズを各 2 , 000 円で、 I  \ィ ウェイ スター、 
ピット ホール II を 各 1 ,800 円で。/  \ ィゥ 
エイ スターの み 箱な し。 
〒270 千葉県 松 戸市 幸 田 530 
神 戸 公治 往復 八ガキ で。 
參 ソニー  HB-75+ ソフ卜 (ベース ポー 


 ,  


拳 マツ ビー、 ギャラ ガ、 ディ グダ グ、 

パック マン、 花札 コィコ ィを各 2,000 

円で。 （送料 は 当方 負担） 

=P156 東京都 世 田 谷 区 船橋 2-25-1 -208 

小 林茂久 往復 八ガキ で。 

•16K 増設 RAM カー 卜 リッジ を 4,00 

0 円 以内で。 電話で。 

〒185 東京都 S 分 寺 市 西 ©4-29-10 

mmm  »0425(75)7279 

秦 スター フレー ザ 一、 ジュノ ファース 

卜 を 1.500 円〜 2.000 円、 八 イド ライド、 

ギャラ ガ、 ボスコ 二 アン を 2,000〜2，5 

00 円で。 説明書 は必 すつ けて ぐ ださい。 

亍 861 -55 熊本県 飽託郡 北部 町 西梶尾 52 

4-3 長 谷川 智治 往復 八ガキ で。 

• 銀行強盗、 内 藤 S 雄の 詰 将棋、 マイ 


お願い 


「売ります。 買います。 交換し ます」 

の コーナ一 は：！一 ザ 一、 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を 譲り^い というと さに ご 利用ぐ 
ださい b その 場合、 読者 閫で 何ら かの 
卜 ラフ ルガ 生じて ち、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 貢 任 を 
もって 対処して ぐ ださい。 

18 歲 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾 塞に 捺印の 上お たより を 
ぐ ださい。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かるち ので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 

もらった 人 は、 必す 返事 を 書いて < だ 

さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 

① お便りの 内容が 不明瞭な もの。 
 ：  


ゴ モク を 各 2, 000 円で。 （箱 付） 

〒369-1 5 埼玉県 秩父郡 吉田町 大字 阿熊 

53 辺見刚 往復 八ガキ で。 

• パイ ファム、 ガン ダム、 ポコス カウ 

オース を 各 3 . 000 円ぐ らし 、で o ナッツ & 

ミルク を 1,800 円で。 

亍 153 東京都 目 黒 区 中 目 黒 2-2-30-213 

水 野浩児 往復 八ガキ で。 

一 ドラン ナ一、 将棋 名人 を 各 2，500 
円で。 ァ イワの データ レコーダ DR- 
2 を 8,000 円ぐ らいで。 
〒899-87 鹿児島県 曽於 末吉町 3252-2 
広 底勝洋 往復 八ガキ で。 
拳 16K 増設 カー 卜1 J ッジを 4,500 円で。 
〒177 東京都 練 馬 区 南大泉 5-37-1 
003(922)6909 


O ソフ卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 

③ 電話の 時間お 定ガ あるち の。 

@MSX 以外の 八ード • ソフ 卜。 

(§) 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 

ガ不 明瞭な もの。 

© 希望の 纏 段が わからな いもの。 

なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 

れ るまで 1〜2 力 月ぐ らいか かります の 

で、 ご了承ぐ ださい。 今月 号に 掲載 さ 

れた方 は、 6 月 中に 砲 募され た 方です。 

人数が 多いた め 全員 掲載で きません の 

で、 抽選で 載せて います。 そのほかの 

方 々は、 ポッ になって しまいました。 

来月 号 は、 7 月 中の 八 ガキの 中から 選 

びます ので、 載らなかった 人 はま だお 

ハガキ をく ださい。 楽しい コンビ ユー 

ティング を 目指して、 読者の みなさん, 

の ご協力 をお 願いし まミ 



I05 


「MSX チビ プログラム コンテスト j のお 知らせ 
—— Make  Your  Own  Program —— 


昨年に 続き、 今年 も 「MSX ソフ卜 
ウェア コンテ ス 卜」 が 行われる。 今回 
は、 ジャンル なし、 大小 問わす のとに 
かぐ、 おもしろければ いいと いう、 コ 
ン テス 卜 だ。 瞬間 芸の ショー 卜プ ログ 
ラムなん か だったら サイコ 一./, 友 だ 
ち 同士で 作って みるの もい いし、 お 父 
さんと 作って みるの ちいい ね。 芸術の 
秋 は、 「Make  Your  Own  Program/  j 
どんどん 送って ぐ ださい。 
募集 要項 
O 主催 

(株) アスキー •  MS X マガジン 編集部 


昭和 60 年 9 月末 曰 （当 曰 消印 有効） 
〇 募集 内容 

MS X 使用の プログラムで、 未発表 
のォ1 J ジナル 作品に 限る。 16K、  32 K 
システ^、  BAS  I  C、 マシン 語の 区 
別ち 明記の こと。 
OS 募 方法 

涸人 または グループで、 何 点で も S 
募で きる。 所定の 応募用紙に 必要事 項 
を 記入の 上、 フロ グラム を 収録した 力 
セッ卜 テープ を^え て 係まで。 なお、 
^募 テープに も、 プログラム 名、 氏名 
を 明記す る こと。 US 募 作品の 返却 は 一 
切で きないので、 必要な 人 は、 自分で 


もう 一本 セーフし てお < こと。 コンテ 
ス卜 といっても、 力試しの つもりで 気 
軽に 送って ぐ ださいね。 
〇 応募 条件 

他人の プログラムの 全部、 または一 
部をコ ビーした もの は 不可。 他 誌との 
二重 投稿ち 受けつ けなし 、ので 要注意。 
なお、 著作権 は 作者に 滞 属する。 
O 発表 

昭和 60 年 11 月 8 曰 MSX マガジン 12 
月 号 誌上。 入 寅 作品 は、 （株) アスキー 
と 独占的 使甩 許諾 契約 を 締結。 商品 化 
の 場合に は、 ^ffl^ の , を^う。 
〇 賞金 


最 優秀 貧 10 万円 

佳作 MSX 卜 レーナ一 50S さま。 
〇 問い合わせ先 • 送り先 
〒107 東京都 港 区 南罱山 5 — 11  一 5 
住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
「MSX ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜」 係 


i とり 線- 


IV!£dX ソン 卜 ウエノ」 ン： r ス卜 

住所： 

氏名： 

歲 

性別 ： 男 • 女 

職業 ： 

有用 feft 

適用 RAM 容量 ： 16K 未満 • 16K 以上 

プログラム 名 ： 

BASIC/ マシン 語 

ロード 方法 （CLOAD/BLOAD) 







-  ,  


プログラムの 内容： 


ス卜ー リー 


必勝 法： 
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Medico  Redew  、 


ぶ; 


[ 文 z シ 口一'' ィ卜ゥ 


がお 


3 、そろいのお 皿た ち 


-デジ タリ 


「ふぞろいの 林檎た ち ii」 も 高ま 

のうちに 終わり、 ^1 日の 10^ はヒ 

マに なつち やった のであります。 ァレ 
見て て 思つ たんだけ ど、 世の中 ホン 卜 
に A ふぞろい * だらけ。 まあ、 觸の妙 
と 申しましょう か。 ミス' マッチの ほ 
う 力 <、 才モ ロイので あります。 そんじ 
や—、 今月の レコード も * ふぞろい * し 
て、 現 音楽^に あっての 両^^の、 
デジ タリ ほ 楽 (いわゆる テク ノね） とハ 
ード •  ロック （いわゆるへ ヴィ メタ） の 
何枚 かの ご 紹介であります。 
まず は、 君た ちの ダァ ーィ 好きな、 


で^  、リク 


s 八 一 ド-ロ ック- 

デジタルで。 日本で デジ タリ 1^ 楽の 第 

I 人 者と いえば、 この 前 （6 月 ほ 日）、 
久々 に、 はっぴい えん ど、 として 演奏 
して くれた、 その 彼の ①ォ 
リ ジナル • サウンドトラック 「衝^ I 
の 夜」。 今夏、 趨 趣の: M アニメ 繊 

のサ ン 卜 ラ盤 であ り ま す。 rm^jmM(7) 
夜」 といえば、 「風の 又三郎 j ど 並ぶ 宮 
沢 賢 治の 代^。  の 美しい デジ タ 
ル' サゥン ドが、 物語の^ a 公 ジョバ 
ン 二の 心の サ マゃフ ァ ンタジ 一の 世界 
を、 良く 表して いて、 コレ、 ホン ト 

に 優れ ものの 一 仗 お 次 は、 NEC  PC- 
880lmkII、  ローラ 
ンド 'ジュピター 
8、 同 M-Pu40l、 
ヤマハ DX-7、 同 R 
X - 1 し カシオ CZ 
10 し イミ ユレ イタ 
一 などなどの、 お 
馴染みの マシン を 

駆^ T る② sm - 

SHONEN  SING- 
ING CIRGUITjo 


^う-" 
う ひ 


辠モ卜 リー • クルーの 過激な スタイル を 見よ 


②-- 

V^、 リ 


この シ • シ ヨーネン は リアル • フ イツ 
シュ という グループと 同系 同族で あ り 
まして、 また、 辦 さえ子 バンド ゃム 
ーン ライ ダースの ヘルプと してやら、 
それ はもう、 その へん^に 関して は 
必ず、 いると いう 不思議な 4  AM であ 
り ます。 待ちに 待 たれた デビュー • ァ 
ルバ 厶と いったと ころで、 サザン の 桑 
田 も 絶賛な の ね まあ、 日本の 新しい 
ポ ッ ブスの 力 タ チ である わけです。 

そんでも つて、 ハード' ロック。 へ 
ヴィ •  メタルと 力、 パワー •  ロックと 力、、 
いろんな 言い方 あるけ ど、 なんた つて、 
省 ■ のへ ヴィ メ タ 力 し番 ピッ タン コ 
であります。 しかし、 レコード 封土 さ 
んも、 あの 手 この 手の 売り方で、 ヮー 
ナー 'ノ マ イオニアさん は、 音 流に、 ノヽ 
ード •  ロック、 と 言つ とります。 要す 
るに、 その 辺 は 外見の カツ コゥ で判斷 
してく だされ。 で、 まず、 ギン ギンのへ 
ヴィ メタ • ファッションの ③ モトリー' 
クルー 「シアター • ォブ • ペイ ン」ノ 悪 
魔に 魅入られた 4 人の 男 iT という キ 
ャ ツチが ピッ タリの、 見た めゾ オーツ 


の グループ。 でも 音 は イイよ。 お 次 は 
④ ラット r ィンヴ エイ ジョン • ォブ • 
ユア • プライバシー」。 ァメ リ 力で は、 

ポスト、 ヴ アン' ヘイ レンの 呼び名 も 
高い ニュー' ヒーローの グループ。 こ 
の 2 つの グループ、 それぞれ 7 月と 
3 月に 来日 公演 を やつち やい まして、 
チケ ッ ト はす ぐ 売 り 切れの:^ 気で あ 
り ます。 当^ 7) 間； ハー ド •  ロック 人 
気 は 続きそう な舰 であります。 

デジタルの テク ノ 少年と、 ハード， 
口 ック のへ ヴィ メタ • キ ッズ。 お 互い 
舰 なんかし ないで、 良い 音を衝 共し 
てくだされ。 そのうち、 デジ •  メタ、 
へヴィ • デジなん て 音楽が できる かも。 


て 親子 ほど も 年の 違う ベル モン ドと、 

ラブ • コ メ ディ 一 を 演ずる s^n^ に 
くちづけ」 まで、 ドライな 現代つ 子ソ 
フィ 一に 注目/ 

さて ここで、 近日 発売 予定の 超才モ 
シロ ホラ一 映画 を 3 & いずれも トビ 
一 • フーパー 監辦品 で 「スペース バ 
ン パイ ァ」1 "敏 のい けにえ j «" ファン ハ 

ウス. 惨 JW の 館」。 8 月 中旬より ロード 
ショー 公開 予定の 「スペース バン パイ 
ァ」 が 9 月 21 日 発売 予定で、 他の 2 作 
品も^ 火中に はリ リースされ るとの こ 
早く 出ない かな、 ルン/ 


誰が 殺しち ジム • モ1 J ソン 


それ は 私と、 『時』 が" う 


1967 年に アルバム 「ザ' ドアーズ」 
を リリースし、 4 年間に 6 枚の アル バ 
厶を 残して この 世 を 去った ジム 'モリ 
ソン。 彼 を ポー カルに 抱えた セン セー 
ショ ナルな ロック バンド、 ザ • ドア一 
ズ 力く  LD で 超る。 8 月 26 曰に 発売され 
る r ダンス • オン • ファイア j がそれ 
だ。 麵 「地獄の 黙示録」 の オーブ 二 
ング テーマに も 使われた 「ジ 'ェ ン ド」 
を は じめ と して、 「 ま ぼろ しの 世界」 「ノヽ 
—卜に 火 をつ けて」 などの ヒット 曲が 
全 12 曲。 コンサート ツアー や テレビ 番 
組で 演奏 中の 彼らの 姿 は、 今な ぉショ 
ッ キングです。 

お 次 はぐつ と^ W に、 アメリカ 力く 
生んだ スーパー デュオ、 カーペンター 


ズの L  Dimfi^ 症が 原因で カレン. 
カーペンター は 死んで しまった けど、 
美し く 澄みき つた ハーモニー は 不滅で 
す。 「遥かなる 影」1 "トップ' ォブ *ザ' ヮ 
—ルド」 など、 数々 の ヒット 曲から セ 
レクトした 12 曲。 兄の リチャード '力 
一 ペン ター を エグゼクティブ • プロ デ 
ユーザーに 迎え、 思い入れ たっぷりの 
「イエス タディ • ワン ス • モア」。 「思い 
出 だけで は 生きて いけない」 なんて 涙 
しながら 聞いて ください。 
死んだ 人の 話 カ^! いて S ^なんです 

が、 今 (it き 天才 監督 ファスビンダー 

の r マリア 'ブラウンのお」。 ニュー' 
ジャーマン • シネマの 旗手と して 名高 

ぃ同監 き、 1979 年度 作品です。 戦後の 


混 賤 を ひとり たくましく 生きる 女 性 
を、 ±> 賓の ハンナ • シグラ 力 <好 鬼 後 
に 彼女 は 映画 「リ リ一' マル レーン j 
でも、 素晴 しい 演技 をみ せて くれます。 
ビス タ サイ ズて ^i: 斗 XI 录 という 二と な 
ので、 劇場の 興奮 を そのまま どうぞ。 

8 月 26 日 発売の L  D 作品、 最後の 紹 
介 は、 アイドルからの 贿 を はかる ソ 
フィー 'マルソーの、 》"ラ* ブーム ゾラ • 
ブーム 2/ 恋に くちづけ j の 3^o  16 
歲て胃 デビューした 記念 作 「ラ • ブ 
—厶」 は、 なんと 700 人の 応募者の 中 か 
ら 主役に^ された といい ます。 そし 


と 


ソ》 な， 

• ひ w  "  -  /め 


ト .〜• 一一 一 


I 
I 

ず 
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h*vi?Kj  decided 


INEMA4 


ちょっと 早い けど 

八 レー 蕓 星からの おぐ りちの 


，せ L 


曰 本 ヘラルド 

8 月 10 曰 ， 


やま さに ホラー 映画 全^^./" の^! 
界に、 またまた I 本卞 ラ ー麵が 誕生 
し たせ'。 これ ま た 流行の S  F 映画の 要 
素 を 盛り込み、 新しい タイプの ホラー 
^11 を 生み出そうと している …… 力 <、 

し 力、 し、 この ¥<7)^ii はすで に 「エイ 
リ アン」 が やって いるし、 「エイ リ アン」 
の 方が、 はっきり 言って 数 段 怖い。 

この 麵、 感覚 は 今 ふうた *1 ナど 作り は 
その 昔、 ハマー プロの 生んだ 吸血鬼 ス 
タ一 「ドラキ ユラ」 に 近い。 怖い シ一 
ン がくるな あと 思う と、 しつ 力、 りきて 
くれる、 いかにもの 画な の だ// 

怖く ないから おもしろ く ないかと い 
うと、 そうで もない。 それなりの シー 

ンが、 « ^の S  FX で 確実に 親 さ れ 
ている の だからして。 スタッフの 充実 
は A 級^ ® 並みで、 ㈱メイクの ニッ 
ク* マリ一 (鈮可 伝説 ク ルール ほか） 特 
殊効 献 ジ ヨン' ギヤ ント （ネ バー ェン 
デ イング 'ストーリー) #^t^^(7) ジ 
ヨン' ダイクストラ （スターウォーズ ほ 
か) など 多彩な 顔ぶれで ある。 SFX は 安 
心して 見られる わけ。 この スペース バ 
ンノ  、'ィ ァ = 吸 精 鬼に ffifl を 吸し 、取られ 
ると、 吸い取られた 人間 は ミイラの よ 
うに シヮ シヮ になって しまう。 この ミ 

イラ、 2 時間の; 間 をお いて 吸 精 
鬼に なって しまう の だ。 そして 新たな 
る 犠^、 吸 精 鬼を增 やすべく ェ ネル 

ギーを 吸い取 るんだ けど、 その が 
けっこうす ごし 、。 ほ 力、 に も その ミイラの 


動き や、 ラストの ゾンビ (吸 精 鬼) 糊 
の m メイクな ど、 楽しい シーンの 連 

さて ストーリ 一は、 76 年 周期て 個 
に 接近す る ハレー 彗 Mo その ハレー 彗 
星の 調査に 向かった、 英国の シャトル 
オービター r チャーチル 号」 は、 彗星 
の 中に 潔巟 する 巨大 宇宙船 を 発見す る。 


舍吸精 鬼と 化した ガー ド マンの あんち やん 

は 検死 官 のおつ ちゃんと ブッチ ュ〜 

調査に 乗り込んだ クルーた ち は、 そこ 
に 無数の これ また 巨大な コゥ モリ （吸 
精 鬼) の ミイラ 死体 を 発 I さらに、 ク 
リス タ ル 状の 物質 （実は 物質で はな く 
力 場） に 包まれた、 3 1^7) 完全に 保存 
された 人体 を 発見す る。 I 体 は 女、 2 
体 は 男で ある。 そして、 この 3  ^(7) 人 
体 を 「チャーチ n^"」 力、' 回収した とき 
力、 ら、 この 不幸な 物 |§<7) 幕 力、' 開く わけ 
である …… 。 

まあ、 き のこの 手の ホラー^ II に 
して は、 その シーンの 胃に 迫力の あ 
る 割に _b?« (？) で、 あまり きたならし 
さ を 感じさせな いの 力 《良い。 なにせ 監 

督が 「悪 ji のい けにえ」 などの ホラー 
作品 を 多 く 撮り 続けて いる 人 だけに 意 


•、l  v^T  aTA 

' ，ヽ， か 


外と いえば 意外な 仕上り。 ま あ、 「ポル 
ター ガイス 卜」 なんか もこの 監督さん 
だから わからないで もない。 それに、 
g ホラ一^ li と いうと ゾンビ^ II 力く 

^で、 昔の 「ドラキ ユラ」 物の よう 
に、 妙、 に エロチックな もの 力、'、 姿を消 
していたん だけれ ど、 ここに その 復活 
をーノ  、'一の 手に よ つ て 見て しまう わけ 

だ/ 女 バンパイアの マテ 
ィルダ •  メイ。 いや 〜 その 

姿態の 奇麗な ことと いった 
ら …… エッチです./ とま 

あ 受けそう な S  F、 ホラー 
の 要素 を 格調 高く  （？ ）60 年 
代 感覚で まとめ あげた "~Ho 
鮮血 ド パドバに 食傷ぎ み 

の あなたに おすすめの"^。 


4 バンパイアの 最 
期./ この あと 2 
人 は 仲よ く1 W へ 


つ マへ り 


驷 &»^&il&<7) 中 
に は バンパイアの 
ミイラ 死体が い ~ 
つ ぱい 


〈スタッフ〉 

製作 Z  メナ 八 ム'ゴ 一 ラン s ヨーラ 厶' グロ 
一 バス 

監 トビ —フーパー 

原作/ コ リン *ゥ イルソン 
脚本/ダン • ォバ ノン S ドン' ジ ヤコビ一 

撮影 Z ァ ラン 'ヒューム 

SFX  ノ ジョン • ダイクス 卜ラ 

P デザイナー ノ ジョン 'グ レイス マーク 

音楽 ノ ヘンリー 'マンシー 二 


〈キャス 卜〉 

カール セン 大佐 ノス ティー ブ' レイノルズ 八' 
ック 

ケ イン 大佐 ノ ビータ一' ファース 
ファラー ダ 博士/ / フランク 'フィンレイ 
女 バンパイア/マ ティル ダ 'メイ 
アーム ス 卜 ロング 博士 ノ パ 卜 リック' スチ 
ュヮ一 卜 

ブコフスキー ノ マイケル' ゴザー ド 
パー シィ 脚ノ オーブ リイ' モリス 
デレ ブリッジ ノ ニコラス 'ボール 


畲 これ こそが スべ I 

ス バンパイア かも/. 

i の f だ〃： . 
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OOK 


コンビ ュ一タ の 世界 を 
研究して みる？ 


アドベンチャー ゲーム 


必勝 本 


©JICC 出版 局 
©1.600 円 
OA5 判 
@1 985. 5. 25 


ァ ド ベンチャー ゲームって いうの は 
とても 奥 力、' 深くて おもしろい、 まさに 
コンピュータなら では つてい う ゲーム。 
それだけに 非常に 難しい。 難しい から 
こそお もしろ いっていう 言い方 も ある 
けど、 とにかく 解けな いのは イラ イラ 
の 素 だね。 

g 部に もよ く  「ヒント を 教えて く 
ださい j つてい う 電話が かかって くる 
けど、 詳しく 教えて あげる の はとて 
も 無 iio ただ ひたすら ィ @AT^ 張って 
もらう しかない の だ。 

ァ ド ベンチャー ゲームに 悩まされて 
困って いる キミに 福音。 人気 ゲーム 22 
本の 中身が どうな つてい るの か、 図解 


入 り て^: 公開 し て く れ たのが この 本 だ。 
読んで す ぐ 解ける つてい うわけ に はい 
かない けれど、 かなり 助けに なること 
は 確か だ。 1M¥ ^もい つ ぱいあって、 
$m 心 を そそられる。 

MSX 用の ゲーム は 『デゼ 二 ラ ン ド j 
な ど 3 本し 力、 載って いなし 、の 力 劳念だ 
力、'、 『^テクニック • マスター 篇 j な 
ども ある こと だし、 になる こと M 
違いなし。 


ネットワーク 犯罪 入門 


® アスキー ©1,800 円 
Q)B6 判 @1985.8.5 


r ウォーゲーム j という^ II を 知って 
いるかな。 ある 少年が 国家の コンビ ュ 
一夕に 侵入し、 あやうく 戦争 を 引き起 
こしそう になる という ス トー リー だ 力 父 
こういつ た 話 は 決 して 架空の もので は 
ない。 

この;^ 著者、 ビル • ラン ドレ フは、 
コンピュータ ネッ ト ワークに 不正 倡 人 


I 


し、 FBI にネ南 まった とし 
ち あ 10 代の 典型的 ノ、 ッ カーだった。 
ハッカー というの は、 g の コンビ ュ 
一 タ* フリーク のこと。 ハッカー たち は、 
自^ <7) パソコンと 電話 を 使って 
位で ネ ット ワーク に してし まう。 
結果と して それ 力、 KBP につな がる こと 
も ある わけ だ。 

この;?^ 7) 原 通 は 「ハッカー による コ 
ン ピュー タ • セキュリティの ための ガ 
ィ ド」。 どのよ う にして ftA する のか、 
という 実赚 から、 もっとも 効果的な 
^^を 考えて いく。 ハッカーの 告白 ifi 
録 として 読む だけで も、 へ 夕な 小説よ 
り 相当お もしろ い。 でも 知らず しらず 
のうちに、 ネットワーク 社会に ついて 
深く 考えさせられて しまう のだった。 . 
國 


夏休み は 時間が たつ ふ ° り。 普段 やれない こ 
と を いろいろ やって みょう。 自由 研究の 課 

題 は コンピュータかな ！7 


① 発行 元 
© 価格 
③判型 
@ ^行 日 


JS/s: る ワープロ 難 

«^、 巷で は ワープロ 力 汰 行。 低 
fffi^<7) パーソナル ワープロ 力漕 及して 
きたせいだ れ ついこの 間まで、 ヮー 
プロ といえば オフ ィ ス 用の 高級 機し か 
なかった のに …… 時代の 流れ は 早い。 

オフィスだった ら額 作成 力  < 主な 用 
途 だけれ ど、 パーソナルなら 使い方 自 
由自 ぁ 思いがけない ところに ワープ 
口 を 使って こそ、 ィ 自く 出る という も 
の。 この 本に は、 ワープロ 活用の アイ 
デァが m 見て いる だけで ワープロ 
力 < ^しくな つてく る。 

アイデア 集 は、 すべて ブリント ァゥ 
卜した 現物て 構成され ている。 レイ ァ 
ゥト から デザイン、 書体、 行間まで し 
つかり になる。 こういう もの 力作 
りたい、 と 思って いても、 どうも デザ 
インが 苦手で う ま く いかない ％ ^つて 
あるよ & そんなと きに も 強い 味方に 


①成美 堂 出版 ©1,000 円 

@A5 判 @1 985. 7. 10 


HIT  BIT  WORD ファン 2 ツ^7 


なって くれる。 自分 だけの 予定表、 ネ 
ー厶 カード、 アドレス帳 など、 どん ど 
ん 作って みょう。 

S0NY(7)HITBIT  WORD に 準拠して、 
操作 方法 も 教えて くれる。 とにかく 楽 
しい ワープロ 本 だ。 


MSX  BAS I C 用語 用例 辞典 


コンピュータ を 動かす に は、 ^を 
してやら なけれ (まならない。 そして ま 
たコン ピュー タに わかる こ と ばて^ 
してやらなければ ならない。 そのこと 

ばと いうの 力、' BAS に なんだ。 

BASIC の ひとつ ひと つの^ 語に つ 
いて、 こまかく 解説した のが この 本 だ。 
それぞれの 語の 定義、 害 5t 説明、 害 


(D 成 美 堂 出版 ©600 円 
©AS 判 @1 985. 2. 20 

式 例、 サンプル プログラムが ばっちり 
載って いる。 この サンプル プログラム 
を 打ち込んで みる だけで も、 相当い い 
勉強になる。 読む だけ じ や やっぱり わ 
かり にくい もの れ 

初心者な らば、 プログラム リスト を 
打ち込む たびに 用語 を ひいて みょう。 
どう して ここでこう いう^^ カ愤 われ 
ている のか、 という ことが わ 力、 つて、 
ますます おもしろく なって くる ことう 
けあい。 自分で プログラミング を やろ 
うとい う 人なら、 ちょっと つま づ いた 
と きの ネ丁開 策に 開いて みるの がいい。 

A  6 判と ミニサイズ なので、 いつで 
も マシンの そばに 置いて 使って ほしい。 
小さい からって、 授業中 こっそり 読む 
なんて ダメ だよ./ 


アスキー/ 0)3(486)4505   J  ICC 出版 局/ 03 (234) 4621 成 美 堂 出版/ (814)4351 
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つへ 


ANG/  BANG/ 

武 百貨店 筑波 店の 巻 


ばお 一ん。 すっかりお なじみに なり 家した 、、つぐつ ぐ BANG/ 
BANG 广。 今月 は、 筑波 研究 学園都市に 位置す る 西武 百貨店 
筑波店 を 紹介す るよ。 この 筑波店 は 6 月 号の マイコン タウン 
で 紹介した 、、、つぐば エキスポ センター〃 と 隣接して るんだ け 
ど、 「生活 情報 パピ1  J オン」 という だけあって、 つぐば 博 会場 
のノ  X ビ U オンに 負けない ぐらいの/  \ィ テク システムで いっぱ 
い / ふむ ふむ、 それで はさつ そぐ のぞいてみ ようかな。 

思わず 筑 波に 住みた くな つち やう/ 

：自 


西^^ に (媳 しい もの 力 やた ら 
にある。 それ も、 大きな ものから 小さ 
な ものまで 動かす 力 だ ヤンマー ディ 一 
ゼ ノレ》 一… とし、 う^、 うに、 大ノ j 、色々。 

まず 大きい もので は、 ショッピング 
センター コートに ある 世界で 初めての 
エスカレーター だ。 右 は 昇り、 
左 は 下りの エスカレーターが、 中央の 
ォ ブジ ェ を 囲んで 円 を 描く よう に 優雅 
に 動いて いて、 ちょっと 不思、 議な 空間。 

この エスカレーター は 曲線 を 描ぐ た 
めに ステップの I 枚 I 枚 力、' 内側から 外 
側^く に 従って 幅 カ《 広く なって いて、 

動く ス ピー ド も 外側の 方が I 秒 間に 1 5 
mm 速い の だ。 ふ ~ん 。ここ は 休日に は、 
「じ や、 あの エスカレーターの 前で ね _u 
なんて 言って 待ち合わせ ている 人で い 
つ ぱい。 だから エスカレーターで 昇り 
降り するとき は、 見る と はなしに 見て 
いる 人々 の 視線で、 ファッション ショ 
一の モデルに でもな つたよ うなち よつ 
といい 気持ち。 へ へん。 

さて 次 は、 お客さんに 代わって^! 
を 運んで くれる ポーター （手荷物 皿 


き 


人） ロボ ッ 卜の" 口 ポーター" 君。 彼ら 
かな？） は、 お客さんが 腰に つけ 

た 剣!^、 ら 出る 趣 波 センサと^ f 
センサ を キャッチ、 それにつ いて 歩い 
てお 買い物のお 科 云い をして く れる。 

身長 は I20cm で、 体重 は 80kg つてい う 
から、 散 はちょう ど リ^4、  5 年生 
ぐらい かな。 運べる 重さ は 1 0kg 位 ま で。 
歩く 時速 は 3.2km/h。 これ は 大体 ぶ 内 
を ブラ ブラ 見て 回る くらい (7 ^さ。 走 
ると 追 I  、つけない か ら 意地悪 し ないで。 
へへ、 実は この 口 ポーター 君、 しゃ 
ベる こと もで き るんだ よ。 口 ポーター 
と 君が ぶつ かつち やったら、 たとえ 君の 
方 カ^カ、 つたと しても 「ごめんなさい」。 


A 女の ^R7) 尻 を 追つ かけ 回す 口 ポータ- 
君 (ゥソ )。殆 謙 は 黒い ベル 卜のう しろ, 


M 中 良く 並ん た IS 子 トイレ。 新しい コ 
ミ ュニ ケーシ ヨン 力せ まれそう だね。 


素直で しょ？ この 
口 ポーター 君 は、 細 
胃 臣 ショー や キン 
肉 マン ショーに 出た 
こと も ある 人 m 者。 
力、 わいくて:^ r 干 だ 
つたんだ つて。 

さてさて ここで は、 おいしい 水 も 飲 
める の だ。 これ は銀処 s^iumi 装 
置と 残留 塩素 自動!^^ 置 …… う〜、 
突然、 ^の ® 丁 を 受けて しまい まし 
ナ: が、 要するに 有 ^^や 塩素 を 極力 除 
去して く れる 装置が ついてい るので、 
おいしい 水が 飲める と、 こういう わけ。 
だけ ど 何で もい いよね、 おいし ければ。 
計算 勸く ついた 便利な 力一 トも ある 

よ。 「明日 の 遠足のお やつ は 300 円 以内」 

お役に立ちたい 

とこれ までの 話 は、 お 店に 来た 
お客さんと ハイテク システムとの 
接点。 難しそう な 技術に 簡単に 接 
する ことができる という わけ。 店 
内で お買い 物が 済んだら、 おなか 
力、' 空いた。 足 は 自然と 6 階の レス 
卜 ラ ン 街へ と 向か う の だつ た。 

エレベーターに 乗って みると、 g 
は 売 り ％7) 案内 カ嗜 かれて いる 所に テ 
レビ モニタが ある。 この モニタに^ 
の 売 り 場 案内 と 環^^ カ^ しだされ 


なんて、 «5±#<7) こと を一 つも 考え 
ていない㈱ の 変な 決ま り （ ？） を 律儀 
に 守る 君に も、 この カート は 強い 味方 
となる であろう。 

そして トイレに 入って みたら、 やけ 
に 広い^: が ある ぞ、 と 思えば これ ぞ 
親子 トイレ./ お母さん 用と， 用の 
大小 二つの 器 力 <flbb 刀り 板 I 枚で 並んで 
いるの だ。 お母さんが 入って いる 間に 
迷子になる 子って 多い の だけど、 これ 
でお 母 さ んも安 'じ、 して 用 を 足せる とい 
う もの。 でも 親子で も 恥ずかし いって 
いう 人 も 多い らしい けどね。 

と、 まあ このように、 細かい 所まで 

mse りされ ている 西^ m。 ス タツ 

フカ^い というせ いもあって、 遊び心 
がいつ ぱいで、 うん、 〇 を あげよう。 


ている。 ふむ ふむ、 なんだか カツ コィ 
ィぞ。 6 階て 條 りて フラ つと 歩く。 す 
ると、 どういう ことだろう。 まるで "番 
糸膝 内" か "ズームイン 朝. バ' のスタ 
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ジォ のよう な«才 ゃモニ 夕に 囲ま れた 
スタジオ 力、'、 いきなり 現れた。 デパ 
—卜に テレビ局、 これ は 何 か ある ぞ。 

これ は セゾン T  V と 呼 はれる ミニ テレ 
ビ局 なの だ。 この スタジオから 店内に 
120 台 ある CCTV  (クローズ ドサ 一 
キッ ト テレビ） の モニタに インフォ メ 
ーシ さ ンゃ 環境 ビデオ を 送って いる。 
さっきの ェ レ ベータ 一にあった^ t も、 
この スタジオから パソコン を 使って 送 
り だされて いるの だ。 
セ ゾン T  V は ほかの 西武 百貨店に も 

► キュー を 出す チーフ 
の 成 田さん は 斑 皮 山の 
ふもとて it いています。 

▼ ほらね つ、 ズームイン 朝/ してる でしよ。 


あるの だが、 ここが ほかと 違う の は、 
地元の ケーブル テレビ ネッ ト A  C  C  S 

と is^r る ことにより、 斑 皮 地区の 約 

1 0，  000 世帯に 向け 生活 胃 や 他 企業の 
CM を 送って いる こと だ。 力 《地 
元の 皆様との お付き合い を 大切に して 
いくのと 同様に、 ±^〗械 舗で あ 
る 百貨店 もき に 密着した 小売 業を展 
開して いかなければ ならない。 啊象に 
よる コミュニケーション は 未来の'; 
システムに は 不可欠な 要素。 糊 象ネッ 
卜 ワークの 実 • 舗と しての 意味 もミ t 


いの だ。 

ここでの:^ は、 
なんと スタジオが 半 
おり ％7) 中。 つま 
り キャスターのお 兄 
さん、 お 飾さん はガ 
ラスの 中で も テレビ 
カメラ は 外から 映し 
ている の だ。 お 客 さ 
んは、 すぐそばて 傲 
送 中の スタジオ を 見 
る ことができる。 な 
かな か、 親しみが あ 
るで しょ。 でも^ 中のお 姉さん を 笑 
わせたり しちや ダメ だよ （とはいって 
も、 ここの スタッフ は 面白い 人ば かり 
で、 お 客 さ んの方 力 《、： 中に 笑わ さ れ 
てし まいそう な 雰囲気で したが … … ) 。 

デバー ト^く と^ i は 入り 口の 脇 

に 案！^ g がいる。 ここで 売り場 を 聞い 
てお 買い物。 でも、 どこに 何 力く 置いて 


▲ ぉ姊 さん、 トイレ は どこです か ？ 
4 この パソコンが エレべ 
一 ターに^^ を 送って い 

る。 

あるの 力、 わから なくなった とき、 4 階 
や 5 階の 売り場から I 階に 戻る の は 面 
倒。 そのような 手間 をな くす のが、 T 

vmi 舌 だ。 ここで は 各 フロアに at* 、れ 

た スポッ 卜から T  V 電話 を 使って 案内 

を 受ける ことができる。 迷子に なって 
も、 きれいな お^さんと お話しで きる 
力、 ら 楽しみ 力く 增ぇ るね？ 


コ コ は 商品 を 売る だけで は あ り ません。 
テクノロジー も 売って しまいます 


琉 皮と いう 地方^ m に 百貨店 を 作る 
というの は 大変な こと だ。 と 違 
つて^ 7) 数 も 限られて しまう。 また 大 
都市み たいに 多種多様の 客 相手よ り も、 


▲ いろいろ 案内して くれた、 シ 

ス テム 担当 (7)# 上さん。 ニヒルです。 

〜取材 後記  

どうです？ なかなか 楽しそう でしよ。 
こうなる とた だの デ/  ^ 一  卜と か 百貨店 
なんて 呼 ふ' のが 物 足 りない 感 じだね。 
それに、 新 治 郡 接 村と いう 地名との ギ 
ヤップに は、 ギヤ フン./ だよ ね。 さ 
て、 来月 もまた とっておきの ネ々 を紹 
介し ちゃうから、 楽しみに 待って てネ。 
西武 百貨店 筑波店 

〒305 茨城県 新 治 郡 桜 村 吾妻 1 丁目 
»0298(51)0111( 大代） 


ifeM に 密接 し た 商品 販売 を 展開 してい 
かなければ ならない。 さらに 休日と 平 
曰、 あるいは 時間帯に よっても 客足 は 
違う。 そのため、 いかに 経費 を 節減す 
るかが、 成功への カギ だ。 西武^^ 
は、 できる 限りの ネ ±M 削除と パートの 

mm. そして それに かわる システムの 
開発に 力 を いれた。 この システムの 大 

35 ^は 客 側から は 見る こと はでき ない。 
しかし I つ だけ 見る ことができる。 そ 
れは 

リニア *キ ヤッシャ リング。 

^ii の 売り場に は レジが なく、 そこ 

力、 ら新 開発の （西武 百貨店と 西^ 

センター、 ス リー ティ、 富 ±ii との 共 
同 開発） 中空 リニア • モーター^^ 
を 通り P OS システム を^ S した 集中 

キヤ ッ シン グェ リ ァへ 現金 や 力 一 ド、 
伝票な ど を 送る。 そして、 つり 銭ゃレ 
シート を またもとの 売り場へ 送り返す 
の だ。 リニア' モーターカーの ミニ チ 
ユア 力ま 井 を 駆け抜け ていく、 と 思つ 

て く れれ ばいい。 （ 4 階の 紳士  • 皿フ 


ロアに 謎。 
見えない 所で、 
■ 自動 搬送 システム。 

これ は トラック て 倒 着 し た 商品 を 、 
売り場 まて 卷 人^^す ると いう もの。 
(西武 百貨店と ス リー ティ、 富士 重工 
I  H  I  、 ダイ フクとの 共同 開発)。 

具体的に は、 オート ローデ イング ト 
ラックから 自動的に 荷物 を S 式ス タツ 
カー （立体 自動 食 庫） ^^動 • 収納す 
る。 それ を 自動 クレーン によって 名 指 
の 商品 口へ 出荷。 さらに 人の いな 
く な つ た 夜間に 無人 搬送 車で #P 皆の ノ  、' 
ック ヤードに する。 今まで 人の 力 
で や つ て いた 搬送が 自 動的に 行われて 
しまう。 重たい もの を 運ばなくて 済む 
の だ。 

ほかに も 店内 総合 セ キ ユリ ティ シス 
テム、 店内 総合 クリーン システム、 店 
内 総合 案内 システム、 エネルギー 需給 
■ シ ス テムな どな ど 店内 は^ 技術 
であ ふれて いる。 

シ ス テム 作 り に 1 0 億円 という 巨費 を 


投じた 西^^。  21 世紀の 新しい タ 
イブの 店舗と して 各地に 広がって いく 
かもしれ ない。 


III 


ログイン 大 とくいの ロール プレイン グを まとめて 読める そ 


大 好評 「ファミコン 通信」 はます ます パワーアップ!! 


ASC\l\ 


MAGAZINE 


何と、 口 クイン 9 月^ ttl から 150000 までの 

嗣 りく!！ 

という こと は、 その 番号 をつ かって 何 か をし ょラ つて わけなの だが …… そ 
ラ、 15 万 aSSR の 読者 謝恩 大プ レゼ ン卜を やる の だ。 お買いの がしな く！！ 

ロール プレイ:/ グ ゲーム も 


ライブ RPG から、 ファン タジ アン、 フ アイ ヤー クリスタ 解法の 手引き 
から、 もちろ 乍 も： MS^T しちやう し、 ほか、 ベーし つ 君 RPG  (PC- 昍 01 )、 
グランド • へキ サゴン (FM-7)、 ブラ ッ ド • アーマー (MSX) と 内容 豊富 大 特集 


業 難で 大ヒッ 卜した 『ド ルアー ガの 塔』 の ファミコン 版を徹 issan\> これ 
さえ 読めば、 『 ド ルアー ガ』 の プロ になれ るぞ。 他に 『ジッ ピー レース』 も 紹介 ！ 

I 今月 も テープ ログイン は 面白さの カタ マリであります ， 


なせなら 、難より 3 本 、グランプリより 1 本、 計 4 柳 RPG が 収録され ている の だ 


产、、 睡 |      一  Jn/T^-L-BD^  ログインの 超人 気 連載 四 コマ マン ガ" ベ一 しつ 君〃 が RPG 

' 、 ひ リ^ 5ひ ン八目 は になった！！  PC-B80〗mkII で^て RPG 入門に 最適 だよ！！ 
^i=L^jV"  ^  +44"""f 〜ノ  FM-7 のす ベて CD# 能 を 使いき つて 堂々 完成！  3 画 
メ  J 一  1^   r  >-T"  V  -J  ノ— 面 独立 高速 スクロールの、 超時空 RPG ゲームな の だ!！ 

-^r—  %lf い — 7_-^_ パズル 風 リアルタイム rpg なの だ 。， の 奥深く に 隠され 

^  J  Jv^  ^  v たホ ワイ 卜ク リス タル をめ ざして、 MSX 勇者よ、 さあ 進め ！ 
t  m  %»f  k  — ノ 《ターンが 10 面まで ある:^ 的 スロッ 卜 マシン 。スピード、 グラ 

入 u  ノ  r、  v ^ノン フィック、 どれ をと つても 文句な し。 x 1 ユーザー 必 遊の ゲーム だ 


CHU 君の 喫茶店 さ  営  ま= 

ナイ 卜 *ォブ* ラビリンス 

THUNDER  BIRDS  |?J 


新風 営 法 準拠の 喫茶店 経営 シミ ュ レー シ ョ ンゲー 

厶 （PC-8801)。 経営 不振の 喫茶店で 頑張る の だ 
ズ ■  i^.-^ 日本語で は 迷宮の 騎士。  FM-7 
菌^ J  'へ 版のお もしろ RPG なの だよ！！ 

今月で とうとう 最終回。 最後の 救助 活 
動 こそ、 ちゃんと 満点 を 取って くれ！！ 


 零 

t 会社 八 • 


がら か 一1^ 

ぺ 一し, SiP 

おいきよ かず 


9 月 号 は 特別 定価 

の 500 円 。読者の みなさん、 
お間違えの ないよう にね!! 


r へ， へ 

o ゲイン は 

f  3 ぜ 』 


，ヌ ゲ もめ，. 

ゲイ、 一 

*0| ^てよ あと は |  ,  _ 

やに ごヒじ やい 


頃 


\\1 


麵 


ず、 


月 や 


了 
に 


s のい いところ は、 夜が 気持ちよ く 過ごせる こと。 涼しい 風 か 吹いて きて、 
なんとも なごんで しま うんです ね 一。 こんな 夜 は、 空 を ボケ ッと 眺めて み 
ましょう。 普段 は 気に かけな いでいる けれど、 月 や 星って なんとなく 神秘 
的な 存在。 見て いる だけで、 心が すっきり してきち やろ。 
毎晩 夜空 を 眺めて いられれば いいんだ けど、 現実に はそう もい かない。 都 


神秘的 / 

会 だと 見える 星 (^效 なんて 限られて るし、 建物の 陰で 見えない なんて こと も 
ある。 もちろん 雨の 曰 も あるし。 う 一ん、 ク ヤシ ィ。 

とい ラ わけで、 とっておきの プログラム をブ レゼ ン卜 します。 これ さえ あ 
れば、 いつでも 部屋で プラネタリウム 気分。 流れ星 も 月の 満ち欠け もしつ か 
り 体験で きます。 部屋の 照明 を 落として、 気分 を 盛り上げて ご覧く ださい。 


今宵 は 


ウー くんの ソフ卜 履さん Vol.S 

PROGRAM 飯 沼 健 胃 
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100  C し EAR580, &HCFFF: DEFUSR0=&HD000: DEFUSR1=&HD00C: DEFUSR 
2 二 &HD022sSCREEN  2,2 

110  SPR I TE$ ( 5 ) -STR I NG$ ( 32 , CHR$ (255)): SPR ITE$(8) =CHR* ( &HC 
0 )  +CHR$  ( &H88 )  +STR I  N>3$  ( 30  f  CHR*  (8)) 

120  CIRCLE(7，7〉，5,15:CIRCLEU5，7〉，7，15:CIRCLE(22,7〉,5，15 
:LINE(4F7)-(26,7)f4 

130  LINE ( 15, 3) - ( 15f 13) f 4: PAINT C 15, 8) f 15s VPOKE  15,255:VP0 
KE  23,255 

140  N=6:G0SUB  488:AJ=16:60SUB  498sdS 

158  FOR  N=&HD83@  TO  &HD82D:READ  A$sA=VAL(H&h"+A»)sPOKE  N 

, A: NEXT 

16@  GOSUB  410 

176  FOR  T=l TO  308 : PSET ( RND ( 1 ) *255 , RND ( 1 ) * 1 69 ) , RND ( 1 ) * 1 5 
:NEXT:X=USR2(8) 

186  LINE(0F0)-(16, 16),4,BF:LINE  (28， 174)- (20, 190) ， i:LINE 
(135,174)-(135, 199), 1 

190  LINEC95, 190)- (98， 175), 1: LINE- ( 188, 168) ， 1 : LINE- ( 102, 1 
75), 1:LINE-(105,190),1 

280  Al*="ul8r8dl0r7ul ら rl0dl6r2ul2f&d&r2ul2f ら d&r5" 
210  A2$= " r  3u29r  6d29r  3 " 

228  CO し ORlsDRAW"bm0， 1 98  "  +  A 1 *-»■ "  r  28  "  +  A2*+ A2$-h  "  r  20  "  +  A 1 * 

238  DRAW  " 1 5,,^A2$+Al*+Mr25,,+Al*: PAINT(0f 191 ) , 1 : FOR  X=9  T 

□  255  STEP  8: VPOKE  5895+ X, 255: NEXT 

240  PAINT (180, 176) , 1:LINE(95, 17&) - （105, 177) , 1,B 

259  FOR  N1=0  TO  4:C0=11:P0KE  &HD007, &H14: X=USR0(8) :POKE 

&HDQ29f&H44: X=USR2(8) :POKE  &HD017, &HF4: X=USR1 (0) 

269  ON  INTERVA し =3  GOSUB  520:  FOR  N2=6  TO  11-.PUTSPRITEN2, ( 
0, 192),0,0:NEXT 

270  N-N 1 : PUTSPR I TE0 ， （ 48 , 1 89 〉 , 1 , 5 : PUTSPR ITE1, C208f 189), lf 
5:C=Q:F0R  T=8  TO  .4  STEP  .91: POKE  &HD08D , I NT ( C ) : C=C+ . 2 ： X 
=USR1(0): GOSUB  398: NEXT 

289  INTERVAL  ONsFOR  T=.41  TO  2，ら STEP  .91: GOSUB  398: NEXT 
■•INTERVAL  0FFsPUTSPRITE12,  (0,192),0f8 

290  C=9:P0KE  &HD8 1 7 , &H55 : POKE&HD907 f 1 5 : FOR  T=2.61  TO  3 
.16  STEP  .81: POKE  &HD80D, INT CO : C=C+. 2: X=USR1 (0) : X=USR0( 
3): GOSUB  399: NEXT 

300  CQ=6: N=8: PUTSPR I TE9f (48, 189) ,11,5s PUTSPRITE1 , (288, 18 
9), 11,5 

318  XI (0)=8:  XI < 1)=80: XI (2)=50:ON  INTERVA し =50  GOSUB  519:1 
NTERVA し ON 

328  POKE&HD907. &HA5: X=USR0(8) : POKE&HD029, &H55: X=USR2(8) : 


ゆっくり 月が 昇って いって、 夜 
もす つかり 更けました。 星が 流 
れ たら、 願い事で もして みよ ラ 
かな。 夜が 終われば 朝が 来る の 
は 当然の 成り 行 さ。 だんだん 明 
るくな つてい く 朝方の 美し さも 
お楽しみ ください。 今 曰の 次 は 
明 曰、 明 曰の 次 は あさって …… 
という わけで、 太陽と 月の 巡り 
は 永遠。 この プログラム もェン 
ドレス。 止めたい とき は コン卜 
ロール キーと ス 卜 ッ ブ キー を 押 
してく ださい。 


FOR  T=0  TO  2.59  STEP  .91 
338  GOSUB  390: NEXT 

340  C=8:P0KE  &HD087,&HB4:POKE  &HD917,&H44:F0R  T=2.6  TO  3 
STEP  .91 

359  GOSUB  390: POKE  &HD08D, C: X=USR1 (0) : C=C+. 2: NEXT: X=USR0 

(9) 

360  FOR  T=3»01  TO  3. 1&  STEP  .61: GOSUB  390s  NEXT s INTER V A し 
OFF 

378  NEXT 

380  FOR  T=l TO  1008: NEXT: END 

399  X = 1 28 — COS (T)*80:Y=1 90 — S I N ( T ) 本' 38 

400  PUTSPRITE2, (X，Y)， CO, N: RETURN 
419  N=8: GOSUB  460: GOSUB  480 

428  GOSUB  460:  FOR  T- ら TO 1 ら： LINE  (T+4, 8〉 - (:T， 15) ,  4:  NEXT:G 
OSUB  480 

438  GOSUB  4 & 0sTT=18sFOR  T=10  TO  23  STEP  ，lsCIRC し E  (T,TT) 
f 7f 4s  TT=TT+. 03s NEXT: LINE < 13, 9) - ( 16f 15) f 4f  BF: GOSUB  488 
446  GOSUB  466: FOR  T=0  TO  6: LINE  (T+4，0〉-(T, 15〉 ，4:MEXT:LI 
NE(9,0)-(4f 15),4,BF:G0SUB  489 

458  GOSUB  468:TT=6:F0R  T=0  TO  &  STEP  *lsCIRC し E  (T,TT)f7, 
4:TT=TT-.03:NEXT:LINE(0f9)-(8,12)F4fBF:GOSUB  480 
468  CIRCLE(898) , 7， 14: PAINT (8, 8) ， 14: RETURN 
470  RETURN 
488  AJ=8 

499  A*=M,,:FOR  M=0  TO  Is  FOR し =0  TO 15:  A*=A$+CHR*(VPEEK(M* 
25&"H«+AJ〉〉sNEXTsNEXT 

500  SPRITE$(N>«LEFT$<A*f8)+MID*(A*f  17f8)^HID$(A*f9f8)+RI 
GHT$ (A$,8>: N 二 N+ 1 : RETURN 

518  FOR  N2=8  TD  2sPUTSPRITE&+N2*2, (XI (N2) ,20+N2*25) , 15, ら 
:PUTSPRITE7+N2*2, (XI (N2)+16,20+N2*25) , 15, 7: XI (N2)=X1 (N2) 
+1: NEXT: RETURN 

529  IF  RND(1X.99  THEN  RETURN  ELSE  ACT= 1 5:  XD=  < RND ( 1 ) *2+2 
) *S6N <RND(1)-.5):X S=RND (1)*1 50+58 : YS=RND ( 1 〉 * 1 80 
538  FOR  Tl=l  TO  30 

549  YS=YS-^2 : XS=XS+ XD s PUTSPR I TE 1 2 f  (XS,YS),15f8 

550  NEXT: ACT=8: PUTSPRITE12, (0, 192) f 0,0: RETURN 

5 & 0  DATA  21f8f34, lF0,4f3eF3ffcdf56f0fc9: 'D007h:parameter 

579  DATA  21,0926y llv8y0vef5,6f80f3e,e,cd,4d90919,109f8fd 
,20, f3f c9: 9 D99dh  f  D9 1 7h : par  ame t  er 

580  DATA  21 f 6, 28, 1 y 0, 14, 3e, 44, cd, 56, 09 c9: f D829h: par amete 
r 


ウー くんの 
ワン ポ イン 卜 • 
アドバイス 


今月 だけ 急 拠 登場の この コーナ 

一、 MSX ビギナーの アナ 夕 はぜ 
ひ 読んで ね。 ウー くんの プロ グラ 
厶は 短い ので、 ちょっと 頑張れば 
誰でも 楽しめます。 載って いると 
お り に 数字 や 記号 を 打ち込め ばい 
いのです。 

でも 1 回で、 1 力 所の 間違い も 
なく 打ち込む というの は ほとんど 
不可能。 どんなに MSX 歴が 長く 
て も、 打ち 間違い は 必ず あるので 
す。 エラー 表示が 出ても、 あわて 
ずに 直しましょう。 

質問 電話 ち I あ 多し^ は 「〇 

ut  of  DATA が 出たん で 
すけ ど …… 」 とい ラ もの。 この 表 
示が 出たら、 何 は ともあれまず □ 
ATA 文 を 見直して みて ください。 
行 番号の 次に DATA と軎 いて あ 
るの が DATA 文です。 数字が い 
つばい 並んで いるでしょう。 この 
数字の 打ち 間違えが とても 多い の 
です。 カンマ はちゃん とついて い 
ます か。 よく 確め てくだ さい。 

エラーと いうの は 実に いろいろ 
な 種類が あるので いちがいに は 言 
えない のです が、 Out  of  DATA 
の 場合 は DATA 文の 間違いと い 
う 可能性が 非常に 高い のです。 

プログラム は 実際に 動いて いる 
もの を ブリン 卜ァゥ 卜して 掲載し 
ている ので、 バグはありません。 
よく 注意して 慎重に 打ち込ん でく 
ださいね。 
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その ョ テレコ ン クラ ブは いき^ り 暗 力、 つた。 「う〜 ん。 單 

く も マン 木リ 化の 兆しが 覓 えてき たな〜」 

「取材 先 i 棗^ 近^ば つ れ、 り だ し な j 

本来 テレコミュニケーション は 明るく やりたい もの。 * 

節 もす でに^ へ、 山へ。 郎屋の 中に こもって ちゃ、 MS 
X ビー ブルの 名が すたる。 そん^ 所へ、 
「清 里 高^の ペン シ ョ ン衬に FM 汝送 局が あ リ 、 時間 汝 
送 を している らしい」 

との 憒報。 清 里と いえば、 乙 女 牛ック なた たずまい に、 
/レン/レン ギヤ/ レが いつば い。 高 尿の 村に 流れる F/W 汝送 
は、 どんな ふうに 楽しまれて いるだろう か。 よし、 今 ® の 
テレコ ン IJ ここ に 決ま り だ/ 


ygflSf  ^ 璽 


職 さ"、 is? 


::: 


きも 

2IH 


1 


藝観纏 * 
藝 矚髏' 


It  rains 
cats  and  dogs 

と ゆ 〜わけで、 5 月 25 日に:^ を 車 
で 出発。 领 の 取材班 は、 スケジュール 
の 都合て 私 こ と T と、 瞧 部の M ク ン 
の 男 2 人 だけ （取材で なければ、 誰が 
こんな メ ンノ 、'一で 行 く 力、/)。 モデルの 
女の子 は 1射« 達と いう ことで、 よこ 
し ま な^^ を 抱きつつ ""^西へ。 

目的地の 清 里 高原 (山^ m) まで は、 

中央 高速で 約 2 時間 半の 道のり だ。 今 
回 取材す る ペンション は、 ミニ  FM 放 
^の ほかに/  、。一  ソナル 無線 も 持って 
いるとの こと。 さっそく 道中で 楽しむ 
ことにしよう。 

途中の サービス エリ ァで 昼食に 
み。 天 ひたすら 悪く、 どこも かし 
こ も 雨 *雨* 雨。 清 里の ほ うは どう かな と 、 
ノ 《一 ソ ナル 無, 線の アンテナ を 上げて、 
車に 積んだ 無, を 0  N にす る。 地元 
の 人た ちが 作 つてい る クラ ブの 番号 
(P# 号） を セッ 卜 して、 今日 訪れる ぺ 
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ンシ ヨンの 人 を 呼び だす。 
「そちら のお 天気 は ど う です か ？ 」 
「小雨 カ释 つていて、 霧 力、 'かなり 出て い 
ますね」 

「可愛い 女 (^は 沢山 きて ます？」 
「それ は 着いて からのお 楽しみで すよ」 
よ〜 し、 雨に も 負けず 麟に 燃える せ'。 

メガ ペルツで 

V.O.K, を キャッチ 

須玉 I c から 山 高原の レタス 畑 

を'^ し、 3盼 ほどで 凊 里へ。 駅の 近 

く に は 喫茶店 やお ぽ屋 が ひしめき 合 
い、 まさに ミニ 原 宿の 様相。 その 中に 
ぼつり (むりと、 よ ろず 屋ゃ 農協が あ 
るの がなん とも シュール だが、 すこし 
町から 離れれば、 やはり 高原の 村。 霧 

に 煙った 木々 の 緑カ赛 しい。 ここで F 
M ラジオの スィッチ を 0  N。  78  メガへ 
ルツで、 ついに 目指す 『ポ イス • ォ ブ' 
キヨ サト。 ，を キャッチした。 

^取材に 伺った の 力、'、 この ミニ  F 
M 局 を 持つ ペンション 『マッシュ ルー 


滋 


ム』。 ネ^) 木々 の 間に 静かに わ、 白い 
と ん がり 屋根の 雜な ペン シ ョ ンだ。 

' 、。一 ソ ナル 無線での^! 内のお かげで、 
迷う こと な く 到着した 取材班 は、 早速 
才一 ナー^^ 長の 松 井さん にィ ン 
タ ビュー を i 式み た。 
『マッシュルーム』 が オープン したの 

力 <B ゆの 4 月。 そのと き^ 好きの 松 
井さん 力 〈、 小さな スタジオ を 作った の 
が、 ミニ  F  M 局 を 始める きっかけ とか。 
もともと は 鳥の さ えず り や 水 (7)^ な ど 
を釗 唐して、 I 楽と ミックスした ィメ 
ージ • テープ を 編集す るた めの ス夕ジ 
ォ だったら しい。 それが、 せっかく 作 
つた テープ を 多 く の 人に 楽しんでも ら 
おうと、 FM の リ^ 送信機 を 言^ g して、 
『ボイス • ォブ 'キヨ サト j が 開局 したの 
だ。 

そんな わけで、 テープデッキ や ミ キサ 
一な どク) mi は、 東し 京の ミニ  FM 局に 
も ひけ を とらない;^ 1 ¥ ^を 見て 
も わかる ように、 10 号 リールの かかる 


500 メ 一  ト ル。 丁度、 清 MR の あた り ま 
でが サービスエリア （FM が 開 こえる 
Iffl) にあた る。 

普段 は レコード （フュージョン ゃジ 
ャズを 中心に 700^fcfi い） や テープ を 中 
心に 流して いるそう だ 力く、 その プロ グ 
ラム もなかな かの もの。 朝、 昼、 夜の 
それぞれの 雰囲気に 合わせて、 素敵な 
曲 を チヨ イス している。 月に一 度 は （？ ）、 
^の タワー レコードや シスコ まて 渐 
符を 探しに くるそう て'、 ど 二よりも 早 
ぃヒッ ト ナン ノ、' 一力、' 聞け る こと も、 『ポ 
イス • 才ブ • キヨ サ 卜」 の 魅力の ひと 
つ。 これから 清 里に 行こう なんて 考え 
てる 人 は、 FM ラジオ は' JZ^I だ。 


/V 


i° 一 ソナル 無線で 

LAN を 構築!？ 


オープン デッキまで ある。 肝心 械 信 

機は麟 さ ん の:^ が WF した も ので、 
周波数 78  メ ガ ヘルツ、 出力 は 数 ミリ ヮ 
ットの もの。 ペンション を 中心に 半径 


『ボイス • ォブ • キヨ サト』 の スタジ 
才に は、 ノ、 し ソナル 無線機 も 置かれて 
いる。 これ は 雖 の 離さん 力、' 持ち込 

ん だもので、 mt 
の' m« に 一役買 
つてい る。 ^ お 
世話にな つたよう 
に、 お客さんの 車 
を 無線で ini 内す 
る こと も あるけ ど、 
さらに 重要な のが 
防犯 • 防災の 役割。 
；' 青 里 は オフ • シーズンに 
は 駐在さん が ひと り しかいな いため、 
ペンションの オーナー 力 胃して いる 
組合で 連絡 を とりあい、 事故 を 防ぐ よ 

うにして いるの た'。 清 里 エリア T20fF 
近くの ペンション 力く、 アマチュア ゃパ 
一 ソナル の 無線 を 言 嫌して いると 聞い 


て 思わず 感心。 CATV や ビデオ テツ 
クス などに 縁の ない； 青 里に、 はるかに 
実用的な コミュニケーション • ネッ ト 
ワーク カ^ら れ ていたの た'。 

と、 ここ ま て嚿 舌 を 伺った ところで、 
他のお 客さん たちが やって きた。 けれ 
ども 当初 (7)^# に 反し、 おじさん （失 
礼/) と^！ れ C7)~a なんでも、 

さる 大 商社の ネ ±M;!^ と 力、。 夕食後の 
取 TO 力 をお 願いして、 よこしまな 目 
的 は 明日のお 楽しみと いう ことに。 は 
て さて、 どうな. ります こと やら。 


ス 


カイ 卜 レイン 

1375 メートル 


夕食までの 時間 を 利用して、 mmm 
辺 を 走り まわって みたので、 観光 ガイ 
ドを 少々。 今では 軽 井沢と 並 ひ 称 され 
るまでに、 ミーハー 観光地と して 有名 
な 清 里 だけど、 八ケ岳 登山 や 天体観測 
の ポイント としても 古くから 親しまれて 
いる。 特に 清 mi ^から 上に 上がった 美 
し 森で は、 季節 を 問わず 沢山の 天文 フ 
ァ ン 力く^ を かついで 訪れる という: 
またお 隣り の 山に は、 東京 天文台 
の恶皮 tp」M が あり、 m の 仗 態 や 遠 
ぃ鈮 可の ようす を 調べて いる。 取材班 
力 《立ち寄った 土曜日 は、 おという こ 
と も あり 勤' 則 は 行って いなかった 力 <、 

下から げた 直径 45  メートルの:^ 

w^mmmits ものすごい 迫力だった。 
八 ケ岳を 横断す る よ う に 走る 小 海 線 
は、 高原 列車と して 有名。 山 駅と 

清 里 駅の 間に は、 標高 1 375  メートルの 
国!^ 高地 点が あり、 『スカイ トレイン 
1375 j という 名称 も、 ここから きてい 
ると いう わけ。 


さて、 アン ノン 族の 清 里 名物と いえ 
ば、 ；賣泉 寮の ソフトクリーム。 もちろ 
ん テレコ ン 取材班 もしつ 力、 りと 食べて 
きたけれ ど、 清 里の 歴史 を クリームに 
感じながら 食べる と、 より 一層お いし 
く なる の だ。 そ も そ も 清 里 開拓の 先頭 
に 立つ たの 力、 クリス チヤ ンの ポール • 
ラッシュ 博士で、 彼と 志 を 同じく した 
仲間た ち カ^リ あげたの が、 清 泉 寮 だ 
つたと いう わけ。 『开^ 当時 <7)M らも、 
同じ ソフトクリーム を 食べた のかと 思 
うと (本当 かな？）、 しっこい までに 乳 

月 i^<7) 多い ソフトクリームに、 m$. 
の 重み を 感じて しまう のでした。 


人 DJ で 
ON  AIR 


ペンションに 戻って 夕:^ おなかが ふ 

くれたと ころで、 いよいよ の 
スタート だ。 『ボイス' ォブ' キヨ サト j 


キミ も 放送局 長 


ミニ  FM 局 は、 4 年 ほど 前に 東京の K 
I  DS  (キ ッズ) 開局 をキ ッカケ に、 ネ格 
的な もの 力、' 各地に 登場 してきた。 恶皮法 
の^:！^ の 弱 し 、W 皮な ら" 刀^! 午が し 、 
らな いので、 誰もが 自由に 自分 だけの 放 
^を 作る ことができる。 繁 皮カ溺 いと 
いっても、 条件 力 《良 けれ (ま 圣数 百メ 一 
トル は カノ、'一 できる し、 ステレオ^も 
できる から、 学 g 際な どで も 大モテ だ。 

必要 な橫材 はまず^ m オーディオ 
メ 一カーから 発売され ている の を 使って 
もよ い；^ 自^ r れ ば^: ぎりぎりの 出 
力 を 出せる ので、 キットな ど を 組み立て 


て 使う のがお すすめ。 醉な ものなら ト 
ラン ジス タ 2 ~ 3 石。 ステレオ 送^^で 

も I  C1 ィ 固で 0K で、 代 は I 万円 も か 

力、 らな いはず。 アンテナ は、 ビニール 線 

を 2  ~  3  メー  トリ U# ばして^ 出せば + 
分た'。 

送信機に マイ ク をつ ける だけで も り つ 
ばな 放送局 だが、 レコードや テープの 音 
楽 ソース を^ £ すなら、 プレーヤー ゃテー 
プ デッキ も 用意しょう。 また 出力 をモニ 
ターす るに 【あ アンプ や スピーカー、 へ 
ッド ホンな ども' ^だ。 これ はもち ろん、 
オーディ 才 • コンポな ど を そのまま 使う 


峰 カセッ ト デッキの 上の 
舰で、 実際に FM 镙皮 
を 飛ばして いるの だ。 


ことができる。 

最後 は ミキサー。 音楽 
ソースに D J を 入れる 程 
度なら/ の ものて # 

だ 力く、 多くの ミニ  FM 局 
では 高級品む 吏って いる 
よう だ。 プロ 用の ミキ サ 
—になる と I 台数^ 円 
はする から、 ソニー  • ティア ック などの 

ィ もので いいと 思う。 エコー' ィ 
コ ライザ 一 • パン ポッ ト など を 使って、 

音の 遊び を 楽 し むの も 一興 だ。 
そしてい ちばん 大切な の は ソフト ゥェ 


ァ。 オリジナルの 番組 を^^したり、 S 
E  (^^音) の 工夫、 ノ リ のい い D  J など、 
楽しむ 分野 は 限りない。 キミの D  J を 聞 
いて、 可^! ちゃんから リクエスト 葉書 
カぺ るか もしれ ない ぞ。 
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の スタジオ は、 お客さん にも 自由に 放 
送し. て もらう とのこと で、 往々 にして 
カラオケの 世界に 突入して しまう らし 
い。 『驚 皮 を も li む カラオケ 公害』 なん 
て 新聞の 見出し 力 ^を 力、 すめる 力く、 気 
を 取り直して^^^。 

今日の パーソナリティ は、 複本 氏と 
宮島さ ん。 1 16 ページのお ふた り だ。 ミ 
キサ 一の 前に 陣取った ネ夏本 氏 は、 手慣 

れた 仕草で ボリューム を 調 Ho 曲の つ 

ぎ 目で は タイム シート （？） 片手に、 キ 

ュ 一サイン を 出す 余裕 も。 DJ の宮島 

さん は、 さす 力 < 商社 ウーマン。 流暢な 

英語で、 MT  V の マ一 サ • クイーン を 
熱演して くれた。 

誌面で はお ふた り の 楽 しいお し やべ 
り がお 聞かせで き な く て 残念な の だけ 
ど、 複本 氏の ウルフマン • ジャックば 
りの D  J など も 飛び出し、 『ボイス' ォ 
ブ. キヨ サト』 は 大変な 賑し 、。 『電波 を 
蝕む 乱 痴^! 量ぎ』 となって、 高原の 夜 
空に こだます のだった。 


會山 あり 谷 あり 野原が あり、 ついでに 馬 やら 牛 
やらまで いる 清 里 高原 ^ この 大自^ 7) なか を電 
波 オリエンテーリングして まわった のが、 上の 
イラスト だ。 スタート は 左下の マ ッ シ ュ ジ ム.。 
ここから 急勾配 (7>il を 駅^ @に±^、' ると、 あの 
ミルク ポットが ある。 駅前 ミーハー ストリート 

を iiil して、 急坂 を 下った 先 か *H 木の 村。 ここ 
でしば らく 牛と 遊んだ 後 C1 根の 上に 乗って い 
る の は！!^ 牛 Z ) 、 さらに 道 を 下る と 終点の ゥ ッ 
ディ •  ノート。 全 ぼ呈約 1辦《 の ハイキング だ。 

钟綱 直 也の レコード を 手に、 ノリに ノリ まく 
るお 2人 さすが 謝 土 マン （Z) といった、 流暢 
な 英語が です。 お疲れさ までした。 


零 V.O.K. 自慢の システム。 オーディオ マ 二 
ァも 深みに はまる と、 最後 はこうなる （？ ）。 


s 波ォ u ェンテ 一 リン 

ま グで清 里 探訪 

さて、 一夜 明けて 日曜日。 この 日 は 天 
気 も 回復し、 ときおり 晴れ間 も 見える 
ので、 パーソナル 無線 を 使って ® 皮ォ 
リエ ンテ一 リングに ぉ鹏 してみ た。 指 
令 對也 はべ ンシ ヨン 『マッシュルーム』 
の 無, 鶴。 目的地 は、 同じ パーソナル 


無線 を 持つ、 ペンション 『ゥッ ディ • 
ノート J だ。 ハンディ • トランシーバ 
一 を 肩に 下げ、 『マッシュルーム』 から 

の iUl 指示 を對 言しながら、 各チ エツ 
ク ポイント をク リアし、 果たして 『ゥ 
ッ ディ •  ノート』 に 着く こと 力、' できる 
のか!？ チェック ポイント は 清 里の 代 
表 的な 見所な ので、 そのまま 実況 中継 
といって みょう。 
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からのお すすめ 5 ユー ジック 

クラブ ~ "  

アール' クルー/リビング • イン サイ ド. ユア' ラブ 


松^ 直 也 /9 月の 風 

高 中 正義/伊豆 ttS 納豆 売 り 

ジョージ. ベンソン/ギブ. ミー. ザ. ナイ ト 

富田勲 /月の 光 

グ ローバ 一. ヮ シン トン .Jr. /ムーン. ス ティ ンズ 


拿^ 4 蘭い した マツ シ 

ュ ルームの スタッフ 
たち。 左から 高 橋 • 

• 颜 <7>&艮 
お tti 舌に なりました。 


「お〜 つ、 これが あの ミルク ポットで 
すか， 店の 形から して 実に ミーハーで 
よろしい。 どんなお ±a を 売って いる 
のでしょう。 どれ ど ポプリの びん。 
乙女です ね〜。 ？ おら 清 里 さ 行ぐ だ』、 こ 
れ お菓子の 名前です か。 タマの トレー 
ナー、 ^でも 売って ますよ。 パンツ 
の 缶詰、 ほとんど #m だね」 

「やつ、 可愛い 娘が います。 ちょっと 
インタビュー を …… ね〜 ね 〜彼女 （ほ 
とん ど I  o 年 前の セ リ フ だね) 、いま 繼志 

の 取材で 来 てんだ けど、 MS  X まが じ 

ん、 つてれ misw 山に あるんだ。 
ちょっと この 無 ■ もって、 モデルに 


なって くれない。 あとでお 茶お ごる か 
らさ …… 。 え、 あっちから くるお 兄 さ 
ん、 キミの 連れな の。 頭が ほとんど 滑 
趟だね あつ、 何 か 怒って るみたい 
だ^ は ひふへ ほ …一 (蟹 皮 中断)」 

てな わけて^ は^ o よこしまな 

鹏は、 ヒ サンな 結果へ と 姿 を 変えた 

のだった。 

「現在、 清 里て # 初に できた « 店- 

ロック を ilii 中。 ここの ビーフ カレ一 

は 昨日 食べました 力く、 有名な だけの こ 

と はあります tic カレー そのもの もさ 

る ことながら、 つけあわせの サラダが 

さすがに 1M 山の 野菜です」 


「 II 木の 村に 入 りました。 ここ は 清 里 
の 中で も、 キープ 協会 （その 中心が 清 
泉 寮） と 並んで 早くから 開けた ところ 

だと 聞いて います。 段 々の: tife のと こ 
ろ どころ に コテージ のよ う な 店が あつ 
て、 レザークラフト や 素焼きの 人形 を 
売って います。 子馬 も 飼って いて、 子 
供た ち 力く 並んで うれしそう に^に 写 
つてい ます j 

「萌木の 村の 中に も、 『FM 清 里: とい 
うもう ひとつの FM 局が あ り ま す 力 、'、 
こちら は 夏休み 中 だけの オープン。 機 
材ゃス タ ッフは 東京から 出張して く る 
そうです」 

「萌木の 村 を 南に 下って いくと、 畑の 
向 こ う に 再び ペン シ ョ ン がみえ てき ま 
した。 あれが ゴールの 『ゥッ ディ •  ノ 
一 卜』 です ね 天気 も 回復して きまし 
た。 所^ 間 は I 時間と いったと ころ 
でしよう 力、。 これよ り 『ゥッ ディ •  ノ 
一 卜」 の オーナ一 に、 無線で コールし 
てみ ます」 

という わけで、 パーソナル 無線 を 使 
つた オリエ ンテ一 リン グは 無事 終了。 
お疲れさ までした。 
― ユー メ ティア を 

——身近な ちのに 

^11] の 取材 は、 ほとんど ハイテクし 
てなかった けど、 たまに はい いんじゃ 
ないかな。 樹 狩の 頂点 を 追う の もい い 
けど、 手元に ある 物 を 上手に 使って、 
よ り 深い 意思の 交流 を 図る 方法 を 考え 
るの も、 ニューメディアと いっていい 
と 思う。 清 里の ペンション 組合の ノ 、。一 
ソナル 無線 ネットワーク なんて、 しつ 
かりと ニューメディア してる わけ だし、 
今回の 電波 ォ リエ ンテ一 リ ング だつ て、 


會 ミーハーの^^ ミルク ポット 前 を 通 
もっとも 清 里ら しい （？） UJ: です。 


會清里 「开^ 5^<7) 素朴 さ 力^る、 萌木の 村 
の 西ゲー 卜 ；青里 はこ こから 開けた の だ-. 


會 ついに 目 通へ 到着。 3 つ 並んだ ペン シ 
ヨンの、 ^力 く ゥッ ディ •  ノート だ。 


正朮 な ニューメディア なんだ。 こんな 
ニューメディア を 考え出す ために も、 
広し • をす 寺って、 ネ: ^1 の ■ を 
豊かに したい ものだ^ 


パーソナル 
無 Ife を 
楽し もラ 


ノ  N- ソ ナル 無線 は、 アマ チュ ァ 無線 (ノ ヽ 
厶) などの 資格な しで 楽しめる、 コミ ュニケ 

ーシ ヨン • ツール だ。 U  H  F 帯の 電波 を 
使い、 出 力 は 最大 5 ワット ま で 出せる の 
で、 20~30 キロ 離れた 場所と 交信す る こ 
と 力、' できる。 また 商売に も 使える （アマ 
チ ユア 無線で はだめ なの だ） から、 なか 


なか 実用的と いえる。 無^ <7)皿 は 7 
万〜 10 万円く らい。 

^1 午 は' J ^だが、 Ml ^を 受ける' 义要 は 
なし。 ^^を 買う と 付いて くる 申請書 
類 を、 （ネ ±) 恶 細 興 会と いう 瞬 に 送る 
と、 郵雌^ 7) 申請 を 代わりにして くれ 
ROM カートリッジ を 送って くる。 これ 
は M  S  X の 力一 ト リ ッ ジょ り かな り 小さ 
く、  ID 番号 （コールサインに あたる） 力く 
害き 込んで ある。 これ を « ^に はめ込 
んで、 はじめて 恶皮 を 出せる ようになる 
わけ だ。 

ノ、' 一ソ ナル^ ^ に は、 鶴の 短撫 
線の よ う な 周波数 ダイ ャル がな く  、 力、 わ 
りに キー ポー ドが ついている。 交 fTT る 


仲間同士で 5  • 番号 号) を 決めて 
おけば、 この 番号 を セットす る だけで、 
» ^に F« された コンピュータが 自動 
的に 空き チャンネル (空いて いる 周波 動 
を さがし 出して くれる。 この « き （DC し） 
^えば、 無線 を あたかも^ S のように 
f 吏い こなす こと もで きる の だ 3 

もっとも、 特に:^ 陆 T (ま チャンネル 
数が 足りず、 混信に 悩まされる こと も 多 
い。 仲間同士の ちょっとした^^、 登 
山のと きの 非常用と いった 使い方に は 便 
利 だけど、 じっくりお しゃべり を 楽しん 

だり、 と交ィ rr るなん て 無線 その も 
のの 楽しみ は、 アマチュア « に 譲る と 
ころ 力 《多い よう だ 0 


會 F  M 局の 一角に 置かれた パ一 ソナル 無 

mto アンテナ は に 設置して ある。 
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隱] ^艦 《懇碰 鰣る 

ージッ クレ， 


マクロ を 使って 


LESSON 

ミュー ズと 一緒の ミュージック レッスン。 今 

月 は、 マクロ を 使った PARTS、 リズム ボッ 
クスで 二 ヤン 二 ヤンしょう という ノリの 悪い 
人に ン つて ほしいお 話。 必要な システム は、 
MSX、 シンセサイザ ュニッ 卜、 ミュー ジッ 
クマ クロ、. データ レコーダ、 ミュージック キ 
一 ボードで ある。 一度に そろえる のが 大変と 
ぃラ人 は、 友 だち 同士で システム を 組んでも 
いいね。 では、 ビギナーの 皆さん 今月 も GO/ 


鲁 企画 • 構成 OBASUN 秦 出演 ミュー ズ、 
參 ライ 卜 ペン ァー卜 佐 藤豊彦 會ィ ラス 卜 植田真 由 美 譬摁 影 石 并宏明 


リス ムきク スでニ ヤン 二 ヤン 二 ヤン 


I い * なり だけど プログラム 
I を 打ち込んで みょう 

ミュー ズ こんにちは c 今月 は ミュー 
ジ ック. マクロ をィ 吏って リ ズム ボック 
スを作 るんで すね？ 
Mr.O さようで ゴザィ マス。 この 前 
はやたら と 前置き カ^かった から、 今 
回 はィキ ナリ、 プログラム を 動かして 
みる ぞょー 

ミュー ズ （ャレ ャレ、 助かった） と 二 
ろで プログラム は、 1 どこに あるん 
です か ？ 

Mr.O  —Jit\ すでにち やあんと 動く 
ブ 口 グラ 厶 は私メ が テープに セーブ し 
ておいて ある。 力く、 これ も勉 5钆 プロ 
グラム リス トを プリント ァゥ ト した も 
の を 見せ たげ るから 自分で 入力して み 


なさい。 ブ ログ ラム はう しろの 207 ぺ 
ージに 出て いるから ね。 まとも (二 動 
く フロ グラムと して は" 豆い 方 じ や 
い c あとが つつかえ るから、 早く 入力 
しなさい。 

I フーフ 一い いながら 
打ち込みました 


L ーズ エー 卜、 これでよ い ハズだ 


けど 

Mr, 

動力 

り や 
Mr 

だな, 


あ 


ん' 


0 どれどれ …… 、 フ厶 フ厶、 
してみ なさい。 
ーズ 【まい。 「RUN」 と、'… 
、「0ut  of  data  in  6580」 ？ 
O 何 かも^! いが あると いう こと 

ス 卜 を 取って 調べて みなさい C 

ーズ 「list  6580」 …… つと、 う う 
•••。 おかしい な、 Mr.  0 のプ ログ 


ラム リス 卜と 同じた' •••••  O 

Mr.O 才ロ？ その 凝い のまな ざし 

は、 また ま す: W ド ジ を 踏んだ ので は 
ないかと 思って おる よう だな。 

Mr.O そ れ では 6800巧亍 から 6820 行の 
間 をよ 一つく 調べて みなさい。 

ミュー ズ ァレ？ この カンマ …'- o 

Mr.O そうそう。 そのせ いで、 デー 
夕が 一つず っズレ てし まって、 データ 
の 数が ォ カシク な つ たのが 原因な の だ 
ョ。 『る 倉い は 必ずしも エラ一 メッセ一 
ジが 出て いる 行に あると は 限らない の 
ダ （他の エラ一 メッセージの 説明 は 次 
のべ一 ジの コラム を 見て ね)。 さて、 こ 
れでダ イジ ヨウ ブ でありましょう。 プ 
ログ ラム を 動かして みなさい。 
ミュー ズ ハイ 動きました。 （¥Mi) 


Mr.O うん、 良かった、 良かった。 
ミュー ズ ホッ としたな あ。 

I では 画面の 

I 説明 をし ょラ 

Mr.O それで は 画面の 説明 をす るゾ 

ョ。 FM シンセサイザ ユニット は、 ド 
ラ 厶の 音色 と し て， で 5 ネ歡 頁の 音が 
ィ吏 える ようになって おる。 シンバルの 
音 は ハイ ハットと いう シン ノ 、'ルカく、 開 
閉 する 2» 頁の 音が ある。 とりあえず 
二つの 音 を 聴き 比べて みるから、 力一 
ソル キーと スペース キー をィ 吏って デー 
タを セットして みなさい。 大きい 目盛 
は 一応 4 分 音符、 ノ J 、さい 目盛 は 8 お 
符と して 目安に すれば ョィ: 
ミュー ズ セットで きました。 （¥^2) 
Mr.O 纖 デス。 それで は リターン 


―  1 — ' ~ ^-- 

Jj^^      て"、 ' .      ：  ■  j 

写真 1 


写真 2 


写真 3 


に 0 


キー を 押 し て 演奏 を させて み。 
ミュー ズ でた でた / 音が 出 ました./ 

Mr.O あまり 感^ [しなさん な。 まる 
で 禾厶の 作る プロ グラ 厶 がち やん と 動く 
こと はめった にないみ たいじ やない 力、。 
ミュー ズ ええ、 今までそう 思って ま 
した …'， •。 

Mr.O ァ ララ。 次に 進む ゾ。 次 (7)^ 
は バス ドラム。 足で 寅 奏する 一番 デカ 
ィ やつですな。 さっきの 薪 頁で、 デ一 
夕 を 入力しなさい。 

ミュー ズ スペース キー を 押したら 音 
力く 止まって し まった のです が ••••• •。 

Mr.O ァヮテ ナイ、 あわてない。 そ 
ういうよう に プロ グラム を 作って ある。 
ミュー ズ どうしてで すか ァ？ 
Mr.O  く、  く、  •••••• ： 話す と 長くなる 

から、 次い こ。 ネッ。 

ミュー ズ ハー ィ （ダイ ジョブ かな ァ 

この 先生 …'， Oo 

Mr.O ゴ ホン 。 ェ一、 次 は タム 
タムと いう ドラムで ある。 これ も シン 
ノ、' ル のよ う に 二つ 膽 力く 用意して ある。 
ハイ. タム タムと 口 一• タム タムで ある 
な。 これ も データ 入力して 聴き 比べて 
みるべし。 

ミュー ズ ノ、 ィ、 入力し ました 
I テンポ を 変える 

I 方法 は 7 

Mr.O ま^1' ス。 それで は リターン 
キー をネ 甲し て 演奏 さ せて み な さ し 、。 
ミュー ズ ハイ。 …… ところで Mr.  0。 
Mr.O なァ んでェ すか〜？ 
ミュー ズ あの、 テンポ は 変えられな 
いんです か？ 

Mr.O よく そ 周いて くれました。 テ 
ンポが 動かせな くて はリ ズムボ ックス 
にあらず。 キ一 ポー ド のない パソコン。 
ジョイ ス ティ ック のない アクション ゲ 
ー厶、 フィルム のない カメラ ••••• •。 

ミュー ズ あの一、 テンポの 変え 方な 


ん です けど …'， •。 

Mr.O ホイ、 しまった。 つい 興奮し 
てし まった ワイ。 ィ ヤー、 ずっと この 
と き を 待ち受けて いたから ネー。 う ん。 
こ 二 は 今回の なかな 力、 の 「目玉」。 
ミュー ズ あの …… テンポ "… •。 
Mr.O ととつ。 エー、 これ はですな。 
「  「」と「 S」 の キーで コントロール する 
二と がで きる のですな。 「  F」 のキ一 は 
テンポ を 速くす る、 顾 に 「S」 のキ一 
は テンポ を 遅くす るので ある。 
ミュー ズ ェ一 卜、 「F」 の キー を 押す 
と …… 3 ァ レツ、 テンポ 変わりました 
かァ ？ 

Mr.O 厶 フフ、 画 をよ〜 く 見て み。 
右側の テ ンポの 表示 力 f わ つてお る だ 

ろが。 

ミュー ズ ノ、 ァ -…" 、一つ だけです が？ 
Mr.O そのまま 押し 続ければ、 なめ 
ら かに 変化す る ワイ。 
ミュー ズ ハァ、 なに かす ごく 安易な 

す るんで すけ ど …… o それに テン 

ポを 大き く 変えたい とき は 不便です ネ— 

Mr.O そこのと ころ はちゃ あんと 考 
えて ある ゾ。 シフトキー を 押しながら 
二つの キー を 押し 比べて み。 
ミュー ズ ァ ララ、 今度 は 10 ずつ テン 
ポが 変わり ますね。 ナルホ ド。 
Mr.O と、 いう わけです な。 ただし 
;i 意し なければ いけな いのは、 もしも 
「Cap」 キ 一を ロックして いると、 いま 
説明 し た IM 乍が アベ コ べにな つてし ま 
うこと だネ。 この 状態で シフトキー を 
押す と テンポの 変 ィ匕は 一つず つに な つ 
てし まう から、 ；i 意す る こと。 

| リズムの 変化 を 
I 楽 しんじゃお ラ 

ミュー ズ ハ一 ィ。 …… ところで Mr. 
00 いいかげん、 この リズムに も あき 
てし まつ たのです が、 リ ズム を 害き 力、 
える ために は、 また 最初から データ を 


入力 しなければ ならな いんです か ？ 

Mr.O フ厶、 それ も一 つの 方法 だが、 
実はい く つかの 方法が ある。 まず は、 
「P」 のキ一 をシフ トキ一 といつ しょに 
ネ甲 してみ。 

ミュー ズ ァラ、 なんだ コレ。 （^4). 
Mr.O 実は、 FM シンセサイザ ュニ 
ッ 卜に は、 すでに 六つの リズム パター 

ンカ^ i 录 されて おる の だよ。 これに 加 
えて さらに 二つの パターン を、 ユーザ 
一が 自 由 に 定義で きる ことにな つてお 
る。 つまり さっき 入力した データ は、 
合計 八つの ノ  、° ター ン の七番 目 になる ね。 
ミュー ズ はは あ、 ナル ホド。 
Mr.O 逸 念ながら、 すでに 登 §录 され 
ている リ ズ厶 パターン を 直接 変更す る 
こと はで きないが、 それなりに 工夫し 
て、 おもしろし ィ 吏い 方 はでき る。 「3」 
の キー をシフ トキ 一と いっしょに 押す。 
ミュー ズ ハァ …… 。 'I しょうせつの 
ながさ 』 です か ？        5 参照） 
Mr.O そう。 I 小節 を 何拍て 構成す 
るの か を 決め るんだ 杠 「5」 のキ一 を 
押して、 それから リターン キー を 押す。 
ミュー ズ ノ、 ハハ、 ワルツが 5ネ^(7) 
リズムに なつち やった。 
Mr.O こういう ぐあいに すれば、 直 

接リ ズ厶の パターン を^！! でき な く て 
も かなりの ことができ るの ダ。 もちろ 
ん、 この 方法 はさつ き 入力した データ 
にも 使う ことができる ゾョ。 
ミュー ズ ナル ホド。 ところで Mr.  0、 
に 表示され ている リ ズ厶 パターン 
の 表示 力 変わりません ねェ。 
Mr.O ム厶ッ …一 •。 実は、 これ をち 
やあんと！^ ラ させよう とすると、 エラ 
ク 時間が かかって しまう のョ。 i 式し に 

リ ズ厶 パターンの 番号 を 8 番に 切り 換 
えてみ なさい。 

ミュー ズ ァラ、 パターン 力く 消える よ。 
Mr.O  8 番目の パターンに は 何も 登 
録 してお らんからの。 これで 良く わか 


つたと 思う けど、 翻の 表示 を 切り 換 
える のは^ やっかい なの ネ。 しかも 
I 番 から 6 番 までの リズム パターン を 
^する こと もで きないから 表示 
しても あまり^^がない。 そこで リズ 
ム パターンの I 番 から 6 番 まで を 選ん 
だとき は 画の 書き換え を 行わない。 
だから、 リズム パターン はすぐ に 切り 
換えが き く し、 パターンの 害き 換えに 
使う 力一 ソルの 矢印 喊 示 力 ^丽 から 
消えて しまって いる ね 

| リズム バター ンを 
I 記錄 させて みょう 

ミュー ズ ナル ホド。 ところで この プ 
ログ ラム、 コンピュータの 電源を切つ 
てし まう と、 さっき 入力した データ は 
消えて なくなつ ちゃうん です よね ェ ？ 
Mr.O 才ロ、 どっか TM 強して きま 
したな。 実は そこん ところ はちゃん と 
考えて あるの だよ。 この プログラム を 
終了させる ために は1"  Q」 の キー をシフ 
トキ一 といつ しょ に 押せば 良い の だが、 
それ!^  H  二  BASK: の プログラム を 止め 
る 方法 は 知ってい るかな？ 
ミュー ズ 「ひ rl」 キーと 「5ね卩」キ 一を 
いっしょに ネ甲 します。 
Mr.O ゥ厶。 しつ 力、 り勉 5 蛍した な 
それで は、 そのと うりやって みなさい。 
ミュー ズ エイ ャッ。 ァレ。 （1^6) 
Mr.O   ノヽッ ハツ ハ。 プログラム を 終 
了 するとき に、 ちゃんと データ を 記ま录 
できる ようにし ておいた のッ。 ここで、 
「Y」 のキ一 を 押せば、 7 番と 8 番のリ 


写真 


写真 


写真 6 


写真 


エラーが 出ち やった/ 

Syntax  errer が DATA 文の ある 
行で 起きる 場合 は READ 文の ある 
行 (652(«亍 力 >6580 行) の 変数の 名前に 
打ち 間違いが ある ことにな り ます e 

☆2000  —2990^ の 間で Illegal  func 
tion  call が 起きて、 そ 晰 にら 膽 
し 、が 見つか ら な し 、^は 2700 〜2790 
行、 または 1 090 行に 打ち 雕 し 、が あ 
る 可 貪 It 生が あります。 

^Subscript  out  of  range 力、 起 


さて どろし よろ 

きて、 その 行に rB*3ii いがない き は 

1080 行 を 調べて みて ください。 
☆I ラー メ ッ セージが 出力され な く て 
も、 義 したと きの 園^が ¥11 の 
通り に 行われない 場合 は 6500~6820 
行 を £き 的に 調べて みて く ださい。 
☆ エラ一 メ ッ セージが 出力され ない の 
に ®® の 表示が おかし く なった き 
は、 4000  —4290 行の 変数の 名前に 間 
違いの ある 可 宵!^ があります _ 


ズムノ 《ターン はき ちんと カセッ 卜テ一 
プに 記録され るの ダ。 それで はさつ き 
のテ '一夕 を 言 己ま录 してみ。 

ミュー ズ ハイ。 「Y」 と、 なになに 『じ 
ゆ ん びが で きたら キー をお す』。 カセッ 

卜 をセッ 卜して …… 。 （写真 7) 
Mr.O このと き は、 どの キー を 押し 
て も かまわな いの だ。 

ミュー ズ ところで 言 己 i 录した データ は、 
どう すれば この プログラムに 読み込ま 
せる ことができ るんで すか？ 
Mr.O フ厶、 データの 記 ま!^ すんだ 
よ う だか ら テープ を卷 きも どして さつ 
き の データ を 読み込む こ とに しょう。 
ミュー ズ そうすると、 もう" 0 プロ 
グラ 厶の 実行 を 再開す る' が あ る ^ 
Mr.O あた ~ り〜。 さて、 最初の 画 
面に もどった ところで、 「し」 の キー を 
シフ トキ一 といつ しょに 押す。 
ミュー ズ し 力、 し、 なんでもかんでも 


シフトキー を 押 すんで すね。 
Mr.O こういう ふうに いろんな f» 
を 行う プログラムで はたく さんの キ一 
を 使う から、 どうしても 押し 間違いが 
起き やすくなる。 最^ <7)き はせ つか 
く^して 入力した データ 力 、'、 すべて 
ノ、 。ァ になって し まう こと も あるの ダ。 
ミュー ズ 恐ろしい ことです ねェ。 
Mr.O だから、 わざと キ 一操作 をめ 
ん どく さ く して、 失敗 を 防ぐ という 考 
え 方 も あるの だよ。 
ミュー ズ なるほどね 
Mr.O さて、 そうこう している うち 
に データ の 読み込み カ赞ゎ つたよう で 
すな。 リターン キー を 押してみ なさい 
ミュー ズ はい。 出て きました。 
Mr.O うむ。 それで は、 次回 はいよ 
いよ 最終回。 ミュージック マクロ を 使 
つた 音 紫寅奏 「ガチャ ガチャ バン ド」 で 
ある ゾ。 


月 の 


「MLL おしゃべり 
プログラム 


ミュージック • マクロ • ランゲージ 

の プログラム • カートリッジに は、 F 
M 音源に よ る 音声 合成の デ一 タ が 記ま录 
されて います。 これと FM 音源 を 使つ 
て、 コンピュータに 「おしゃべり」 を 
させて みょう。 

音声 合成の ために 用意され た ミ ユー 
ジック • マクロ • ランゲージの 拡張 命 
舒 で ALL  SAY( ) であり、 今月の プ 


マクロ を 使った 
J ショ-ト プログラム 


グラム は、 これ を 利用して います。 

簡単に、 説明して みょう。 

I  . プログラム を 実^1 すると カーソル 

か に 表示され ます。 

2.  — SAY( ) の 文法に 従った アル フ 
アベ ッ 卜の 「つづり」 力、、 ひらが 
な • カタ カナの 文字列 を 入力して 
リターン キー をネ 甲し ます。 

3.  入力 に応 じ た 言葉が シ ンセ サイ ザ 


• ュニッ 卜から 出力され、 I. にも 
どり ます。 
文字列が 長す ぎたり、 アルファべ ッ 
卜の つづりに 『體 いが あると、 エラー 


メ ッ セージ 力 < 言葉で 出力され るので ご 
用心 Z プロ グラムの 終了 方法 は 「bye」 
と 入力し ます。 みなさん も、 ぜひ やつ 
てみ てくだ さいね。 


し INE  INPUT 
IF  W*=,,H   THEN  50 
IF  W*=,,byen  THEN  END 
SAY (1 ,W$) :60T0  50 


error  trap 
IF  ERR=5  THEN  RESUMENEXT 
IF  ERR=6  THEN  RESUMENEXT 
f   hal t 

ON  ERROR  GOTO  0 


Copyright    (c) 1985  by 

ASCI  I  Corp . 
coded  by  Bugb  ird 


おし れ へ、、 リ フ0  ロワ、、 ラ乙 
OR  GOTO  1013 


^00000000 

000000008012  34  5  678 

12  34  5  6789111111111 


R 

LR  T 

LE  I 

M  N 

N  I 

/  o  7 


unnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunnnnnn 


^TL     E     S     S     0  N 


今月の ソ 

o 
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コンポーザー を 使って 

ミュージック GO/ 


ミュー シック コレクション 
のた めの システム 


もニタ TV 


ャ 7 八 

K»Mia~  > ック' 
13 ン 

(YRM-I5) 


I     f=M  Music  ComposEiIl I 

tWt-15  I 


この ソフトの 使い方 

FM 音源 ュニッ 卜と ミュージック • 
コンポ 一 ザ を 接続した MS  X コンビ ュ 
—タの 電源を入れます。 

M S X の 才一プ ニンク の 後に 続 
いて コンポ一 ザの 麵 カ^: され、 コ 
マ ン ドの 入力 を 待っ扰 態に な る。 

ファンクションキーの 7 番を 押す と、 
画面の 下の 方に ある コマ ン ド • ライン 


に 「cload=」 と 表示され、 カセット テ 
― プか ら 読み込む フ ァ ィ ルの 名前 を 問 
い 合わせて きます。 

大文字で 「V0ICE」 と 入力し、 音色 
データの ファイル 名をネ 貌 します。 

リターン キー を 押せば、 プログラム 
カ洽 色の デー タ の 読み込み を 始め ま す。 

音色の デ一 タ の f 売み 込み カ够了 す る 
と、 コマンド • ラインに^: されて い 
た コマンドが 消え、 再び コマンドの 入 
力 を 待っ扰 態になります。 

もういち ど ファンクション • キーの 
7 番をす 甲して 「cload=」 と^: させ、 
演奏 デー タの ファイル 名 を 入力 して か 
ら リターン キー を 押せば、 演奏 データ 


ャマ八  ャマ八 
F M サゥ ンド *  v ンでサ ィザー * ユニット 
ュ：， ト （SFGr-Ol)  コ年 ウタ- 


の 読み込み を 始めます （ファイル 名 を 
ネ餘 せずに リターン キ 一を 押す と、 最 
初に 見つけた ファイル を 演#<7) データ 
と して 読み込みます)。 
演 #(7) デー タ の | 売み 込み カ赞ゎ る と 
ド • ラインの 表示が 消え、 コマ 


ン ドの 入力 を 待つ 扰態 になり ます。 

ファンクション' キーの 5 番を^ tt 
ば1" play=」 と 表示され て 演奏 データ 
の何づ 、節目から 演奏 を 始め る のか を 問 
い 合わせて くるので、 そのまま リタ一 
ン キー を 押せば 演奏 力 < 始ま り ます。 


Vol,4 ビートルズ 


CMC — 04  ¥2,400 


コンヒ ュ一タ に 楽譜から 演奏 データ を 入力 し た^の ある 人 は、 ジ ャ ズゃ ロック 
が もっている リズムの 「ノリ」 をう まく データに する ことができなくて、 四 苦 八 
苦した ことが きっと ある ハズ。 そんな 人に はこの ソフトて 盤 使され ている、 もの 
すごい テクニック はす ごく 勉強になる でしよう^ もちろん それく らいに 「聞い 
て 楽しい ノリ ノリな リズム j だから、 「コンピュータ. ミュージックって どんな 
ものなん だろ？」 という 人に も 当然のお すすめ ソフ 卜な のです。 


►Vol.5 ピーターと 狼 


CMC  —  05  ¥2,400 


みんな どこかで 一度 は 聞し 、た ことがある クラ ッ シック の 名曲 氣 だけど も F  M 音 
源から 流れて くるの は メロ ディ一 だけ じ やない c ちゃんと 小鳥が さえずり、 あ ひ 
る や 猫が 鳴 くんです よ./ すつ ごく  g 的な 好みなん だけど、 狼に おっかけられ 
た 猫が おおあわて て沐 にかけ 登る と こ が: ^ き でして、 そこのと ころに なると、 
ついつ い ニヤ リ としてし ま うのです。 フル • 才 ーケス 卜 ラ (7)^ の 広がり を 見事に 
再現した 「卜 ランへ ット 吹きの 休日」 の 編曲 は 実にす ばらしい/ 


VoLB スクリーン 


CMC-06   ¥8, 400 


コンピュータ • ミュージック • コレクションの^ は、 今 話題の スクリーン' ミ 
ュ一ジ ック。 あまり^ U を 見て いない 人で も、 必ず どこかで 一度 は 聞いた ことが 
あるん じ やない かな？ 編曲 は オリジナル • サウンド • トラックの イメージ を大 
切に しながら も、 FM 音源の^!: がち やあんと 生かされ ている スグレ もの。 スク 
リーン • ミュージック というと、 とかく  BGM として 使って しまう ことが 多い の だ 
けれども、 そんな 使い方す るの がチ ヨット もったいなく なって しまう •••••• 。 . 


\Z3 


に、 


|h 、でんな あ〜。 皆搛ぃ ^ がお 過し でしよう 
か。 我 マ はこん な署 vg^P ど はお さらば だい 
どい う こどで 前回に ま^^き 野 タトへ ど 飛び出 
しました。 得意の 中 ^ 高速 をぶ つど^ r し、 r 
141 を ひたすら 走り、 き ミーハー 清 里 を 通り越 
し、 着いた 所 は 信 * リ上 <ビ。 ここで、 知る 人 

、ぞ *D る 渓流釣りの 名手、 真木隆 さんど 合流す 
るので あった。 "今回 はぶ の 真 木さん ご 指南の 
もど、 俊た ちゲ Jt を 釣り上げ、 それ を t ベる。 
し、 しかもなん ど キャンピングカーで 一治し 
てし まおう どい う、 大 計画。 魚が 約れ な . 
かったら ご钣は ^>1"1|< ；4 当然、 キャン ピン 、 

ダカ 一は 人 ft のない 山の 輿まで 入 0 込む。 T41 

いてて 良かった の コンビニ ェン ス • ス トァな 

んて あり やしない。 こり や、 大^^^ 
どか 自分の 食べる どけで も 確^ ^し1 ^れ ： 

t0>p: い o，. みん なの 目の色が 变ぉ つて ぞ。 
さあ、 どた うなる こど やら。 探偵 団の運  >  は 如 
何に ？ な〜 ん て、， 大げさ な ゲンでした： 


ば 4 


内 灯、 換気 屝、 水道、 エアコン を 可動。 

ほかに も テーブル、 2 段べ ツ ト、 洋服 ダ 
ンス、 ガス レンジ、 サイ ド オープニング 
テント を 装備して いる をみ てね)。 


Jiff  Cammmm 


食 Campania は Camp  +  mania (7)j^ 語。 キャン 
バニ ァで キャン プ大 好き 人間の 仲間 入 り 。 
辠 川の 水 はきれ いだし、 使い ほうだい。 キャン 
プ 予定 地 (7)i5 くの 川で 車 を 洗って やり ま した。 


キャン パニァ 貸し出し 料金表 

時間帯 

i 日、 祭、 祭 前日 

平 日 

日帰り 

(12 時間 以内） 

28,000 
(25,000) 

25,000 
(22,500) 

1 泊 2 日 
(36 時間 以内） 

45,000 
(40,000) 

40,000 
(36,000) 

2 泊 3 日 
(60 時間 以内） 

65,000 
(59,000) 

58,000 
(52,000) 

3 泊 4 日 
(84 時間 以内） 

85,000 
(77,000) 

76， 隱 
(68,000) 

4 泊 5 曰 
(108 鳴乂 内） 

105,000 
(95,000) 

94,000 
(85,000) 

料金 内の （ ） は メンバーズ 料金です 


問い合わせ先 
(株) 千 葉 観光 ェ ン ター ブライズ 

003(593)3973 


倉え 一つ ？ どう して 水が 出る の。 それ はね、 
下に タ ンク があって ポン： /X' 送って いるの だよ。 
零 クーラー あり 、ステレオ あり、 テーブル あり、 
タン ス あり、 ベッド あり …… 。弓 I つ 越 そ う かな。 

き ^'W 
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お 


さあ、 钓るぞ 钓るぞ 一 Z 

なんた つて この結果が タ食 
にか かって く る どなれば、 
みんな 必^。 真 木さん に 道 
具な ど をセッ ティ ング して 
もらい、 いざ 渓流へ ど 探偵 
団は 出陣す るので あった。 


食 それ 相応の カツ コ というの があります。 や 
つばり 真 木さん カツ コ イイ。 ケン ちゃん は 測 
量士 さんに なって しまい ま した。 
零まず は エサになる 川 虫 さがし。 せ せらぎ の 
石の 裏 を さがせば …… 、 ォッ いたいた z 


钓 つた 魚 はおい し く 料理 
して あげる の 力へ 魚に 対し 
ての ネし 儀です。 さあて それ 
では、 ィ ヮナど 山菜の 料理 
の 数 マ を 紹介す るよ。 名 付 
けて 「男の ァゥ ト ドア 料理 
教室」。 豪快な 料理に 驚く ぞ z 


菜の 見分け 方 を 教えて もらう マスミ ちゃん。 

mm 

ん ， 


や 《： 


：ぁ' 

アミ タケ は 食用。 キノ コは毒 か 食用 か を 
見分ける のが 難しい ので、 +分 確め て か 

ら 食べる。 

小さくて 可愛い 野 イチ ゴ。 甘酸っぱ いそ 
の 味 は、 忘れ かけて いた 遠い昔の 団長の 
初恋の 味 （？） 


食 イワ ナの 脈づり というの は ゥキな 
ど を 使いません。 常につ り 糸 を ピン 
と 張った 状態に してお くと、 エサ を 
食べる 脈が ピク ッと 伝わって 来ます。 
グッ ド タイ ミ ング でさお を あげれば 
元気の 良い イワ ナが 食いつ いてき ま 
す。 

蜂 今日の 成果の 一部です。 メイン は 
イワ ナ なので ャマメ など はに がして 
やり ま した。 


つたら おいしく 

い つ ただき ま ー す/ 


\Z1 


切る よ 


これ は ヮフビ を ゆでて、 おろした ショウ ガと 
し よ う ゆで あえた もの。 簡単。 でもお いしい。 


さあ、 できた ぞ。 


ただつ き; 


ゥ ドの皮 をむ いて 薄く 切り、 酢 + 味" t (つ 
まり 醉味嗜 ） であえる。 採って すぐで き 


と 、 


こ ろ が 


:\  \    xy  v  '.viva 


モウ あきらめて、 再び 食事に かかる 探偵 団 
木さん。 う しろに しっかり 牛が いるけ ど 
の 牛 追いのお かげで 無事、 ごち そ 一 さ』 


牛の II 華 後、 ホ ッ として お休み 前の 铳害 

をす る 団長と ケン ちゃん。 なんだかんだ 
と I 日 目が 通ぎ ていった。 明日 はなに が 
起きる やら。 


I み • ん • な • は 
r いそづり ゲーム」 で 遊んで ね I 

という わけで、 今回 は コンピュータ 
から は 離れて 僕たち だけで 遊んで しま 
つた 感じ だね。 そこで みんな も 楽しん 
でもら える よう に 釣りの ゲームの プロ 
グラム リス トを 209 ページから 掲載し 
たので 打ち込ん でみ てね。 


日 探偵 団員^^ 屮 | 


君 も I 日 探偵 団員に なって 好きな こ 
としち やおう./ どこかに 行って 取材 
したい、 こんな 二と してみたい、 小さ 
な ことから 大きな ことまで、 ふだん、 
M  S  X を 使いこな している 君 も、 いま 
いち 使いこなせない 君 も、 どんどん や 
りたい こと 香いて 送って ね。 さあ、 早 
く、 早く./ 夏休みに トビ ツキ リ の 思 


、出 作つ ちゃおう./  (もちろん 夏休み 
が 終わって からで も 0  K だよ 一ん） 

ハガキ に、 住所、 氏名、 年齢、 電話 
番号、 I 日 探偵 団に なったら やって み 
たいこと を 書いて、 〒107 東京都 港 区 
南 青山 5- 1 1 -5 住友 南 育 山 ビル㈱ ァスキ 
一 MSX マガジン MSX 探偵 団 I 日 団員 募 
集 係まで。 待って るよ 一ん。 び ろん。 


• 今日の 天気 は 最高./    ^さん は せっせと 
虫干し。 ん？ この ランクル は 見た ことがある 
ぞ。 銳ぃ人 は 気づいた だろう けど、 先月 号で 
登場した の は、 さんの 車だった の だ- 
零 2 台の 車 は、 仲 良 く 畑の 中 を 走つ て 行 く  。 

に， 


ゲン 「真 木さん、 今日は イワ ナの 釣り 
方から 山菜の 見分け 方まで いろいろ あ 
り がと う ございま した」 
真 木さん 「ハ ハハ。 でも 溪流 釣り は、 
みんな 初めてに して は な かな かの も の 
だった よ J 

ケン 「そうです か。 ハハ、 それほどで 
も。 ノ\ ノヽ  j 

団長 「（かまわずに） でも 2 日 目 は、 残 
念ながら あまり 釣れませんで したね」 
真 木さん 「あれ は 天気が よす ぎたん だ 
よね。 魚 はちよ つと 暴った、" 笹 濁り" 
と いわれる ときが 一番 出 やすいん だよ j 
マスミ 「川の 水 も、 足 を 3 秒つ けて い 


れな いくらい 冷たい ところに、 イワ ナ 
はいるの ね」 

真 木 「イワ ナは、 水温 5 度で 孵化す る 
く らい だからね j 

マスミ 「イワ ナも 山菜 もお いしかった 

わね。 サラダだった らうち でもで きる 

から、 今度 絶対 作ろう つと」 

ケン r 今回 は 真 木さん かいて くれた か 

ら できたん じ やない の？」 

マスミ 「そんな ことありません よ 一」 

団長 「まあまあ、 でも 牛に は 驚いた ね。 

突然 まわり を 取り囲まれ ちゃって」 

ケン 「けっこう 二 わかった ぜ。 どん ど 

ん あの 巨体で 近寄って 来て 俺た ちの 大 


事な 食べ物 を 奪おう とす るんだ から」 
団長 「それ はそうと 真 木さん の 編集し 
た 本の 中で 代表的な の は ？ 」 
真 木 「ええとね、" 山の 魚た ちの 午後" 
と いうの カリ ICC 出版から 出て います」 
ゲン 「やっぱりお 魚 ものです ね： じ や 
あ 最後に 真 木さん の 夢 は？」 
真 木 「これから は 探検 やりた いんたよ 
ね。 アリューシャン列島と 力、」 
マスミ 「かっこいい./  "世界の アウト 
ドアに 挑戦す る 31 歳" なんて 〔 ぜひ 実 
現させて く ださいね」 

XXX 


* ヤン ビング 力. らす山 は 

§、  * りたくない/ 


I ど 8 


自 ft じ やない が、 生まれて この 方、 
本州 か ら出 たことの ない ポクに とって. 
徳島 という 地名 は 删 の 上で し 力、 M 
しない もの e 夏になる と 言 舌 題になる 阿 
波 踊り や、 鳴門の 渦潮 も テレビ 力く 創り 
出した 幻覚に すぎなかった であるか 
らして、 

え〜 つ Z 徳 島に MS  X サークルが 
あんの？ き や ははつ、 うそで〜 
という リアクション を 示した としても、 
何の 不思議 はない の だ まして や 日本 
標胃を 決める 曰 ^^文 台と、 離の 
上で は さした るズレ がな く  、 時刻 的に 

は 日本の 中心に ィ すると 力、。 群馬県 
に 生まれ 育ち、 幼少の 頃から 群 馬 は 日 

本 列島 3, 000 キロの 中心に ある と 教え ら 


れ てきた ポクの 頭に は、 とても じ やな 
し 、が 相入れな し 、取材の ァ ィ デァ であ つ 
たこと はいう まで もない 

そんな こんなで 打倒./  i 鶴 （！? )』 
の 念 を 抱きつつ 取材に う かがつ たのが、 

のき 徳島 MS  X の 会 

11^ 川 竹 • 会長 を 中心 
て^ 【こ、 総勢 60 余 名 を 数 
^  % える 一大 MS  X サ一 
8 は、 クル だ 

|  m 徳為 の? から 
学 x 車で5 分く らいのと 

m  ■ 所 ころに、 定例^! 暴で 

jar  i? ある ェ ミール 音楽 

だ レ、 P 完.? 力く ある。 
^  •  -      「会長の 私が サラリ 

A  Siti 


会長. その 隣り が 奥さんです 


—マンで なく、 音^!: を 経営して い 
る ことで、 サークル 運営 はずい ぶん 楽 

になって ます」 

と は 川 竹 会： ^(7) 弁。 彼 は 今 をと きめく 

ミュージシャン， それ も クラシックと 
いう 高尚 かつ 崇高な 音楽 を 奏でる、 ブ 
口の ギタ リ ス 卜 なの だし： その 昔 中学生 
の 頃、 スリ一 フィンガー という 超 ウル 
トラ 級ム ズカシ #5 去 （たいした こと は 

ない と 人 はいう） で、 3 本の 指カ錄 と り 
を 始めて しまった という ^^を 持つ ボ 
クに とって、 g±A ともい ぇる衛 二な 
の だ。 この 事実 を 知る に 至って 打倒、 
徳島， は どこへ やら、 『OH./  TOKU- 
SHIMA 最高 デェ〜 ス. ； と コビを 売る 
変わり身の 早 さ。 ； 鶴 の 出版界 を 生き 
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抜く に は、 これし かない Z 

さて、 その 偉大なる -徳島 MS  X の 
会, 1 の定 0 檢を 開く の 力、 エミ一 リ ほ 
楽院. の 一室: 40 人 は 入ろうかと いう 
■^MM だ。 取材に 訪れた と き に は、 ； 歓 
迎、 MSX マガジン. の 文字が 馳 に r 

そこで ~m 全員 集合の 記念 镇をバ 
チリ./ 徳 島の, メンバーです- 

拳す ベて は 『二 チャン』 
から はじまった 

夜中 ひと りで コンピュータに 向かつ 
ている と、 どうしても 性格が 喑く なつ 
てく る。 ほら、 あの 子 マイコン マニア 
よ なんて 後ろ指 を さされな いために 
も、 仲間 を 探して ワイ ワイ やりたい も 

の- 会員 募集から 運営まで、' 徳島 MS 
X の 会..： はどうし ている のかな？ サ 
一 クル 言 ま 立の ノウハウ を、 川 竹 会長に 
教えて もらった よ。 これから サークル 
を 作 り た し 、人、 参加 し た し 、人な ら 必言 £> 
それで は 会長さん、 ヨロ シク 
「う ちの 会の 会員 募集が はじめて 載つ 
たの は、 二 チャン なんです よ」 
-は あ、 '二 チヤンです 力  ？ 

「徳^ 聞と いうの がありまして、 そ 
の 中に 日曜 ヤング、 通称 二 チャンと い 

う コーナ一 が あるんで す (^mxw)' 
あります よ、 と 徳島在 ィ 主の カメラマン 
零 ハン ダゴテ に 取り組む 中 川さん。 「う . 


氏)。 これて 集まった のが、 現在の サ一 

クル (7) ^になって ます」 
一 何人く らい 集まりました か？ 
「 6 〜 7 人です： 大半 か 3 見 在まで 残つ 
て くれてます ので、 定^ は 良かった 
んじ やな レ 、かな コ 核が で きたと いうか、 
中心と なる メンハ '一が 摘い ま した 力、 ら」 
一 現在の ような 大人 数に なった の は、 
M マ 力" の 募集が キ ッカケ です か ？ 
「ええ、 3 月 号 (85 年) に 載つ たんです 
が、 今でも 毎月 入 ^望の 方から 手紙 
力、' 届きます よ。 会^ 7) お 小遣いが た 
まった から、 会員に してく ださ L 、- な ん 

て 小学生からの 手紙 も あり ま した」 
——サークル を 運営す るに あたって、 

'^な こと は 何でしょう ？ 

「うち は 地方の 会員が 多い ので （60 余 
名の 会員の 内、 徳島 在住 は 10 名 強)、 会 
I 志の 発^ 1 を 定期的に する ことでしょう 
t3Lo 集めた 钱は会 誌の コピー ^§随 
代に 使って います j 

そう、 この 会 誌、 の 発行 こそ 力く、 サー 
ク;) のた めの 和 X 意な の だ。 特に 地 
方 会員 力 < 多い 龄 は、 会 誌 だけが 会員 
同士 を 結ぶ た よ り の 綱。 こ れな く し て 
は、 ^t(7)~^i を迪る ことになる， 徳 
島の^ のように、 会員から^7)^が 
載る ように なれば シ メ たもの だ 
極意 その 2 は、 編集部からの アド バ 
イスだった。 募 胃、 稿 
を 送る とき は、 ていね 
いな 字で、 内容 を 簡潔 
に。 これ は 絶対 だョ。 


食 真剣な まなざしで プログラム 中 ？ と 思つ 
たら、 これが なんと ゲーム をして いたりして- 


零 


會 みんな 揃って 何やら 会議 中 机の 上に は M マガが 置いて あったり して、 思わず ルンツ Z 

秦八ー K のお ペン キヨ 

ルン ルン ルン 

極意に 従って、 首尾よく 会員 募集が 

M マガに 載り、 仲間が 集まり 会 誌 も 発 
行で きた.、 サークル 活動 を 盛り上げて 
いくのに もう ひとつ 大切な の は、 定例 
会の^ II だ。 ただ 集まって 11 いでいる 
だけ じ や 能が な し \ 会員 同士の' 1雜 交 
^(7) 場と して、 はたまた 単なる 杂 ft ^場 
として、 定例会 は どのように 運営され 
ている の 力、: 徳島 M  S  X の 会. の 実体 
を 探って みると "…- 
「し 、つ も は ゲーム 大会に な つち やうん 
です けどね 」 

と 苦笑いしながら 会長さん が 見せて く 
れ たの は、 ジャンクと おぼしき 電子 部 
品の 数々。 
「昔から ハードの 工作 力く 大好きで、 ラ 
ジ才 とかよ く 作り ましたよ」 
と は 意外な 発言。 弦 をつ まびく^ M な 
右手に ハン ダコテ を 握り、 何でもかん 

でも 自作して しまう そうだ。 
'「今 ま での 最高 傑作と いったら シン セ 
サイ ザです れ 少しずつ 部品 を 足して 
いったので、 完成まで 
に I 年 ム义 と はか かって 

います」 

前 ページの、 全 貴 集合 
写真の バックに 写って 
いるの が この シン セ。 
プロ も 真っ青の できば 
えで、 ステージに 持ち 
込んで 寅 奏会も 開いた 
というから サス 力'。 

二ん な ハード _ 
会長さん がいる: の だか 
ら、 定例会で ェ 
力 < 始まる の も 当然:， 取 
材 した 日 も、 どこから 
ともなく ハン ダゴテ や 

テスタ一か 何 や 


V レレ 

。 

強い —ュ 


全 
ト 国 


数寄 
せ 

ら 


"^^•n^J^   ,   ^I'iiWii. - 

會左 にいる (^は 水口 （みな く ち） 君です: 

ら わ ( ナの わか ら な t  、単語の 飛び交 う 、 
川 竹 会長の ハー ド 製作 ルン ルン 講 
& が 『开 卞崔 された のだった。 

「あ〜、 この 石 （ I  C) 懐し い。 昔 は 高 

かったん たよね」 

「この f5i?n どこで 手に入れました。 日 

械 (大阪 ）？ やつば りね」 

それにしても、 みんな 器用に コテゃ 
テスター を极 うこと。 M に 混じって 
中学生 や 小学生まで ハー ド辦 に钐嫩 

するとい 4ii、 ら、 末恐ろし いという か 

率 頁 もしい というべき 力、 徳 島で 不便な 
の^ e きな パ 一ツ屋さん がない ことで、 
ま 京 や 大阪に 住む 人が うらやま し 

い とのこと でした。 

秦キッ 卜 はキ〜 ッ卜便 

利です … よね ェ 

ハード 製作に 余念の ない つ 徳島 MS 
X の 会^。 その 会員の 大半が 持つ ている 
という のが 右の 写真の ノ 《ーッ だ。 こ の 
写真 を 見た だけで、 何の 装置 だか わか 
つた 人 は、 いっぱしの ハード 人間と し 
て 認めち やおう。 ちなみに!^ 部き つ 
ての ハ一 ド 人間、 デジ タルク ラフ 卜 担 
： の N 氏 は、 I  C の 型番 を 見た だけで 
の 謎 を 説い ちゃった。 さすがに I  C 
の 型番と 用途 を Btl 己して いる 人 は 違う。 
どうも 恐れ入りました。 

さて、 ハード マニアの 恪印を 押され 
ていない、 その他 大^ 7>H^m 民の た 
めに タネ 明かし。 これ は データ レコー 
ダの セーブ •  ロード^) 波形 を、 デジ 


た 
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不完全 密着 ルポ 


タル^ E 里す るた めの ものな のです。 つ 

まり^! の データ レコーダが、 ァ イワ 
の rD  R   2  ： のよ う に ロード ミスの 

ない、 的 高' i^^m^t^ 部 記憶 

装置に 大へ ンシ 〜ン Z という わけ。 

ガレージ キッ ト という わけで はないけ 

れ ど、 『徳島 M  S  X の 会 』 では こ の 装置 
を 会員に 奨励 中。 サークルに 入って よ 
かった と、 会員から 手 i^^' くると かこ 
ない とか。 

これ！^^ にも、 き 虫自に 「开 ^ した ハ— 
ドゃ 改造 マシン は 数 知れず、 月 I 回 発 
行の #1 志に は 毎回 ハ一 ドの' 赚が 満載 
されて いる なかで も 最近の ヒット 作 
といえるの 力く、 拡張 RAM 力 一トリ ッ 
ジの^ ii 記事- 1 6 キロ  R  A  M カー トリ 
ッジ を^ it して、 64 キロの アドレス 空 
間の どの ページ でも 使える ようにした 
り、 32 キロ  R  A  M 内蔵の マシンに 市販 
の 32 キロ  R  A  M カートリッジ を iiAQ し 
たもの を、 同一 スロット 上に 64 キロの 
RAM が あるよう に^した りと、 そ 
のネタ はっきる ことがない。 会員の ひ 
とりが 記事 を 発 
表する と、 翌月 
に は それに 対 tj  i>W 
る 反響 や、 さ 4^ 
に 進んだ 改造 記 
事が すかさず 掲 
載され るな ど、 
MS  X に対する 会員 ひと 

りひと りの; tm^ みは、 

と 〜つても 高い の だ ノ徳 
島 はい ま 燃えて いる な 
〜ん ちゃって & 


• なんだかんだと、 やつ 

ばり 始まる ゲーム 大会 

いく ら ハー ドの 勉強に^ じ、 だとい つ 
て も、 ゲーム 力、' 楽し いのは 万国 共 i 
拡張 RAM カートリッジの^ ii も、 も 
と を 正せば 大 容量の ゲーム を プレイ 
たいなんて、 不純な, があった り も 
する: そこて 令 員 力 < 集まれば 始まる の. 
が、 一大 ゲーム 大会： ここ 徳為 でも 矛：. 
モシ 口 ゲーム は 大モテ だ 

やっぱり 始まり ましたね、 ゲーム 
大会。 

「そうです ね i、 これば つかり はどう 
にも …… 。 才 モシ ロイです からね」 
という わけで 恐れていた通り、 取材 そ 
つちの けで ゲーム 大会 力 始まって し ま 

つた。 

会 誌 を よくよく 見て みれば、 ァ ドべ 
ン チヤ 一ゲームの 解答 集 や、 フ ラッヒ 
—リミ テツ ド ij ひ咯 法なん て 記事 も ある （ 
その どれ もが レ ベルの 高 し 、 も のば か り < 
ド徳島 M  S  X の 会 ^ は、 ハ一 ド もやれ 
^//^ ばソフ ト もやる： マルチ 人間 


ちの 集まりな の だ。 

^ ベンチャー ゲー^ V 
バ あります よ。 うちの 会で 
は、 ほとんどの ソフ 卜 を 解い 
ています」 

会員の 方から ゲーム 
に関しての 質問 は 多いで 
すか。 

「質問 もあります けど、 
ァ ド ベン チヤ 一を 解いた 
人からの 解答 力 られて 


I これ が^の デジタル 波形 処理 装置。 これ さえ あれば Device レ 0  error  g 退./ 明る L 
1 ンヒ ユー ティン グが楽 しめる という シロ モノ 徳島 M  S  X の 会』 では 全会 員 必携です ： 


ぎます。 それも^ 15 の, 
力 省かれて いたりと 力、」 

なかなか 本^です ね c 
自分で プログラム を 作る 人 
はいない のです か。 

「毎月 会 誌に 載せて いる フ 
ログ ラム は、 すべて 会員の 
オリジナルです. マシン 語 
て作 つた ゲーム や、 キー ポ 
ードを 16 進キ一 に 変換す る 
実用 プログラムな ども 発表 
しました。 ま 見 在 も 2 〜 3 人の 会員が ブ 
ログ ラミング 中です」 

こうして 作られた フロ グラム は、 恐 
怖の ゲーム 大会て 瀬し を 受け、 完雌 
を 高める のだった。 メデ タシメ デタシ c 

•MSX ワープロの 乱 
れ 打ちに 合犟 

最後に、 先ネ 1^、 ら言 になって いる 
会 誌に ついて う かがって みた， 
「 これ は ヤマハの ワープロ システムで 
作って います:. プリンタ も ヤマハの サ 

マルです」 
というよ うに、 川 竹 会長の MS  X シス 
テム は ヤマハ一 色。 〇乂5「に？闪 
暴 松 山から やって きた 中 川さん の 車 を 中心 (： 


〜も B  0D 

p IP  IF  22  2id  20  2 id  20  2d 
\9  20  £4  9d  9C  、下 20  AO  " 
お 58  29  £9 が 。に： 一^^ 
g IP  IF  IF  20  20  2'0  20  20 
28  20  31 20  20  20  20  2D 
g  2 ひ 2D  20  AC  AF  41 i4  00 


みんなで やれば、 恐くない/ 

01 をつな ぎ、 ソフト も ヤマハの SKW 
01 0 職業が ギタリスト という こと も 
あって、 ミュージック 関係に 強い ャマ 
ハを 選んだ の も 当然 だね 
「では 実際に 会 誌 を 作って みま しょう」 
という ことで キー ポー ドに 向かっても 
ら つたの だけど、 キ 一を 叩く 指の 速い 
こと 速い こと。 目ネ 旨す キーが こつ 然と 
視野 か ら 消えて しまう ポクに とって、 
二 のス ピー ドは 正に 奇跡 その もの 思 
わず 合掌して しまったの だ. 

気になる 原稿 （うへ 嫌な 響き だ） 
集め はとい えば、 記事 力 < 載る 毎に ソフ 
ト 貸し出し 券 を 1^1 呈 するとの こと、— 
この 券が あると ゲーム ソフ トカ條 り ら 
記念 撮影： れる とあって、 ネ 高 も ふ 
えてい ると 力 \ ァ メと厶 
チを 巧みに 組み合わせた、 
胃 法と いえそう だ 

部屋の 片隅で ゲーム 大 
会 力 號 くな 力、、 そろそろ 
取材 を 終える 時間に. 会 
員に なりたい 人 は〒 770 
徳島 市庄町 I  63 川 竹 
きさんまで。 女 I せ 員 
は 特に^ § する そうです。 
ヨロ シク ネノ 


F2O0  C9  21 m  EF  ED  52 
F206  F2  C9  2A  DC  P ス 
F2F«  01?  rn  pa 
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毎 曰つ ける 家計 薄。 コンピュータで や 
つてみ たら どうでしょう。 実用 ソフ卜 
の 中で も 要望の 高い 家計 薄ソフ 卜に ベ 
テ ラン • ミセスが チャレンジ./ 


^^心い つ ぱ L  、て 胃 してく ださつ た 渡 辺 さよみさん。 


リ ジナル 家計簿 
ガ 自慢 


コンピュータ 家 言 十 簿にチ ャ レンジし 
てくだ さった の は、 東京 ，御茶ノ水に 

お住まいの 渡 辺 さよみさん （35 歳)。 結 
婚 8 年 目で、 主酵 だけでなく 翻訳 も 

二な すと いう ハツ ラッ ミセスです。 
「コンピュータ は 持って いないの です 
せ、 萍未 はあり ますね。 先日 は パ一ソ 
ナル • ワープロ をつ いに 買って しまい 

ました。 お 半 451 の レシ ピをヮ 一プロで 

作りたい な、 と 思って。 1 龍 を 魁 里し 
た りする の は 好き なんです よ J 


最近 は 家計簿 を 
つけない 人 も 結構 
いるよう です 力、 
もちろん 渡 辺さん 
はしつ かりつ けて 
います。 しかも、 
自分で 工夫した 才 
リ ジナル 家計簿。 

「糸^ f したての 頃 
は 市販の 家計簿 用 
ノ一 卜をィ 吏って い 
たんです。 でも 必 

要！^ Lb に 分厚い し 
使い 醉も よくな 


コンビ ユー 薄 を さっそく 揉 作 


―, 今 吏 用す るの 

は、 この 秋 三菱 か 
ら 発売 予定の 『コ 

ンヒ ユー 簿 am 
未定). という ソフトつ 家計簿に 関して 


は ベテランの、 主婦の 友 社との 共同 開 

発です。 ROM カートリッジと マスタ一 
テープの ふたつで ワン セッ 卜。 ROM を 
さしこん でから、 カセット テ一 フをロ 
ード します。 


:ROM 力一 ト 


！し 込みます : 


錄 カセッ ト テープ をセ 

ト して 準備 0K- 


： 2 この コンビ ユー 
薄 は、 ぉ胄 4 日 か 
ら 数えて I 力 月間 
~ ' が ひとつの 単ィ ぁ 
月始めに は、 まずお 糸ぉ4 の 記録 をし ま 

す お 糸お ％7) 明細 を 入れて いくと、 手 

取り 額が 自動的に 出て きます， この 手 
取り 額の 範囲で、 今月の やり く り をす 
る わけです。 'ギン コゥ」 の 項目に 入つ 

ている の は 預^! 胃。 今月までに 貯めて 


あるお 金です〕 いわば^ (i のお 金と い 

つたと ころ。 


月始めに は 予算 
も 立てなければ な 
り ません。 項目 別 
にだいた いの 金額 


食 渡 辺さん の オリジナル 家 Itaio  I- 

で I 力 月 分が すべて 収まって います。 


し 、の で、 自 分流の に 切 り 換え まし た。 
バインダー を 利用して I ページに I 力 
月 ， 出費 を 全部 書き込んで しま う ん 

です， これなら I 年間で 12 ページです 
みます からね。 5 年分ぐ らいの が この 
I 冊に まとまって いるんで すよ。 前の 
年の 分 と 上 激 しやすいの 力 、いし 、です ね」 

見せて いただいた 家計簿に は、 小さ 
な 字で ぎつ し り 数字が 害き 込んで あ り 


ます。 

「食費の 項目 は 食品 群 別に 分けて あ 
るので、 雜 がかた よってい ないか 
など も チェック でき るんで すよ 」 

確かに とても 便利そう。 これ だけ 
家計簿 を 使いこな している 人 も 珍し 
いので は。 そんな^ さんに、 さつ 
そく コンビ ュ一タ 家計簿 を 試しても 
らう ことにしましょう。 


を 入れます。 手取り 額から 予算の 合計 
を ひいた の 力 劳り予 氛 少し は 余裕 を 
持って 予算 を 立てなければ：^ 

「だいたいの 予算 は 決めて いた けれど、 
きちんと^ にして みるの もい いもの 

ね , と 渡 辺さん。 
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ガス や 水道な ど 
ま艮^ 1 ひき 落と しの 
分 は、 手持ち 金と 
は 別の 枠で 計算で 
きます。 ガス 代 を 言 式し に 入れて みまし 

よう。 『ギン コゥ j の激 頁から 4, 000 円 
が 引かれます。 この は、 ^ 寺ち 金 
をお ろしたり、 臨時 収入 を 記録したり 

する のに 使います。 ig^ii 帳の ような 
役割です ね 


月の 途中で、 予 
算と 支出の バラン 
スを 見る こと もで 
きます。 予算 を 超 
え た 場合 は マイナス 記号が つ いて 表示 
されます。 

「いく ら 予算 力^って いるの か はっき 
り わかる の はいいで すね」 


~~ - 月末に なったら 
#        各 費目 別に 合計 を 

/  j 出します。 『セン 
一  ゲ ッヒ. のと ころ 

に は 前の 月の 合計と の上» が 出 ますし 
これらの 数字が ァ ッ という 間に 出る の 
ですから 便利です。 


MEL#N 


， クレジット 力一 
ドをィ 吏っての 買物 
は 費目が 
青 印で 表 
示されます: この場合 は、 
銀行の 額 も ^ 寺ち の 額 も 変 
わりません。 引き落とし 日 

にク レジ ッ 卜の 途 
に 処理し ます c 
ご キン ガク. ： のと ころの 数 
字が 赤くな つてい るの がわ 


かります 力、。 外食の 予算 を 超えた ので 
条+ にな つてし まつ たのです。 


3 圄 E3E3  MQ#rs 


操作 を 終えて …… さて ご 感想 は ？ 


「コンピュータ 触る の も 初めてだった 

ん です けど、 操作 自体 は 簡単です tato 
予算の 残り や パーセンテージが 見られ 
ると ころ はとても 便利。 グラフ 力 v いン 
と 出て くるの も 楽しい し。 ただ、 ひと 
月に I 本の カセッ ト テープ を 保存し な 
ければ ならな いのは、 ちょっと かさば 
ります ね。 プリンタが あれば いいんで 

しょうけ ど c 

あ と 細かし 、冑が 害 き 込めない と 二 
ろ 力 ^ しいです ね。 お中元に 何 を 送つ 
た か と かや つ ぱ り i 己 §录 してお きたいで 


すから。 クレジット も 自動的に 銀行と 
つながる よう だとい いんです けど。 ち 
よつ と 贅沢す ぎる かな。 でも なかなか 
楽しく ィ吏 えてい いです ね。 おもしろ か 
つたです」 


毎日の 支出 を 記 
n  録 する のが、 この 
§^  鉢 画です。 買 

■        つた ものの 内容と 

ィ を 入れて いきます。 入力 方法 は簡 
単 c 左上に ある 各種の 絵 記号 （アイコ 
ン） 力、 ら 費目 を 選べば いいのです。 た 
とえば 食費 だったら、 こ M 碗の 絵の 
ところに 青い 矢印 を 力一 ソルて 移動し 
て やり、 セレクト キ 一を ポン: これで 
『ヒ モク,' の 欄に 『ショ クヒノ と 入力 
されました。 次に ？' ニク. 『ク ダモノ 


といった 食品 別の 項目が 出て くるので、 
これ も 選びます。 

食費 以 タ^ 費 目 の 場合 は 自 分で 項 目 
を 書き込みます。 キーボードから カナ 

を 入れて やれば 0K。 金額 を 入力す る 
と ただちに 計算され て 支出 金と g 寺ち 
金の 額 カ^! 化します。 
「マイコンで 費目 を 選ぶ なんて、 ゲー 
厶 みたいで 楽しいで すね。 ただ、 項目 
のと ころで、 ブ タニク とか トリ ニクと 
か 細かく 害き 込めない のがち よつ と不 
便です ね」 というの カリ 度 辺さん の 感想」 
毎日の 記録 
力、' 済んだら 力 
セッ 卜 テープ 
に セーブ。 月 
の 途中で も 頭 
から セーブし 
ていきます： 
翌日 はこの 記 
録 済みの テー 
プを ロー  ドす 
れほ、 自動的 
に その 日の 日 

付が 出る ィぉ fio 


支出額 全体に 対 
する 割合が、 费目 
別に 棒グラフ にな 
つて 表示され ます。 
ェ ンゲ J ほ 数 もノ、 'ッ チリ わ 力、 ります ね。 
り 、° —セ ンテ ージを 出す の は 面倒 だ し 
なかなか 自分で は 計算し ません よね。 

その上 グラ フ に な る なんて 便利 Z 」 


] 食費 は 食品 別の 
合計 も 出せます。 
もちろん パー セン 
テージ も。 
「 これなら ， が 片寄って いない かど 
う 力、、 確かめる こと もで きます ね。 食 
費 は 家計の 中で も 大きな 位置 を 占る か 
ら、 これく らいの 分類 は' 义要 かも」 


銀行の 酾で入 
力した 『チヨ チク 
A ゾ チヨ チク B』 
は、 自動的に 『財 
産- の に 記録され ています 年間 

を 通 しての 畜財 計画 も こ れでノ  、- ッ チ リ 。 
いちいち 通帳 を 見なくても すみます。 
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,± グランド チャンピ g 


，85 


6 月 8、9 日、 富 士スプ 一 ドゥエ 
ィで * 士グ ランチ ヤン、 第 2 戦 • 
250 キロ レースが 行われた。 8 日 
ェン ト リーした チーム は 28 チー 
ム。 予選 通過した チーム は 26 チ 
ーム だった。 9 日の 決勝 レース 
は 雨天の 中 行われた。 スポーツ 
レー シン グの ェキ ゾース ト ノー 
ト がその 迫力 を いやがう えに も 
盛り上げ ていた。 TEAM  RIAL 
SPORT  RACING のピッ トに 
は、 MS  X があった。 


リアル .スポ —ッ 小 


一 シン グチ 


—ム 


SEIKO 


printing 


TEAM  RIAL  SPORT  RACING  (以下、 
T.RS と 略） は、 チーム 監督に マン ガ家 
の菅 谷^;、 チーフ' メカニックに 甲 
斐ー MK:、 ドライバーに 中^ IMft とい 
つた メンバ一 て 構成され ている。 マン 
ンメ ンテ ナン スはァ ト ミ ックェ ンジニ 
ァ リ ングの 担当 だ。 ま た、 S  F 作家の 
高斉 正 氏 (『ホンダが レースに 復帰す 
る 時』 ： 徳間窨 店） も チームの メ ンバ一 
だった。 

チーム ドライバーの 中; さん は菅 
谷さん とおさな なじみで あり、 地元 出 
身の レース ドライバー だ。 2 斜呈前 か 
ら レースの 魅力に 取りつ かれ、 マン ガ 
(『ゲームセンター あらし』 は 50 万 部 を 
売った ベストセラー コミック だ） で 得 
たお 金 を レースに つぎ 込む ようになつ 
た。 また、 チーム メイトに は 共同 通信 
社の 小 木曽氏 もい る。 広報 担当 だ。 小 
木曽氏 は、 この レースの 後す ぐに フラ 
ンスに 向い、 ルマンて  1于 われて いる、 
24 時 fs» 久 レースの 取材に も 行く こ と 
になって いた。 ；f ^さん は、 に 
レースに 進出す る 以前に、 ル • マン 24 
時間、 アメリカ •  口 ング ビーチ グラ ン 
プ リ を 各 1 回ず つ 見に 行つ た ほ どの レ 


ース 好きだ。 

レースに 関する すべての 費用 調達 は 
菅 谷さん の 役目 だ。 レーシングカー、 
その他の/ 、。一 ッ、 エントリ 一 料な ど、 
レースに 関わる すべてが チーム 1^(7) 
腕に かかって いる。 

といっても、 スポンサー はついて い 
る。 あの プリンタ メーカーの スター 精 
密 と 講談社の 2 社が そ う だ。 だから、 
マシンに は、 スター 精密の ロゴ マーク 
力、'、 ノ、' ッ チリ 入って いる。 その 両脇に 
M  S  X の ステッカー もしつ かり 入れて 
もらった。 とにかく、 レースに は、 お 
金が かかる。 そのために 菅 谷さん は、 
家財 を 投げ 売って （？ ）、 レースに 参 カロ 


している の だ。 

レースで 重要な の は、 チームの Hi 位 
と 周回 数と ラップタイム だ。 つまり、 

2  5 0km レース の 場合、 富士の コース は、 
I 周 約 4.4km、 周回 数 は 最高て *90 周ぐ 
らいになる。 自分の チームが どれ だけ 
の 周回 数 を こなせる か、 また、 ラッフ 
タイム （ I 周の タイム） は どれく らいか 
力、' 問題になる。 細 I 位に なった Mf? 
一義 は、 60 周で 所^^間 は I 時間 33 分 
56^j>86 だった。 平均 ラップタイム は 約 
I 分 33#に なる。 1^ さんの チーム は、 
55 周 I 時間 34 分 25#58、 平均 ラップ タ 
ィ厶は 約 I  ^42 秒だった。 

マシンの ラップタイム を 計る の は あ 
たり まえ。 できれば、 出^数す ベて 
の ラップタイム を 計り、 自^ 7) チーム 
の マシン 力 今、 何 位に つけて いるか を 
知りたい。 しかし 人間の 手で 計った の 
では、 2 台が 限度 だ。 2 台で は、 計つ 
て も あまり 意味がない。 

富士 では、 ルマン 商会と いうと ころ 
力、 上位 6 位までの マシンに^^ 線 発 
生 装置 を 取り付け、 正確に 上位 6 位 ま 
での ラップタイム を 計って いる。 また、 
， 結果 や^ W のす ベての マシンの ラ 
ップ タイム は、 SEIKO 力く F1A  (国際 自動 
直; 車盟) 公認の SEIKO  Printing  Timer 
によって tti 則し、 これ を、 公式 記録と 


して 発表す る。 しかし、 これ は 各ピッ 
卜 に' , が衝 共され る わけで はな く  、 
^il、 ^»7) 結果 を 知らせて くれる だ 
けだ。 . 

ルマ ン 商会 は、 言 ナ; 則 し た 正確な ラ ッ 
プ タイム を、 U  H  F で 富士ス ピー ド ゥ 
エイに;^ している。 それ を 各 ピット 
で、 U  H  F の アンテナ を 使って テレビ 
に 映し出し、 現在の 順位 を 知る ことが 
できる。 ただし 上位 6 台 分 だ。 この シ 
ス テム は 数百 万円の 費用が かかり、 個 
人て^ 置 をつ ける の は ほとんど 
M 能 だ。 そこで 菅 谷さん たち は、 P 
C  一  9801 を 使って 則して みょうと 考 
えた。 ログインで 開発した ルマン 用ソ 
フ 卜 を 利用して 実際に 実験して みた 力 <、 
システムが 大げさに なって しまい、 あま 
り 適して いると はいえなかった。 また、 
P  C—980I を フル システム 揃える とな 
ると、 少なくとも 60〜80 万円 かかって 
しまう。 レース 仲間に^ 揃えて くれ 
と はとても 言えない。 

次に 菅谷さ んは M  S  X に 目 を 向けた。 
M  S  X な らィ £ ィ ffi^S だし、 仲間 同志で デ 
—タの 共用 も 簡単に できる。 レースに 
な データ を処 王 里す るに は、 MSX 
の 容量で も 十分 だ。 
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あり ； 
ーク、 


-厶 監督の 菅 谷さん から 素敵な プ レゼ ン ト が 

す： 背中に TEAM  RIAL  SPORT  RASING の マ 
前に スター 精密の Star の 口 ゴ マークの 入つ 
た、 すぐれ T シャツ。 （セント エバンス 提供） この 
T シャツ を 抽選で 10 名に 差し上げよう/  T シャツ 
の サイズ は、 すべてし サイズ だから、 ゆったり 着 
れる。 では、 応募 方法 は 次の 通り だ。 
住所、 氏名、 年齢 を 名 記し、 
rRIAL  SPORT  RACING  T シャツ 希望. 
と 害いて 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル 
M  S  X マガジン 編集部 プ レゼ ン ト係宛 
へ 送って ほしい c ただの、 T シャツ 希望と しか 害 
いていな いものに ついては 残念 だけど、 抽選から 
外れて しまう から-; 主意して、 キ チンと 害いて ほし 
い： では、 多数の 応募 待って いるよ c 


麴!^ 
卜^^ 

レ 


RACING 


T シャツ 


-ス アナライザー 


今回の システム は、 C  F  -  3300  (デ 
イス ク 内蔵： 松下電器) 、テレビ はビク 
ターの ネットワーク （I5M)、 プリンタ 
は、 スター 精密の ST-80  (サ一 マル 
プリンタ） て祸 成した。 

この レース アナライザ一 は、 まず、 
出走す る マシン を コンピュータに ェン 
ト リーし、 I 台に つき I つの キーに ァ 
サインす るよう になって いる。 つま り、 
キー ポー ドの数 だけ マシン をェン 卜 リ 
一させる ことができる。 例えば ゼッケ 


ン 17 の T.RS は A の キーに アサインし、 
A のキ一 ポー ドの 上に 17 と 書いた テー 
プを 貼る。 これ を 26 台す ベての マシン 
について 行う の だ e この レース アナ ラ 
ィザ一 は、 周回 数と ラップタイム を 正 
確に プリンタに 打ち出して くれる c ま 
た、 ビット インし、 ピット アウトす る 
ときの ワーク タイムまで も 出して くれ 
る。 人間の 手で は、 2 台まで しか 計れ 
なかった の 力、'、 これで 出^数す ベて 
の ラップタイムと 周回 数 力 Si 格に 把握 


できる ようになった。 しかし、 どうし 
て もこ こ て気 になる の 力 〈、 アサインし 
た キー ポ一 ド について 各ラ ップ ごと と 
に、 人間が キー入力し なければ ならな 
いという こと だ。 MS  X は そこまで 自 
動的に やって くれる わけで はない。 だ 


■mr1^" 画 

哩 I つ 


TAMAHIMEDEN  M.SUZUKI 

FINNAIR  N.SAKAMOTO 

STAR  $t  KOEI  -M.  NAKAMURA- 

THREEBOND  M.SHIMIZU 
ROIS  MAZDA に I  IDA 

ST AN し AY  T.AKAIKE 

AUTOBACS  T . YOSH I KANA 
SE 丁し H. OK ADA 


まし ： - 


から 非常に 精神 を 集中して、 レースに 
のぞまなければ ならず、 少々 きつい 気 

もす る。 し 力、 し、 MSX て' 全 マシンの 
周回 数 とラッ プタ ィ 厶が 計れる この レ 
—ス アナライザ一 は なかなかの もの だ c 
奨賛 の^ ¥を 送りたい。 この ソフト を 
作った の は、 アナログ プログラマ （自 
称） の 鶴 田 明 雄 氏 だ- 今回 は、 BASIC 
で 作った が、 次の レースに は、 CWfg 
で 作つ た;^ 的な レース アナライザ一 


を 完成 させたい。 というの が、 彼の 希 
望 だ。 残念ながら 今回の ソフト はま だ 
未完成で あり、 いろいろ 直さなければ 
ならない ところが 多かった。 

第 3 戦、 第 4 戦で は、 この レース ァ 
ナ ライ ザ 一が 菅谷チ 一厶 監^) ひ き し ヽ 
るピッ ト てう 舌 躍す る ことだろう。 最後 
に レース 結果 を 報告して おこう。 ， 
力、' 23 位、 誘で は 惜しく もゼッ ケンと 
同じ 17 位に とどまった。 

今回の マシン は、 習ら し 31^ がで き 
ずに、 事実上、 雄が 習ら し 蔽 とな 
つてし まった。 きっと 第 3 戦で はべ ス 
卜 タ ィ 厶カ雙 新 さ れる こと だろ う 、 
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タイ 厶卜 レック 


32 K    3,800 円 
ポリ シー 

；ロを 守る ため、 急け； X-07 号./ 
凶悪 K — スキン を 捕える の だ , 


大変 だ〃 凶悪 犯デォ ロバース キン 
が、 どこかの 時空 間にお いて 時限 工作 
をし、 我々 の 世界 を 核戦争に 導き 膨咸 
させようと している。 一刻も早く 彼 を 
見つけ 出し、 求の 危機 を 救わねば な 
ら ない キミ は 悪質な 時空 犯罪 を 取り 
締ま る 時空 管制 局 （ タイ 厶ハ卜 ロール） 
の 隊員。 管制 局長の 緊急 指令で X-07 号 


に 乗り込み、 バース キンの 行方 を 追い 
続ける の だ。 紀元前 1 00 万年の 太古から 
紀元後 3 , 000 年と いう 果てしなし 、時の 
流れの どこかに 彼 は 潜んで いる。 彼の 
タイムマシン は 時限 ハ' リア を 装ィ麁 して 
し 、 るので X- 07 号の レ 一 ダ では 捕え る 二 
とがで きないが、 彼の 立ち寄った 所に 
は 何 ら かの 痕跡 力^! つてい るの だ 


マツ フ、 進行状況の メモ を 分析して 凶悪 犯 を 追いつめる 、、高速 アドベンチャー ケーム w 


。！） 


136 


SOFTj 層 iiUJ リコ 


^^DPOPKICK— — 一  」 一 


ROM 


バックギャモン 


8  K  4，000 円 
SONY 


相手の 駒 をヒッ 卜/ 
すか 狩 ダブ リンク。 

バックギャモン 勝ちで 

MSX を 打ち 動せ/ 

バックギャモン は 2 人の プレイヤー 
力 《^5 に ダイス を 振って、 その 目に 合 
わせて 駒 を 動か し 、^(7) 駒 を 先に ，上 
力、' り』 にす る こと を 競う ゲーム。 長い 
M を 誇る インテリジェントな ゲーム 


で 六；^ や 青山 界隈の カフ x バーな ど 
に はよ く 置かれて いる。 4導棋 だったら 
日本人 同士で ブレ ィ する ことになるけ 
ど、 ノ シンク ギャモン は 初対面の 外人と 
フレイす る こと も 可能 だ。 ルール は簡 
単 だから、 2 〜 3 回 ブレイ すれば マス 
ターで きる。 カツ コ良 さも あいまって 
糸^! 人気に なって いる 力、 奥行き も 深 
くギ ヤン ブル 的 要素 も かな り 強し 、ので、 
この MS  X ゲームで マスターして 得意 
がろうと しても、 世の中 甘くない ゾ. / 


チャンピオン プロレス 


力 

一 一 麗の虎 . ストマック リ IUISSB9 . 

ポ マスカ— X の MSXSS で キミよ 埶 なれ/ 


5 

A 

G 

E 

8  S 


K 


ブロ ディに 続いて エリック 兄弟が 新 

日へ 移籍す る。 長 州が 社長 就任して ジ 

ャ バンプ 口 はどう 変わる か 门： 震 は 

ジャガ I に 勝てる かけ： 戦 の 前』 

田 は 四天王に 食い込め るか 卩： 猛暑 

日本列島 を ヒ I 卜 アップ させ る 話題 

もちきりの プロレス 界、 とどまる と 

ろ を 知らぬ 熱闘が、 いよいよ MSX に 

も 登場/ 顔 は 猪 木つ ぼい が 技 は 馬場 

似の ストマック リ I、 ウルトラ セブン 

似の マスク マン • マスカ IX- この 両 

者 を 裁く のが 小 鉄 似の レフ エリ— 

あ、 ゴングが 鳴った つ キミ はリ I を 操 

リ X を 倒す の だ。 口 —ブ 無用の UWF 

的 リングで、 昭和^ 年代 的 モノ クロフ 

アイトが 静かに 展開す るゾ。 
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ちゃっかり c 

赔な画 を 色 鮮やかに 簡単 コ ピーで きる / 

MSX 初の スク リーン コ ピー ソフ 卜 c 


•  ROM 


価格 未定 
近日 発売 予定 


EPSON 


難しい といわれる ゲーム 面をク リア 

したと き や、 自分で オリジナルの 
を 希 怖 したと きな ど は、 その 面 を プリ 
ン卜 アウトして おきた くなる よねら こ 
のソフ ト はそんな 願い を かなえた スク 

リーン コピー ソフト。 COPY ポタン 
を 押す だけで、 誰でも 簡単に 力 ラース 
クリーン コピーが できる。 ROM 力一 


*0 

ト リ ッジの ゲーム をコ ピーす るに は、 
2 スロッ 卜の ある MS  X マシン じ やな 
いと 無理 だよ。 もちろん カラー プリン 
タは' JZ 屡。 白黒 プリンタ だと 白黒に な 
つち やう、 当然 だね。 コピーと して 使 
う^ W にも I6K バイ 卜の 拡張 R  AM と 
して 使用で きる し、 PAUSE ポタン 
で 胃 の一 ^止 もで きち やう ゾ。 


フォヮ I 卜 単語 帳 


フ 

円 円 ソ 

o  8 


1^ フ 


1 2  / 

中中 I 

A 

2 学 

3 曰 


英語の 基礎 学習が 手軽に、 そして 効 

果 的に できる ソフト。 .SI したい 内容 

(単語 • 動詞の 不規則 変化 . 熟語) を， 

選択して、 実力に 合わせて 自習しょう。 

完全 マ スタ I を 目的と して 制作され て 

おり、 問題 演習の 後に 間違えた 単語 や 

熟語が あらためて 表示され る。 喑 記で 

きる まで、 何度でも 反復 学習が できる。 

従来の ソフトの 場合、 記録され ている 

デ I タ (単語 • 熟語な ど) を マスタ I 

すれば、 復習 以外の 使い 途は 考えられ 

なかった。 だが、 この ソフトで はデ I 

タの 追加 登録. 修正 • 削除 を 簡単に でき 

る 機能 を 装備。 自分の 実力と 好みに 合 

わせて、 英語 学習の 世界 を 巧 けられる よ 

うにな つた。 実に パワフルな ソフト だ。 


目 梦 

もで き 


園 


OFTJx 


FORMATION 


ロック ン ボル 卜 


ROM 


8K    4，800 円 

ァク ティ ビジョン /ボニー 


動く 鱭を 組み^: 
高層ビル を 建てろ./ 
ちょっぴり 難しい が 
離贿ゲ 一Am 

±A 公の 口 ック く んは 高層ビルの 建 

築屋 サン。 青写真 (i^itm) に 書かれて 
いると おりに、 動く^ # を 組み合わせ 
て、 ビル を 作り上げて ください。 簡単 
だと 思う でしよ？ でも、 実は コレが 


大変。 組み合わせの ^を 間違える と、 
次の 階へ 行 く ための リフト ま で、 帰り 
つく ことができ なくなつ ちまう のダ。 
おまけに ひとつの 階 を 作る f« 時間 は、 
キミ 自身が あらかじめ ノルマと して 設 
定 しなければ ならない。 ゆっくり^ H 
していて 完成 力 si れ ると、 キミ は即ク 
ビ という ヮケ。 でも、 頭 を 使えば 慰ォ 
に どの 面 も 作る こ と がで き ちゃうよ。 
とにかく 頭 を 使い、 テキ パキと M を 
いたしち やい ましょう や./ 


金 や 銀の ポルト は ポ- 


ポイント。 これ だけ は 必ず 手に入れ なき や ソ-ン なので。 


«  «  «  *T  I  M 


ショコラ は す る と 石に な り、 クッキーく んの 仕事 をジャ マす るので す。 


产 • 

、条 ： 、 

ROM 


8K  4,800 円 
CASIO 


アイス ヮ| ルド 


白 クマの クッ f  くん SHS しの 簡 モ 

ン ス夕. i 撃に キ /  /  /は ど 7  J ま で 進める？ 


ここ は 不思議 il. アイス ヮ— ルド、 

_  j の 国に 隠された 財宝 を 探しに や つ て 

来た のが 可愛い 白ク マ の クッキ I  くん。 

でも、 この 国の 財宝 は そのままの 形で 

は 見る ことができない。 たった ひとつ 

だと L 字 型の エル スト I ン としか 見え 

ない の だ。 ところが この エル スト I ン 

を 上手に 組み合わせ ると …… 不思議な 

ことに、 これが 財宝に 変わって しまう 

という ヮケ。 もちろん クッキ —くんの 

ジャマ をす る 奴 はいる。 すばしっこい 

ショコラと のろまな バニラ だ。 でも、 

クッキ I くん の 武器 は ハ ン マ I ひと つ。 

これで 氷 を 砕いたり、 モンス タ— たち 

と 戦わな けり や あなら な いんだから 大 

変 だ。 キミ は どこまで 進める かな：：： 


rrrrrrrrr   r   ^  ^ 


VRAM64K-128K 

6, 800 円 T&E  SOFT 


o  o    32  K    3，800 円 

-zJ オメガ ソフト 


世 翻の ジェット機 

メッサー シュ ミン 卜 

Me262a を 駆って、 
祖国 ドイツ を 求:^, 

所 は 1944 年の ドイツ。 栄光 ある ドィ 
ッ 空軍 はこのと こ ろの^ ムー ド をく 
つがえ すため、 世界 初の ジ エツ ト戦關 
機メ ッサ ーシュ ミ ッ ト Me262a を 開発 
した。 これで ドイツ 軍の 征空権 を 取り 


戻そう というわけだ。 この 戦闘機の パ 
ィ ロット に 選出され たのが キ ミ だ。 だ 
力 < ^厶ー ドの ただよ う ドイツ 空軍で 
は、 ジェット機の 飛行 訓練 をして いる 
時間 的 ゆと りな どあろう はずがない。 
したがって、 あまり 訓練 を 受けずに 基 
地に されて しまう。 そんな キミに 
出擎 ^か 了った。 ^^の 大 部隊が 来 
襲した の だ。 こいつら をま咸 させな け 
れば ドイツ は 敗戦す る。 さあ、 戦え、 
祖国 ドイツ を 救うた め/ 


ジェット „ は:^!^ „ ちょっとした 手違いで、 すぐに 墜落して しまう のダ。 


isxclr 八 I ジ ョ ンが 

よいよ 登場/ 


—983 年 6 月に MSX パソコンが 発表され 

て 以来、 国内で は：^ のハ— ドメ— 力 —が これ ま 

でに 約^ 万 台 を 市場に 送って います。 海外で も 

本誌が すでに レポ I ト している ように アメリカ、 

ョ I  口 ツバ、 アジア、 中$ などで 続々 と 生産 

• 販売され ています。 まさに パソコンの 世界 共 

通語が 着 々 と 広ま つてき ている の です。 

もちろん、 それに 伴う ソフト も ご覧の ように 

ー霄、 新作 品が 次々 と 発表され ています。 ジャ 

ンルも アクション、 シ ミュレ I シ ヨンから 実用 

，ビジネスまで、 使い 勝手が 自由自在な バ ラエ 

ティ さ。 でも、 マシン を 使い慣れて くるう ちに、 

「もう 少し 〇〇 だったら」 とか 「もっと 迫力が」 

なんて 要望が 出て きます。 現状 を 把握しながら 

も 今後の 展望 を 考えて いるので す。 そして、 こ 

れらの 期待に 満ちたり ク ェ ストに 応える よう 開 

発された のが MSX2。 

従来の MSX をパヮ —アップ させ、 パソコン 

通信 を はじめと した 各種の ニュ— メディアに 対 

応 できる よう 設計され ています。 もちろん ソフ 

トもパ ヮ— ァ ップ した ものが 研究 • 開発され て 

います。 そこで 今後、 増え 続けて くる MSX2 

用の ソフトと MSX ソフトの 違い や 互換性に つ 

い て 少し 説明して おきます。 

MSX2 に は VRAM が の マシンと 

の マシンが あり、 各メ —力 I によって 違って い 

ます。 MSX2 の 標準 仕様 は メイン RAM  •  S 

K、  VRAM.SK です。 標準 仕様で は^ 色 表 

示です が、 VRAM  .  では g 色 同時 表示 


可能な ため、 より リアルな コンビ ュ— タグ ラフ 

イツ クスが 楽しめます。 いわば 従来の MSX マ 

シンが 8K、  ^Ks  pjK、  SK と 分かれて いた 

ように "2" の 場合 も VRAM です が SK と W 

K の 2 タイプが あると いう ことです。 この VR 

AM 表 不が、 いわば 今までの. MSX ソフトに お 

ける K 数表示と 似た ような 役目 を 持つ ことにな 

ります。 今後、 発表され る MSX2 ソフトに は、 

すべて この V  R  A  M を 表示した 上で 紹介し ます。 

尚、 今まで 発表され た MSX ソフト、 そして 

今後 発表され る MSX ソフトの すべ て を MSX 

2 マシンで 楽しむ ことができます。 しかし、 残 

念ながら その 逆 はダメ です。 これから 次々 と 発 

表される MSX2 用の ソフト は、 MSX2 マシ 

ン でのみ 作動し、 MSX マシンで は 作動し ませ 

ん。 まちがいの ないように してく ださい。 

さあ、 MSX にも 兄弟が でき、 ますます 元気 

いっぱい。 次号から は Ms X 2 用の ソフト もビ 

シビシ 紹介して いきます。 と、 その 前に 今月 号 

でも MSX 用 ソフトの 情報が 入って きました の 

で ここに 紹介し ます。 記念すべき 第 —作 は T& 

ESOFT が 発表した MSX2 版 『ハイド ライ 

ド』 。 すでに 発表され ている MSX 版と ゲ I 厶 

内容 等 は 同じです が、 先に 述べた ように 美しい 

画像 を 誇り、 リアルタイムな 面白さが I  is 実 

した 作品と なって います。 

一 J れ からどの ような MSX2 用 ソフトが 登場 

する か アツと 驚く 独創的な 楽しく 面白い ソ 

フトの 開発 を メ  I 力 I 各社に 期待し ます。 
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ロー K ランナー 


I  o  o  I  32 K  3，200 円 
し芋 ーラ J 曰 本 コロ厶 ビア 


3.5 


in. 


64 K  6，000 円 
SONY 


^co アクション ゲー 

A/]^ "^と グレード 
アップ。 面 数と 共に 
才 モシ 口 さち 倍増 だ。 

地下の 鉱脈に 眠る 树面 数千 億円の 金 
塊 をめ ぐる アクション ゲーム 「ロード 
ランナー」 ディスク 版に なって 再 登場。 

76 面だった R  0  M 版に く らべ、 今回 発 
売の ディスク 版の 面 数 は、 なんと 181 


帽ー JjfttL  —  ia^: 上 


面./ 単に 面が 増えた だけ じ やない。 
今度の パージ ョ ン では キ ミ 自身で 才 リ 
ジナル の 画面 を 作ったり、 すでに ある 
面の"^ を 変えた りする こと か^！ 能な 
エディティング 機能 すらつ いている の 
ダ。 こうな り や、 もうこの ゲームに ァ 
キ るなん てこと はない。 いくら だって 
新しい 面 を、 難しい 面 をつ くる こと 力く 
でき るんだ もんね。 でも^ t にどう し 
てもク リアで きなかった 面をク リアで 
きる ように 作り 変える こと も …… 。 


新しい 面 を 作る こと も カン タン。 誰に でも スグ 作れて しまえる つてい うのが ウレ シィ ね。 


ファィ ティン クラ イタ I 


古 八 イク を 駆って どこまで S5 つ/ 

スロッ 卜 ルは全 ST キ ///は 風に なれる のダ。 

夏 は バイクの シ I ズン。 海辺の 高速 

道路なん か を フルスロットル にして 走 

つたり すると、 気分 はもう 最高 だね。 

でも、 最近 は バイクの 免許 を 取る の は 

大変 だと か。 しかし、 これから は バイ 

クの 免許 を 持たない キミ も、 この Bsi 

の 気分が 味わえて しまう のダ。 それが 

この ゲ I 厶。 ゲ I 厶は 3 つの レ— スか 

ら なって いて、 第 I レ I スは 昼間の 高 

速 道路。 第 2 レ— スは 都会の 夜の 高速 

道路。 そして 第 3 レ I スは、 夜明けと 

共に 明日に 向かい、 さらに 荒野 を ひた 

走らなければ ならない。 各 コ| ス とも 

距離 は^ キロ。 これ を^ 秒の 制限 タイ 

厶 以内で 完走し なければ ならない の だ- 

さて、  キミ は 風に なれる かな？ 


MM  BMM  0HH  a-MM  -n 隱11  ■ 

黼！！ 矚 i! 藝 M 跚 EC 霸 M 


U 黼！ I 釅 n 層！！ 醫 u  BH  ■ 

疆！！ 画！！ 鼴11 釅！！ 漏！ 1 軀！ n 


u 釅 n 醫 n  BH  Btt 蠆 ！L  ■ 
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SCORE 
000567 


八ンチ • 八 ック 


数 る 姫 を 救うた め 
行け 八 ンチ* バック •/ 
敵の 攻撃 を かわして 

突缝 むの, Cfo 

キミの 名 は ハンチ 'バック。 JI 素の 

m± だ。 だ 力く、 キミの 愛する エス メラ 
ルダ姬 力 稀に つかまり、 城に とじこめ 
られ てし まった。 姫 を 救い出せ z キ 
ミ は 敵 兵士 力^り を かためる 城に 潜り 


4，  300 円 

(ジ ョ ィ ステ ィ ッ ク使 用） 

• インターナショナル 

込み、 深いお 堀 を ロープ を 使って 渡り、 

一刻 も 早く!! 臣の もとへ と 行かねば な ら 
ない。 しかし、 そんな キミめ がけて 敵 
兵士の 投げる 火の玉 や 矢、 そして ャリ 
力 壤 いか かる。 うかう かしてい るとう 
しろから 兵士 も 刀 を ふり かざして やつ 
てく るの だ。 面 は 全部で 15 面。 先 は 長 

いが、 疲れ を 感じて いる ヒマ など キミ 
に はない の だ。 キミの 戦い はもう 始ま 
つた。 行け、 愛する 姫の ため。 キミが 
正義 を 愛するならば …… 。 


FLIGHT  PATH737 


ジャンボ ジェット機 
ボ^ング 737 型の 
最も 本物に 近い 飛行 
シミュレーション/ 

男の子なら、 誰でも 一度 は パイ ロッ 
卜になる 夢 をいだ いた ことがある はず。 
その 幼 かり し 頃の 夢 を 実現 させて く れ 
るの が、 この シミュレーション だ。 と 
にかく あらゆる こと 力 〈箱 ソッ クリ。 


4, 500 円 

卜 インターナショナル 

^^を 調節したり、 タイミング を 見て 
フラップ を 上け マ げしたり、 高度 を 調 

節したり と、 操作 はとても^ io はつ 

き り 言って かなり マニアックで 難しい 
シミュレーション だけれ ど、 本物つ ぼ 

さとい うこと から 言えば こ れム Xii に 本 

物つ ぼい もの は 見た こと はない。 常に 
いろいろな 計器 や メーターに'; i 意し、 
テキ パキと 操作し な けれ は澦行 機は墜 
落して しまう。 だが、 うまく 飛び立て 
たと きの 感激 は^に 尽くし 難い/ 


THE こい こい AND 花 合 


O  Op  32  K  3，200 円 
丁ーフ I 日本 コ ロム ビア 


幼 せと コィ コィ 
楽しめち やう。 
し ゲームの^^ 

ししに 亲/ 

ここ 酔、 欧米で は大の 日本 ブーム 
といわれ ている けれど、 そんな 中で も 
人気 を 呼んで いるの 力 W 札 だと か。 タ 
ロット や トランプ を 始め、 世界中に い 
ろい ろな カードが ある けれど、 こんな 


美しい 力一 ドは 他に ある わけがない。 
この 日本 生まれの 美しい カー ドを 使つ 
て プレイす る 代表的な 1 種類の ゲーム、 

花合わせ とこい こい を MS  X でで きて 
しまう の だ。 プレイ 方法 はいたって 力 
ン タン。 おまけに カード も 美しく グラ 
フィックス ィ 匕され ている。 もう 本ち や 
んの 花札 を している 気分に な り き れち 
やうの ダ。 でも、 いくら:^ に似てい 
るから つて、 お金 を 賭けて プレイした 
ん じゃあ ダメ です よ. Z 


P し AV — 
C0M1 
COM2  + 


B|       COM2  + 

■   S  G 


U 


- ： ： —- 


花が 花 今 


505 

431 


\A2 
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COUUHBIR  COLPAX 


ファイナル ジャス ティ 


4, 800 円 


3 


SCORE    H I  —SCORE    SH I E    D  ROUND 


990 画に 展開す る 
スペース • ゥ オース。 
キミ (^の 攻撃から 
賺を 求;^ るか!？ 

西 J^XXX 年、 姆 求の 人口 はついに 100 

億 人 を 越え、 宇宙空間へ^ の 地 を;^) 
ざる をえ な く なった。 大ま見 模なネ 多 民 計 
画 力 Si 行して いた その^ fex 帝国 ゴー 
ス 力、' 大 侵略 を r 开 to した。 移民 地 はこと 


ごとく 衝咸 し、 ゴース の 前線 基地と ィ匕 
す。 地 ■  衛軍は ゴース 攻略の 頼みの 
綱と して ファイナル ジャスティス 号 を 
開発した。 だ 力、'、 時 すでにお そく、 ゴ 
ース の:^^ は ，のす ぐ 近 くにまで 
迫って いたの だ。 キミが もし を 愛 
しているなら、 g 最後の 戦士と して 
ファイナル ジャスティス 号に 乗り込み 

ま 隊を， して くれ./ 数 はな 
んと 99。  « も lO^JiUi の 戦闘機 を 
持つ。 キミ は 地球 を 救える か？ 


o  otf  I 16K  3,200 円 
I テープ I 日本 コ ロム ビア 


ミラクル マジ I ン 


キミの ドライブ テク is を かわせる か？ 

陸 • 海 • 空へ と 敵 な i は 続く のダ /♦ 


軍の 重要 機密 害 類 を 輸送す る- ) とに 

なった キミ は、 陸上 はもち ろん、 海中 

空中 も OK という ス I パ I 力— に 乗つ 

て 基地 を 出た。 しかし、 敵 は 機密 書類 

を 手に入れる ため、 暗殺者 を 放った。 

敵の 執拗な 攻撃 を かわし、 キミ は 無事 

機密 書類 を 指令 本部まで 届ける- j とが 

てきる か？. ミ ッ シ ヨン はすべ てで 

つ。 陸上 • 海上 • 空中に 追撃 は 続く _ 

キミの ドライブ テク 二 ックは 抜群 だ 

敵 もさる もの。 一瞬の 油断が キミの 運 一 

命 を 左右す るの ダ。 敵 は 戦闘機 はもち 

ろん、 爆擊機 や ミサイルまで もくり 出 

してく る。 ようぼ ど 用心して いないと 

やられて しまう。 さて、 キミ は 暗殺者 

を マク- j とがで きる か/. 


ああ、 ハラ 減った。 でも、 メシを 食 

う タメに は 労働 をし なければ ならない。 

これ は 人間社会 不変の 鉄則。 この ゲ I 

厶も 主人公 は 食べ モン を 探しながら ァ 

ツチ、 コ ツチ さまよい 歩く わけ。 各面 

に は コ| ヒ— や ハン バ I ガ I、 パフェ 

なんて、 キミの 大好きな グッド • フ— 

ズが 置かれて いる。 敵 は 強い けれど、 

各面 2 力 所に ある パヮ I 袋 を 手に入れ 

ると、 主人公 は 赤くな つて 酔った 勢い 

で 敵 を 倒して しまえる のダ。 画面の 数 

は 全部で^。  5 面 ごとに ボ I ナス ラウ 

ンド もあって、 これで 十分に お腹 も ふ 

くれてし まう という ヮケ ね。 でも さ、 

食べす ぎに は 注意 しないと あきま へん 

で。 身に つまされるな あ。 

上手に ジャンプ/  f  ^«:>Mh レ— 卜 上の 

グ ッド • フ —ズを パク パクし ち や いません か 7 
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SCORE - 


O      S  TEPPER      FLOOR 篁^ I 


•  ROM 


16K  4,800 円 
アスキー 


公の ス テッパー 君 を 操作して、 ■ に 散 
らばって いる 星 を 4 つ 集める ことが キミに 課 
せられた 使命 だ。 でも、 もた ついてい ると ェ 
イリ アンの ブ ヨブ ョ たち 力 S£ づ いて 来る。 捕 


まると ス テッパー 君 は 死んで しまう けど、 平 
和主„ は S^O) ひと 持って し ぬし V 
リン ゴを 拾って 投げつ ける しかない の だ。 さ 
あ、 頭 を フル 回転 させて 難関に チャレンジ/ 


HI.. 

SCORE  . . 


, O      S  TEPPER      FLOOR 12 

警丄 ^養 


5 一)) 一)) 一 

A  一)) 一  V 
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^  V ニー) 一  V 一 

一) 一 V)  - 
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n ごビ ビ 

)) …… 一一 
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をク リ ァ していく ゲーム は MSX 

ソフ 卜の 中で も Am^ 高し \> フ ラッピ 
一^ はら ぺこ パック ンゃ 口一 
ド ランナー、 古い ところでは スーパー 
ド リンカ"^ そう。 

シ ユー ティ ンク' ゃァ クシ ョ ン ゲームの 
ような^ P し へ キー 衝乍を 必要と しなし 、 
ところ ガイ ィ、 という 人ち いる。 ジッ 
クリ 考えて、 攻略 法 を 見つけ 出す のが 
面白い、 という 人 もい る。 
難しくな く 易しく、 易しくな く 難しく。 
といった 不思議 力 说 牛が あるよう に、 
最初 は ゲームす る 面白さ を^ しく  ■ 
し、 雜 に^ と 誘 u 徐々 に 
難^ を 上げ、 しまいに は 卜 リコに し 
てし まう。 そんな 魅力 ガ^ itsn ている 
ゲ一厶 なの だ。 


ス テッパー は 美しい グラフィックスと 
^い キャラクタ、 そして プレイヤー 
の 心 をく すぐる 多彩な 卜リ ックが ほど 

こされた バラ エティな 320)Sa 加え 
てォ リ ジナ J レ面 0f 乍 成 もで き^^し く 

難しく 面白い ソフ 卜。 

1 面から】 6 面まで は «m に カセッ 卜テ 

—プに セーブで きる うれしし 纖もぁ 
る 。徹夜で チャレンジす るか。 1 週間 
で オール ク リアす るか。 はたまた 1 力 
月で « となる か。 

ちと Hi になって、 どちらが 早ぐ ク 

リアす るか 競う の も 面白 U 夏休み だ 

から 鮮的に 楽しめち やう。 調より 
ずっと 頭 を 使う けど、 繊 する 面白さ 
に 引ぎ ずり 込まれる。 それが き冑 いつ 
ぱいの ス テッパーなん だ。 


ノ、' ラエ ティな, 力く 32。  ^^はす 

ベて 違って いて、 し 力、 も赚。 本 
当に ク リ ァ でき るの か 心配に なつ 
てく る？ でも、 それ 力 魅力なん だ。 
I 面ク リ ァ すれば、 次の 面への 期 
待 もふく らむ。 どんな テクニック 

力 、'必要と される のか！？ どんな ト 
リック 力 吖 吏 われて いるの か！？  I 
面 ごと にィ tl まタ ッ プリ だ 力、 ら、 攻 
略しが いも あると いう もの。 ひと 
つ ふたつの テクニックで 簡単に 才 
—ルク リ ァ でき る わけがない。 だ 
から 時間 を かけて ゥ 〜ンと 悩んだ 
り、 何度も チャレンジして みる。 
^^法の 転換 と 試^^の 末 か ら 
ついに 見つけた 攻略 法。 見事に ク 
リ ァ でき たと き の 爽快 さ は 最高 / 
トリック を 駆使 した オリ ジナル 面 
も 作れる 力、 ら、 めいっぱい 楽しみ 
まくれる うれしい ソフ 卜なん だ。 


ニヤラつ タ ★★★★★ 

ス テッパー 

画面で 黄色い 色 をして いるの がステ ッ 

パー 君です。 ス テッパー 君 は 5 匹から 
始ま ります 力 ?、 制限時間が なく なった 
り、 エイ リ アンの ブ ヨブ ョ たちに 捕ま 

る と 死んで しまいます。 

0 

o 

0 

0 

星 

に は 赤 • 青： 黄 • 緑の 4 色の 星が 
散ら はって います。 この 4 個の 星 を 集 
める と 出 ロカ? 開き、 に 脱出す る と 
次の 面へ 進めます。 画面に きされた 
色の 順に 星 を 集める と ボーナス 得点。 

U ンゴ 

リン ゴをブ ヨブ ョに 投げつ け、 命中す 
ると ブ ヨブ ョは 死にます。 また、 投げ 
た リン ゴが 壁に 当たる と、 壁 は ハシゴ 
に 変わり ます。 ただ、 し、 1 度に 1 個し 力、 
持てず、 そ の 間 ジ ャ ン プ はで きません。 

IS 

エネルギー 

画面の F マークの 樽 カ? エネルギー。 2 
つの S: 類が あり、 単に 時間 を 増やす も 
の と 制限時間の, 体 を 増やす も のが 
あります。 増えた 制限時間の 枠 は 次の 
面に も 有効。 必、 ず るよう にしよう。 

® 

パワー 

ス テツ ハ。 一 君はリ ンゴを 持って いる と 

き 以外 は ある 禾 SIS: シャン プ する こ と 力 > 
できます。 でも、 ここ 一番の 麵 に はこ 
の 交通 標識み たいな P マーク を 拾う こ 

と 力? 条件-。 P マークに は 気をつけ てね。 

フ ヨブ 3 

ス テッパー 君 は エイ リ アンの ブ ヨブ ョ 
に 捕まる と 死んで しまいます。 ブ ヨブ 
ョには 水色と 青の 2 種類が いて、 青い 
ブ ヨブ ョは スピード も 速く、 ときどき 
ヮ一 フ° する こ とが あり ます。 

ゆ 

放射能 

F マークの エネルギー を 拾う と 制限 時 
間 を 増やす こと カ? できる けど、 この 放 
射 能に 触れる と、 逆に 制限時間 力 瓶く 
なって しまいます。 プヨ プヨに 追い か 
けられて も IfeM に 触れぬ よ う に。 
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ゲームの 操作 方法 

"PUSH  ANY  KEY" と 表示 さ 
れ るので、 何 か キー を 押す と ゲームの 
^§ 力^されます。 ここで カーソル 
キー を と^" ボードで ゲーム をす 
る ことにな り、 ジョイスティック を f!J 
すと ジョイ ス ティ ックで ゲーム をす る 
ことになります。 

〔キーボードのお〕 ス テッパー 君 を 
上下 as に 動かす に は 力一 ソル キー 
の T は 1+1 を 押します 。ジャンプ ゃリ 
ン ゴを投 I ブ るに は スペース キー をキ 甲し 
てくだ さし ^ 

〔ジョイ ステ イツ クの 操作〕 ス テッパー 
君 を 上下 左右に 動かす に は ジョイ ス 
ティ ックを それ そォ UZ)7^] に 倒し、 ジ 
ヤン プゃ リン ゴを 投げる にはジ ョ イス 
ティ ックの ボタン を 押してく ださし V> 

-^"ボード、 ジョイスティックの 
どちら を 使う か は 自由です。 キミが ス 
テッパー 君 を 上手に コン 卜 ロー; レ でき 


る ほう を^/ u で プレイ してく ださし ^ 
八シコ "を 登ったり、 プヨ プヨの ^を 
かわしたり、 と繊な 動き も 要求され 
ます。 まず (湖 乍に 慣れる こと。 

その他の 操作 方法 

ほな 面から チヤ レンジし たいとき、 
なかな 力 酒をク リアで さなし 、ときな ど 
に は、 こラ した キー 蘭 乍ち あるよ。 知 
つてし 、ると とても 礙 II な 各種 — 操 
作 を^ T しょう。 

〔エスケープ モー ド〕 ゲーム 中に ESC キ 

—を と 次の メニュー ガ 

[RET  ：  PLAY]  RETURN キー 

を 财とゲ ー厶纖 きを 行し ヽ ます。 
〔R  ：  RESTART)  R キー を 押す と 

ゲーム を 最^ ヽら 始められます。 
[STOP  ：  COMMAND  MODE] 

STOP キ一 を 押す と コマンド "ド 
に 入ります。 
ーコ マン ド モー ド に は 以下の コ マン 
ド があります。 


CDEL-INS]  INS キ 一を 押す と 次 
の 面に 進み、 DEL キー を 押す とひと 
っ前, こ 戻ります。 

CRET  ：  P し AY〕 ゲームに 戻る に は 
RETURN キー を 押してく ださし V 

〔F1 ： EDIT)  F1 キー を 押す とェ 
ディ ッ卜 モードに 入ります。 

〔F3  ：  CHANGE)  F3 キ一 をが 
と 面 を 入れ換える ことができます。 

〔F4  ：  SAVE] 力 セッ卜 テープに 画 
面 を 記録 するとき に 使し ほす。 1 励、 
ら 16 面まで' を 1満 できます。 

[F5  ：  LOAD] カセット テープに 記 
録 （セ ーズ した 面 を!^ ます。 

エディツ 卜 モード 

エディ ッ 卜 モー ドに 入る と 自分で 迷 
路を 作る ことができます。 画面に 表示 
されて いる 四角い カーソル を カーソル 
^"で ■ ヽ して^ I, な 自分 だけの ォ 
リ ジナ〗 を 作って くださし \> 
☆ キャラクタ を 置く ☆ 


醒 上部に キャラクタと 対応して し、 る 
キー ガ表 示されます。 これらの キー を 
}?r と、 カー ソ〗 U7) (立 置に それ それの 
キャラクタ を 置く ことが でさます。 た 
だし、 出口 を 設定す るに はまず o キー 
を 押し、 力一 ソル キーで 出口の 場所 を 

ii/u でから スペース キー を 押 してく だ 
さし \> 

—下の 鎮は エディ ッ 卜 乍 

つた WWcM です。 それでも ス テツ 
ノくー君ゃブョブョたちの動さは^»0 
まま。 ZE^S で 32 面に 続く 楽しく 面 
白し ヽ を 作る ことができます よ。 


32胃 をク リアす るまでに は、 実に 多くの 難関が 
待ち受け ています。 ス テッパー 君 を ftit に コント 
ロールす る テクニック に加えて、 し、 かに 星 を 上手 
に 集める か、 という llflg を 使った 知的 プレイ も必 
要に なって きます。 この 面で は 階段 状の ハシゴ に 
リン ゴと 壁が 点在して います。 ブ ヨブ ョ たち は 画 
®T に 集まって います。 さあ、 リン ゴを どう ィ 吏う 
かが この 面ク リアの テクニック なのです そ'。 


m 善 


#  せ騸  i5 

w*  L 讓  颺 


壁に リ ンゴが 当たる と ハシゴ に 変わる。 この舰 を 利 
用す るた め、 まず # な リン ゴを 拾います。 そして…。 


纖 
一 

騸 mmmmmmmmmi 


トコ トコと ハシゴ を 登り、 ®® 右 中の 壁に 囲まれた I 
の 上まで やって来て、 そこで リン ゴを 落とす。 と…。 


4  続の 階 、シゴ を ぐる り と 回らなければ 星 を 集 
めら れ ない。 階段 をふさ ぐ 壁 を する のが ポイント。 


.i  1 

Si' いい," " '― 

蘭 

m        画 m*-m  m 

mm  一, 

階段に 勤、 れた リ ン ゴと 次の 階段の 壁と は 同 じ髓。 
リン ゴを 拾って は 投げつ けて 壁 を ハシゴ に 変える の だ。 


ブ ヨブ ョ たち をお びき 寄せ、 壁の 間にと じこめ よう。 
ジャンプの タイ ミ ングが ポイント。 後 は 脱出す る だけ。 


^ リン ゴが 当たった 壁 は ハシゴ となり、 その ハシゴ をィ云 
■ つて 壁の 中に 入り 星 はいた だき。 ホン ト issm なんです。 

あれつ、 ®® 右 中の 星が 壁に 囲まれて いる. / 今 
^ まで は 手 を 伸ばせば、 どうにか 届く 場所に あった 
畠 星 力 今回ば かり は カゴの 鳥なら ぬ カゴの 星。 さあ、 

どう したら この 星 を 取る ことができる のだろう ！？ 
% 一見、 M 能に も 思える けど、 そうじゃない。 頭 

を リラックス させて 考えて みると 案 タト 簡単な 方法 

W 力く 見つかつ たの だ。 でも、 これ も試很 昔 言^ 7) たま 
A もの。 いつも チャレンジ 精神が 大切なん だよ。 


ーョ 一一 I  一一 Hmi 
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HARD  REVIEW 


纖 e 層し VMM 


Canon 


1 

.1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  '1  •■— 1 

1  1  1  1  1  1  1  1  1 つ 

キャノンから 久々 の MS  X マシンが 
発売され た。 この ハード レビュー のべ 
—ジに キャノンの MS  X マシン 本体の 
記事が のる の は、 日 乍 年 10 月 号の V- 20 
以来で ある。 

V-I0、  V -20 と 続いた キャノンの 
マシン は、 同じ モールド を 使用した 兄 
皿であった から、 まったくの ニュー 
マシンと いうと、 V-lOg という こ 
とになる。 

V  -  10、  V-20 共に、 マシンの 仕 立 
と して は 常識的な 手法 力 H 吏 われて いた。 
機能的に は奇を てらわず、 マシンの 外 
観 は シン ブルな ラインで まとめる。 色 
もァ イボ リ 一や ブラ ッ ク な ど、 わか り 
やすい 色 を 使う。 プリンタ や タブ レツ 
卜な ども 同様であった。 そのため、 キ 
ャ ノンの 製品と いうの は、 誰が 見ても 
キャノンと わかる よう な 雰囲気 を 持つ 
ていたので ある。 

今回の V  -  8 も、 見れば 誰でも キヤ 
ノンの 製品と わかる。 色 吏い 方ゃ雰 


o チャン ネリ レ 切替 スィッチ 

©RF 出力 

象 出力 
© 音声 出力 
© データ レコーダ 端子 
@ 電源 スィッチ 


sim など、 まさに キャノン なの だが、 
マシン 自体、 いささか 小さい ので ある。 

この MS  X マガジンより、 ほんの 少し 
大きい 禾链と 考えれば よい、 幅 311 ミ 
リ、 奥行 2 ほ ミリ、 重さ はに 5 キロし か 

ない。 

今回 ご 紹介す るの は、 この コン ハク 
卜な 白い マシンで ある。 

やさしい 色 使い 

ボディの 色 は スノー ホ ワイ 卜。 アイ 
ポリ一 系の 白で はなく、 月兑 色した よう 
な 白色と 考えれば わかり やすいだろう。 
サッ パリと した 白で ある。 

キー は グレー。 "^キー、 ファンク 
シ ヨン キー は 明るめの グレー、 リタ 一 
ンキ一 ゃシフ トキ一 など は 濃い めの グ 
レーと 色分けされ ている。 

キ一 ト ップの 文字 も それぞれ 色分け 
され、 ~HIS キー はキ一 自体より さらに 


明るめの グレー、 リターン キー ゃシフ 
トキ一 といった ■ キー は 水色、 ファ 
ン クシ ヨン キー は ローズ ピンクと いつ 
た 具合で ある。 

また、 マシン 本体に 入って いる ロゴ 
や マークな ども、 濃い グレーに 少し だ 
け 青の-; 昆じ つたよう な 色をィ 吏った り 、 
ブル一 グレー をィ 吏ったり している し、 
カーソル キーの キー トップに 示された 
矢印 も、 淡い ェンジ である。 原色 やべ 
タツと した 黒な どを^; 刀 使って いない 
ため、 なんとなく やさしげな 感じの す 
る色ィ 吏い となって いる。 

インジケータ • ランプ は キーボード 
^E±, キャノンの ロコ T に 3 つ 並ぶ 
左から、 パワー、 キャップス ロック、 
カナの 順で ある。 「力一 ト リ ッジを 抜き 
差しす る 時 …… 」 という、 スロッ 卜 部 
分の-; 主意 書 シール ム: W では、 唯一 パッ 
と した 色が この インジケータ • ラン フ 
の グリーン だから、 マシン タ f|Lb のァ 
ク セントに もな つてい るし、 なかなか 


舍 非常に シ ン フルな 造形が さ れ ている マ 

シン だ。 コンパクトて づ 寺ち 運び やすい 
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見やす く も ある。 

独特な キーボード 

この キャノン V -  8 の キー ボー ドは 
独特の もの だ。 

マシンの 側面 写真 を ご覧いた だく と 
わかる ように、 キー トップの 連なり は 
ただただ 平らな の だ。 皿、 キー ボー 
ドは 段が ついてい るの だ 力、'、 まず それ 
がない。 し 力、 も、 キー トップ はめい つ 
はい 大きい から、 平面 写真で 示す よう 
に、 キーボード は マス 目の ような 感じ 
を 与える.， それで、 扱いず らい キ一ボ 
—ド かとい うと、 実は まったく そうい 
うわけ ではなくて、 の ものと 変わ 
りなく 扱える ので ある。 

細かい 部分 をよ く 観察す ると、 その 
秘密 も わ 力、 つてく る。 写真で はわから 
ない が、 キー トップの 中心 は、 ごく わ 
ず かに く ぼんで いるの だ。 本当に ごく 
わずか だから、 実際に 定規な ど を あて 
て みないと わからぬ 範囲な の だが、 こ 
れが、 指の あた り を かな り 良くして く 
れ ている。 

それぞれの キー ト ップ につけられた 


卜"〜 


すじ 状の 凸 パターン も、 力、 なり 役に立 
つ。 キーボードに 段が ついてい ないた 
め、 この 凸 パターン 力く 段の 代わりにな 
る わけ だが、 実に 具合が いい。 

もう ひとつ は、 キーの ストロークで 
ある。 タツ チキーと はまった く 違う。 
しかし、 フルスト ロークと いう わけで 
もない。 実に 不思議な キ 一なの だが、 

キー ポー ド: 形状 や キーの 感触と 
うまく 合って いるの だ。 キーボードに 
惯れた 人に も M 満足の いく キータ ッ 
チ といえるだろう。 

ビジネスに 使いたい 

電源 は 外部の A  C ァ グプタ を 使用す 
る。 これ も 本体 を 小さく まとめる ため 
の 工夫であろう。 スロット は ひとつ だ 
が、 出力 は RF、 コンポジットの 両方 
を 持つ。 さすがに プリンタ インタ一 フ 
エイ スま では 内蔵す る こ と はでき なか 
つたよう だが、 こ れは 1^1 十の ポ リ シー 
とで もい うべき 力、 0 

大きさ、 外部 電源 仕様な どと いうと 
ころから 考えて、 ハンディな 通信 用 マ 
シンと して ィ 吏いたい ところ だ。 キー ボ 
—ドも 使いやす いし、 ±^7) デザイン 
もなかな か 良好で ある。 今後、 ニュー 
メディア を フルに 活用して いくこと に 


になる であろう ビジネスマンの' 义賴 ァ 
ィ テムに なりそう な 感じが する。 ただ 
し、 それ も 通信網の 劃 i の 問題 や、 周 
辺 機器の 充実な どの ハード、 ソフトの 
胃が 整つ た 後の 話で は ある が • "… 。 

キャノンの 広告 展開に よると、 この 
マシンの ター ゲッ ト はかなり <7>& 年齢 
層と 思われる。 今までの MS  X マシン 
の 売れ 方ゃメ  一カーの^^と いった も 
の もあろう 力、'、 こういう マシン こそ、 


国際 企業 人の ァ タ ッ シュ ケースの 中に 
さ り げな く 入れて おきたい ものである。 
0 A 機器の ノ ゥ ハウ を 十分に た く わえ 
た キャノン ならば、 この V-  8 をそう 
いう マシン に 仕立て る こと も 可能で あ 
ろう。 

キャノン らしい シンプルな ラインで 
構成され た、 コンパクトな MS  X マシ 
ン。 それが V  -  8 である。 今後の 周辺 
mn、 ソフトの 展開に 期待したい。 


へ 


仕 様 

メーカー • 品名 • 型式 

キャノン 販売 株式会社 V- 8 

CPU 

Z-80A 

ROM 

MSX  BASIC  ROM  32K バイ ト 

RAM 

I6K バイ ト 

VRAM 

I6K バイ ト 

表 

文字 

32 文字 X  24 行 
40 文字 X  24 行 

グラフ ィ ックス 

256  x  192 ドッ ト 

ホ 

カラー 

16 色 

ス プライ ト 

32 枚 

カー ト リ ッ ジス ロッ ト 

1 スロット MSX 規格 

ィ 

ビデオ 出力 

コンポ ジッ トカラ 一 

オーディオ 出力 

モノラル 1  ch 

RF 出力 

有 

カセッ ト I/O 

I200Z2400 ポー FSK 方式 

ィ 

ス 

プリ ンタ 出力 

拡張 バス 

-ボー ド 

ASCII 配列 （英 • 数） 

J ほ 配列 （ひらがな 'カタ カナ） 

電源 

付属 AC アダプタ 

消費 電力 

I9W(AC アダプタ） 

寸法 

31  1  X42.5X2l5(mm  ： 幅 x 高 x 奥行） 

, 謹 % 謹 


HARD  REVIEW 


フリン 夕& ワープロ MSX  崎 固 

NATIONAL  FS-4000 


新しい コンセプト を 感じさせる、 松ドの SWiiMSX マシン。 16 
エレメントの 本格的な 熱お 写、 感熱ゅ iffl ブリン 夕 を 内 «o 漢字 
ROM. ワープ ロソフ 卜 を^ 載して いるた め、 この マシンと T 
V さえ あ; h«f 纖 向け ワープロ として 即 機能す る。 出力 は、 R 
F、 コンポジット、 アナログ RGB の 3 方式、 外部 プリンタ も 
使用可能。 


け I 
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. 小 U. ..ト バ +'THT 


i\  \  ，な、 ，，リ '，人 


1 1 1 I  I  !  L, 

1  [l  f  1 ir1  ^ 


，かな り 厚みの ある マシ ンだ 

力く、 プリンタ 内蔵で ある こと 
を 考慮 すれば、 うまく まとま 
つてい ると いうべき し. 


MS X マガジン、 ハー 卜 レビ ュ 
J 松 下の 斩 製品 *  F  S  —  4  0  0 ◦ 
む 


r 禾 坟 ワープロの 基本 画 回 


松 下から 新しい コンセプトに 基づい 

た MS  X が 発売され た。 その 名 も 「ヮ 
一 プロ  'パソコン」、 略して 「ヮー コン」 

という。 

化ネ ±#、  ニューメディアの 普及 
というの は、 何も ビジネスの 世界 だけ 
の 話で はない。 "H^ の 家庭で も、 ヮ一 
プロ を 持ち、 通信 回線て it 報 を 得る 二 
とがで きる、 というの は、 既に 現実で 
ある。 

特に ワープロ に関して は、 個人的な 
レベルで、 誰に でも 読みやすい^に 
よる 文 害が 作成で き、 保存、 修正な ど 
も 容易な ことから、 西欧の タイプ ライ 
夕 一的な 普及の しかた をす る 二と が 十 
分に 予想で き る。 

数年 前まで は、 まったくの 私信に 活 
字 を 使う ことな ど、 まず 考えられ なか 
つた。 ごく""^ 人々 のみ、 和文 タイ 


プライ ターな どと いう、 およそ 素人に 
は 扱えない よ う なシロ モノ を 使って い 
たにす ぎない。 これ は 言うまでもなく、 
'； 詳 かな-; 昆 じり 文と いう、 膨大な 文字 
種 を:^ とする 表記法 を 常用す る 日本 
語が そうさせて いたわけ だが、 その 膨 
大な文 拿 種 を 検索す る 仕事 を、 最近 コ 
ンピュ 一タカ^ わって 行って く れ るよ 
うにな つた。 それが ワープロ である。 

ワープロ とコン ピュー タ と いうの は 
ごく 近い のよう な もの だ。 という 
より、 汎用 的な コンピュータ を、 ある 
ひとつ <7X 士事 向けに 仕立て直し たもの 
が ワープロ であると 考える の 力 S1 当 だ 
ろう。 そのため、 MS  X マシン を はじ 
めと した 各種 コンピュータに は 必ずと 
いってよ いほ ど ワープ ロソフ ト 力く 用意 
されて いる。 

し 力、 し、 問題 はもう ひとつあった。 


プリンタ である。 いくら ■ 上で: » 
力作 成で きても、 ハードコピー、 つま 
り 紙への 印字が できなければ、 実用的 
な ものと は 成り 得ない。 MS  X 向けの 
もので も、 マシン 本体、 ワープ ロソフ 
ト、 プリンタと 買い そろえて ゆく と 結 
構な 金額と なる。 

そういう コス ト 的な 問題 も 考慮して、 
オール. イン • ワン スタイルで 発売 さ 
れ たのが この F  S  -4000 である。 

使いやすい キーボード 

プリンタ、 ヮーフ 口 ソフト を 内蔵し、 
テンキー まて' ィ寸 いた キ一 ポー ドを 持つ 
この マシン は、 当然の ことながら 大柄 
である。 し 力、 し、 MS  X マシン 本体と 
フリン タ を 並べて 置 く こ と を 考え る と 、 


nt reduce  the  new  proline t , 1rom 
NATIONAL,  OF- 4000  that's  the 
word  processor/computer.  J_ 

き 英文 ヮ一フ 口 の 基本,、. 

占^ 積 は は るかに 少ない というべき 
だろう。 プリンタ ケーブル を 引き まわ 
す ことな ど 考えれば な おさらで ある。 

キー ポー ドは ワープロ らしく ス テツ 
プ スカルプチャーの 本格的な もの。 キ 
一 卜 ッ プの凹 状の 湾曲 も 深 く  、 指先に 
しっとりと なじむ。 

テンキー は 0〜 9 の 数字と ピリオド、 
カンマ、 マイナス、 それと リターン キ 
—である。 プラスがない の を 不, 思議に 
思う 方 もい るか もしれ ない が、 数ィ 
力の ための ものと して はこれ でよ いの 
である。 数ィ 直が 負の 場合、 マイナスの 
言 己 号 をつ ける 力、'、 正の 場合に は 記号 を 
つける こと はない。 電卓と して 使う わ 
けで はない から （むろん、 ソフトし だ 
いだが)、 あえて プラス を テンキーに 含 
む' JZ 要 もない ので ある。 

ファンク ショ ン キー ゃィ ンサ— 卜 キ 


ム 


O ブリント 濃淡 切換 ス イツ ラ 
0 プリンタ 切替 スィッチ 
© プリンタ 接続 端子 

O アナログ R  G  B 出力 
@ データ レコーダ 端子 
© チャンネル 切替 ス イツう 

F 出力 
@ 音声 出力 
© 映像 出力 


0 

%  ,ゾ 

S ぶ 


^-nk.  二、  ， 


•  16 エレ メ ン ト 

のへ ッ ド： こ (7： 
扰 態で 感熱 式, 


ま" 


/ 


' ノ  、  I 


れ るの がジ ヤス ティ フィケ一 シ ヨン 機 
能な の だ。 また、 英文 ヮ一 フロ 用の 印 

字書 体 も BASIC に よ る 出力 文字 と は 別 
に 作られた もので、 文字 間隔 も 適当に 
詰まり、 読みやすい ものと なって い 

る。 


二の FS-4000、 値 格 は 106,000 円で 
ある。 10 万円 台 を 安いと 考える かどう 
か は ユーザーの 方々 が 決める こと だが、 
64 キロ バイ トマ シン 本体 + ワープロ ソ 
フ 卜 + プリンタ という 組み合わせより、 
結果 的に 安 く あがる 可能 I 生 はずつ と 高 
そうで ある。 


メーカー • 品名 • 型式 

松 下 置 器床業种ォ 会ネ  +     F  Q-4000 

CPU 

Z-80A 

ROM 

MSX  BASIC  ROM                32K   ノ、' ィ ト 
ワープロ フロ グラム ROM     32K バイト 
単漢字 変換 プログラム ROM    32K バイ ト 
漢字 ROM                         I28K バイ ト 

RAM 

64 ドバイ ト 

VRAM 

16 ドバイ ト 

表 

示 

文字 

32 文字 X  24 行 
40 文字 X  24 行 

グラフィックス 

256  x  192 ドッ ト 

カラー 

16 色 

ス プライ ト 

32 枚 

ィ 

夕 
1 

ィ 
ス 

カートリッジ スロット 

2 スロット M  S  X 規格 

ビデオ 出力 

アナ グロ  RGB 

コン不 ジット 'カラー 

オーディオ 出力 

モノラル Ich 

R  F 出力 

有 

カセット に /0 

I200Z2400 ポー FSK 方式 

ジョイスティック 

2 個 接続 可 

プリンタ 出力 

セン トロ 二 クス社 仕様 準拠 

拡張 バス 

プ 

ン 
タ 
部 

印字 方式 

熱 転写 Z 感熱 兼用 方式 

文字 構成 

I6X  16 ドッ ト 

印字 速度 

21 字ノ秒 
17字ズ秒 （漢字） 

キー ポー ド 

A  S  C  1  1 配列 （英 • 数） 

50 音 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

電源 

ibay  50/6ohz 

消費 電力                               j  40 W 

寸法 

471  x  109X279  (mm  ： 幅 x 高 x 奥行） 

重量 

4.1kg 

色 

ホ ワイ 卜， ブラ ック 

価格 

106, 000 円 

付属品 

取扱 説明 害 （本体 及び ワープロの 2 冊） 

BASIC 説明 害 

ビデオ 接続 ケーブル 

才一 ディ 才 接続 ケーブル 

R F ケーブル 

アンテナ 切換 器 

リポン カセッ ト 

熱 転写 用紙 （A  4，   10 枚） 

153 


r ロール 紙 を 使う 齢、 ステ一 を 起こす: 


―、 デリート キーな ど は キー ポー ド上 
部に I 列に 並ぶ。 これら は ワープロ ソ 
フ卜 起動時に は、 それぞれの 役 わりが 
あり、 その 表示 もしつ かりと 添えられ 
ている。 

内蔵の プリ ンタは 16 エレメントの 熱 
転写、 感熱 両用 式と いう、 ぐっと も i' 
^/こもので ある。 手紙な ど を 害く 場合 
にはちよ つ と 気の利いた 紙 を 使って 熱 
転写、 ノ r ノコ ン として 使った if^ のリ 
ス ト 出力に は リポン を はずして 感熱ロ 
—ル 紙と いったよ うな 使い分けが でき 
るだろう。 プリンタ は タトき 15 の もの もス 
ィ ッ チ (7H 刀 り 換えで 使え るよう になつ 
ている から、 内蔵の プリンタ を 2 とお 
りに 使い分け、 さらに 外部 プリンタ を 
I 台、 計 3 胃の 使い分け といった K 

沢 もで きる。 


ワープロ 機能 


内蔵 ソフ 卜と いうより、 この FS  -  4000 
の 能 とで もい うべき なのが ヮー 
プロ 機能で ある。 この FS- 4000 の 場合、 
2 禾顧の ワープロ 機能 を 持って いる。 
ひとつ は 和文 ワープロ であり、 他の ひ 


とつ は 英文 ワープロ である。 

和文 ワープロの 場合、 入力 はかな、 
カナ、 ローマ字の どの 方式で もよ く、 
'； 1^ への 変換 は 単^ 変換で ある。 し 
かし、 近日 発売 予定の 熱 語 変換 カート 
リ ッ ジ •  FS  SR022 を 使用 すれば、 文 
節 変換 力 河 能になる という。 この 他に 
も PO  P ライタ一 ソフ 卜 や M 録ソフ 
卜、 データ カートリッジな ども 発売が 
予定され ており、 ただの ワープロ では 
なく、  MS  X+ ワープロ のうま 味が ど 
ん どん 出て きそう だ。 

画面 上に は I ぺ一ジ 分の レイ ァゥ 卜 
力、' 常に 表示され、 fct の レイアウト を 
考え な が ら の 文節 成 力 《行し 、やすい。 
センタリング や アン ダー ライ ンな どの 
機能 も" 1"^ である。 

英文 ワープロ も 基本 は 和文 ワープロ 
と 同様 だ 力、'、 ジャス ティ フィケ ーショ 
ン機 能力 ィ寸 くの はありが たい。 ジャス 
ティ フィケ一 シ ヨンと いうの は 英文 ヮ 
—プロ 独特の 機能で、 行末が 単語の 途 
中で 改行され ない よ う に, する 機能 
だ。 たとえば、 NATIONAL という 単語 
力、'、 行末に NAT で 次 行に I0NAL では ど 
う 考えても 不自然で ある。 そうなら な 
いように、 スペース など を 調整して く 


FS- 400 晩 売に 合わせ、 松下觀 産^ if 共の 『ワープロ 語 用 ノートぶ 
を 30 名 様に プ レゼ ン 卜します。 

ワープロ  （FS  4000) の S^6tJ な 使い方 はもち ろん、 手紙ゃ：^*7) 
文例、 アイデア いっぱいの 使用法な ど、 ワープロ を 持って いなくても 
読んで 楽 し し 、本です。 『 X  X な 手紙の -…" ふ う の 本よ り、 ずっとお も 

しろく、 実用的。 
宛先 は、 〒107 東京都 港 区 南 青山 5- 
I ト 5 佳 友 南 青山 ビル （株） アスキー 
MSX マガジン 編集部1"  F  S  4000 係」 
8 月末 日の 消印 有効、 当選 発表 は 発送 
， を もって 代えさせて いただきます。 


レゼ ン 卜のお 知らせ 


MSX2 仕様で 登場した 


TOSHIBA  HX-23F 


«^ゝ°ソ ピア IQ、  HX-20 シリーズ (D« 
SOT»t として 登場した マシン。 仕様 は M 
SX20  MSX2  BASIC  ROM -48KB.  R 
AM  .64KB、  VRAM  .128KB。 従^) H 
X-20 シリーズと 同様、 U 本 語 ワープ ロソフ 
卜、 ブリン タス プーラ 機能な ど を 内蔵す る。 
別壳の RS-232C インター フヱ イス キッ ト' 
HX-R702 も 船^ 可。 


マイナーチェンジ という 言葉が ある。 
^^な i^i 十 を 変えず、 mmn-^^> 

， に^ Tif 正 を 加えたり して、 製品 

を リフレッシュ する。 ェ g 品、 特に 
自動車な どで は 上激 的よ く 使われる 手 
法で、 テール ラ ン プの 形状 を 変えた り 、 
の 材質 を 別の ものにしたり という 
禾 链 のこと から、 エンジン、 サス ペン 
シ ョ ンな ど、 ボディ の 見かけ は ほ と ん 
とず わらない が、 中身 はまった く 別の 
言 鎮 十と いうよう な^ 模な ものまで あ 

る。 MS  X マシンに もこう いう 手法 を 

とって リフレッシュ を は 力、 つた もの 力、'、 
いくつかあった。 

マイナー チヱ ンジの 結果、 その 製品 
がよ り 高機能に、 よ り 高 1錦き にな る と 
いう 場合が ある。 それが 顕著な 場合、 
新し く でき た 製品 をェポ リ ユー シ ヨン 
モデル G1 化 型） と 呼んだり する。 

今回 ご 紹介す る H  X -23F は、 その 
形式 名称が 示す よ うに、 東芝 H  X  -  20 

シリーズの^ f 機種で ある。 一見して 
わかる ように、 ボディ モールド や キー 

ボ一 ド な どの 主要/  、° —ッ は、 舰の H 
X-20シリ一ズ（HX-20、  2 し 22) と 同 
様の もの を 使って いる。 そのため、 こ 
の マシン を マイナーチェンジ 版と して 
捉える こと は 当然で きる の だが、 その 
内容 を 考える と、 ある 意味で はまった 
くの ニュー マシンと いっても よい 部分 
も 少なくない。 こういう マシン こそ ェ 
ボリ ユー シ ヨン モデルと 呼ぶ、 べきな の 
'だろう。 

^ の H  X  -20 シリーズが 持って い 
た 各種の 機能 は そのまま 受けつ ぎ、 M 
S  X  2 に バージョンアップ された、 シ 
リーズの ェ ポリューション モデル、 H 
X -23  F を レポート する。 


| 大人 向けの 印象 

ボディ はかなり 湲ぃ グレーの メ タリ 
ック。 4さ キ一 力く 黒に 近い グレー、 リ 
ターン キー、 シフトキー、 力一 ソル キ 
—など、 他の キ一 力 < 淡い グレーと かな 
り シックないで たちで ある。 

キー 卜 ップに 印刷され た 文字 はス 卜 
ッ プキ一 を 除いてす ベて 白と これ もま 
た シンプルな ィ: Lh げだ。 

本体 を 真 ±^  、ら 見る と、 アート ヮ一 
ク と して 入って いる 澳ぃ ブルーの グリ 
ッド と、 この マシンの 出力 方式 を 示す 
「ANALOG  21  j の シールの 3 原色の み 
色が ある 感じ を 受ける。 マシンの ^ftl 
力く おとなしい 形のう えに 地味な 色 使い 
をして いるた め、 かなり 大人 向きの 印 


象 を 与える。 

マシンに 付いている すべての キ 一は 
ク リ ッ ク 付の 節度の ある もの だ。 フ ァ 
ン クシ ョ ンキ一 や カーソル キー ま 飞卞 
ん だすべ ての キーに ク リ ックカ 吖寸く と 
いう の は、 H  X  -  20 シ リ 一ズ の# ^の 
ひとつで ある。 キーの タ ツチ はすこぶ 
る 良好 だ。 

スロット は 2 つ。 ひとつ は Jb®、 ひ 
とつ は 後 面に 設けられる。 特に 後 面の 
それ はき 虫特 で、 カー トリ ッジの 接続 部 
分 をお お う カバーの 突出 した タイ プで 
ある。 

こ の 独特な 形 を した リアス ロットに 
は» ^論 ある 力、'、 マシンの 内部 を 広 
く 使える という メリ ッ トは 大きい。 

データ レ コーダの 接続 コ ネ クタと 2 
つの^ Lffl I ZO ポート は 正面から 見て 
右 f 画に 設けられ ている。 


MSX2 仕槺 


最初に 述べた ように、 HX-23F は 
MS  X  2 仕様で ある。 従来の M  S  X 仕 
様と M  S  X  2 仕様 <7)ii いに ついては、 
別冊 M  S  X マガジン; 'HOME  COMPUT- 
ER CATALOGUE  B00K』 である 離の 
解説 を 掲載して おり、 また MS  X マガ 
ジン^^の ほうで も、 今後 畠が ある 
ごとに 触れて ゆく 予定で いる。 ^0 は 
そのごく "^について 説明して おこう 
と 思う。 

違いが もっとも はっきり している の 
は、 その 表示 能力 だ。 仕様 表 を ご 黄い 
ただいても わかる ように、 この HX- 
23F の V  R  AM は I28K バイ 卜 も ある。 
MS  X  2 の 標準 ィ士様 は V  R  AM64K/、' 


O 音声 出力 

© ステレオ モノ ラゾレ 

• スィッチ 
象 出力 
© チャン ネメ暖 スィッチ 
©RF 出力 

@ アナログ RGB 出力 
0 力一 卜 リッジ スロット 
© ブリン タ 子 
©RS-232C スィッチ 
(E)RS- 232C 端子 
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ィ 卜 だが （同時 発売の H  X  -  23 は 64  K 
バイト） オプションで 128  K バイト ま 
で 可能と いう ことなの だ。 これにより 
最大て 512X212 ドッ 卜の 画« 理 機能 
を 持つ ことができる。 また、 この HX 
-23F のように、 VRAM を I28K バイ 
卜 持つ マ シ ンの 場合 は、 256  x  2 1 2 ド ッ 
卜 の それぞれの ド ッ 卜 に、 合 |柁56 色の 
表示 をす る ことか 能で あり、 VRA 
M64K バイトの マシンで さえ も、 512 
色よ り 任意の 16 色 を 選んで それぞれの 
ドットに 色 表示が できる。 むろん、 色 
バケ なしにで ある。 

文字 表示 もより 高度な ものと なつ た。 
鶴の 32 桁 X24 行、 40 桁 X24 行 はむ ろ 
ん、 M  S  X  2 では 80 桁 X24 行 も 可能と 
なって いる。 

この 他に、 マシン 本体に 時計 機能 を 
内蔵す る こと も 標準化 された。 いわ ゆ 
る カレンダ 'クロック 内蔵で ある。 バ 
ッ テリ 一ノ、 'ック アツ プのク ロック を 持 
つたこと により、 時 能 を' M とす 
る ソフト、 たとえば スケジュール！ ^ 里 
ソ フ 卜 な ども、 今後 は 続々 と 開発 さ れ 
る ことと なる だろう。 

内蔵 ソフ卜 も 継承 

この H  X  -23F では、^^ の H  X-20 


シ リ 一ズて 胃で あ つ た 各種 ソ フ 卜 を 
内蔵して いる。 

まず は 日:^ ヮ一ブ ロソフ 卜で ある。 
別売の 漢字 R  0  M カートリッジ、 H  X 
- M  200  (29 , 000 円） と 組み合わせ る こと 
により （むろん ブリン タは' JZ 要)、 単漢 
字 変換ながら、 扱いの 楽な 日本語 ヮ一 
プロと して マシン を 使用す る こと 力、^！ 
育1 となる。 

また、 RAM ディスク 機能 も 内蔵 さ 
れる。 これ は 64K バイ 卜の メイン R  A 
M のうち、 MSX  BASIC てィ吏 用し ない、 
残りの 32  K バイ 卜 を^) に 使おうと い 
う 言 式み で、 フロッピ一 ディスクに プロ 
グラム や データ を ィ呆存 する ように、 R 
A  M に ブロ グラ 厶 ゃデ一 タ を ィ呆存 し よ 
うとい う もの だ。 この RAM ディスク 
機能 は M  S  X  2 仕様の ォブシ ョ ン 設定 
された 夫 見 格で も ある。 

また、 プリンタ スプーラ 機 宵き も^^ 
の H  X  -20 シリーズと 同様に 備わる。 

111, ブリン 夕に リストな ど を 出力 
する 場合に は、 20 ドバイ 卜の プロ グラ 
厶で約 12 分か かる。 つまり、 その あい 
だは コンピュータに 文ォ して 何も でき な 
いわけ だ。 それ を、 この プリンタ スプ 
一 ラ^! きを ィ吏 うと、 に は 次 ほ 
事に 取り かかれる という （mi、 お 
の 資料に よる)。 

二の H  X-23F という MS  X マシン、 
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今回 は 株式 会ネ ±m 芝から 読者の 皆さんへの プレゼントが あり ます。 

品物 は、 パソ ピア I  Q の イメージ キャラクタ、 岡 田 有 希 子 クンの ポ 
スターと 「I ゥ YUKIKOj  T シャツの セット。 全部で 30 名 様に。 

—H  宛先 は、 XI 07 東京都 港 

：: ' - ： ：^^0^^^  区 南 青山 5- 1 1  -5 住友 南 青山 

ビル （株） アスキー MS 
X マガジン ^^部 「H  X-23 
係」 8 月末 日の 消印^)、 
当選き はお を もって 代 
えさせて いただきます。 


も 


が 


タ ttl は 決して 派手で はない が、 内容 的 
に はそうと う 充実した マシンで あると 
いえる。 同^ 売の H  X -23F との 違 
いは V  R  A  M の 容量の みで ある。 R  S 
-232C インタ一 フェイス キッ ト •  H  X 
- R  702  ( 1 8 , 800 円） も 組み込む こ と がで 
き、 通信への 対応 も H"^ に 考えられて 
いる。 

H  X -23  F が 108, 000 円、 H  X -23 が 98 
,000 円で ある。 


會 内蔵 ソフト、 日; ^ワープロ， 別売の 

； H^ROM カー トリ ッジ •  H  X-M200 を 
'jZg とする。 


メーカー • 品名 • 型式 

性ま 丄古 す i_|V  ooc 

株: t^Xf"f 工果之 nA-z^r 

CPU 

Z  -  80a 

ROM 

MSX  BASIC  Ver.  2.0  ROM                48  K バイ ト 
拡張 BASIC+ ワープ ロソフ ト ROM    48 ドバイ ト 

RAM 

64K バイ 卜 

VRAM 

128 ドバイ ト 

表 

文字 

32 文字 x  24 行 

40 文字 X  24 行、 80 文字 X  24 行 

グラフィックス 

256X212 ドッ ト 
512x212 ド ッ ト 

示 

カラー 

16 色 （512 色 中）、 256 色 

ス ブライト 

32 枚 

カートリッジ スロット 

2 スロット MSX 規格 

ビデオ 出力 

アナログ RGB 

コ ン ポジ ッ ト カラー 

ン 
タ 

オーディオ 出力 

し/モノラル （スィッチ による 切り換え） 

RF 出力 

有 

カセット I/O 

1 200  z や 40 ひ ポー FSK 方式 

ィ 

汎用 I/O ポー ト 

2 

ス 

プリ ンタ 出力 

セント ロニ クス社 仕様 準拠 

拡張 バス 

時計' カレンダー 機能 

有 

-ポー ド 

ASCII 配列 （英 • 数） 

J ほ 配列 （ひらがな 'カタ カナ） 

！ 電源 

100V  50/60HZ 

！ 消費 電力 

I9W 

寸法 

420X75X220^  ： 幅 x 高 x 奥行） 

重量 

2.8k9 

色 

グ L ^一 メ タリ ック 

価格 

108, 000 円 

付属品 

取扱 説明 軎 

MSX  BASIC    Ver.2 言語 説明書 
拡張 BAS に 説明 害 
グラフ ィ ッ ク シール 
オーディオ カセッ ト ケーブル 
同軸ケーブル 
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ャマノ  V7)MSX コンビ ユー 
夕、 Y  J  S シリーズ、 CX シ 
リーズ か'、 フル^^ ひレ チェンジ 
した。 YI  S シリーズ 2 機 
CX シリーズ 2 機 fi(D 構成。 従 
*A — ジョンの MSX 力、'、 YI 
S  503II と C  Xll。»fl!^)M  S 
X  2 バージョンが、 Y  I  S604/ 
128 と C  X7M/1280 内容 的に は 
それぞれに 別個の ポリ シーを 持 
00 


ュ— シリーズ 
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音楽 ファンに 人気の 高かった、 ャマ 

ハの MS  X コンピュータ 力、 新しい ラ 
イン ナップと なった。 新しい ライン ナ 
' プ では Y  I  S シリ ーズと C  X シリ 一 
ズが 胃に 分けられ、 Y  I  S シリーズ 
は ホーム パーソナルコンピュータ、 C 
X シ リ ーズは ミュージック コン ピュー 
タと 呼ばれる。 また、 Y  I  S シリーズ、 
C  X シリ ーズ 共に、 ti^) 坂 M  S  X マシ 
ンと、 MS  X 2 マシンの 両方 を その 中 
に 含む。 Y  I  S シリ ーズの M  S  X  2 マ 
シン は Y  I  S 604/ I28N  ^^liSMS  X 
は Y  I  S503II となる。 また、 CX シリ 
ーズの M  S  X  2 マシン は C  X  7  M/I28. 
き 版 は C  XII である。 

今回の モデル チ i ンジは 単に MS  X 
マ シ ン本 ^(7) み という わけで はなく、 
ソフトウェア などに もお よび、 それ ぞ 
れの ソフト はより アップ • トウ • ディ 
卜された ものと なって いる （表 I 参照)。 
その他、 新しい 周辺^! として、 マイ 
クロ フロッピーディスク ドライブ' F 
D- 05( インタ一 フェイス は 別売、 FD 
-051) や ffM ミュージック キーボード 
Y  K- 20、 ポィ ン ティ ン グテソ 、'イスと し 


て MS  X マウス （MU-0I) など も 発売 
された。 

今回 ご 紹介す るの は、 M  S  X  2 バー 
ジョンの ホーム パーソナル コンビ ユー 
タ、 Y  I  S604Z728 である。 


独特な 高級 臁 


マシン スタイル は、 今までの ものと 
まったく 違う ものと なった。 

上 激 的、 ，な ライン を 多く 使いな 
がら も、 キーボードの 手前 をく るりと 
丸めた 造型な ど、 なかなか ヨーロッパ 


的な 雰囲気が ある。 実際に は、 キー ポ 
一 ド 奥の 一段 高 く な つ た 部分の ポ リ ュ 
ームは 相当な ものな の だが、 上面 最後 

部、 横"^! に 切られた スリ ッ 卜な どの 
せいか、 それほど 重そう な 感じに はな 
つてい ない。 また、 大きさに 関しても、 
本来 決して 小さな マシンで はない のに、 
まとまつ た 造形 ゃノ  、° 一 ティン グラ ィ ン 
の 入れ 方のう まさな のだろう、 カチッ 
とした 感じ を 与えて くれる。 

iiB もさる ことながら、 マシン をぐ 
つと しまった 感じに して くれてい るの 
は、 その 色で ある。 マツ 卜 ブラック、 
それ も 漆黒 ともいうべき 黒 だ。 この 造 


趣 


レ1 


_Wk  O アナログ RGB 出力 

!»I  出力 

隱© 音声 出力 

© カラー ノ モノクロ 


切替 スィッチ 
@ チャンネル 切替 スィッチ 

©RF 出力 

^ リセ ッ ト ボタン 
@ プリンタ « コネクタ 
0 データ レコーダ^ 


形 と 色の 組み合わせ は 実 にいし 、雰囲気 
を 持って いて、 マシンに 独特な 高級 感 
を 与えて いる。 この マシン モールドと 

色 は、 今回 発売され た 4 機 irr ベて に 
共通で、 タ m 的な 違い は ロゴの 色ゃキ 
一 ト ップに 印刷され た 文字の 色の 違い 
で IZSij される。 

キー は ステップ スカルプチャー 方式。 
ファンクションキー や、 右上 部に まと 
めら れたス 卜 ップキ 一や セレク トキ 一 
まて^ "めて、 ゆるい 凹形の ラウンド を 
持つ。 リターン キ 一はかなり 大型の も 
のが 採用され、 すばやい キー^^に も 
えうる キー ポー ド だとい える だ 

ろう。 

マシン 側面の！^ を 見て いただく と 
わかる と 思う 力 〈、 この キーボード、 か 
なり 水平に 近い。 これ は 惯 れ るまで 打 
ちづら いと 感じる 人 もい ない わけで は 
ないだろう。 ところ 力、'、 この マシンに 
はちよ つと した 仕掛けが ある。 実は 折 
り たたみ 式の 綱 力 m 寸ぃ ている の だ。 
これ を 立てる ことにより、 マシン 最後 

端 力 ぉ1  &nm ほ ど 持ち上がる こ と になる 
の だが、 わずか 15mm と 思うな かれ、 キ 
一 ネ了感 はまった く 別の ものになる。 

キーボード や マシンの 外観な ど、 よ 
い 意味で 非常に ォーソ ドック スなデ ザ 
イン コンセプト に基づいて 作られた マ 
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き 新作 ュニッ 卜 s ソフ卜 


品 名 

型 式 

m, 要 

価 格 

ディスク 
日本語ワープロ 

SKW-05 

従来の SKW- 01 を さ らに 使いやすく した 日;^ ヮー 
プロ ュニッ ト。 誘 性 を 向上 させ、 フロッピー デ 
イス ク への 文 害 保存 を 可能に した もの。 MS  X  2 
てィ审 えば 1  iliSl~30ifTX  6 行の 表示 

49, 800 円 

•«*Nfl 自在 

YRK-0I 

SKW-01 と 併用す る ことにより、 翳 線 引き や 作 
表な ど、 より ダイナミックな 文 香 作成 を 可能 
にす る 

9,800 円 

漢字 カセット 
ラベラ 

YRK-02 

SKW- 01 と 併用、 オーディ 才力 セット や ビデオ 
カセッ 卜の ラベル 印刷 や、 内容の 一 11 表の 作成が 

できる。 

7, 800 円 

マウス 

グラフィック 

カートリッジ 

YRG-0I 

MU-0l(MSX マウス） を 使った 作画 ソフ ト。 

7, 800 円 

MIDI レコーダ 

YRM-3I 

MSX を MO 用 マノ  1 /^トラック レコーダに する ための 
ソフト。 4 トラック •  4 /、' ンクの シーケンサ 一機 
能、 リアルタイム 入力、 ステップ 入力、 ミックス 'コ 
ピーな どの 編集機能、 MIDI による 同期 可能。 

9, 800 円 

RX エディ タ 

YRM-32 

RX 用の リ ズム バタ一 ン シーケンサー ソフ ト。 

スクリーン エディット による パターン 作成、 強力 

な QfYjf;:r ディ 、ソ ト燒 #fe リア J し タイ A  X  "h 
'j^o^^iu-j-  ✓  n  ノ  r i^tB じ、 ノ  ノ  ノレ 7 つ ム^/^ ノ Jo 

MIDI による 同期 可能。 

12, 800 円 

MIDI マクロ 

ot て 一 ヌ 

YRM-33 

MIDI 情報 を マクロ 化する ための ソフ ト。 マクロ 

イト 1 ナ-デ 一 タ t±RX:r ディ タ fYRM-3?、         レっ 一 
1 し し 1  一  ノ ゾ vc»>r\A-i- ノ" 1 ^  乂  i  r\ivi  «?£>ノ  、画 vim  —* 

ダ (YRM- 31) で 使用可能, 

Uaz  1 

音色 プログラム 

YRM-35 

n  y  ？ i 田の tH ィ 、、ノリ ゲプ □ 々' 千 ム 

u  /\  l.  1  rn  v ノ, い |   ノ  z  ノ  '"ノ   ノ  xa 。 
ディスク サポート。 

9, 800 円 

FM サウンド 
、ンソ セ サイ ザ 

SFG- 01 の 機能 強ィ ti 坂。 ディスク サポート。 
内容の 把提 しゃすい グラフ イツ 々表示 US  MIDI 
入力 、 に よる コント 口 ール 可能。 

29,800R 

FM ミュー ジッ 
クマ クロ 

YRM-51 

YRM-1 1 の ディスク サ ポー ト版。 

9, 800 円 

FM 

音色 プログラム 

YRM-52 

YRM- 12 の ディスク サ ポー ト版。 

MIDI 入力 を サポート、 MIDI キーボード による 音 

出しか^ I 能。 

9, 800 円 

FM ミュージック 
コンボ 一 ザ 

YRM-55 

YRM -ほの ディスク サポート 版。 

MIDI 入力 を サポート、 MIDI キーボード による デ 

ータ 入力 か 巧 能。 

9, 800 円 

ICX7M  128 


；ま 


IY1S503II 


き CXI  I 


シン だと 思う。 


I 


プログラム ソケッ 卜 


カートリッジ スロッ 卜 は^ fF 面に 2 
つ 用意され る。 また、 ヤマハ 独自の 底 
面に 設けられた 專用 スロッ トは、 今回 
のシ リ ーズ でも^^され ている。 

g ノ  、'一  ジ ョ ンの YIS503 II  、  C  X  I  I 
の両 マシン 力 $4 ドバイ 卜の メモリ を 持 
つてい る こと （MSX-D0S を 考慮して 
のこと か？）、 ヤマハの 各^^ ソフト、 
ュニッ ト 類が ディスク 使用 を f^i とし 
はじめた こと、 そして、 ヤマハ 自身、 


ディスク ドライブの 発売 を 開始した こ 
とな どから 考える と、 この スロット 仕 
様 は 当然の ことと いえる だろう。 

シリーズ 4 胃のう ち、 CX7M/I28 
に 限り、 バン ドル ソフ ト （同 捆ソフ ト 
と 訳す の 力 当 か ？ マ シ ン 購入 時に 
付いて くる ソ ブト） として、 FM シン 
セ サイ ザュニ ッ 卜 •  SFG-05) 力、' 
g スロット 向けに ィ寸 属して くる。 な 
お、 この J^® スロッ ト、 ヤマハの カタ 
ログ 中で は 「サイ ドス ロッ ト j と 呼ん 
でい る。 

この 3 つの スロットの 他に、 スロッ 
ト 的な ものが もう ひと つ 加わる （YIS60 
4/128、  C  X7MZI28 のみ）。 それ は、 


「ビルトイン プログラム ソケット」 と 
呼ばれ、 小型の 専用 プロ グラム ROM 
ノ、' ックを 装着す るた めの もので、 マシ 
ン 前面、 中央より やや 右側に 設けられ 
ている。 YIS604ZI28 では、 この プロ グ 
ラム ソケッ 卜 向けの バンドル ソフ ト と 
して 「パソコン 独習 ソフ ト」 力 M 寸属 して 
く る。 この あたり、 ホーム パーソナル コ 
ン ピュー タ とし て 性格 づけ さ れた YIS 
604/128 と、 ミュージック コンビ ユー 
タ C  X7MZI28 の 違いが ノヽッ キリと あ 
ら われて いる S ^だ。 

出力 方式 は 4 機 ^^通で、 アナログ 
RGB. コンポジット、 RF の 3 胃 
である。 この あたり は 生 ^11 との 兼ね 


J 
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■■■■ 


會^ Ml を 出した ところ 

合いて" 决定 される こ と なの だろ う が、 
使う 側と しても 出力 方式 を 自由に 選べ 
ると いう のは^ || いこ と に違いない。 


I 


ディスク ドライブ 


今回の シ リ ーズ フル モデルチェンジ 
に 併って、 ディスク ドライブ 力く 発売 さ 
れ たこと について は 前述した が、 ここ 
で、 その フロッピーディスクの ドライ 
ブ 'FD- 05 に 少し ふれて おこ う 。 

フロッピーディスク ドライブ' FD 
-05 は、 3. 5 インチの マイクロ フロッピ 
一 を 使用す る、 倍 密度 倍 トラック 
タイプの ものである。 記憶容量 は I  M 
バイ 卜 （アン フォー マツ ト時、 フォー 
マット 時 720K バイト） だ。 この FD - 0 
5 は ディスク ドライブ のみで、 マシンと 

mmr るた めの インターフェイス は 別 

売 （FD-05I) となる。 これ は FD - 05 
を增設 ドライブ としても 使用す る こと 
を 前提と している からで、 2 台の ディ 
酶 FD-05 


會 ビルトイン フロ グラム ソケ 

スク ドライブ を MS  X マシンと 接続す 
る^ 7) 組み合わせ は、 インター フエ 
イス （F  D-05l)+F  D-05'2 台 + 増設 
ケーブル （FD- 052) となる。 

ヤマハら しい 周辺^^  (というより、 
アクセサリ一 という 言葉の ほう 力 » 刀 
力、） として は、 ミュージック キー ボー 
ド - Y  K- 20 が あげられる。 これ は M 
の キー ポー ド、 Y  K - 10 に 代わる もので、 
新 シリーズの MS  X マシンと デザイン 
の 統一 を はかり、 譜面台な ど、 使い 勝 
手 をよ く した ものと 考えれば よいだ ろ 


今回の ヤマハの モデルチェンジ はか 
な り 大 がか り な ものであった と いえよ 
う。 MS  X マシンの シリーズ を"^ し 
たばかり でな く  、 その バー ジ ョ ン アツ 
プは 周辺^^に ま でお よんで いる。 

MS  X  2 バージョン マシンの 登場、 
M の MS  X バージョンの マシン もメ 
モリ を 64 K ノ、' ィ 卜に 増やすな ど、 その 
魏は 非常に 藤 的で ある。 


I 


参 YK - 20 


.      一  '  .:."^ん'::、-.^ぉゾ 


-—                                       ノ.                   -- ： ::'」：-リズ--. 八' •：'： 

一力 一 • 品名 • 型式 

日本 楽器 製造 YIS604ZI28 

CPU 

Z-80A 

ROM 

MSX  BASIC  Ver.  2.0  ROM    48K バイ ト 

RAM 

128 ドバイ ト 

VRAM 

128 ドバイ ト 

文字 

32 文字 X  24 行 

表 

40 文字 X 24 行、 80 文字 X 24 行 

グラフィックス 

256X212 ドッ ト 
512X212 ドッ ト 

カフ 一 

16 色 (512 色 中）、 256 色 

ス プライ ト 

32 枚 

カートリッジ スロッ ト 

2 スロット M  S  X 規格 

ビデオ 出力 

アナログ R  G  B 

ン 

コ ン ポジ ッ ト カラー 

タ 

オーディオ 出力 

モノラル Ich 

1 

R  F 出力 

有 

カセット I/O 

1200/2400 ボー F  S  K 方式 

ィ 
ス 

汎用 I/O ポート 

プリンタ 出力 

セント ロニ クス社 仕様 準拠 

拡張 バス 

時計' カレンダー 機能 

有 

キ 

一 ホ 一 ト 

A  S  C  II 配列 （英 • 数） 

50 音 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

電源 

100V  50/60HZ 

消 黄 電力 

20  W 

寸法 

440X98X285  (nvn  ： 幅 X 高 X 奧行） 

重量 

3.4、 

色 

マツ ト ブラック 

偭格 

99, 800 円 

お 

取扱 説明 害、 他 

「パソコン 独習 ソフ ト 」 

(ビルトイン プログラム ROM パック） 

その他 

底面に 専用 サイ ドス ロッ 卜 

前面に ビルトイン プログラム ソケッ 卜 
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■ クリッピング 酾 

Clipping 


前回 紹介した ピアジェの B 知理譫 から 派生し、 独自の 方法で 幼児教育 を 施し 
てきた ものに、 セィ モア 'バ パー 卜 氏の LOGO  (ロゴ） があります。 ター 
卜ル • グラフ ィ ックス とい ラ雷葉 をお 聞きに なった 方 も 多い と 思います が、 
学習者の 分身と もい える ター 卜ルに 自己 を 同一視す る ことで、 数々 の 法則 を 
理解し ようとい ラ ものです。 

今回の CAI  Clipping では、 この LOGO の 成り立ち や 背景に ついて、 セィ 
モア 'パ バー 卜 氏の 発表した 『マインド ス卜 ー厶」 とい ラ 論文 を 中心に、 紹 
介してい きたいと 思います。 コンピュータが 教える CAI と は 遠った、 子供 
たちが 発見し 理解す る CAI の 可能性 を 考えて みて ください。 


う』 こと は 悪で はなく、 
への 第 1 歩で ある。 


すべて は 『歯 I 

か 6I& まつ 力 


章」 


コンピュータ や C  A  I に 興味 を 持つ 
た 人なら、 一度 は 耳に する であろう 言 
葉、 LOGO。  CAI の ひとつの あり 
方と して、 幼児教育の 理想的な 方法と 
して fHffi の 高い LOGO がゾ 歯車』 と 
いう 高度に 単純化 さ れた もの か ら はじ 
まった こと を、 あなた は ご存知でした 
か。 

ノ、。 パート 氏が 歯車に ^ を 持った の 
は、 2 歳に もなら ない 頃から だとい い 
ます。 なかで も 差 動 式 歯車 は、 大 のお 
気に入りだった ようです。 普通 免許 を 
お持ちの 方な ら ご存知 だと 思い ま すが、 
差 動 式 歯車 と は 一般に デフ レンシ ャル 
ギヤと 呼ばれる もので、 車が 角 を 曲が 
ると きの 内輪と 外輪の 回転 差 を 補正す 
る ものです。 それぞれの 車輪に かかる 
抵抗の 違いに よって、 エンジンから 伝 
えられた 力が さ ま ざま に^に 分配 さ 
れる ことに、 彼 は 興味 を 持った のです。 
特に 1 つの 車輪の 動きが 非常に 流動的 
でありながら、 法則に かなった^ し 
得る ものである ことに 気づいた こと は、 
それ 以後の パパー 卜 氏に 大きな 影響 を 
与えた といえ ましょう。 固定 的、 決定 
的な ものではなくて も、 組織が 成り立 
つ こと を 理解した のです。 

パパート 氏の 歯車の 理解 は、 自分と 
歯車 を 一致させる ことで 行われます。 


頭の 中に 思い描いた 歯車 を 回転す る こ 
とで、 "^1 の 原因と 結果 を 生み出す こ 
と を 可能に したので す。 これら はさら 
に 数学に も 応用され、 掛け算の 九九 や 
2 次 方程式な どの 概念 も、 歯車が モデ 
ル になって 理解され ました。 

T 


パパート 氏が 用いた、 自己 を 対象 物 
に 一致させる こ と で 理解す ると いう 方 
法 は、 ピアジェの 『同化 j という 概念 
で 説明され ています。 つまり、 どんな 
ことで も 自分の 手元に ある モデルに 同 
ィ匕 する ことができれば、 学ぶ の は 易し 
いのです。 反対に、 同化で きなければ 
どんな ことで も 困難になります。 何 を 
どう 学ぶ か は、 学習者 自身が どんな モ 
デリ レを どのように 習得し、 啦 てる か 
によって 決まる のです。 

ピア ジ x が 彼の 認知 理論の なかで、 
/Ml 面 を 別にした 同化 を 論じて いるの 
に 対し、 パパート 氏 は 感情 面の 同化 も 
重^した 『応用き 認知 理論』 を展 
開 しています。 『学習 は 発生 的に 5 里 解 さ 
れ ねばならない』 というの がそれ で、 
彼が ^#(7) 頃、 歯車に 対して 理解す る 
だけでなく、 他の 感情 （パパー ト 氏の 
言葉 を 借りれば、 歯車に ぉふ三 んん） 
を 持った こと 力、'、 その後の 学習に おい 
て 非常に ブラ ス に 働いた という 実体 験 
にもとづいて います。 


■ たちの 間で、 鉄道の 駅名 を喑記 
する のが 流行る こ と が あ り ま す。 特に 
東海道 本線 や 中央 本線な ど、 駅の 数の 
多い 路線 を、 競つ て 覚え るので す。 こ れ 
な どは^ It 面の 同化が ブラ ス に 働いた 
結果、 可能に なった ことでしょう。 反 
対に、 同じ ^ 力、'^ の 勉強 をな かな 
か 覚えられない ことがあります。 彼が 
喑記 能力に 劣って いるので ない こと は 
明白です。 同ィ 匕しょう とする 感情が 弱 
いこと、 つまり 党え ようとす る 気持ち 
になれ ない ことが 原因な のです。 

CAI に 限らず、 教育と いう もの を 
考えて いくうえ で、 感情 面の 同化 をプ 
ラスの 方向に 仕向ける こ と が^: と な 
ります。 そのために 考え出された ひと 
つの 方法が、 応用 発生 認知 理論から 生 
み 出された L  0  G  0 なのです。 


子供が プログラム 
まータ 


ンピ: 


人に 物 を 数える ことほと 灘し いもの 
はない といい ます。 それ は 何も 勉強に 
服った ことではなくて、 もっと 日常 的 
な ことで も 同じです。 例えば あなた は、 
近くの 駅から 自宅までの 経路 を、 間違 
いなく 友人に 教え る こと がで き ま す 力、。 
通勤 • 通学で 毎日 通って いる 道で も、 
その あた り に^ 内な 人に 説明す るの 
は 意外と 骨の 折れる ものです。 目標と 
なる 建造物の 位置、 曲がるべき 交差点 
の 特徴、 そこに 至る までのお およその 
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距離 等々。 自分で は 目 を 閉じて いても 
歩きと おせる はずな のに、 人に 教える. 
段に なって 言葉で は 説明で きない こ と 
に 気づく はずです。 

しかし これ は 一度 教える こと を 経験 
する ことで、 確かな 知識と なって 記憶 
されます。 漠然とした 概念と して 持つ 
ていた 知識が、 自分の 言葉で 表現す る 
ことにより、 確かに 理解 さ れた 知識へ 
と 変化す るので す。 

コンピュータが^ を 教える、 コン 
ピュー タ が^ を プログラム するとい 

つた 意味で 使われて いた C  A  I に、 子 
供が コンピュータ を 教える、 W 共が コ 
ン ピュー タを プログラム するとい ぅ概 
念 を 持ち込ん だの は、 LOG  0 が 最初 
でした。 コンピュータ という、 最も 進 
ん だ 科学技術の 産物 を 統御す る 過程 を 
とおして、 さまざまな こと を 子供た ち 
が 自ら 発見し、 学んで いくこと を 欲つ 
したわけ です。 

ノ 、'パー 卜 氏 は、 ^が コンピュータ 
を プログラム する こと を、 『話す』 と 表 
現して います。 同じように コンビ ユー 
タを 通じて 数学 を 学ぶ 過程 を 、 『数学 と 
いう 言葉で 話す』 ともい います。 数学 
をよ く 理解して いる ^は、 『数学 を 上 
手に 話せる J のです。 

これらの ことが 自然に 感じられ るよ 
うに、 パパート 氏 は 2 つの 基本的な 考 
え を 持って います。 ひとつ は、 日本に 
いて 英語 を 学ぶ ので はなく、 アメリカ 
に 住んで 英語 を 学ぶ ような 環境 を、 コ 
ン ピュー タに つくりだす こと。 もう ひ 
- とつ は、 コンピュータとの 交流 を 学ぶ 
ことで、 他の 学習の あり方 を 変える 可 


アメリカで 英語 を 学ぶ ように、 コンビ 
ユー タの なかの 『数学 国』 で 『数学 語 j 
を 学ぶ のです。 

マイクロ ワールド を 
支配した f 供た ち 

^が コンピュータと 話す こと は、 
『ター トル （亀) 』 を 通して 行われます。 
タート リレと は、 コンピュータ によって 
胃 さ れ る 動物で、 『 L  0  G  0 の 世界』 
と いう ひとつの 法則に よ つて 支配され 
た 環境に # ^します。 ^たち はこの 
夕一 トルに、 LOGO と 呼ばれる コン 
ピュー タ 言語 を 用いて 話しかける わけ 
です。 ター トル はこれ から 創案して い 
くもの の モデルで あり、 LOGO の 目 
的 は 文化の 存在、 埋め込まれた 知識、 
そして 自己と 同一視す る 可能性な どの 
交差した 『思考の 道具 i を、 学習者 自 
らカ  < 創案す る 過程に あります。 

^と ター トルの 会話 は、 キ一 ボー 
ドに 命令 を タイプして、 ター トル を 動 
かす ことから 始ま り ます。 

FORWARD (前へ） 100 
で、 上の ター トル は 前へ （胃上 
方） へ 100 歩 ぶん 進みます。 

RIGHT (右へ） 90 
で、 その 場に 止まった まま 右に 90 度 回 
転し ます。 これらの S ^や 方向 を 表す 
命令、 さらに は PEND0WN や PENUP 

といった 命令な ど を 組み合わせて、 子 
供と ター トルの 会話 は 進んで いき ます。 

ター トルの 動かし 方 を 理解した^ 
たち は、 次に 簡単な 図形 を 描く ことに 
觀 します。 大抵の 場合 それ は SQUA- 
RE(正方形）  や TRIANGLE (三角形） 
で、 ター トル を 動かす 距離 や 回転す る 
角度 を、 試行錯誤 する ことにより 捜し 
あてます。 特に この場合、 自分自身が 
タ一 トルになる ことで、 それぞれの 値 

を 捜し出 法が とられます。 つまり、 
実際に 床の 上に 立って 自分の 足で 歩 く 
二と により、 それぞれの 図形の 概念 を 
把握す るので す。 

さらに 進んだ 場合、 み 共た ち は 簡単 
な 図形 を 組み合わせて、 意味の ある、 
よ り 胃な 図形 を 表現し よ うとい う 方 
向に 発展して いきます。 これ こそ パパ 
—ト 氏の 唱えた、 応用 発生 認知 理論の 
好例と いえましょう。 この 餅 皆で^ 
たち は、 並 はずれて 豊かで 高度に 洗練 
された 『マイクロ ワールド （小 世界) 』 
を 支配した といえる のです。 


もう 一度 
やり直して ごらん 

タ 一トルの 学習 環境 におけるみ 共た 
ちの はじめての 繊矣 は、 正式な 規則 を 
覚える ことで はなく、 空間での 自分の 
動きに 対する 洞察 を 養う こと を 目的と 

しています。 例えば 三角形 （TRIAN- 
GLE) を 描く  プログラム をつ くる 過禾呈 
を 考えて みましょう。 

学校で 幾何学の 授業を受けた ことの 
ある 子供 は、 三角形の 内角の 和 は 180  • 
度 だとい うこと を 知識と して 知ってい 
ます。 そこで プログラム （LOGO の 
世界で は プロシージャと 呼びます） は 
次の ような ものが 考えられます。 

TO    TRIANG し E 

FORWARD 100 

RIGHT  60 

FORWARD 100 

RIGHT  60 

FORWARD 100 

END 

TO-  TRIANGLE と は、 TRIAN- 
GLE(三角形）  という プロシージャ を 
定義 するとい うこと です。 この プロ シ 
一 ジャの 意味 は、 前へ 100 進み 右へ 60 
度 回転、 さらに 前へ 100 進み 右へ 60 度 
回転、 最後に 前へ 100 進んで 終わり と 
いう ことです。 いうまでもな くこの 場 
合の 60 度と いうの は、 正三角形の ひと 
つの 内角 を 表して います。 

さて、 それで はこの フ。 ロシー ジャを 
実際に 実行して みます と、 予想に 反し 

て 三角形が 描かれない ことが わかり ま 
す。 通常です と 正解が 得られなかった 
わけです から、 間違った プロシージャ 
を 忘れて、 新たに プロシージャ をつ く 
ろうとし ます。 しかし LOGO の 世界 
では、 この間 違った プロシージャ を考 
え 直す こと 力 < 重對 見され ています。 し 
0  GO に 限らず、 コンピュータ用語で 
この 過程 を 『デバッグ』 と 呼んで いま 

この デバッグの 方法 は、 子供た ちに 
よって さまざまです。 抽象的な 思考が 
できる み 共 は、 頭の 中で タ一 トルの 動 
きを 思い描いて みます。 それが できな 
い み 共 は、 実際に 自分が タ 一トルに な 
つて 床の 上 を 歩いて みます。 そして 回 
転す る 角 度が 違つ ていた ことに 着眼し. 
方法 はどうで あれ 120 度と いう 角度 を 
捜し出す はずです。 
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同じよう にして 四角形、 五角形、 六 

角 形と 図形 を 描いて いくうち に、 360 
度と いう 角度 は 特別な もので、 タート 
ルカ、' 一回転す るのに 必要な 角度 だと い 
うこと を 発見す るので す。 

また、 ター トルとの 会話 （プロ シ一 
ジ, ャ） をより 簡潔で わかり 易い ものに 
する ように 努力し、 三角形の プロ シー 
ジャ なら、 

TO    TRIANG し E 

REPEAT  3 

FORWARD 100 
RIGHT 120 

END 

のように 害き 直す ことにな り ます。 

この こと は 数学 だけに 限らず、 すべ 
ての '会話』 を 相手に わかり 易く 伝え 
るに はどう したら 良い かとい う 意識 を、 
自然に^た ちに 植えつ ける ことにな 
るので す。 『自己 を 適確に 表現す る 方法 
を 自ら 発見す る ^ といったら、 おわか 
りいた だける でしよう。 

^ii   ' へ い  つ ： . 

学校 数学 は 先生に 
とっても 退屈な もの 

教育 関係者の 方々 からお 叱り を 受け 
そうです が、 パパート 氏 は r 学校 数学 


は 無意味で 役に立たない、 つまらない 
もの.： と、 マインド ストームの 中で 述 
ベて います。 また、 そんなつ まらない 
数学 を 先生が 好き だとい うこと はゾ教 
育 的な 関係に 深い 不正直の 要素 を 持ち 
込む もの』 ともい います； 》 パパート 氏 
によれば、 子供た ち は 先生 も 自分た ち 
以上に 数学が 好き ではな く  、 教科に 入 
つてい るから やって いる だけで ある こ 
と、 ^で 聞く 数学に ついての 雄弁な 
説得 は、 まったく でたらめ である こと 
を 知っている のです。 ですから この 状 
態 を 改善す るに は、 子供た ちの 認識 
(^数学 はつ ま ら ない) が 正しい こと 
を 認める ことから 始める ことにな り ま 
す。 

さて それで は、 この 退屈な^ 数学 
を^た ちに 学ばせる に はどう したら 
良い のでしょう。 多少と も 受動的に な 
つてし まいます 力、'、 ^たちの 持つ 創 
意 '創造性と いった ものに 期待す るよ 
りない ようです。 『子供 は 遊びの 天才 
だ』 という 言葉が あるよう に、 創意に 
富んだ 子供た ち は 退屈な 学校 数学 も 、 
それなりに 楽しめる 自 分の 遊びに し て 
しまう 能力 を 持って いるので す。 

こ れは 数学に 限つ たこと ではな く  、 
報で 学ぶ すべての 教科に 共通 してい 

ます。 マインド ストームに 出て くる ジ 


CAI を 知る ための この 一冊 『マインド ストーム』 


m コンピュータ、 そして 強力な 
アイ^7〗 という サブタイトルが 示す 
ように これ 【お 仏'一 ト氏 による 『子 

im といえ ます。 LOGO 力^^さ 

れる まて' ク)；^ 、ら、 子供た ち 


や 思考 パターン、 そして 子供た ちと コ 

ン ピュー 夕の かかわりな ど、 LOGO 
^11 るよりも 『^ぉ印 るた めの 本 ： 
といった 方 力， でしよう。 

日:^ T は ター トル • グラ フィックス 
と しての L  0  G  0 ば 力、 り カ审名 になつ 

てし まいました 力、'、 より:^ 的な m 
での し o  g  o 力 〈わ 力、 る: *rer。  msc と 
いう こと も あり、 ^^通す に {^ 、なり 
(^力 を 費し ますが、 それだけの もの 
【ま 必ず フィードバックして きます。 教 

WTO^ だけでなく、 父 5?X7) 方々 にも 

ぜ 満 んで 欲しし 4て す。 


ェニ一 という 女生徒の 場合 は、 英文^ 

の^! での ことが 例に 挙げられて いま 

す。 彼女 は 文法が 何に 役立つ か を 意義 
づける ことができなかった ために、 授 
業に が 持てませんでした。 先生に 
説明 を 求めた 結果 は 『文法 を 学ぶ と 上 
手に 話せる よ う にな り ます』 であ り 、彼 

女 を 納得させる には不 力つ 不正直 

な ものだった のです。 それが ある 日、 
コ ン ピュー タ を 使って 詩 を 作る 授業 を 
通して、 彼女と 文法の 関係 は 変わり ま 
した。 コンピュータに ^を 書かせる 
に は、 一連の 単語 を 英語に 見える よう 
に 配列す る こと を、 コンピュータに 教 
えなければ なりません。 この 教える 過 
程 を 通して ジェ ニー は、 自分が 単語 を 
あ る 一定の 規準で 分類 している ことに 
気づきました。 それぞれ 分類され た 単 
語 力、 文法で 説明され る 名詞で あり 動 
詞 であった のです。 
文法 や 数学に は、 日頃 主活 していく 
う えて 卷 意味な ものが 多い こ と は 確 力、 
です。 それ は^たち にと つて だけで 
なく、 大人に とっても 同じな のです。 こ 
ういった 状況で、 子供た ち を 長時間 机 
に 縛り付け るに 足る 理由 を 述べる こと 
は、 不可能 だとい えましょう。 また、 
タ  共た ち 自身 も そのこと に 気づいて い 
るので す。 大人 は そのこと を 素直に 認 
め、 前に も 述べた ように、 子供た ちが 
自ら 意義 を 見出せる ような キッ カケを 
与えて やる こと が 大切な の てす ： 

qwer\y と^ クサ ンス 

英文 タ ィプ ライタ 一の 文字 配列 は、 
一般に は 使用 頻度に 応 じて 決定 さ れた 
もの だと 考えられ ています。 つまり 良 
く 使う 文字 は ホーム ポジション （両手 
で タイ プを 打つ ときに、 左右の 指が 置 


かれる^) や、 人差し指 や 中指の 近 
くに 配列 するとい う 方法です。 ところ 

が、 ASCII 配列と 呼ばれる 現在の キ 

一 配列 は、 必ずしもそう とはいえ ませ 
ん。 キー を 押す 力の 弱い 小指が 多く 使 
われた り 、 意外と 人差し指が 使われな 
かった りと いう こと が あるので す。 

そもそも ASCII 配^が 採用され た 
の は、 キーが 引っ掛かり 易い という 初 
期の タイプライタ一 に対する 改善 策 と 
してでした。 続けて 使われる ことの 多 
い 文字 を、 離して 配置す る ことに その 
目的 はあった のです。 現在で は 技術が 
進歩し、 キーが 引っ掛かる という 心配 
はなくな つたので すが、 ASCII 配列 
は そのまま 続いて います。 他に もっと 
^里 的な キー 配列 は 考え出され たので 
すが、 ASCII 配列が 普及した という 
事実が 先に 立って、 採用され る こと は 
なかった のです。 

s '技術が 進歩に 向かう 力と してよりも、 
とかく その 場に 固着す る 力と して 働く 
状況ぶ を、 タイプライターに たとえて 
『Q  W  E  R T  Y  (クヮ 一テ ィ） ぶ; とノ む \- ト 
氏 は 呼んで います。 これ は 英文 タイプ 
の: から 順に 並んだ 文字 を、 その ま 
ま 象徴と して とらえた ちので す。 

クヮ 一ティ は 現在 さ まざ ま な 分野で 
みられます。 年功序列の 会ネ i 組織 は そ 
の最 たる もので しょうし、 ワープロ を 
嫌い、 こうして 原稿用紙に 向かって い 
る 私 も、 クヮー ティ かもしれ ません。 
そして 教育 分野に も、 この クヮー ティ 
は みられる のです。 化に 消極的で、 
昔ながら の 一斉 授業 をく り 返す 学校 教 
育。 コンピュータの パーソナル 化と C 
A  I の 発達が、 クヮ一 ティ を 突き崩す 
ことになる だろうと パパ一 卜 氏 はいい 
ます。 その 原動力の ひとつと して、 今 
回 紹介した LOG  0 が：^ i つ ことで し 
よう。 そう、 教育の 思潮に も 、 ルネ ッ 
サン スカ、 '訪れる かもしれ ない のです。 


セィ モア， パパ I ト著 

$ 社刊 

定価 2、  8  o  owl 


今回 は M  S  X を 高価な 測定器で ある、 周波数 
カウンタに する プログラムです。 周波数 カウン 

タと は、 音 や mm などの 信号の 周波数 を 測定す 

る 装置の ことです。 例えば MS  X の カセット ィ 
ン ターフェ イスの ピーと いう 音 は、 2400 ヘルツ 
です。 また 音楽て ィ 吏う 『ラ』 の 音 は、 440 ヘルツ 
の 周波数です。 

周波数 を 測定す るに は、 正確な 水晶 発振器が 
'^です。 M  S  X は その 水晶 発 Ml を クロック 
にして 動いて おり、 マシン 語 は クロックと タイ 
ミン グを 合わせて 動きます から、 プログラムの 
実行 ス ピ一 ド を 正確に 計算す る ことができます。 


(Di*h* ^け p% 蘭 ittr 

C^e^h^ ザ-M 仏 W がま t ) 


このよう な 特徴 を 生かす ことによ り 、 周波数の 
測定が 可能になる わけです。 

プロ グラムで 周波数 力 ゥンタ を 作る というの 
は、 他 誌で も 発表され ていません ので、 みなさ 
んの 実力 アップになる ことと 思います。 いつも 
より 難しい 内容です ので、 ご 質問 等 ありました 

ら 編集部まで、 60 円 切手と 返信用封筒 を 同封の 
うえお 便り をお 寄せく ださい。 
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周波数と は 


音 は 周波数で 表現され ます。 これ は 音波の 振 
動 数 を 意味し ます。 つまり、 1 秒 fBw 二 何回 振動 
した かとい うこと です。 電話の ツーと いう 劍言 


周嫩 カウ:^ 腿 


音 は 400 ヘルツで すので、 1 秒 間に 400 回 だけ 
受話器が 振動して 聞え る 音と いう わけです。 

この 周波数と は、 音波に 限らず mm の 振動に 
も 同じ ことが いえます。 hi さ にと どけられ 

る AC 電源 （交流） は、 1 秒 間に 50 回 または 60 
回、 プラスと マイナスの 変ィ匕 をく り 返して いま 
す。 ですから コンセント などに、 関東で は 50^ 
ルツ、 関西で は 60 ヘルツ という 表記が されて い 
る わけです。 

電波に ついても 同じ ことが いえます。 ラジオ 
局 は 非常に 高い 周波数 を 使用して おり、 例えば 
729 キロへ ルツと いう 放^の 電波 は、 1 秒 間 
に 72 万 9 , 000 回 振動す る 電波 を 使つ ている とい 
うこと て ♦ す。    

[^颺 • カウンタの 願理 

周波数と は 1 秒 間の 振動数で すか ら 、 1 秒 間 
に 何回 振動し たかを 数えれば 良い ことにな り ま 

す。 これ を 図式 化した ものが 図 1 で、 mm や 音 
の 波 を 1 秒 間 だけ とりだして 振動数 を 数える こ 


② 1 賴 i お ° 

の敎 feP ^敎 k«4 ひ- \ 
も讧 ほ ^(〜レッ）も«ぃまネ ソ 


ま: く 6 ぇリ 


巾 せ"/ レイン ターフェ イス ヒ 入力 イ^^ 
力、" i,o のィき 号に なリ ます。 * 
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今月 は 夏休みと いう ことで、 いつ 
もと 違う パワーアップ マシン 語 入門 


プログラムの 概略 


をお とどけし ます。 今回の テーマ は 

周ミ カウンタです。 これ は 音の 周 

波 数 を 測定す る プログラムで、 マン 

ン 語で し 力 る こと 力 《でき ま せん。 
たた 賓声を 測る だけでなく、 楽器な 
どの にも 使えます から、 マシン 

語が よ く わからない 人 も、 ぜひ 実験 
してみ て く ださい 6 きっとお 役に立 

つ ことでしょう 。 


とで、 周波数 を 測定して います。 

周波数 カウンタ は 1 秒 間 だけ 門 を 開いて 入つ 
てきた 波の 数 を 数えます が、 このと きの 門 を 開 
けて いる 時間の こと を、 ゲート タイムと 呼んで 
います。 厨 里 的に は ゲート タイム を 1 秒に すれ 
ば、 正確に 周波数 を 測定す る ことができます。 
ゲ一 卜 タイムが 不正確 だと 測定値に 誤差 力く 生じ 
てきます。 周波数 カウンタの 精度 は ゲート タイ 
厶の 精度で おされ ますので、 ^信号に は 水 
晶発職 力  <  使用され ます。 

また、 ゲート タイム は 1 秒で なくても 1/10 秒 
や 1/100 秒で も 0  K です。 測定した 結果 を 10 倍、 
100 倍 すれば 周波数が 測定で き ます。 


W 

周波数 力 ゥンタ の^ a がわ か つたと ころで、 

MS  X で 波の 数 を 数える 方法 を 考えて みまし よ 
う。 コンピュータ は 1 と 0 の 数字 を 扱います。 
ですから、 コンピュータに 入力す る 1 言 号 は 1 か 
0 である 必要が あります。 しかし 測定し ようと 

する 音 や mm の 信号 は、 コンピュータに 直き 
続で きる 波形ではありません から、 すべての 信 

号 を 1 と 0 の 信号に 変換す る インターフェイス 
が 必要と なります。 

MS  X の ハード を 調べる と、 カセット インタ 
一 フェイスが あります。 この 回路 は ロードす る 
ときの f 言 号 を 1 と 0 の 信号に する 回路に なって 
おり、 今回 は インターフェイスの 製作が 不用に 
なること から、 カセッ 卜 インターフェイス を 利 
用す る ことにしました。 しかし カセット インタ 
一 フェイスに は 3 キロへ ルツの ロー パス フィル 
ターが 入って おり、 実用的に はこれ でも 十分で 
すが、 本来なら 専用の インターフェイス を 作つ 
たほう 力、' べス 卜です （図 2 参照)。 

ィ言 号の 入力 は カセッ ト インターフェイスに 決 
まりました ので、 ド0 ポート を 読んで 1 か 0 の 
信号が わかる ようになりました。 次に、 入って 
く る 波の 数 を 数える に はいろ いろな 方法が あ り 
ます。 1 の 数 を 数える、 0 の 数 を 数えるな どで 
す。 今回 は 図 3 のように、 0 から 1 に 変化す る 
ところ を 数える ことにしました。 プログラムの 


手順と して は、 まず ポートの 内容が 0 である こ 
と を 511  ぞ、 します。 次に ポー 卜 力" になる の を 待 
ちます。 1 になれば 立ち上がり があった ことが 
わかる わけです。 このよう にして 信号の 立ち上 
がり 回数 を カウント し、 その 時間 を 1 秒に すれ 
ば 正確に 周波数 力、' 計測で き ま す。 ' 

マシン 語 プログラム 
の 実行時 鬮 

'語で は ひとつの 命令 を 実行す るのに 正 
確な 時間 を 求める ことができます。 Z80 の 詳し 
い マニュアル を 見る と 各 命令の 実行 ステート 数 
が 書かれて おり、 これ を もとに 実行時 間の 計算 
がで きます。 

図 4 は、 ザィ ログ 社の Z80 の マニュアルの 一 
部です。 この 中で LD     r,  r' と 害 かれた 命令 
は、 ステート 数が 4 となって います。 つまり、 
LD    A,   B や LD    B,   C などの レジスタ 間 
の 実行 ステート は、 4 ステート 必要 だ 
という ことです。 1 ステートに' JZ 要な 時間 は、 
C  PU の クロック 信号で^: されます。 例えば 
2  メ ガ ヘルツの 水晶 発振器 力、' 使用 されて いる C 
PU は、 1 ( 秒） +  2(  メガヘルツ） =0.5( マイク 
口 秒） 力、'、 1 ステート 分の 実^^間と なります。 
ですから 4 ステート という こと は、 0.5X4=  2 
マイクロ 秒の 間 だ という こと が 計算で 求 
めら れ ます。 

しかし MS  X では、 マニュアル どおりの ステ 
一 卜 数に はなり ません ので ミ 主意が' JZ 要です。 M 
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Zilog 社 Z80A-CPU テクニカル 
マニュアルよ り 引用 
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2^9  (  h£  ； ナ) にな リ ます c 


16$ 


テ一 卜 数 は Z80 の マニュアル を 見ても 即座に わ 
かりま せんので、 いずれ 発表した いと 思います。 
と り あえず 今回 使う 命令で' JZ 要な ステー 卜 数 を、 
図 6 に まとめて おきました。 この 中で-; 主意して 
ほしいの が、 I  N 命令の ステー 卜 数です。 通常 
は 12 ステートで すが、 PSG  (プログラマ ブル 
サウンド ジェネレータ） に対する IN 命令 は 13 

▼ 図 6 マシン 語の ステー 卜 数 
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ステ一 卜になります。 これ は ハードウェア 上で 
の タイミングの 関係で、 このよう になって いる 
ようです。 

今回 製 fFT る 周波数 カウンタ は、 PSG に 接 
続され た カセッ 卜 インターフェイス を 使用し ま 
すので、 I  N 命令 は 13 ステ一 卜と して 計算し ま 

す。 
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図 3 の フローチャートで 立ち上がり 回数 を 力 
ゥン 卜する こと はでき ます 力  <、 さらに一 定時 間 
g 後に カウント を 中止して、 ディスプレイに 
表示し なければ なりません。 図 7 は、 図 3 のフ 
口— チヤ— 卜に 改良 を 加えた ものです。 ループ 

カウンタが 数 力 所に 設けられて いますが、 これ 
は 何回 ループ を まわつ たかを カウン 卜する ため 
の ものです。 あらかじめ ループ カウンタに 回数 
を セットして おくと、 その 回数 だけ ループ を ま 
わり、 プログラムから 抜け出る ようにな つてい 
ます。 ' 

ルー プ カウンタから 次の ルー プ カウンタ ま で 
は、 どの 経路で プログラム を 実行しても 一定の 
時間で 処理され ます。 ですから、 実行時 間 は 計 
算で 求める ことができます。 

図 7 の フローチャート を もとに、 プログラム 
を 作った ものが 図 8 です。 右の 数字 は 各 命令の 
ステート 数 を 表して います。 この プログラム は 
まず I  N 命令で ポー 卜 の 状態 （ 0 か 1 力、） を 読 
みます。 次に R  L  C  A 命令 を 実行す ると、 ポー 
卜の ビッ 卜 7 力 <C  Y フラグに シフ 卜され ますの 
で、 カセット インターフェイスの 状態が C Y フ 
ラグで わかります。 RLC A 命令 は 今までに 説 
明して いません が、 3 月 号の フラグ 学習 プロ グ 
ラム を 試して いただければ、 良く わかっても' ら 
える と 思います。 図 9 のように、 カセッ ト イン 
ターフェ イスの 状態 は、 IN と RLCA の 2 つ 
の 命令の 組み合わせで フ ラ グに 転送され ます (図 
8 の ® の 部分)。 

二の ようにして 入力 f 言 号の 変 ィ匕は C  Y フラグ 
の変ィ 匕に な り ま すので、 フ ラ グの 状態で 入力 信 
号の 立ち上がり を 知る ことができます。 図 3 の 
フローチャート のように、 0 から 1 に変ィ 匕した 
ときに 1 サイクルと して カウン 卜 アップし ます: 
図 8 の ® がその 部分に あたり、 HL レジスタ を 
INC 命令で +1 しています。 一方、 0 のま ま 
とか 1 のま ま で 変化 しないと き は 無視 すれば 良 
いわけです。 この場合 は 同じと ころ をグ ルグル 
まわる ループになります c しかし 入力信号が 立 


SX の クロック は 3 . 579545 メ ガ ヘルツの 水晶 発 
ネ！^ が 使用 されて おり、 1 ステート M 時間 は 
約 0 . 279 マイクロ 秒と なります （図 5 参照) c. 

L  D  r，  r' は 通常なら ば 0.279X4  =  1. 116 
マイクロ 秒と 計算で きる わけです が、 MSX は 
WAIT という 機能 を 使用して おり、 マ 二 ユア 
ルの ステート 数よりも 1 または 2 ステート 余分 
に 必要です。 です か ら M  S  X では L  D  r  ，  x 
の ステート 数 は 5 になり、 実行時 間 は 0.279  X 
5=1.395 マイクロ 秒になります。 MSX のス 
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ち 上がった とき もそう でない 
とき も、 ループ を まわる 時間 
力  等しくな いと 処理 時間 力  <  変 
ィ 匕して しまいます。 それで は 

都合が 悪い ので、 図 8 の 
部分で 時間 合わせ を 行って い 
ます。 I  N  C  D  E は I  N  C 
H  L と 時間 を 同じに する ため 
の もので、 これ 自体 は 何の 意 
味 もありません。 プログラム 
は 3 つの ループから なり、 そ 
のよう す は 図 10 に 示した とお 
りです。 それぞれの ループの 
処理 時間 は 等しくな つてい ま 
すので、 全体の 実行時 間はル 
—プを まわった 回数で 知る こ 
とがで きます。 

ループ を まわる と カウント 
する のが ループ カウンタです。 
この 部分 は 図 8 の © にあたり 
ます。 16 ビッ 卜の カウン 
夕です 力く、 16 ビッ 卜の D  E  C 
命令に はフ ラ グの 変化が な く  、 
カウンタが 0 になっても フラ 
グで 知る ことができません。 
そこで B レジス 夕と C レジス 
夕の OR をと つて、 Z フラグ 
を 動かして います。 OR 命令 
は 2 つの 値が 0 になった とき 
だけ 0 になり ますから、 B  = 
C=0 で Z フラグ 力く 立ちます。 
これら D  E  C、  L  D、  0  R の 
^を 組み合わせて ループ 力 
ゥンタ がで きています。 カウ 
ンタを 1000 にセッ ト してお く 
と、 1000 回 ループ を まわり ま 
す。 仮に 1 つの ループ を まわる のに 1 1000 秒 か 
かる と すれば、 M の 実行時 間 は 1 秒と な り ま 
す。 

このよう にして、 一定の 時間 だけ ポートの 立 
ち 上が り 変 ィ匕を カウン 卜 すれば、 目 的の 周波数 
を 測る ことができます。 

では 実際に、 1 つの ループの 実行時 間 を 計算 
してみ る ごとに しましょう。 ループ 1 つ あたり 
の ステー 卜 数の 合計 は、 13+5+11  +  7+7  + 
5  +  5 +11 =64 ステー 卜と なります。 MS  X の 
クロック は 3 , 579 , 545 ヘルツ です か ら 、 ループ 
， の 実行時 間 は、 
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ために は、 ル 
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また^ 7) 実行時 間 を 1 秒に する 
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一  3579545 
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と すれば 良い こ と がわ か り ま す。 

つまり MS  X では、 3,579,545 ステート^ (7) 
マシ ン語を 実行す る と 、 1 秒の 実行時 間にな り 
ます。 

ループ 力 ゥンタ が 0 にな り ループ 内の 処理が 
終了す ると、 H  L レジスタに は 1 ^> 間 カウント 
した 結果 力 < 残, されて います。 しかし 結果 は 2 進 


数です ので、 表示す る ときには 10 進数に 直す 必 
要が あ ります。 

f イス フレイ 表ミ 


周波数 を 測定す る こ と がで き るよう になった 
ので、 次に その 結果 を ディスプレイに 表示す る 
方法 を 考えて みましょう。 

測定 し た 結果 は H  L レジスタに 残されて いま 
す。 これ は 16 ビットの 2 進数で 表される 数です 
から、 1 CHt 数で は 最大 65536 ま での 数値に な り 
ます。 しかし このままの データで は、 ディ スプ 
レイに 10 進数と して 表示で きません ので、 プロ 
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グラムで 10 進数に 変換す る' きがあります。 こ 

れには 割り算 を 用います。 図 11 の フロー チヤ 一 
トを ご覧く ださい。 変換され た 結果 は メモリの 

F 101 に 万の 位、 F 102 に 千の 位、 F 103 に 百 
の 位、 F 1 04 に 十の 位、 F 1 05 に 1 の 位が 残さ 
れ ています。 実際に は ディスプレイに 表示し や 
すいように、 30H をた して アスキー コードで メ 
モリ に 言 己 億し ます。 

プログラム は 図 12 のように なり ます。 割り算 
の 方法 は、 H L から BC を 引く 回数 を 商に して 

▼ 囡12  HL レジスタの 内容 を、 10 進数に 変換す る 

HEX BCD 


し D 
CALL 
し D 
し D 

CA しし 
し D 
し D 
CA しし 
し D 
し D 

CA しし 
し D 
し D 
ADD 
し D 
RET 

DECMA し ： XOR 
DCOUNT :  INC 
SBC 
JR  ^ 
ADD 
DEC 
ADD 
RET 


BC,llZiiZiiZiiZi 
DECMA し 
(IZIF101H) , 
BC,liZilZHZi 
DECMA し 
(0FHZI2H) . 
BC,1CI0 
DECMA し 
(0F1CI3H) . 
BC,liZi 
DECMA し 
(0FliZi4H^  • 
A  ，し 
A,30H 
(IZIF1CI5H)  ■ 


A 
A 

H し， BC 
NC,  DCOUNT 
H し， BC 
A 

A,30H 


10000 で 割る 


1000 で 割る 


100 で 割る 


10 で 割る 


います。 同時に 30H を 加算して アスキー コード 
にして いますので、 表示 するとき は そのまま メ 
モリから デ イス プレ ィ に feM す る だけです。 

デ イス プレイに は 周波数と と も に 単位 を 表示 
する 必要が あります ので、 あらかじめ メモリの 
F 106 と F 107 番地に 『Hz』 と 害いて おき ます。 
メモリに は 図 13 のように 書かれます。 F108 番 
地の 00 は、 表示 終了の マークです。 

メモリに は 表示す る デー タ が 記憶 さ れて いま 
すから、 ディスプレイに データ を 車 強し ます。 
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この ルーチン では、 データが 00 ならば 表示 を 中 

止します。 フローチャートと プログラム は、 図 

14 のように なり ます。 
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は、 メモリ や I/O ポー 卜の イニシャライズです < 

ま た 画面の ク リ ァ など、 必要な こ と は 始めに 処 
^1 してお きます。 次に 周波数の 測定、 表示の 順 

に処 i 里 をし ます。 表示が 終了したら 続いて 次の 
周波数 測定 を 行います が、 途中で も 中止で きる 
ようにして おきます。 フローチャート は 図 15 の 
ようになります。 

周波数 力 ゥンタ ^の プロ グラ ムは図 1 6 です < 
図 17 はこの プログラムの ダンプ リス 卜です。 'ス 
タート アドレス は、 F  000  H 番地に 設定して あ 
ります。'  

周波数 カウンタ •  メイン， 
▼ 一 チン • フローチャート 


屬波数 カウンタ プロ 


二の プログラム は カセッ ト インタ一 フェイス 
を 使用して いますので、 測定に は 付属の カセッ 
トケ一 ブル を 利用し ます。 ケーブルの 端子 は、 
白色の コネクタが 入力^^になります。 この 端 
子に 信号 を 直接 入力 すれば、 その 周波数 を 測定 
する ことができます。 また マイク アンプ を 皿 
すれば、 マイクで 集めた 音の 周波数が 測定で き 
ます。 いろいろな 楽器の 音 を ひろって、 周波数 
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を 測定して みて く ださい。 ギターな どの 調律に 
も 使えます。 マイク アンプが 無い 場合 は、 カセ 
ット レコーダ や ラジカセ でも 利用で きます。 力 
セ ッ 卜 テープ をセ ッ 卜し、 養错 状態に してく だ 
さい。 白色の コネクタ を、 イヤホン ジャックに 

差し込んで おけば 0K です。 


今回 はいつ もと 違う パワーアップ マシン 語 入 
門 をお とどけし ました。 マシン 語 は 水晶 発振器 
の クロック を 基準に 動作 をして います。 です か 
ら 正確な 実行 処理 時間が 計算で きる のです。 こ 
の 特徴 を 生かして 周波数 カウンタ をつ く り まし 
た 力、'、 ジョイスティック ポー 卜に 専用の インタ 
一 フェイス や プリ スケー ラー を 接続す る ことで、 
さ らに 性能 を 向上させる こと も 可能です。 ま た 
この プログラムの 応用で、 スぺク 卜 ラム アナ ラ 
ィ ザ や 力 ラ オケの 音禾 II* 習 器な ども 作れ そ う で 
す。 

さて 次回 は、 A  N  D や 0  R な どの 論理' ま算に 
ついて 取り上げる 予定です。 お楽しみに。 

► 図 1 8  ^"周波数 カウンタの 使用例 
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⑩龜 


12 回 


DESIGN  -  DESIGN  STUDIO  UP 
ILLUSTRATION  .M.SASAK) 


今月の テーマ 


雑感 つれづれなる ままに 


「コンピュータ は 道具で あり、 それ を 使う か 否 
かとい うの は 手段の 選択で ある」 というの が 

この ページで 前々 から 述べて いる こと だ。 道 
具で あり 手段で ある 以上、 かならず そこに は 

目的 というものがある はず だし、 逆に 目的な 

しに 道具 を 使う というの は 考えに く い。 「XX 

ちゃんが 持って いるから」 という 理由で コン 

ピュー タを 購入す る こと、 あまりに 寂しす ぎ 
る。 道具 を 使う こと 自体が、 目的に なって は 
いないだ ろうか。 


他人の やって いる ことが、 やたらと 
すばらしく 思える ことがある。 

小さい 頃、 「となりの XX ちゃん も 持 

つてい るのに…… J というい い 方 は、 
自分に とって、 最大 かつ 最高に 何 か を 
ほしがる、 そして 結果 的に は 親に モノ 
をね だる 理由で あつたり もした。 考え 
て 見れば、 親 も 親で、 それ を 断念 させ 
るのに 「だって、 △△ ちゃん は 持って 
いないし、 〇〇 ちゃん はお 兄さんと 1 

人て  1 吏って いるの だし、 それに XX ち 

やん の 家 は それが 仕事なん だから、 持 
つていて 当然で しょ」 などと いう 説得 
をす る。 考えてみれば、 これ はずい ぶ 
んとキ ミヨ ゥな話 だ。 別に 他人との 比 
較 のみて 令 話 を 進行 させな く ともよい 

のに、 「世間が XX だから」 というの が、 

他人 を 説得す るのに、 もっとも 適当な 
理由 だと 思い こんでいる。 しかも、 そ 
の f 世間 2 たる や、 おそろしく 狭い 世 
界 であり、 広くても せいぜい その 町内、 
あるいは その 街、 最近で は その 人の 住 
む 団地の みが その 人物に とっての f 世 
間 J であった りする。 
たしかに、 世間と いう もの、 あるい 


は その 世間で 通用す る 常識と いう の は、 
我々 が 生きて ゆく うえで、 無視し 得な 
いもので あり、 また、 それが あるから 
ニそコ ミュニ ケーシ ヨンと いうの は 成 
り 立って いる。 その 世間で 通用す るル 
ールを 知っている かいない か、 という 
の は、 常識の ある、 なし、 という 問題 
として 考える こと もで きる。 そして、 
その 常識と いう ものが、 より 広い 世間 
の もの を 優先して 考えねば ならない と 
いうの も、 これ また あたりまえの 話で 
あろう。 国際法より 国内法 を 重んずれ 
ば、 世界中 いたるところで 戦争が 始ま 
る。 会社の 内規 や 社内の みに 通用す る 
常識 を、 ネ j^f の 人間に 押しつける こと 

など、 TO 道 断、 無理難題の あげくに、 
無礼 千万であろう。 

二と ほど さよう に 常識と いうの は 重 
要な ことなの だが、 その 常識と いうの 
が、 どの 世界に 通じて いるもの かとい 
うの を 把握し ないで 使う と、 結局、 お 
ねだりの 材^ [として 『世間..】 を 引つ は 
り 出す ことになる。 それ も、 まったく 
自分で も その 広さ （あるいは 狭 さ） を 
意識せ ずに、 だ。 


少年 老い 易く 


M  S  X も 含めて、 パーソナル コンビ 
ュ一タ を 購入な さる 方の 多く は、 それ 
なりの 理由 も あり、 目的 もあって のこ 
とだろうと 思う。 どんな 個人的な 目的 
であっても、 なにせ パーソナルな コン 
ピュー タ なの だから、 個人的な 使用 目 
的で あれば ある ほど、 合目的 的 （やや 
こしい 表現 だと は 思、 うけれ ど） である 
といって よいだろう。 し 力、 し、 ごく 少 
数で は あるが （あるいは、 あると 思い 
たいの だが）、 rxx ちゃん も 持って い 

るから」 という 理由で 購入した 方 もい 
ると いう 話 を 聞く。 たしかに、 この テ 
の 理由 も 個人的な 事情に は 違いない の 
だろう。 他人に 遅れ をと りたくな いと 
いう 気持ち はわから ぬで もない。 しか 
し、 これ は いささか 寂しい こと だ。 こ 
れ では コンピュータ を 購入 するとい う 
ことのみ で、 その 人の 目的 は 達成され 
てし まう ので はない か。 結局、 購入し 
た あげく  、 押し入れで ホコ リ を 力'、 ぶつ 
てし まう のが 関の山 だ。 
「そうで はない。 購入して みて、 その 
機械に じっくり 触れる 機会 を ま ず 作る 
ことが 重要な の だ」 とおつ しゃる 方 も 
多い ことだろう。 まさに そのと おりで 
ある。 しかし、 前述した ような こと 力 < 


あると いうの も 事実な の だ。 無 目的に 
購入した 機械と、 じっくりと 付き合い、 
その モク の 長所 短所 を 知 り 、 やがて 自 
分な りの 目的 を 発見して ゆく に は、 世 
の 移ろいが 激しす ぎる。 まして、 購入 
したの が 低 年齢の 少年、 少女であった 
としたら、 彼らの^^ を 持つべき もの 
が 世間に は 多すぎる。 そして、 彼らの 
お 心 は、 次々 とまの 対象 を 変えて 
ゆく ことで 満たされる めだ。 あまりに 
多い 興味の 対象に 対して、 彼らが 少年、 
少女で いられる 時期 は 短 かすぎ る。 昔 
からい う では な いか。 「少 年老し 、易く、 
学 成り 難し」 と。 


大人 も 昔 は 子供 


だった 


少年、 少女の 世間と 大人の 世間で は 
スケールが 違う。 これ は 物理的に も 精 
神 的に も 全然 違う。 

自転車に 乗れる ようになって、 初め 
て 遠出した S のこと、 覚えて おいでん' 
ろうか。 いつも 歩く 近所の 広場までの 
道 はやけ に 短く、  "^に つれられて バ 
スで 出かけた デバー ト ま での 途中に 新 
しい 遊び場 を 発見す る。 父親と 自動車 
で 出かけた 海が 思った よ り も 遠く、 釣 
り 竿 をぐ く りつけ た 自転車 を 押して、 
最後の 丘 を 越えた とき、 潮の かおりと 
波の音が 一気に 強く 、大きくな り、 考 


え もしなかった 大きな 感動に 包まれた 
こと。 これら は、 それまで 自分が いた 
世界の 小さ さ を 自覚 させて く れ たはず 

である。 

小学校に 入り、 人との 付き合いが 始 
まると、 人間関係 や 自分の 属す 集団と 
いう もの を、 いやで も 考えさせられた 
はず だ。 今まで 正しい と 信じて いた も 
のが 根本から く つがえ された 二 とも あ 

つたと 想、 う ， 

そんな こんなで、 世間が 拡がる たび、 
世界 11^ 拡がる たびに 多くの 感動と、 
挫折と、 その 世界に なじんで ゆく 自分 
に対する 安心感 を 味わって いたの だ。 
そうして、 で ふ あがった のが 大人で あ 
る。 だから、 大人 は^たち の 感動 を 
ばかにし てはいけ ないし、 ^たち も 
大人の 皿 を 無視して はいけ ない。 

大人 は 大人、 ^共 は^で ある。 し 
かし、 大人に はかって 少年、 少女の 日 
日が あつたと いう こと、 これ は 大人 も 
^も 考えて おかねば な ら ないだろう。 


何に でも 使える 


パーソナルに 限らず、 コンピュータ 
というの は 道具で あり、 それ をィ 吏う こ 
と は 手段で しかない。 手段で ある iu_h、 
目的が ある はずで ある。 

ただ 単に 日常の 計算に 使う だけな ら 


電卓 や ソロ バンの ほう 力、' 极 いやす かろ 
う。 絵 を 描きたい と 思ったら、 コンビ 
ユー タの 勉強 をす る 前に 絵の 勉強 を し 
たほう 力、 ずっとす ばらしい 絵が 描け 
る。 そして 音楽 もまた しかり。 

パーソナル コンピュータ を 購入す る 
前に、 あるいは すでにお 持ちの マシン 
の キーボードに 触れようと するとき に、 
ぜひ 考えて ほしいの だ。 「なぜ コンビ ュ 
一夕で なければ いけない か？」 と。 

コンピュータ というの は、 や もらと 
汎用 的な マシンで ある。 何に でも 使え 
ると いう ふうに 考え. られ なく もない。 
しかし、 「何に でも 使える」 というの は 
「何ものに も 使えない」 という ことと、 
表裏 を 成して いると いえな く もない。 
これ はまった く 使う 側の 考え方し だい 
なの だ。 

無 目的に 何 か をす る こと、 これ もま 
た 楽しい ことか もしれ ない。 し 力、 し、 
無 目 的に 道具 を 使 うとい う の は 考え に 

コンピュータ を 購入しょう という 人、 
コンピュータ を 持って いる 入、 すべて 
に 考えて いただきたい。 そして、 自分 
は 何のた めに その 道具 を 使って いるの 
か 自覚して いただき たいので ある。 
「あなた は、 なぜ コンピュータ を 使つ 
ている のです か？」 


一 


ヽ 


^よい ソフ 卜/、 ウス 

なんでも 講座 19«>1、ゾ フト /、"ノス 

■■■■■■■■■■■■■■■■■1 


念」 穎の パソコン を 買った 早 川さん。 
機械と いつ し よ にパソ コン ショッ プで 
すすめられた ワープ ロソフ 卜で 同窓会 

の il^l を 打とうと した。 

字が キタ ナイ ことで 有名 （？） だった 
早 川さん は ワープ ロソフ トを 前に ニヤ 
ニヤして いる。 今年の 幹事 は才レ だ。 
その ォレ から 美し く ワープロ 打ち した 
案内 力、' 届けば みんな ビック リ する だろ 
うな〜。 クラスの 速 中と きたら ォレの 
字 を 象形文字 とか、 ミ ミズの はった あ 
とだと かい いやがって。 もっとも、 い 
そいで 書いた ときなん か 自分自身 でも 
言 売め な くなる こと がない と はいわない 
けれど …… 。 

マニュアル を' 開く。 フープ 口 打ちし 
て コピーし たものと 思われる 貧弱 な も 
の。 図 もない し、 これが 日本語 かと 思 
わず うたがいた く なる 劣悪な 文章。 何 
をい つてい るの かサ ツバり わからない。 
「う 〜ん。 あの マイコン 屋の おやじ、 
ろ く でもない ソフト をす すめ やが つて」 
と 思っても あとのまつり。 仕方なく マ 
ニュ アル を 放り出して 手 さ ぐり で やつ 
てみ る ことにした。 

さすがに ワープロ ソフト、 はま 
ともに でた の だが、 こまかな ところが 


よ く わからない。 六法 全 害よ ろし く ダ 
ラダ ラ字 がな らんで いる だけ、 という 

ならなん とかで きる。 でも、 それで は 

芸 がない。 Bins を 押せば 何とかな る 

カナ、 と 思いき や、 それで 胃 にで て 
く る 説明 は、 いつでも 「漢字に 変換す る 
に は [FTI を 押してく ださい j 
という メッセージ のみ。 ちっとも 役に 
たち やしない。 

早 川さん は カタログ にあった 「親切 
な ヘルプ 機能 一一 マニュアル は 不要で 
す j という 文句 を 思い出して、 また ひ 
としきり ハラ をた てた。 それ はま だい 
い。 ブック ザい いながら 早 川さん がキ 
一 ボード をた たいてい ると、 突然 画面 
がメ チヤ クチャに なって しまった。 も 
う なに を 打ち込んでも 二 ツチ もサ ツチ 
もい かない。 

あわてて マイ コンシ ョ ッ プに 電話 を 
かけても 要領 を 得ない。 けっきょく、 
プログラム をつ くった ソフ ト ハウスで 
ない と 詳しい ことが わからない らしい。 
二ん な ポロ ソフト、 いったい どこが つ 
人 つたんだ。 え〜 と 「小豆 ソフ ト」 力、。 

mi 舌 番号 は ？ そうだ マニュアル にな 

らで ている だろう。 あれ？ ない!？ 

目 も 号 もない ゾ。 よくみ ると 


裹 *n 氏の スミに 「お問い合わせ はお 買 
いもと めの パソ コ ンシ ョ ッ プで —— j 
と 害いて ある。 

こ れ では し 、つ ま でた つても 堂々 めぐ 
り 。 再び マ イコン ショッ プに 電話 を し 
て 「小豆 ソフ 卜」 の 電話番号 を 教えて 
もらう。 何々、 「oo 県南靑 山^ 臣 
道 ビル」 ずい^! いな。 電話 代 もば か 
にならない。 こうな り や 意地 だ。 とダ 
ィャル を 回す。 

しばらく 呼び出 し 音が 続いた あと 、 
^の 声が 聞こえて きた。 「おかけに 
なった 番号 は 現在 使われて おり ま 
せん。 番号 をお 確かめの うえ …… 」 こ 
れで ^ ^か り の 糸 は 途切れて しまった。 

早 川さん は タメ 息をつく と 本屋で 買 

つた 「msx マガジン」 を 取り出し ノ、。 
ラ パラと ページ をめ くると、 ある 文字 
が 彼の 目に 突き ささった。 「ソフ 卜 ハウ 
スの 『小豆 ソフ ト j 倒産。 ネ ±1： は 姿 を 
消す j 


メ ン テナ ンスも 
ソフ 卜の I 部 


] 


《メンテナンス も ソフト C7) —部》 
ます 


雷 まま や 孚キ& で 賀 し-一^  XX 
ぐれる 力、 


ソフト 力、" ミ われ r 二  3|.寸^ やかに 
交換して く： k るか 


ver 1.0 


*(¥500) 

J ぐ -ジ 3 ン 7 ソ >  も し 7：  く れる 力、 


今 をと きめく 花形 （？） 産業、 ソフ ト 
ウス も ピンから キリまで ある。 冒頭 
の 例 はかなり 極端に 悪い 例 
のように みえる けど、 案外 
これで ある 一面 を 正しく と 
ら えてい るの だ。 どう もソ 
フト をつ く る 人 は、 ソフ ト 
そのもの さえよ ければ あと 
はどうで もい いと 考えて い 
る フシが ある。 胃 な プロ 
グラム テクニック を駆ィ 吏し 
てあつても/開発 言語に B 
A  S I C でな く  C を 使って 
いようと、 そのこと は ユー 
ザ 一にと つて は 大した 意味 


ノぐゥ "は ^ ぐに 直し マ くれる 力、 


商品: を 考える と、 プ 
ログ ラ厶 のしめる の はごく 
"^にし かすぎ ない。 ビジ 


ネス コースの 場合、 プログラムが 動き 

さえ すれば それで 全て 0  K、 という ほ 

ど 甘くない。 

プログラム そのものの 機能、 使い や 
す さに 加えて、 マニュアル そして ユー 
ザ 一に 対する さまざまな サポートが あ 
つて はじめて ソフ トウ エア は 実務に お 
いて 威力 を 発揮す るの だ。 とりわけ、 
ユーザ一 に対する サポート は 今後ます 
ます 大きな 上» を 占める ように な る だ 
ろう。 我々 がソフ トを 買う とき は その 
半 4^： のなかに サポート や メンテナンス 
も 含まれて いると 考えるべき だ。 また、 
ソフト ハウス も、 ユーザー サポート や 
メンテナンスに ま て免 を 配る かどう 力、 
で 良い ソフ ト ハウスと 悪い ソフ ト ハウ 
スの 差が でて くる。 

では、 商品 を 買った あと ソフト ハウ 
ス は どんな サ ポー 卜 をす るべき であろ 
う 力、 (図 1 )。 

まず、 ソフト を 使って いて わからな 
いこと が あったら 電話 や 手紙で 質問 を 
受けつ けて く れる ことが^ H こ 必要 だ。 
いく ら マニュアル がよ くても ソフ 卜が 
使いやすくても、 どうしても わからな 
くなる こと も あるだろう。 そのような 
とき、 気軽に 電話して 説明 を 受けられ 
'れ ば それほど 仕事 を 中断せ ずに 作業 を 
続ける ことができる。 

もっとも、 常に 電話で 質問 を 受けら 
れ るよう にす るた めに はソフ ト ハウス 
側 も 体制 を 固めなければ ならない。 常 
に 技術的な こ と も わかる 人 を は り つけ 
てお くの は 負担が 大きい。 ソフト ハウ 
スは それほど 大人 数で やって いる わけ 
ではない ところが 多い から、 開発 #H 
の 傍らで いっか かってく るか わからな 
い 電話 を 待つ の はしん どい といえば し 
ん どい。 

だけど、 それだけ のこと をして はじ 
めて 満足に ユーザーへの サ ポー トカ 《 可 
能な の だ。 まあ、 この^ は ^^中の 

さて、 二う いった ことに 加えて、 ソ 


図2  《^D 口。 め 袞^に 便' 


も ^カタ 子 ラシ は 用 t. され!: 


セミナ- ゃ謓 習 会 (さあ さか 


が はか 5 れ ている か》 


木 かま ちリ.雜|£ 、に^ 分 t2 ^が 
iii ている か 


フ ト ハウス は どのような ュ了 ザ一 サポ 
ート をす るべき なのだろう 力、。 

実務で 使って いて 大切な の は 以前に 
も 指摘した ように、 データ や プロ グラ 
ムの 安定性が 保 たれて いる こ と。 もし 
万が一、 プログラムが こわれて しまつ 
たと き でも 何と 力せ 事 力く 続けられる よ 
う な 工夫が さ れ ていないと 困る。 

プロ グラ ムのノ  、'ッ クァ ッ プ がと れる 
ものに ついては、 あらかじめ バック ァ 
ップ (予備) を 取って おけば、 フロッピ 
—ディスクに お茶 を こぼして しまって 
も、 予備と さしかえて 仕事 を 続けられ 
る。 

ところ 力く、 いくらでも プログラムの 
コ ピーが と れる となると 困った 問題 も 
起きて くる。 世の中に は 悪い 人が いく 
ら でもい る もので、 ソフト を 買わずに 
タグで コピーして 使おう とする 人が 必 
ずで て く る。 仲間う ちで コ ピーす る く 
らいなら、 まだ かわいげ も ある けれど、 
人の 開発した プログラム を コピーして 
売って いる 人 もなかに はいる ら しい。 

こうなる とソフ 卜 ハウス も 防^^ を 
とらなければ ならなくなる。 つまり コ 
ピー を ユーザーが とれな く してし まう 
二と なの だ。 

この ％ 含、 オリジナルの フロッピ一 

ディスクが 1 枚し かないと、 万力 <~(7) 
#、 大 パニックになる。 ソフト ハウ 

スの ほうで あらかじめ^ i の プロ グラ 
厶を つけて おいて くれるべき なの だ 力く、 
なかには 予備 もっけずに、 かつ コピー 
もとれな いという もの も ある。 
これで は、 ユーザー は 困って しまう。 

も し 万力 しフ 口 ッ ピーが こ われて も ュ 
一 ザ一 が 困らない ように、 す^^かに 
文ォ応 して くれる のが ソフ ト ハウスの 条 
件。 

それから、 プログラムに は バグ はつ 
きもの。 どんなに'; t 意しても どこかし 
ら 具合いの 悪い 舰 がで て きて しまう 
もの だ。 それ 自身 は ある 禾 し 方ない 
と して、 r^gs は その後の 対応。 あら かじ 


め、 ユーザー 登ま录 をして ある ユーザー' 
に対して は、 バグ 情報 を 流して くれる 
の はもち ろん のこと、 タダ かほん のフ 
口 ッ ピーの 実费 ぐらいで バグの とれた 
ものと 交換して ほしい もの だ。 
同じような 二と が パージ ヨン アツ プ 
への 対応に ついても いえる。 進歩の は 
やい こ の 業界で は 日 進 月 歩な ら ぬ 秒 進 
分 歩で 改良が すすめられ ていく。 それ 
は 別に けっこうな ことなの だが、 と 力、 
く 忘れ ら れ がちな のが 前の 古し v  、'一  ジ 
ヨン を 買った ユーザー。 考えてみれば 
こうした ユーザー は、 機能 も 低く、 値 
段 も 高い ころに その ソフト を 買って く 

れた 大恩 人 (！？ )。 それが、 自分が 買つ 
てす ぐ 安 く て 機能の 高い 新製品が でて 
しまう なんて、 あまりと いえば あんま 
り。 こうした とき は、 非常に 安い 価格 
て ilff 品と 交換して くれるべき だろう。 
こうした サポート 体制が しっかり し 
て メンテナンス をき ちんと やってくれ 
て、 はじめて ユーザー は 安心して 商品 
を 使える わけ だ。  、 

大切な  ま 

コンサルティング サポート | 

どんな. にす ばらしい 商品で も、 いつ 
たいそれ が 何 をす る ものな のか、 どん 
な こ と に 使え る のかが わか ら な ければ 
ユーザー はちよ つと 手 を 出し かねる だ 
ろう。 一歩 進んで、 何となく でも その 
商品が 気に いったに しても 実際 どう 使 
うの か、 自分の 使いたい 業務に、 どれ 
ぐらい2 ちそうな のか 具体的に 知り 


たいと 思う の 力く 人情お ろう。 

ソフト さえよ ければ いい サ、 と 考え 
ている ような ソフ ト ハウス はこれ から 
の 時代 は 生き残れない。 数年 前 はま だ 
ドサ クサの 時期で r ソフ ト」 と 名が つ 
けば 売れた ものだった。 でも 今 はそう 
は 甘くない。 

まず、 その ソフトの 広告 を ちゃんと 
しなければ ならない。 薬師 丸 ひろ子に 
したって、 菊^も 子に したって 宣伝 さ 
れ たから あれ だけの 人気が でる ので あ 
つて、 何もせ ずに いれば、 そんじよ そ 
二ら のちよ つと 力 ワイ ィコ、 で 終わつ 
てし まう。 ソフト も 同じて^! の 宣伝 や 
広告 もしなければ、 ごく かぎられた 仲 
間う ちで 「ちょっと いい ソフ ト」 と 評 
判 はたつ かもしれ ない が、 ただ それで 
終わり。 その ソフト ハウスが 北海道に 
あったり すると、 宣伝 もせずに 「東京 
の やつら、 ちっとも 買いに こない j と 
いっても それ は あたりまえ のこと。 

商品 を お 客に 知 ら せる ために は 新聞 
や 雑誌に 広告 を 出す こと、 それから 独 
自の カタログ をつ くる こと、 そして ビ 
ジ ネス ショー や マイコン ショーに 出展 
する、 といろ いろな 方法が ある。 

どの 場で も 共通して 重要な の は、 そ 
の 商品が 「何 をす る もので、 何に 向い 
てて、 何に 向かない か」 を はっきり さ 
せる こと。 パソコン 関係の 商品 は、 ど 
う もみな お見合いのと きのよう な ¥H 
や 鍵よ ろしく、 いいこ と し 力、 害いて 
いない。 だいたい ソフト カタログ を 読 
んで いると、 全ての ソフ トは 何でもで 
きて、 しかも^に 安い ことにな つて 


しまう。 しかし 、オール マイ ティな ソフ 
ト など ありえない。 ユーザーに 誤解 さ 
せる ような 文句 を 並べずに、 真に その 
ソ フ ト の 良さが わかる よ う な 広告が の 
ぞ まれる。 

ユーザーが 購入 前に その 商品の こ と 
を 知る ために は、 やはり 事前に 試せる 
こと 力、' 大切。 マイコン ショップで、 も 
しく はしば らく 借りて、 自^ 7) 仕事に 
使える か 試す こ と が で き れば L  、 ち ば 
ん いい。 このごろ は、 何千 円かで、 そ 
のソフ 卜の テス ト版を 売って いると こ 
ろ も ある。 ともあれ、 中身が わからな 
いま ま、 〇 万円 も だすなん ていう の は 
あんまり だ。 

それから 買う 前、 もしくは 買って す 
く' に、 その ソフトの 使い方 を 教えて く 
れ るセミ ナーゃ 講習会が 開催 されて い 
れば 大変 ありがたい。 わからな いとこ 
ろ は 質問で きる し、 もしかすると マ 二 
ュ アルに はの つてい ない 使い方の コッ 
を 教えて もらえる かも 知れない。 

さらに、 その ソフ 卜の 紹介 記事が 雑 
誌に でた り 、 禾 IJ 用 方の 本が でて いると 
よりこ まかい 情報 を 入手で きる。 こう 
した、 すこしで も その ソフトの 魅力 を 
ユーザーに 伝えよ う とする 努力 は 決し 
て ィャミ な 突っ込み ではな く  、 絶対 不 
可 欠な 商品 を 構成す る 要素な の だ。 

技術的に 低く、 劣悪な ソフト をつ く 
つてい る ソフト ハウス は 問^。 これ 
から は 高い 技術力に 加えて、 ユーザー 
に対する サ ポー 卜まで しつ 力、 り でき る 
ソフ ト ハウス 力 《 生き残つ ていく 時代 だ 
といえるだろう。 
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マツ ビー キッ卜 
インターフェイスの 製作 

^^ハ IS1 Z つ 〜身薩 瞧 

第 2 回 （3 回ジ リース ク 
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協力 ： （株) ナム コ 
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ス 
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—マイクロマウス • —ロボ ッ 

卜の マツ ピー 君。 今月 は M 
SX とつな ぐた めの ハード 
ウェア、 インターフェイス 
を 作ります。 ちょっと 複雑 
そうだけ ど、 落ち着い てと 
りかかろう" 


o 


先月 号の デジ タルク ラフ 卜 はいかが でし たか。 
マ ッ ピ一キ ッ 卜 の 作 り 方 や 構造な ど を 紹介 し ま 

した。 今月 はいよ いよ、 MS  X と マツ ピー 君 を 
つな ぐた めの ィ ン ターフェ イス を 製作し ます。 
この インターフェイス は 大切な もの T、  MS  X 
につな がる もの はすべ て、 インターフェイス を 


通じてつ ながって います。 カセット レコーダ、 
プリンタ、 フロッピーディスク などなど •• …- 
今回 製作す る マツ ピ一 キッ 卜 インターフェイス 
は、 マツ ピー だけでなく、 その他に も 応用力 < 可 
貪 g です。 みなさん もこの 機会に 作って みて くだ 
さ. い。 


ちょっと 難しい 八ード のし 


まず 176 ページの 図 I を 見て ください。 これ 
が、 製作す る マツ ピー キッ ト インタ一 フェイス 
の 全 回路図です。 ちょっと 難しそう なので ゆつ 
く り 説明し ます 力、 その 前に ィ吏 用す る LS  I な 
どの チップに ついて 説明して おきましょう。 


まず、 インタ一 フェイスの 中心と なる LS  I 
"8255"。  PP  I と 呼ばれる、 パラレル インター 
フェイス 専用の チップです。 これ は 非常に ポピ 
ユラ 一な ので、 構造 や 使い方 を 覚えて おき まし 


使った 

IC と LSI 

8255 は、 8 ビットの I /0 ポート を 3 つ 持つ 
ていて、 それぞれ ポー 卜 A(PA)、 ポー 卜 B(PB)、 
ポー 卜 C(PC) と 呼びます。 また、 この 3 つの 1/ 
0 ポー 卜 を 使用す るた めに、 8 ビットの コント 
口一 ルレ ジス 夕 を I つ 持って います。 この レジ 
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図 2  8255 の ビン 配屢 


PC5 12 


PC4 13 


PC0[14 


ポ 


PC1L15 
PC2Q6 

PC3Q7 
PB0LL8 
PB1 
PB2f20 


ポ 


33  D1 


30  D4 


23  PB5 


221PB4 


21 PB3 


ポ 


8255 は 3 つの 8 ビッ卜 ポー 卜 を 持って いて、 入出力 方向 は ソフ卜 
で 決める ことができます。 それぞれの ビンの 意味 は 本文 を 呼んで 

ください。 なお、 この 図 は 上から 見たところです。 


表 1 8255 の ポー 卜 • レジスタ 遷択 

A1 (8 番） A0(9 番） 選択され る ポー 卜' レジスタ 


し 

し 

ポー 卜 A(PA) 

し 

H 

ポー 卜 B(PB) 

H 

し 

ポー 卜 C(PC) 

H 

H 

コン卜 ロール- 

8255 の A1 と AO は、 Z80A の アドレス パスの A 
1、 AO に 直結し ます。 従って、 ポー 卜と レジス 
タは I Z〇 アドレスの 下位 2 ビッ 卜で 選択され る 
ことになります。 


スタ は、 3 つの I  ノ0 ポートの 入出力 方向 や、 
8255 の モード を 決める ためにあります。 モード 
について は 少し 難しい ので 説明で き ません 力 \ 
8255 に は 3 つの モードが あります。 今月の イン 
ターフェ イスで は モード 0T "(吏う ので、 この モ 
ードを 前提に 話 を 進めます。 

次に 図 2 を 見ながら、 8255 の 各 ピンの 働き を 
説明し ましょう。 26 番 V  C  C は 電源 端子で +  5 
V を 接続し ます。 7 番 GND は グランド 端子で 
0  V につな ぎます。 27〜34 番の D  0〜D  7 の 8 
本 は データ バスと 呼ばれ、 MSX の データ バス 
に 接続し ます。 この データ バス を 通して、 入 出 


力 データ を 読み書き する ことができます。 5 番 
の 冊と 26 番の W は、 負 論理の 制御 線です。 
負 論理と いうの は、 普段 は H レベル （5V で、 
以下 H) で、 L レベル （ 0  V で、 以下 L) になつ 
たと きに ON とする こと です。 負 諭 里の 信号に 
は、 名前の 上に 線 (バーと 読みます） を 付けて 表 
します。 この "と M は、 それぞれ READ 
(リード） と WR  I  T  E (ライ 卜） の 省略 形です。 
MS  X から データ を 読み出す とき ^D" を L にし 
て データ を 受け取ります。 は その 逆で、 M 
S  X から 見た if^ に データ を 書き込む とき しに 
して 8^55 に データ を 送ります。 次に 6 番の U 


です が、 これ も 負 論理の 信号 線で、 この 端子が 
L になって いると き だけ 8255 が 動作し ます。 H 
のと き は 8255 がつな がって いないのと 同 じ:！ え 態 
になります。 他の I  C でもそう です 力、 このよ 
う な 状態 を ハイ インピーダンスに なるとい いま 
す。 

続いて 35 番の R  E  S  E  T は リセット 入力で、 
この 端子が H になる と 3 つの ポート はすべ て 入. 
力 端子と なり、' また モード カ吟 回と 同じ モード 
0 になります。 このと き、 もちろん 前に セット 
されて いた データ も 消えて しまいます。 8 番の 
A  I と 9 番の A  0 は ポー 卜 ァ ドレス 選択の 端子 
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で、 A  0 と A  I の 2 本で、 P  A  、  P  B  、  P  C の 
3 つの ポートと、 コントロール レジスタ を 選択 
します (表 1)。 つまり、 3 つの ポート を この 信 
号に よ り 選び、 ま た 舊グ而 信号で 書き込み 
Z 読み出 し を 指定す る こ と にな り ま す。 


デコーダ 

74LS138 


次に T  T  L—  I  C の 74LSI38 です。 これ は 
デコーダ IC と 呼ばれ、 3 本の 2 進数 入力 を、 
8 本の 対応す る 出力 を ON にす る ものです。 74 
LSI38 の 場合、 ピンの l〜3 番が A、  B、  C 
入力に なり、 A がビッ 卜 0、  B がビッ ト I  、  C 
がビッ 卜 2 に 対応し ます (つまり、 それぞれ 22、 
21、  20 の 重み を 持つ)。 また、 この I  C は 入力が 
正 論理で、 出力が 負 Mi 里になります (表 2)。  G 
端子 （4  ~  6 番) が 3 つあります が、 これ は 4、 


5 番をしに 6 番を H にした とき I  C 力、' 動作し ま 
す。 これ を I つで も 逆にす ると 出力が すべて H 
になります。 

図 I を 見て ください。 6  1が卜"^^^とで 
T"F が L のとき この I  (：カ< 動作す るので すが、 
A  6 と A  7(M  S  X のァ ドレス バス） が N  0  T ゲ 
ートを 通して G  I  、  "^Tl "につな がって います。 
また" に は A  5 がその ままつな がれて いま 
す。 従って、 74  L  S  138 が 働く の は、 A  7 力く し、 
八6が1^  A  5 がしのと きに になります。 

ところで A  、  B、  C に は、 A  4、  A3、  A  2 
がその ままつな がって います。 また、 PP  I  a 
の T5" が Y  0 に、 P  P  I  b の^" が Y  I につな 
がって います。 従って、 A4、  A3、  A  2  =  L 
LL のとき PP  I  a 力く、 また LLH のとき PP 
I  b 力 、'選択され て 働く わけです。 そこで これら 
のァ ドレス を まとめて 2 進数で 表すと、 

0  I  0  0  0  0  XXB のとき P  P  I  a 力く、 


0  I  0  0  0  I  XX  B のとき P  P  I  b 力く、 
それぞれ 選択され る ことになります （最後の B 
は 2 進教を 表す 言 己 号です)。 ビッ ト 0 と ビッ ト I 
のと ころ は、 アドレス バスの AO と A  I がその 
まま^ t される ので、 X 印に してあります。 こ 
れらの アドレス を 16 進数に 直す と、 40H~43H 
まで 力く  PP  I  a、  44H〜47H まで 力く  P  P  I  b に 
なります。 

OR ゲー卜 
74LS32 

次 は 74LS32 です。 この I  C は、 2 入力の 0 
R ゲートが 4 つ 入, つて いるものです。 OR とい 
う ゲート は、 普通 図 3(a) の 記号で表 すので すが、 
こ の 回路で は 便宜上 図 (3)(b) のよ うに A  N  D ゲー 
卜と して 書き表し ています。 これ は 入出力が 負 
論理の ためです。 入出力 端子に 付いた 小さな 丸 


入力  出力 

C  B  A  Y0  丫 1 Y2  Y3  Y4  丫 5  Y6 

ししし し HHHHHHH 

LLH  HLHHHHHH 


ポー 卜 入出力  信号の 内容  コネクタ 番号 


し H し 
し H  H 
H しし 
H し H 

H  H し 

H  H  H 


H 

H 

し 

H 

H 

H 

H  H 

H 

H 

H 

H 

H 

H  H 

H 

H 

H 

H 

し 

H 

H  H 

H 

H 

H 

H 

H 

し 

H  H 

H 

H 

H 

H 

H 

H 

し H 

H 

H 

H 

H 

H 

H 

H し 

► 


マツ ビー キッ卜 インターフェイスの 8255 に 接 
続され る マツ ビーの 信号です。 PPIa の PA 
に は ステッピング モータの コン卜 ロー^! レ 信号 
が、 PC に は LED の点燈 信号が 出力され ま 
す。 また PB は 入力で、 マツ ビーからの 割り 
込みと スィッチの 信号が 入ります。 PPIb は 
^が; r"PA し;^ いません が、 ここに は マツ ビー か 
^^J ^お ヷ丄ン' ら センサの 信号が 入れられます。 なお コネ ク 
^^^1^^"' タ 番号 は マ ツビ— キッ卜 側の ものです。 


0  右 モータ 駆動 信号 （A 相）  7 

1 |M 右 モータ 駆動 信号 （B 相）  5 

2  tD 右 モータ 駆動 信号 相）  3 

3  右 モータ 駆動 信号 （ざ 相） 1 

4  . 左 モータ 駆動 信号 （A 相）  2 
り /J 左 モータ 駆動 信号 （B 相）  4 

6  左 モータ 駆動 信号 （^相）  6 

7  左 モータ 駆動 信号 相）  8 


IRQ  (割り込み） 信号 
スター 卜 スィッチ 信号 
ゴール スィッチ 信号 


入 


右 外側 センサ 信号 
右 中 側 センサ 信号 
右内 側 センサ 信号 
中央 後 側 センサ 信号 
中央 前 側 センサ 信号 
左 内側 センサ 信号 
左 中 側 センサ 


PPIa 


80246420 

12221111 


号 号 

号 号 号 信證号 号 号 

信 言 言 D  D 信 言 言 

DDDf  FJDDD 

EEE=MEEE 

俱偎俣 後ぎ 價價 p 

外 中 内央央 内中 外 

右 右 右 中中 左 左 左 

出 力 

01234567 

CCCCCCCC 

PPPPPPPP 


▲ 


のま 考べ 

7 りと レ 

丫な数 L 

~ にの が 

o ル数カ 。 

Y ベ 進出す 

、レ 2 のま 

て L て 号り 

つがし 番か 

よつ とじ わ 

に 1 卜 同が 

態ち ッ との 

状 ラビ 数る 

のの 3 のい 

C 力 を そて 

B 出力 、 つ 

A の 入と な 

力 本 。るに 

入 8 すえ ル 


AAAAAAAA 

PPPPPPPP 


入力 


012 

BBB 

PPP 


5  7  8 

2  2  2 


7  9  13  5  3  1 


012345《 

AAAAAA. 

PPPPPCU 
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印 は、 N  0  T ゲートと 同じ 意味です。 この OR 
ゲートの 動作 を 図 4 に 示して おきます。 要する 
に、 両方の 入力が L になった とき だけ 出力が L 
になり、 あとの 状態で は 出力が H になる と 考え 
れ ばいいで しょう。 この 0  R ゲート を 2 ィ酣赛 つ 
て、 8255 の" と の 信号 を 作って います。 
ところで、 MS  X の^ 信号と W 信号 は、 
メモリと I ノ0 の 両方に 対して 有効です。 そこ 
で I / 0 に 対 し て は I  0  R  Q と し 、 う 信号 を 利用 
して 見分ける ようにし ます。 こ 二で は 関係 あり 
ません 力 \  メモリ を 選ぶ とき は MR  EQ1 言 号 を 
使います。 I  ORQ 《言 号と は、 外部 入出力 装置 
に対して 入出力 力く '行わ れる ときに ON となる 負 
論理の 信号 線です。 I  0  RQ と 皿が 0  N(L) に 
なって いると ぎだけ、 8255 の" R"D" を 0  N にして 
やれば 読み出せる わけです。 書き込みのと き も 
これと同じです C 

バス トランシーバ 

74LS245 

次に 74  L  S  245 へ 行き ましょう。 この I  C は、 
バス トランシーバ といって 入力され た 信号 を 強 
く して 出力す る ものです。 なぜ こんな I  C をィ吏 
うか と言うと、 マツ ビー 君 は そこら を 走り回る 
わけで、 そのため 長い ケーブル を 通じて 信号の 
やりとり をす る'^ が あるから です （さもな く 
ば、 あなた は M  S  X を かついで、 マツ ピーの 後 
ろ を 追い かけ 回さねば なり ま' せん）。 しかし、 長 
い ケ一- ブル を 伝わる うちに、 信号 は 弱まって し 
まいます。 二の I  C に は A 端子と B 端子が 8 本 
あって、 信号の 向き を A  — B、  B  — A と 選べ ま 
す: この 方向 を 決める のが D  I  R 端子。 これが 
H だと A  — B、 しだと B  — A となります。 他に 
て という 端子が あって、 しにした とき だけ、 こ 
の IC 力く 動作し ます ^  H のとき は IC をつな い 
で いないのと 同じ 状態に なり ます： 


回路の 動作 状態 


これで I  C チッ ブの 説明が 終わ りました。 図 
5 に、 各 T  T  L の ピン 配置 を 示します。 回路の 
説明 は チップの 説明のと きに ほぼ 終わって いる 
のです が、 もう 一度 ここで 触れて おきます。 M 
S  X のァ ドレス バス は A  7〜 A  2 まて 力く  74L  S 


お： E> ^力 

お: 力 

回路図 中に 正 論理と 負 

論理が 混ざ 《0 合 ラのを 

防ぐ ために、 このよう 
に 描  <  場合が あります。 

(a) も (b) も 同じ 動作 をし 

(a) 正 論理で 描いた もの 

(b) 負 論理の 場合 

ます 0 

OR 

入力 


^•—L^  L レベル  L—i /  H し 


Ho— 
Ho— J_ 


H レベル 


H レベル 


H レベル 


負 論理 表記で も 動作 は 同じ 

この 図 は 前に も 見た ことがあり ますね。 

OR は どちら か 1 つで も 入力が H にな 
ると 出力が H になります。 負 論理の 見 
方で 軎 ぐと、 どちらも L になった とき 
の' み、 出力が しになります。 


H レベル 


I38 に 入ります。 ここで デコード されて PP  I 
の 信号 を 作って います。 A  0 と A  I は 直接 
PP  I に 入って います。 これで、 ポート ゃコン 
トロール レジスタ を 指定す る わけです。 WW ヒ 
Ws  I  0  R  Q は 74  L  S  32 の 0  R ゲ一 ト に 入つ 
てから、 PP  I の と^" D" に 入ります。 デ一 
タ バス は P  P  I に 直結です。 

基板の 方で は、 S  W  I と S  W  2 の 端子 をシ ョ 
一 卜して おきます。 これ を やらない と インタ一 
フェイス を MS  X に 差した とき 電源が 入り ませ 
ん。 電源 は、 5  V と 0  V の 間に I0//F の g コン 
デンサ を 入れて おきます。 また、 各チッ ブ^) V 
〇（：と6〜0の間にも、 O.l/i  Ffi^ の セラ ミツ 
ク コ ンデ ンサを 入れて おき ましょう。 

さて 次に 回路図の 右側、 ポートの 方へ 行き ま 
す。 使う ポート は P  P  I  a の P  A  0 〜 7  、  P  B 
0〜2、  PC0〜7、 また PPIb の PA0~ 
7 ま でです。 ポー 卜 の 割 り 当て 力 《表 3 です。 ポ 
—卜の 信号 は、 すべて 74  L  S  245 を 介して 入 出 
力され ます。 74«LS  245 のて 端子 は、 すべて G 
ND 側に 接続して おきます。 


r 
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A 写真 1 


マツ ビー キッ卜 完成の 姿。 
外側に かわいい ケース を 
付ける と 面白い 八ズ。 


I7R 


TT し- IC の ビン £ 置 


■■■■■ 


■■■■■■ 


出力 


Vcc    YO    Y1 Y2    Y3     Y4    Y5  Y6 


GND 


、 


今回 使用した I C の ビン を、 上から 見たところです。 I C は 上向きに して < ぼみ 
を 左に し^とき、 左下から 反 時計回りに 番号が 付いています。 基板に 付けて 配線 
するとき は、 左右が 逆にな つたり します から、 注意して ぐ ださい。 


Vcc 


74LS32 


74LS245 


4J1 5fl 6|™17J^8 

A      B"    ^  G2A  G2B  G1 丫 7  GND 

— v  '  出力 

入力 


Vcc  G    B1 B2  B3  B4  B5  B6  B7  B8 


GND 


DIR  A1 A2  A3  A4  A5  A6  A7  A8  GND 


I 写真 2 


マツ ビー キッ卜 インター フェイ 
スの 外観。 「しっぽ」 なんてい o 
名前 を 付けて みました。 これ は 

ちちろん、 MSX の スロッ 卜に 
差します。 


写真 4^ 


r 

瞧 

藝 

I 

I 

I 

I 

I 


麵 写真 3 

I ユニバーサル 基板の 部品 面です。 

I コネクタ は 50 ビンの ものが 付い 
； ています が、 これ は マツ ビーの 
' CN 2 コネクタに つなぐよ うに 
\ 作った ためです。 今回 はいり ま 
I せんので、 読者の 方 は 30 ビンの 
| コネクタ を 使って < ださい。 


基板の 褢側。 ちょっと 複雑に な 
るので、 八ンタ 付け は 注意 深ぐ 


やってく ださい。 I 


I79 


Wm  0     き霸 Wmm 


パ 一ツ屋さん を 2 • 3 軒 まわれば 手に入る ものば かりです。 
ユニバーサル 基板 は アド コム 電子の もの を 使いました。 通販 
もやって いるので、 お 店 にないと き は 問い合わせて みて <だ 
さい。 《 東京 03-359-3345 または 京都 075-955-5231 。 


さて、 いよいよ 製作です。 ノ、 。一 ッ リスト を 表 
4 にあげて おきました。 I つ I つ 買い そろえて 
ください。 マツ ピー キッ ト 付属の 8255 は、 MS 
X と 接続 するとき 取り外さなければ いけません。 
従って、 インターフェイス 回路て ィ 吏 用す る 8255 
にこれ を そのまま 使う ことができます。 プリン 
ト g はァ ド コム 電子から 発売され ている MS 
X 用の ユニバーサル ボード II を 使いました。 こ 
れは J: 匕較的 大きく、 プラスチックの ケース 力 せ 
いていて なかな カイ 吏い 易い と 思います。 コネ ク 
タ は 30 ピンの ものな ら どこの 製品で も 構い ま せ 
ん。 例と して」 A  E 社の もの を 使い ま した。 配 
線 用の ピンが I  C ピッチで、 才ス メス 両方' 义虔 
です。 片側 は マツ ピーの 基板 (たて 型の ォス ）、 
そして 片側 （メス） は ケーブル をつな ぎます。 フ 
ラッ ト タイプの ケーブル を 使う ので、 压着 でき 
る コネクタになります。 /^は、 ケーブル を 買 
うお 店で たいてい やってくれ ます。 また、 部品 
間の 配線 は、 ラッピング ワイヤ を 使う ときれ い 
に 仕上がります。 

I 八ンダ 付けと 
チェック 

さて、 いよいよ 基板に 部品 を 取り付けます。 
部品の 配置 は 図 6 を 参考に してく ださい。 また、 
部品 面と ハン タ面を 間違えな いよ う に'; i 意し ま 
しょう。 スロットの カード エッジ コネクタの ピ 
ン 番号が 〖 と 49 と 書いて ある 側が ハン タ 面です。 
8255 は ソケット を 使います が、 TTL 一  IC は 
じかに 付けます。 ケース を 付ける 場合 は 特に、 
ソケッ トは 使えません。 ケースの 中に 入らない 
のです 。また、 胃 コンデンサ も タンタル など 
を 使わな いと ケースに 入らない ことが ありま す。 
あと は、 I  C の 方向に 気を付けて ください。 I 
C の ピン 番号 は 上から 見た もので、 ハン タ面か 
らみ たものと は 逆になります よ。 各 15 線 は 相当 
細かくな るので、 ハング 付け は 慎重に 行って く 
ださい。 スロット バスの 位置 や 8255 の 回り は 間 
違え やすいので'; 主意が 必要です。 

IB 線 力ま 部お わったら、 厳重に チェックして 
ください。 始めから 配線 を やり直す つもりで、 
I 本 I 本 回路 を 追ってい つてく ださい。 さあ、 


部品 名 


個数 


説 明 


IC  •  LSI  . 

8255  2 
74LS04  1 
74LS32  1 
74LS138  1 
74LS245  4 

コンデンサ  ' 

10//F16V 電解 コンデンサ 1 
0.1//F  9 

コネクタ 

30 ビン フラッ 卜 ケーブル 用 2 組 
(ォス メス 対） 

ケーブル 

30 芯 フラッ 卜 ケーブル 5m 
ソケッ 卜 

40 ビン IC ソケット  2 
MSX 用 ユニバーサル 基板 

カー 卜 リツ ジス ロッ 卜 基板 1 

配線 材 

ラッピング ワイヤ 


マツ ビー キッ 卜の 流用が できます。 

TTL-IC は どこの メーカーの ちので ち 使 
えます。 足の ビン を 折らない ように 注意 
しまし ょラ。  - 

タンタル 型 を 使用し ます。 極性に 注意。 
セラミック 型の ちの。 

マツ ビーの 基板に 合う もの。 ここで は 『P 
S  -  30PED」A『PS-30SD』 という 名前 
のつ いた もの を 使いました。 

圧着 はたいて いのお 店で やって <れ* す。 
8255 用に 使います。 

アド コム 電子の 『ュ 二/  \— ttJ レボー ド II  j 
を 使いました。 

ひふ  <  を む<  に は ワイ ヤス 卜1 リッパが 便利。 


ケース 部分 


30 ビン コネクタ 
(マツ ビーへ)、 


三角 印が ある 


P74LS245]  ^74LS245  I 
1  1 


^74LS245]  ^74LS245 
1  1 


7L 


8255 
(PPIb) 


>  74LS183 


74 し S32 


8255 
(PPIa) 


>  74LS04J  = 


「v_ カード エッジ コネ 

クタ (MSX へ） 


^おわり ま した か？ 基板 はキ チンと できあ 
がった でしよう 力、。 基板の チェック は、 組み 上 
げ てからす ぐに やらないで、 少し 時 間を置いて 
やる と 効果的です。 コーヒー でも 飲んで、 落ち 
着いた ところで やって みましょう。 


筆者が 作つ たちのの I C 類の 配置です （部品 
面から 見たところ)。 この 通 《0 する 必要 はあり 
ません が、 8255 は ケースの 外側に 配置し ない 
と、 ソケッ 卜が 使えなくなります。 まだ、 写 
真で 見る とわ かるよう に、 実際に はこの 図の 
点線の 部分に I C が 2 個 入って います。 これ 
は マツ ビー キッ 卜の C  N  2 につな ぐた めに 74 
LS  245 を 2 涸 置いた のです が、 CN2 は 今 
回 は 使いません ので ご了承 を。 
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チェック 用ソフ 卜 ウェア 

^ 奏 


ハードが できあがった ところで、 次 は ドライ 
ブ 用の ソフ 卜です。 今月 は、 チ 土ック 用に 簡単 
な もの を 作って みました。 まず、 リスト I を 打 

ち 込んで ください。 プログラム は B AS  I  C の 
本体と、 マシン 語の サブルーチンで できて いま 
す。 マシン 語 プログラム は、 8六5  1(：の0八 
T A 文と して 入れて あります。 DAT A 文 は 4 寺 
に'; も 意して 入力して ください。 そして、 RUN 
する 前に テープに セーブして おいてく ださい。 

この ソフ 卜 は 今回 作った インターフェイスの 
チェック 用 で、 簡単な コント 口 ール がで き る よ 
うにした ものです。 マツ ピー キット を 直接 コン 
卜 ロールす るた めの 部分 はすべ て マシン 語で 書 
かれて いますが、 マツ ピー キットの 説明書に は 
主な サ ブルー チ ンの 使し 、方と デノ ヽ' イス チェック' 
デモ 用 プロ グラムの ソース リ ス トカ M 寸ぃ ている 
(なんて 親切なん だろう ！） ので、 ちょっと 難し 
ぃス テツ ビング モータの 駆動 方法な どが 簡単に 
わかる ようになって います。 

書く の を 忘れ ましたが、 この プログラム を 動 
かす 前に、 あらかじめ デバイス チェック プ ログ 
ラ ム で マ ッ ピー カ浣 全に 動 く こ と を 確認 してお 
きましょう。 でない と、 トラブル 力く 発生した と 
き どち ら カ壤し 、のか わか りません よ。 

まず、 マツ ピー キットの 基 *5Ji の 8255 を 2 つ 
とも 外して ある 二と を ffllS して、 フラット ケー 
ブル を マ ッ ピー キ ッ 卜と インターフェイス をつ 
ないで く ださい。 次に マツ ピーの バッテリー を 
外した まま、 インタ一 フェイス を M S X のスロ 


ットに 差します。 そして M S X の 電源を入れ ま 
す。 いつもと 同じ が 出れば、 0K。 もし 何 
変な こと 力 < 起こったら、 すぐ 電源を切って イン 
ターフェ イスの 15 線 を 調べて ください。 うまく 
M  S  X 力 《動いたら、 マツ ピー キッ 卜の L  E りが 
全部 点燈 する はずです。 マ ッ ピーの 電源 は ま だ 
つないで ない ハズ なのに 不思議。 実は、 これ は 
M  S  X が点燈 させて いるので す。 

ここまで 0K なら、 ち 込んだ ソフト を 
ロードし ます。 いよいよ 感動の 一flg です。 マツ 
ピー 君の バッテリー をつな ぎ、 メイン スィッチ 


を 入れて ください。 そして R  U  NIRETURNL 

どうでした 力、。 うまく 動いて いれば、 LED 
がすべ て 消え、 ~P ブ ルツと 餍 える はずです。 
ここで カーソル キ 一を 押してみ ましょう。 カー 
ソル キーの サ で 前に、 I で 後ろに、 和と 峠で 左 
右に 動 く はずです。 I ス テツ プ ごと に B  A  S  I 
C に 処理 を 戻して いるので ぎこちなく、 まるで 
耕 うん 機の ようです 力 〈、 これ は ソフト を マシン 
語で 書けば 解決す る こと 。 と り あえず の チェ ッ 
ク 用と 割り切って ください： 

どうでした？ うまく 動きました か？ ちょ 
つと 難しかった のです が、 インターフェイスと 
はどうい う もの かが わかって もらえた と 思い ま 
す。 いよいよ 最終回の 来月 は、 インター フェイ 
スを 使った エディタ ソフト を 紹介す る 予定です。 
では、 また 来月まで。 


写真 5^ 

MSX とつない だ 
ところ。 うま < 動 
けば パン ザィ です。 
マツ ビー 側の コネ 
クタが 2 つ あ 《0 ま 
すが、 これ は 写真 
3 の 説明 を 銃んで 


1 '**  MAPPY  CONTRO し ER     Ver 1.©  ** 

2  for  MSX  + しつほ" 》    +  MAPPY-KIT  * 

3  '* 1985/06/27  ： し AST  MODIFIED  * 

4  ' ************      by  sparrow  *** 
100  INIT.  *** 

116    C し EAR  200,&H97FF:DEFINT  A-Z 

120     RESTORE  4900: FDR  AD=&H9886  TO  &H98B 

2:  READ  DT*:POKE  AD,     し （ "StHT+DTI)  ••  NEXT  AD 

139  DEFUSR0=&H9800s ，木 INIT.  * 

140  DEFUSR1=&H980C« '*  SENSOR 本 
150  DEF"USR2=S<H9816s  MPMOVE  * 
1&0     SW=&H38BBs' 本 SWITCH  * 

170     DMY=USR0(0): '*  PPI  INIT. 

1000  SCREEN  SET  * 本本 

1010  SCREEN  Is  CO し OR 15, 1 , 1 s  C し Ss  KEYOFF" 

1020  LOCATE       Is  PR I NT "MAPPY  CONTROLER" 

1030  LOCATE  2r4:PRINT"F0WARD         : CURSOR 

UP" 

1940  LOCATE  2， 5s  PR INT "TURN し EFT s CURSOR 
し EFT" 

1050 し OCATE  2»6sPRINT"TURN  RIGHT: CURSOR 
RIGHT" 

10ら0  LOCATE  2, 7 SPRINT "BACK  : CURSOR 

DOWN" 

1070 し OCATE  9, 10s PR INT  "SENSOR" 

1080 し OCATE  5, 18: PR INT" ST ART  SWITCH  : ":L 

OCATE  5, 28: PR I NT "GOAL     SWITCH   : " 

2800  ，本本 * し OOP  *** 

2010  A=STICK(0): IF  A=0  THEN  SE=USR1(0):G 

□TO  300Q 

202Q  0U=(A+l)/2 

2930  ON  OU  GOTO  2848, 2058, 20 ら 0, 2070 
2040  0D=&H44 : SE=USR2  <  OD ) : GOTO  3000 
2Q50  0D=ScH42 :  SE=USR2  (  OD  )  s  GOTO  3008 
29 ら 0  OD=&H22 : SE=USR2 ( OD ) : GOTO  3000 
2070  QD=&H24 : SE=USR2  <  OD ) : GOTO  3000 
3600  SENS  *** 

3010 し OCATE 12, 12: IF  SE  AND 16  THEN  PR IN 
T" 鲁" ELSE  PRINT  "o" 

3029 し OCATE ら, 13s  IF  SE  AND 128  THEN  PRIN 
T "翁" ELSE  PRINT  "o" 

3030 し OCATE  7, 13: IF  SE  AND ら 4  THEN  PRINT 
"•"  ELSE  PRINT  "o" 

3048 し OCATE  8r 13: IF  SE  AND  32  THEN  PRINT 

ELSE  PRINT 
3058 し OCATE 1 ら, 
"•"  E し SE  PRINT 
3060 し OCATE  I7t 

ELSE  PRINT 
3070 し OCATE 18, 
"•"  ELSE  PRINT 


13:  If 

- SE  AND  4 

THEN  PRINT 

13：  ir 

一 SE  AND  2 

THEN  PRINT 

13:  If 

- SE  AND 1 

THEN  PRINT 

13:  IF 

- SE  AND  8 

THEN  PRINT 

18:  If 

" PEEKCSW) 

AND  2  THEN 

ELSE  PRINT 
3998 し OCATE 19, 

PR I NT "OFF"  ELSE  PR I NT "ON  " 
3100  LOCATE  19,201  IF  PEEKCSW)  AND  4  THEN 

PR  I  NT  "OFF"  ELSE  PR  I  NT  "ON  '• 
3118  GOTO  2008 
4080  DATA  AREA  *** 

4010  DATA  3E, 82, D3f  43f  3E, 9Bf  D3, 47, CD, 8QF 
98, C9,CD,21,98f 3A 

4020  DATA  B7r  98r  32, F8f  F7, C9, 3Af  F8f  F7, 5Fr 
CD, 42r98,CD,C,98 

4030  DATA  C9,F3,8,D9?DBf 41,32,B8r98,E6, 1 
,20rF7,6f 1D? 10 

4040  DATA  FE, DB, 44, 2F, 32, B7f  98, D3f  42, 3E, 
1,32,B&,98,D9,8 

4050  DATA  FB, C9, F5, G5f  3Ar B5, 98, CD, 74, 98, 
47, 32,B5, 98, 4B, CB 

40 ら 0  DATA  Bf  CBr  B, CBr Bf  CB, Bt 3Ar B4f  98r  CDy  7 
4,98F59,4F,32 

4070  DATA  B4?  SB,  3E,  F,  A0, 47,  3Er  F0,  Al , 4Fr  B 
0rBlf 32yB3r98yD3 

4080  DATA  40,ClfFl,C9»CB,43,28,7,CB,4B，2 
Qf 2,7, C9rF,C9 
I    4090  DATA  3Ef  CC,  32,  B4f  98y  32r  B5,  98, IE,  44, 
CD, 42r98rCDr91,98 

4100  DATA  C9, 16f C8r CD, 9Ar 98, CD, 9A, 98, C9f 

4110  DATA  98r3Af B&,98, A7»28,F7,AFf 32,BSf 
98,4,78, BA, 29, EE 
4120  DATA  Clf F1,C9 
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r*  rfr'fr'r'nr'r'  fr* 

r  r-  r  r  v  v  r  i~  r-r-  r-r-  9^ 
r  r  r-  r-  f-  ^  r  r  r"  r  v 


MSX マガジン 編集部 


BIOS サブルーチン （その 3) 


3 力 月に わたって 紹介した BIOS サブルーチンの 最 

今月 は キー ボー ド 関係の 操作 を 中心に まと 


めました。 また コラムで は、 6 月 号の 『デバッグ シ 
ス テム』 を 実際に 使って みました。 おなじみ MCP 
は、 MSX で 電話 を かける お 話です， 


画 麵 1«  "■， '國？ WW 


マシン 語で プログラム を 作る とき、 外から デ 
一夕 を 与えたり、 その 結果 を 表示したり できれ 
ば 便利です。 特に マシン 語 だけで プログラム を 

作る 場合 はき^ な ものです。 R  0  M の 中に 
あらかじめ 収められ ている B  I  0  S サブ ルー チ 
ンは、 入出力 機器の 操作 を 行う のに 便利な よう 
に 作られて います。 マシン 語 プログラムが 作れ 
ない と 使えません が、 逆に この サブルーチン を 
利用して マシン 語 を 勉強す る こと もで き ます。 
レジスタ にある 値 を 入れる、 といっても 外から 
はわ かりません。 でも、 A レジスタに キャラ ク 
タコー ドを 入れて 0  0  A  2  H 番地 を コールす る 


と 、 5： 字が 表示 さ れて うまく 動いた こと が Hit 
にわかる でしよう。 今の プログラムなら、 
3  E     4 1 L  D    A,   4 1 H 
CD     A  2     0  0  ••••• C  A しし 0  0  A  2  H 
のように 5 バイトで 済んで しまいます。 これ だ 
と、 スクリーン 0 または 1 の のど こかに、 
A の 文字が 表示され ます （USR 文で コールす 
ると き は、 最後に R  E  T 命令 C  9  H を 置きます）。 
今回 まとめた もの は、 キーボードに 関係す る 
ルーチンです。 BIOS に は、 今まで 掲載した 
以外に も 特殊な ルーチンが あるので すが、 BA 
S  I  C インタプリタ を 拡張するよう な^に 使 


O 


う ものが 多く、  二れ について は 割愛す る ことに 
しました。 - 

なお B  I  0  S の 説明に あたって は、 今月 も 同 
じょうに、 最初の 16 進数が コールす る エントリ 
—アドレス、 その 下の 英数 文字が ラベル 名 （実 
行に は 関係ありません。 その サブルーチンの 名 
前です） です。 また、 コールす る 前に 設定して 
おく レジスタ 名 を [H、 結果が 入る レジスタ ゃフ 
ラ グ名 を [§]、 実行に よ り 内容が 変ィ 匕して しまう 
レジスタ 名 を 回で 表記して あり ます。 


ィ ラス 卜き 城ノ內 あずま 


INIFNK 

[I] なし 
E なし 

@T ベて 

ファンクションキーの 内容 を 初期 ィ匕 します。 各 
キーの 内容 は、 電源^入れた ときと 同じに なり 


ン などの ように、 直接 キーボードから 取り込む 

ので はない こ と にミ 主意して く ださい。 


ます。 


> 


009( 

CHSNS 


H] なし 
@z フラグ 

面 A  F 

キーボード バッファの 1 犬 態 を 調べます。 キー ポ 
ード バッファに 文字が ある 場合 は、 Z フラグ を 
リセット して 戻ります。 なお、 キーボードからの 
入力 は、 割り込み 動作 時に まず バッファに 置か 
れ、 読み出し ルーチン （I  N  L  I  N など） の 実行 
によって 取り出されます。 SNSMAT ルー チ 


CHGET 


[U なし 

回 A 
回 AF 

キー ポー ドカ、 ら、 1 文字の データ を 取り込み ま 
す。 文字 データ は A レジスタに 入ります。 文字 
の 入力がない 場合 は、 入力され るまで 戻り ませ 


とス 卜 ップ キーが 同時に 押される 以前の 文字列 
を、 の 左端から バッファに 取り込みます。 
HL ペア レジスタに は、 ノ 《ッ ファの 先頭 アド レ 
ス より 1 だけ 小さい 値が 入ります。 また、 リタ 
ーン キー 力く 押されて 文字列 を 取り込ん だとき は 
C フラグ を リセット （0)、 コントロール キー 
とス トップ キー を 同時に 押して 文字列 を 取り込 
ん だとき は C フラグ を セット （1) して 戻り ま 
す。 


EH 


國 


PINLIN 

Hi なし 

Eh  ln  c フラグ 
, ベて 

リターン キーの 入力、 または コントロール キー 


INLIN 

E なし 

1]HL、  C フラグ 

, ベて 、 . 

B  I  0  S サブルーチンの P  |  N  L  I  N と 同じ 機肯き 
です。 ただし、 B  A  S  I  C の A  U  T  0 コマンド 
用の フラグ を チェック しません。 
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― (未使用） 
― (未使用） 

ス卜 リング ディスクリプタ 
下位 パイ 卜 


スト リ像 イス トク リブ タ 


整数 型 

単精度 型 

F663H 
番地の 内容 

2 

4 

F7F6H 

(未使用） 

指数部 バイ 卜 

指数部 バイ 卜 

+1 

(未使用） 

仮数部 バイ 卜 © 

仮数部 バイ 卜 © 

+2 

下位 バイ 卜 

仮数部 バイ 卜 © 

仮数部 バイ 卜② 

+3 

上位 バイ 卜 

仮数部 バイ 卜③ 

仮数部 バイ 卜③ 

仮数部 バイ 卜④ 


仮数部 バイ 卜 © 


仮数部 バイ 卜 © 


仮数部 バイ 卜⑦ 


ストリング ディスクリプタ 


文字の 長さ 


先頭 アドレス 
—下位 バイ 卜 


先 上 3 


> ドレス 


位 ハイ 卜 


AIH2 


FAC の 構造 

一 


QINLIN  - 

E なし 

回 H し、 C フラグ 
, ベて 

クエスチョン マークと スペース 1 ィ固を ®® に 出 
力して から、 B  I  0  S の I  N  L  I  N ルーチン を 実 


行し ます。 


BREAKX 

回な し 
回 c フラグ 

回 A  F 

アポ 一 ト している か を チェック します。 


一 ド のコン 卜 ロール キーと ス ト ップ キー を 同時 
に 押して いれば C フラグ を セット、 そうでな け 
れば リセットして 戻ります。 割り込み を 言 午 可し 
ていない ときに 使います。 


-ボ 





ビ ッ 卜 


I 図 1 


9 
10 


7  6  5  4  3  2  1  0  SNSMAT ルーチン 

の マ 卜1 J クス 
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し 

K 

Y 

X 

W 

V 

U 

■ 

[ 

S 

尸 3 

F2 

F1 

KANA 

CAP 

GRAPH 

CTRL 

SHIFT 

RETURN 

SELECT 

BS 

STOP 

TAB 

ESC 

F5 

F4 

4- 

DEL 

INS 

HOME 

SPACE 

SNSMAT  (0141H) の ルーチン では、 
A レジスタに キー ポー ドマ トリ ク 
スの ロウ ァ ドレス を 与えて やる と、 
その 時の キー ポー ドの 状態 を 知る 
二と がで きます。 ロウ アドレス は 
0 から 10 までの 11 種類で、 各 キー 
は 1 ビッ 卜の データと して 返され 
ます。 キー は 押されて いないと き 
1 、 押された とき 0 となります。 
例えば ロウ ァ ドレス 2 を 与えた と 
き に BFH(  10111111B) という 値が 返 
つてき たら、 A の キーが 押された 
という ことにな り ます。 なお、 口 
ゥァ ドレスの 9 と 10 は、 テンキー 
などの 拡張 用です。 


T 囡 2 

FAC の 構造 


I 


FAC( 浮動小数点 演算 用 アキ ユー ムレー 
タ） は、 数値 型な どに よりこの ように デ 
ータが 置かれます。 BAS に インタプリタ 
によ り 置かれた データめ 型 は、 f663H 
番地の 内容、 または BIOS'GETYPR によ 
る フラグに より 判別で きます。 各 型 ご 
とに 詳しい 説明 はでき ません が、 整数 
型で はこの 型の 数値 （2 バイ 卜で 表現 さ 
れる） が 図の 順番で 置かれます。 文字 型 
では 直接 文字列が 置かれる こと はな く  、 
FAC の 2、  3 バイト 目に ストリング ディ 
スクリ プ タのァ ドレスが 置かれます。 
ス 卜 リ ング ディスク リ ブタに は 文字列 
の 長さ、 続いて その 文字列が 実際に 置 
かれて いる ァ ドレスが 入って います。 
FAC は、 USR 文で 引数 を 受け 渡す とき 
【二 も 使われます。 USR 文で マシン 語サ 
ブルー チンが コール された とき、 FAC 
の 先頭 ァ ドレス （F7F6H) は HL レジス 
タ ペアに 入って います。 また 文字 型の 
とき、 ストリング ディスクリプタの ァ 
ドレスが DE レジスタ ベアに も 入って い 
ます。 


i し いま： 


012345678 

Ik. ロウ アドレス 
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BIOS  I 
ソース リストの 本 I 


MSXBIQS 


この ページで 紹介して いる MS 父の日 I  0  S 
の ソース リストが あされました。 といって1 €k 
これ は アメリカでの 話。 クェ スト リ ひ J ッシ 
ング 近 出した 『MSX    BIOSj てす。 
MS  X マ: びそうな 内容に なって いるの 
で、 ちょっと 斷 してみ ましょう。 

この 本の メイン は、 ちちろん BIOS のマシ 
>^ ソース1  J ス 卜が そのまま 載って いる ことで 
す。 マ シ:/ ^^""^は 16 進で 鍵 g され、 ニー 
モニック は ザィ 式て 耆 かれて し 、るので 読 
みやすぐ なって います。 飛 ひ 先な ど は マイクロ 
ソフ卜 社 力 ^ に 使つ だラ〜 US  (BIOS の 
名前な ど） をが まま 使い、 畠に はラ 〜UD 
クロス リファレンス • リス 卜 も «1、て います。 
これ は、 どの ラ〜 グラムの どこて 使 
われて いるの か、 簡単に わかる1 &CD。 

つぎに 多量の コメン 卜。 BASIC の REM 
文に 相当す る ものです が、 マシン 1§(D プロ グラ 
ムには 欠かせません。 BIOS のプ □ グラムが 
何 砂って いるの かが、 離に わかって しまし、 
ます。 この 2 つが あれば、 マ シ:/ 1§ プログラム 


作りが とてち 楽になる でしよう。 その ftfi^ 末に 
は、 アメリカ や イギリス 向けの MS  X 仕様が ま 
とめられて います。 %SX  BIOSi は B5 
判で 356 ベ" ^ てす。 

と、 こんなに て、 BTC1 ま 手 IZA ら なし、 
の は 痛て す; a そこで、 アスキーて  1 ま 希望す る 
方の ために まとめて 購入す る ことにしました。 

希望の 方 は 下記 まて  1 主 ご) E 格く ださい。 


■ まだいたい 1 5 , 000 円 前後になる 予定です。 

ちょっと 高価です が、 それだけの 内容 は あるで 

しょう。 跪 りし \ た た 方に は、 體 などが 
決まりし 法な ど を cm 絡し ます。 

wt  ：  =pi 07^sB^^mu5- 1 1 b^mn 

山ビ J レ 觀 アスキー MSX マガ ジ>« 集 
部 5^ 二 カルノー 卜 『BI  OS の 本』 係 


1] なし 
[m]a  f 

C A P ランプの 点灯 を コントロール します。 A 
レジスタの 内容 を 0 にした とき 点灯、 01U^7) 

値 を 入れた ときに 点灯し ます。 


き 

[m]a  f 

キーボードの 状態 を 読み出します。 A レジスタ 

にキ一 ボー ドマ ト リク スの ロウ ァ ドレス を 入れ 

てお きます。 押されて いる キーの ビット は 0 に 

なり、 おされて いなければ 1 のままで す。 キー 
ポー ド マトリクス は 図 1 を 見て く ださい。 


HKj: し 
IE なし 


キーボード バッファの 内容 をク リアし ます。 先 
行 入力され た データ を 無視す る と き に 使います < 


I85 


その他の ルー 


0020H 

DCOMPR (レジスタ） 

EDE.  HL 

[EC フラグ、 Z フラグ 

[m]a  f 

D  E レジスタ ペアと H  L レジスタ ペアの 内容 を 
JtK します。 H  L レジスタ ペアの 内容と 上 激し 
て、 D E レジスタ ペアの 内容の 方が 大きい とき 


C フラグが 1 になり ます 
ラグが 1 に、 
になります。 


また 同じ 場合 は Z フ 
小さい 場合 は どちらの フラグ も 0 

0028H 

GETYPR(FAC) 

Z フラグ、 PV フラグ、 C フラグ 


FAC の 型 を 調べます。 FAC は BASIC で 
数値計算 など を 行う 場合に 使われる エリ ァで、 
U S R 文で 数値な ど を マシン 語 プログラムに 引 
き 渡す ときに も 使われます。 ァ ドレス は F  7  F 
6  H 番地 力、 ら 8 バイト の領、 域です。 こ こ に 置か 
れた データの 型 を、 フラグに より 知る ことが で 
きます。 C フラグが 0 のとき 倍精度で、 S フラ 
グが 1 のと き 整数。 また P  V フラ グが 1 のとき 
単精度、 Z フラグが 1 のとき 文字 型です。 各 型 
の データの 置かれ 方 は、 図 2 を 見て ください。 


のて 

一 0 


デ と 

た つ 

つ よ 

^ ち 

台 o 

2 か 

を た 

X し 


□ 負 すが 

プ ^  くな 

でと すり 


C5DEB819-6C3 

A  C  4  5  4  9  F  9  8  8 


0  E  4  E  00 


0  D  _ 

2  C 


03D6A610  2 


0  0  I  F  2  7 

6  E  0  6  2  0 

0  A  K  F  F  7 

0  3  0  0  6  0 

0  0  7  3  0  7 

0  0  4  F  8  0 

9  0  2  4  6  3 

c  0  0  E  E  F 

A  0  6  A  D  5 

0  0  F  3  7  E 

8 1 E  0  7  A 

1 0  F  0  6  3 

0  8  0  8  0  8 


E  . 


0  9  0  8  E 

6  A  7  0  0  _ 

0  3  0  c  E 

A  0  E  E  9 

3  E  F  F  0 


y  7  4  0 1 

2  E  S  CD  0  E  0 


3  F 1 _ 

0  F  0 一 


, c 


-80A2  00530 

-2E30E0880 


0  A  I  5  0  A  A  . 

E  3  0  0  E  c  0  _ 


7  A 

B  3 


0  9  6  F  c  A 

E  0  0  0  3  3 


6  0 

0  E 


0  2  00  0  0 

3  3  3  K  E 


0  c  _ 


E  D 

1 c 


6 

0 

5  3  4  5  5  A  2 

0  0  0  0  0  0  3 

- E  8  E  A  2  8  D 

- F  2  F  3  3  3  3 


0  5  D  c  0  B  3  - 

- 0  D  0  3  E  0  0  - 

-8080808- 

-3445566- 


E  A  5  c  B 

F  3  0  3  5 

8  A  2  0  D 

0  0  3  0  E 

8  0  D  8  0 

2  2  3  D  E 

8  2  4  D 

-000c 

- E  E  8  0 1 

- F  F  2  E  2 

-08080 

8  8  9  9  A 


18  7! 

I 1 c 一 

0  B  E  < 

0  F  E  . 

c  0  8  < 

5  2  F  - 

D  5  8 一 

c  B  F  - 

- 0  c  c  _ 

一 S>  7  F  - 

4  B  E 

0  2  F 

8  0  8 

ABB 


0 1 

8  0 


一 c 

， 8 

- 3 


0  0  0 

0  0  E 

0  8  0 

CCD 


EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 


A 

リ 


7418E59E3B08A 

DC62EBDABAE6 
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して、 それぞれの 方向に^ ED 力 衝<  の し 
てくだ さい。 任意のと ころで スべ 一刀 トを押 

すと、 ホス 卜 マシン 側の 画面に 「pomt 

Breackj と 表示され、 また コマンド A^J のモ 
ード になる は^ T す。 もし プロ グラムに Atl ミ 
ス などが あつ S り して このように KI 乍し ない 場 
合 は、 ホス 卜 マシ: /ill の C キー を 押してく ださ 
し、。 Hnterrupt  Breackj と 表 跪れ コマ ン 
ド tKIZ^ ります。 ただし、 これ は 割り^ を 
使って SOS し "CI る ため、 必^ 7 レ"^ して くれ 
ると は 限りません。 この C キー は 最後の 手段と 
考えて、 あまり 多用し ないよう にして <だ さい。 
ちょっと 誠讽助 、もしれ ません が、 シス テ 
乙の 禾 翻の しかたな どが わかって もらえた と 恵 
います。 なお、 タ づ ッ卜側 に A^J した ブ ログ 
ラム は、 グラフィック カー ソ〗 レ 0(1 など を メモ 
リ 上に 書き a/uT^ るので、 こ を 取り出'〜 
すと 他に^ ffl てきます。 これ I 银 1 のとお りで: 
す。 また、 これ" csat に 線 を 書く ための プロ 
グラム は リス 卜 2 です。 これ は 今の マ シ:/ 1§ プ 
□ グラム を 利用す るた めの B  A  S  I  C プロ グラ 
乙な ので、 この 2 つ だけて 使う こと; tfT きます。 
これら を にして、 あなた も マシン 語 プ07  I 
ラ厶に S ^してく ださい。 


表 1^ 

ワーク エリア 
関係 マップ 


アドレス 

アドレスの 内容 

機能の 説明 

m  m 
〇 〇 
〇 〇 
二 〇 
ェ ェ 

プログラムの スター 卜 アドレス 

相対 分岐 命令 （2 バイ 卜） で、 メイン ルーチンへ 飛んで い 
ます 

E002H 

U ターン ポ イン 卜 

闩巳丁絲 が あり、 ここ を 経由して BASIC へ 戻ります 

m  m 
〇 〇 
〇 〇 

ェ ェ 

STICK の 指定 
STR1G の 指定 

キー ボー ド かジ ョ イス ティ ックか を BASIC の 同 命令と 
同じように 選びます （ここで は キーボード を 指定） 

ェ ェ 

LO  CD 
o 〇 
〇 〇 
山 山 

ス プライ 卜の 丫 座標 値 
ス プライ 卜の X 座標 値 

スペース パーが 押された ときの、 矢印の ス ブライ 卜の 座標 
が 入ります。 最初 は、 この 内容の 位置に 表示され ます 

m  m 
〇 〇 
〇 〇 

ェ ェ 

ス プライ 卜 番号 
ス プライ 卜の 色 

グラフィック カーソルの 番号 や 色の データ を 置いて あり 
ます。 E005〜8H は、 直接 VRAM に 転送され ています 

m  m 
〇 〇 

CD 〇 
O)  CD 
ェ ェ 

プロ グフム 領域 

メイン プログラムが 置かれて います 

ェ ェ 
K  CD 
CD  Q 
〇 〇 
山 山 

データ 領域 

矢印の ス ブライ 卜 • データが 置かれて います 

|  J  "7  1^9^ 1 «  (： し 256,&HDFFF 

ーハ， LW   20  DEF  LJSR=&H じ 剛 
30  SCRKEN  2 
40  X=USR(M ) 

50  MM ま膽. 「舰剛 hPEEK(|^^Pi 
60  GOTO  40 


^ デバッグ システム 起動 

続いて、 6 月 勒 説明に 従って デバッグ シス 
テム^ E 動して ください。 そして ホス 卜 マシン 
と ター ゲッ卜 マシンが つながったら、 カレン 卜 
メモリ ガ^^され ている か 確認して ください。 
これで、 セッ卜 コマンドに より プロ グラムが 入 
力で きます。 先頭 アドレス は、 E  0  0  0  H です。 
At) が 終わったら ピリオド^ A^I して、 セット 
コマンド を 終了し、 ダンプ コマンドで メモリ 内 

容^ エックして ください。 『曰 m 、が 見つかつ 

たら、 再び セッ卜 コマンドで 入力し 直します。 
01<な6、 一度 クイック コマンドで BASIC 
ド 1ま り、 された ブログ ラ厶^ ~ 
ーフ して 3$ ます。 タ^/ ッ トマ シ：/ PJ 
に カセット レコード をつな ぎ、 

BSAVE  "CAS  ：  GCSR"  ,  SHE  0 
0  0，  aHE1 00 
を 菊ラ してく ださい。 §^007 ラ厶^ A^D 
するとき ち、 このよう にして 行い、 また テープ 
に セー^る こと を 忘 m し 、ようにし ま しょう。 
それて  1 ま、 いま M した: 7D7 ラム を 鎌に 
チェックして みましょう。 デバッグ システム を 
再 趣させる ために、 ホス 卜 マシン は RUN、 
夕""^ ッ卜 マシン は D  EFUSR^SHF  0  0 
0  ：  A 二 USR  (0) を il^Atl します。 


き タ~ ^ッ 卜の 節 

さて、 タ"" ^ッ卜 グラム を する 前に、 

プロ グラム •  了 アドレスに: rt^7 ポインタ 
を 設定し なくて はなり ません。 これ は ター ゲッ 

卜 プログラムが B  A  S  I  C から コール される こ 
と を 前提に 作られて いるから です。 BASIC 
と テフ \ 'ッグ システム n^TD グラム, ひ！ ±i し 

方; いますので、 冑 して <だ さい。 ，の 

グラムて 1 ま E  0  0  2  H が 終了 アドレスです 
ので、 ここに づポ インタ^ してお さ 
ます。 ：7b —ク コマンド は卜グ jUS^ ので、 
取り消 したし 、とき は 同 じァ ドレス SA^J します。 
なお、 以前に SIS^ れた: ポインタの ァ 

ドレス は、 この コマンド „ に 1 度 だけ 表 
跪れ ます。 

次 は 実行です。 開始 アドレス を PC レジスタ 

れ ます。 レジスタ セッ卜 コマンドで CPU 

SI び、 PC レジスタに E  0  0  0  H^A れてく 
ださい。 これで 夕"^ ットプ 乙 を す 
る だめの 環境が 整いました。 

さあ、 菊ラ してみ ましょう。 ゴー コマンドで 
7D グラム CD* ラ; tfUte されます。 ま^ IS の 

^\z^ima^\^rc^o これ « ^ラフ ィ 
ッヮ カーソルで、 そ を 示して います。 
ここで タ^/ ッ トマ シ: /fa の カーソル キー を 押 


テクニカル ノー 卜 番外 編 


CCMHLNICATI€N 
[)HCNECALL 


MSX で 電話 を かけよ ラ 


古木 戸 


最近 はいろ いろな 電話機が 登場して、 また 電 
話に 関係す る 小物 もお もしろ いものが 多くな つ 
た。 例えば イタ ズラ 電話^! 器。 スピーカー を 
受話器の 送話 口に あてて ボタン を 押す と、 無味 
乾燥な 『どちら 様です か？』 みたい な 男の 声が 
でる もの。 友 だち の 女の子に 聞いて みたら、 変 
なャッ つての が 結構い るよう で、 こんなの が考 
え 出された みたい なの だ。 まあ、 いいけ ど喑ぃ 
ね。 いたずら 電話 やって 女の子に 好かれる つて 
いう 話なん か ある はずない し …… 。 そういう 人 
間と いうの は、 やっぱり かわいそう なのか もし 
れ ない …… 。 うむ。 

話 を もとに 戻して、 本 電話 勸< 開放され て、 
これから ももつ とお もしろ いものが 出て くるん 
じゃないだろう 力、。 とっても 楽しみ だ。 という 
わけで 今月 は、 M  S X 用の 何かない かなと 捜し 
てみ たの だ。 

リレ 回線 用 


(^： 画 センター というと ころが 最近 出した の 
が 『楽 電』。 もっと 若い 人 向きの 名前が あった 
と 思う けど、 ダイヤル 式の 電言 5« を 使って MS 
X から 自動 ダイ ャル でき ると いう 便利な もの。 
カー ト リ ッジの 中に R  0  M と R  A  M があって、 
電源を入れ ると 内蔵 ソフトが 走る。 これ はゲー 
ム なんかと おんな じ。 名前 や 番号 を 合わせて 20 
文字まで を 1 件と して、 最大 80 までの 相手 を覚 
えて くれる。 R AM は リチウム 電池で バック ァ 
ップ される ので、 数年間 は カー 卜 リ ッジを 抜い 
ていても 言 己^^され ている。 

使い方 は 簡単。 相手の 名前 を 入れる と 番号が 
表示され て、 しかるの ちに 自動的に ダイヤル さ 


れる。 グループ として 登録して おくと、 その 中 
だけ を スキャンして くれる ので、 例えば グルー 
プのメ ン バー 全員に 電話す る と ぎな ど 便利。 そ 
う 言えば、 スピーカが 内蔵され ている ので、 受 
話 器 を 取らずに 相手の 声 を 聞く ことができる。 
リカ ち や ん 電話と か 1 7  7 の 天気予報 を みんなで 
聞く ときに 便利 だ。 


『楽 電』 は、 ダイヤル 回線 用。 これ は 内部に ダ 
ィャル パルス 発生の I  C を 使って いるた めで、 
、、 ダイ ャル式 電話が プッ シ ュ ホ ン に" と 宣伝 し 

ている mts« と 同じ 厨 里。 そこで、 プッシュ ホ 

ンの ダイヤル も 通信の 一種と 考えて、 MSX で 

ダイヤル する 方法 を 考えて みました。 モデム や 
インターフェイス を 持って いない 人で も、 ちょ 
つと 通信の 気分 を 味わえる かも 知れません。 

まず リスト A 力く、 これです。 BASIC のリ 


楽電の 外観 M  S  X に スロット インして、 デ 
ュポン タイフ （新型） の コネクタ を 使って、 
外からの 線と ダイヤル 式 電話機の 間に 接続。 
企画 センタ一 の 連絡先 は 03  292  7553, 


ストで ほんの 少し。 この プログラム は 入力 ミス 
すると 、、間違い 電話 ジェネレータ" になります 
から-; t 意して ください。 リスト は 丹念に 見直し 
て、 糸^に 間違いがない ことが m 忍で きる まで 
は 使わないで ください。 

この プログラム は、 ダイヤル を 記憶したり 検 
索す る 機能 は 付けて いません。 自分で 作れる 人 
は、 170 行の IN  PUT 命令のと ころ を 害き 替 
える といいで しょう （ただし、 この プログラム 
より はる かに 大 きな もの に な る はず）。 ただ、 プ 
口 グラ ムの 都合で、 リ ダイ ャル機 育 I が あ ります。 
番号 を 入れずに、 ただ リターン キー を 押す と、 
前回 入力 し た 番号が ダイ ャル されます。 

R U N すると ダイヤル する 番号 を 聞いて きま 
す。 そこで 番号 （または *、  #) を 入れて リタ 
ーン キー を 押してく ださい。 テレビの スピーカ 
から ピポパ と 音が 出ます。 これが プッシュホン 
の ダイヤルの 音。 そこで スピーカに 受話器の 送 
話 口 を 近づけて リターン キー を 押す と、 ダイヤ 
ル できる わけです。 ただし、 '主意して ほしいの 
は、 あまり 大きな 音 を 出さない ことです。 スピ 
一力の 前に 耳 を 付けて 耳 力、' 痛くなら ない 禾 號 の 
大きさに しましょう。 そうでな いと、 電話回線 
に 妨害 を 与える ことがあります。 これ は どんな 
ことがあって もやって はいけ ない ことです。 ま 
た、 的に は 専用の アンプと 送話 口にう ま く 
あてる ことので きる スピーカ ユニット を 作れば 
OK。 力 ブラの ように 受言舌 器 を セットして ダイ 
ャル すれば いいのです。 
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1M0  ' MCP 1985.9  (C)  S.Furukido 

110  DiM 亇し（ 1 1 ) .TH( 1 1 ) 

120  FORi=0  TO 1 I ： READ  T し *TH 

130  T し （ i  )-Tし  =  TH(  i  )=TH:NiEXT 

140  FOR  i=0  TO  】0:RKAD  D 

150  SOUND  i  .1)：  NEXT 

160  PRiNT:PRiNT 
170 INPUT  "Dia】  number-  " ： D$ 

180  PRiNT: し = し EN(D$) : IF し <J  TUL-N 1 6W 

190  FOR  i  =l TO し： T$-MiD$(D$ ，し】） 

200  PRiNT  SPC( 1 ) :T$: 

210  iF  T$>=M0H  AND  T$ く-' ,9"  THEN  250 

220  iF  T$="*M  THEN  T=10:GOTO  260 

230  iF  T$=,,#M  THEN  T=l 1 :GOTO  260 


240 
250 
260 
270 
280 
290 
漏 
310 
320 
330 
340 
350 
360 


NEXT: GOTO 160 
T-VA し （T$) 

SOUND  0.TL(T):SOIMD  , 
&B1 1 1 100 
TO  40： NEXT  J 
&B111 111 
TO  10： NEXT  J 


SOUND  7 
FOR  J=l 
SOUND  7 
FOR  J=l 
NEXT: GOTO 160 
DATA 1 18,83. 160 
DATA  160.76. 
DATA  145.76. 
DATA 131 .76. 
DATA  0.0.0.0 


•TH(T) 


145 
131 
I 18 
0.0 


92. 160.83 
92. 145.83 
92. 131 .83 
92, 1 18.76 
0.255.10.1】 m 


プッシュホン 用 オード ダイヤル プログラム 


この プログラム は、 キー イン を 誤 
ると 他人に 迷惑 を かける 危険が あ 
ります。 何度も チェック してから 
使って ください。 I と 1 を 区別し 
やすくす るた め、 プログラム 中の 
I はすべ て 小文字で 印字して いま 
す。 なお、 2 文字 以下の ダイヤル 
番号 は 無視し ます。 


，w\ 


プッシュホンの タイ ゃル音 


ダイ ゃル 

周波数 (ヘルツ） 

I 

697 

1209 

2 

697 

1336 

3 

697 

1477 

4 

770 

1209 

5 

770 

1336 

6 

770 

1477 

7 

852 

1209 

8 

852 

1 336 

9 

852 

1477 

* 

941 

1209 

0 

941 

1 336 

91 1 

1477 

ダイヤル 




，の 原理 


ダイヤル 式の 電 言^で は、 回線 を オープンす 
るか クローズ にす るかの タイ ミ ングと 回数で 交 
■ を 動作 させて います。 一方 プッシュ ボタン 
の 方式で は、 電 言猶 の 中に 発振器が あって、 ダ 
ィャル に 対応す る 音 を 出して いるので す。 この 

番号と 周波数の 対応 は、 表 A にあげた 通りに な 
つていて、 2 つの 音 を 同時に 出して、 その 組合 わ 
せで 番号が 決まります。 この、 それぞれの 音 を M 


S X の P  G  S を 使って 出した のが リスト A とい 
うわけ。 最初に 周波数 データ を 取り込んで おい 
て、 数字に 対応した 音 を 2 つ、 黙って 出す だけ 
なのです。 数字の 判断のと ころで 0〜 9、  *、 
# しか 見ない ので、 （  0  3  )  4  8  6  —  7 1 1 1 
とやっても ちゃんと ダイヤル でき ます。 

なお、 NTT が 指定して いる ダイヤル 音の 規 
格 は、 信号 繊 時間 (ポタン を 押してい る 時間） 
力く 50m 秒レ UJi、 ミニマムす; ーズ （次の 番^ ま 
での 無音 時間） 力、' 30m 秒 lUJi となって います。 
ただし、 この 2 つ 合わせた 時間 は 1 20  m mX±. 
にす る (^あり。 つま り 信号が 80  m 秒の きに 


ポーズ は 40  m 秒レ: にします。 この プログラム 
では どちらも 長く して あるけ ど、 誤動作 を 考え 
て 定数 を 変更し ないで く ださい。 

という わけで、 今月 も 終わり。 通信 用の ちょ 
つと した プログラム を 考えて いるんだ けど、 な 
かな かいい アイデアがなくて 困って います。 確 
力、 相当 前、 通信の 実際 を 紹介し ます、 なんて 力 
ッコ よく 予告し たんだけ ど ^» 不実 行。 もし 読 
者の 方で、 通 僮の ハー ド / ソフ 卜 に 自信 あ り と 
いう 人が いたら、 編集部 気付で お便り く ださい。 
おっと、 マシン 語 だけでなく、 日本語 も 僕より 
しっかりした 人が いいな …… 。 では、 次の回に。 


I89 


リスト 1 

no  t 
120  '* れ、 わ ァ ロワ "ラ厶 ：*： 

139  '：*：  * 

1 «T*  \^     -T*  'T*  »T*  鲁も 《T'  *T- 

159  ， 

260  C し S ：  X=RND (-TIME ：) 
216  DIM  DC$(290) 

220  PRINT  かいわ フ"0 ヮ "ラ厶 " 

239  PRINT 

249  FILES 

250  PRINT:  INPUT  "た、、 れ i はなします か ";F$ 
2 ら 0  OPEN  F$  FOR  INPUT  AS 斡 1 

270  INPUT#1?NM$ 
286  INPUT#"N 
298    FOR  1=1 TON 
360  INPUT#1,DC$CI) 
319    NEXT  I 
329  CLOSE 
338  ， 

340  CLS: PRINT  "こんにちは わたし は "； NM$;" て" す。 " 


図 1 会話 プログラムの 構成 


はじめ 


準 備 

辞鲁の 読み込み 

会 話 

辞 害への 書き込み 

おわり 


昔々、 そのむ かし、 『マグマ 大^ J と 
いう 番組が あった。 今 小学校 や 中学校 
に 行って いる 人 はた ぶん 知らな いんじ 
やない かな。 正義の 味方、 マグマ 大使 
が 宇宙の 悪の 帝王 ゴァと 闘い、 ついに 
勝利 をお さめる という、 まあ、 おなじ 
みのよ く ある パターン。 くわしい 内容 
はさて おき、 この 番組に は ひとつの 大 
きな 特徴が あった： 

アニメと 実写が ミ ックス されて いる 

という こと もさる 二と ながら、 いつも 
いつもい ちばんい いところ、 つまり 山 
場で 「つづく」 になって しま うんだ。 こ 
の 講座 もい いところ で 「次回のお たの 
しみ」 になって しまう。 ひとつに は 紙 
面の 者 &合も あるけ ど、 1 力 月間、 次の 
号が でる までに、 みんなが いろいろ ェ 
夫 をしたり、 自分で 改造した りしても 
らいたい のが 主な 理由なん だ。 

なんて こと を 言うまでもなく、 熱心 
な 読者 itm は 既に プログラム を 打ち込 
んで 全^ 7)1tii から、 こまかな テク 二 
ック まで マスターして しまった ハズ だ。 
ムズカ シィ話 は 抜きに して、 という 人 

は MS  X との、 とぼけた 会話 を 楽しん 
で くれた かな。 

不幸に して、 今月から この を 読 
み はじめた 人、 モノ グサで プログラム 
を 打ち込ん でない 人 はこれ から 解説 を 
みながら 人工知能 的 雰囲気 を 楽しんで 
ほしい。 

前回 は、 どんな プログラム を 作る の 


力、、 その 概要 的な こと を 説明した： 力 
ンの いい 人なら ば これで 8 割が たは、 
わかって しまった かも 知れない <  命令 
的に はそう 目新しい もの はない し、 コ 
メント をお つてい けば 大まかな ところ 
は 理解で き るね。 今回 は ひ と とおり 、 
プロ グラムの 仕組み をみ てい 二 う 。 

新聞 や 雑誌 をみ ると いやで も 「人工 
知能」 「A  I」 「エキス パー ト システム j 
「 自 動 翻訳」 といった 言葉が 目につく。 
「M  S  X マガジンに 人工知能 システム 


発表 一一 画期的 低価格、 かつ 本格的な 
システム —— 読者が 投稿」 といった 記 
事が でる こと を 期待した いね。 


Msx  Di  Sk-B ASIC 入門 講座 ® 


辞書 を 読み込む 


図 1 にもう 1 度、 会話 プログラム 全 

体の 構造 を 示して おこ う。 大きく  4 つ 
'の 部分に わけられる。 最初の 「準備」 の 
部分 は、 おな じみ 配列の 宣言な ど を し 
ている ところ。 準備^^が 完了したら 
M  S  X の メモリ 上に 辞書 を 読み込み 会 
話に 備える。 

次 はこの プログラムの メイン 会^ &の 
部分。 人間が キーボードから 打ち込む 
文章 を 取り込み、 それ を 単語に 分解。 
辞 害 を チヱ ック して 新しし 、単語な ら新 
規に 登録した あと、 あらかじめ 用意 さ 
れ たいくつ かの パターンに 単語 を あて 
はめ、 に 表示させる。 


リスト 2 


しばし 会話 を 楽しんだ あと、 辞書 を 
ディスクに 移して プログラム は 一段落, 
この 大ま かな 構造 を 頭に いれた うえで 
もう 一度 プログラム を 眺めて みょう。 

リスト 1 をみ て ほしい。 これが 準備 
の 部分、 それから 辞 害 を メモリに 読み 
込んで いると ころ。 100~150 行はタ 
ィ トル。 いつもい つも 単純な プロ グラ 
ムの くせに タイト ル ばか り 大げさ につ 
け やが つて、 と 思う 人が いるか もしれ 
ない。 でも、 それ は 見当違い という も 
の だ。 

自分で 作つ て 自分で 使う プロ グラ ム 
だからといって 甘く みて はいけ ない。 
人間 は 必ず 「忘れる」 と いう こと を 忘れ 
てはいけ ない。 時間が たてば 過去の 自 
分 は 他人と 同じなん だ。 作った とき は 


良くても、 あとで 泣く ことに ならない 
よう、 タイトル ひとつ も おろそか にし 
ない コト。 またまた 筆者の 説教 グセが 
始まった、 などと 思われて はいけ ない 
から 先に 進もう。 

200 行 は C  LS 命令に よって 画面 を 
消す 作業と、 舌し 数の 設定 をして いる。 
ムム… 乱数なん て、 えらく 久しぶり c 
たし 力、、 ゥサギ と カメの ゲー, ムを 創つ 
たと き 以来の ゴブ サタ。 でも、 200 行 
の 

X=RND (- TIME) 

が 何 をして いるか は 覚えて いるね。 そ 
う、 プログラムの なかで 舌し 数 をつ かう 
と き 、「この プロ グラムで は 乱数 を 使う 
ゾ 」 という 宣言 をす るき まり 文句 だつ 
たネ。 この 部分がなくても プログラム 
は 一 _UE 常に 動く。 でも 乱数と いいな 
がら 実行の たびに 同じ 結果に なって し 
ま う 可 禽^ i が あるんだ。 M  S  X ビギナ 
ーズ B  A  S  I  C  (アスキー） な どで よ く 
復習して ほしい。 

210 行 は 辞 害 用の 配列の 宣言。 ここ 
では 200 語まで サ ポー ト している。 

220  ~  340 行 は 辞 害 を 読み込む 部分 
だ。 240 行で 相手の 名前 (辞 害の 名前） 
の 一 II を FILE  S 命令で 表示 させて 
いる。 その あと 240 行で、 どの フ アイ 
ルを えらぶ か、 キーボードから 入力 さ 
せて いる。 

その 様子 は 写真 1 に 示す とおり。 先 
月 号に も 同じ もの をのせ たけ ど、 こん 
どはバ クゼ ンと みずに そのつ もりで 眺 
めて くれ。 実 をい えば この 部分 は^ T  — 
手ぬ き。 データベースの プログラム を 
創った とき は、 余計な ファイル 名 一 
プログラム や、 他の プログラムで 使う 

写真 1 

テ だし 131  "ラビ 7  t 

kip 

し いま' 


データファイル -一 は 表示され ない よ 
うに 工夫した 力、'、 今回 は 少し 手 をぬ い 
て ある。 ここら へん 力く 「実用」 を 目指す 
ものと、 m で プログラム 自身 を 楽し 
む ものの 違いだ ね。 気になる 人 は、 先 
先月 号、 その また 前の 号 を 参考に うま 
く 手直しして くれ。 

その あと、 260  —  340 行 は 辞 害の 内 
容を メモリの 中、 DC  $ という 配列に 
移し、 面画 をク リアした あと、 MSX 
側の 最初の あいさつ を させて いる。 


文章 を 分解す る 


さあ、 次 はこの プログラムの メイン, 
リスト 2 をみ て く れ。 先 ほど 「会話」 の 
部分で 何 を やつ ている か は ザ ッ と 説明 
したし、 プログラム を 打ち込んで 実行 
させた 人 は、 どのような もの か ィメー 
ジ はっかめ たろう。 

500  ~  550 行 は 人間が 打ち込む 文章 
をと り 込む 部分 だ。 520 行 は 入力 をう 
ながす 記号 ( プロンプト という） を 表示 
している。 入力 そのもの を 担当して い 
るの は 530 行。 ここで IN  PUT では 
なく  LINE  IN  PUT をィ 吏って いる 
理由 は？ 

突然 テスト チックに 聞かれても、 キ 
ミは あわてる' jZv# はない。 わからない 
人、 特に カンニング を^ p すから、 ノ、' ッ 
ク ナンバー を 調べて みてくれ。 INP 
UT だけ だと、 途中に カンマが 入って 
いると 正しく 受けつ けて く れな いけど、 
LINE  .IN  PUT だと 入力され た 文 
章に 力 ン マが あろ う と なかろ うと 正確 
に 変数に 文字 を 収めて くれる。 
540 行 は 入力され た ^の な かに 、 


「さよなら 」 の 文字が あ るか チヱ ックし 
ている。 文章の どこかに 「さよなら」 


518  ' 

529  PRINT" >  "； 
538  LINE  INPUT  TX$ 
535 し PRINT  ">  M;TX$ 
540  W=INSTR(:TX$，" さよなら":） 

559  IF  W<  >0  THEN  88© 

560  ' 

690  ， 一一— たんご に .にん仇、 一一 一 
ら 18  ， 

620  TX*=TX*+" " 

ら 30 し N= し EN(TX$) 

ら 48  IF し N く:  =8  THEN  1009  . 

65©  W=INSTR(TX$, '«  ") 

&ら 8  W$= し EFT$(:TX$，W —  1)  、 
ら 78  TX$=RIGHT$(TX$, し N — W) 
ら 89  IF し EN(W$) く =1 THEN  776 

ら' ョレ] I  ' 

780  ，=== じ "しょ チ === 
718  ' 

729  F-99 

730  FOR  1=1 TO  N 

746     IF  W$=DC*(I)  THEN  F=0 

759  NEXT  I 

7 ら 8  IF  F<  >Q  THEN  N=N+1:DC$CN)=W$ 

779  GOTO ら 38 

890  ' 一一 一  ^リ の し本リ 一一 一 

819  CLS 

828  INPUT" テ" イス ヮ に ほそ" ん します か "； X$ 
830  IF  X$=,,Yn  OR  X$=nyn  THEN  GOSUB  3900 
848  CLS: PRINT: PRINT" さようなら. . 
859  END 




MSX  DISK  BASIC 


191 


図 2 


① もとの 文 （530 行） 


I き I よ I う I  I は I  I い M 


33 


TX$= ，きょう U は U いい U てんき 


② さいごの 単語に スペース をつ ける （620 行）  

I き I よ I う I 國 §§   I て I ん I き I 國 ■ 


TXS  = 
LN=17 


'き よ う U は U いい U てんき UTT ば 


図 3 会話 部分の 主な 変数 

TXS 

テキス 卜の 内容 

し N 

テキス トの 長さ 

W 

スへ 一 ス (7>ULUC 

W$ 

取り だした 単語 

フラグ 

M 

辞書に 登録され ている 語数 

3 はじめにで てく る スペース (^置 を さがす （650 行） 

i き i よ M  m 嘯 i て i ん i き 1 1 麵 


® スペースの 左の 部分 を 取 り だす （660 行） 

w$=r?T7T^ 

⑤ のこった 部分 を 取り だす （670 行） 

TX$  =  | は |」 い^！  I 


の 文字が あれば 550 行に よって、 
の 「終わ り の 処理」 を 実行す るよう にな 
つてい る。 これ を 単純に、 IF    T  X 
$= ^さよなら" THEN …のように 
すると、 

「さよ ラ こちゃん さよなら」 

「さよなら こずえち やん j 
という 自然な 会話 は 楽しめ なくなって 
しまう。 せっかく、  INSTR という 
命令 を 知ってい るの だから、 これ ぐら 
いの 工夫 をしても バチは あたらな いよ 
ね。 

「 さよなら は 別 n<7) 言葉 じ やな く て…」 
なんてい つても ふつう は 別れる と きの 
言葉。 逆に、 さよなら をい わない かぎ 
り、 この プログラム は延々 と 停電 や 日 

本 沈没、 第 3 次 世界大戦 がな いかぎ り 
会話 をつ づける こ と を 要求す る。 

残念な こ と に 今回の プロ グラムで は 
打ち込まれ るお を、 ま の あるよう 
な 觸尺を して まとも な 受け 応え をす る 
ようになつ ていない。 でも、 一応 単語 
に 分解して 辞 害に 取り込む、 といった 
こと はやって いる。 600  ~  680 行が そ 
の f» をして いると ころ。 ここ は 
上に 特別な 変化が ある わけ じ やない か 
ら、 一見 どうって ことない ように も 思 
えてし まう。 でも、 600  ~  680 行の 単 


語 分解の 分 こそ、 
この プログラムの 
一番 大切で、 かつ 
むずかし いところ 
なんだ。 

実際に どのよう 
にす るの か、 とな 
ると なかなか むず 
かしい。 ァ レコレ 
悩んで しまう。 こ 
ういう とき は 例によって ロジック や 方 
法、 ルール を 整理して みょう。 

まず 「単語」 を どのよう に 認識す る か 
が、 問題になる。 厳密な こと をい えば 
品詞が どうの 活用形が どうの、 という 
ことになる けれど、 ここ は 現実的に 思、 
い 切って すご一 く 単純化して しまおう。 
どうす るの か。 答え は 簡単。 スペース 
で 区切られて さえ いれば、 それ を 単語 
としてし まえばい いの だ。 かつ、 もう 
一つ 条件 をつ け 加えよう。 長さが 1 、 
つま りひと 文字 だけの 言葉 は 単語と し 
て 認識し ない ことにする わけ だ。 

たとえば 「わたし は はな がすき で 
す」 という 文章が あったら、 「わたし」 
「はな/すきです」 を 単語と して 認識す 
る ことにして しまう わけ だ。 二の ルー 
ルで いうと 同じ 文章で も 「わたし はは 
ながす きです」 と つづる と 全部 まとめ 
て 一 単語と されて しまう けど、 まあ 仕 
方がない ね。 

こ の ルールに し たがつ て 文章 を 単語 
に 分解す る 手順 を 整理して みょう。 お 
お ま かな ところ は 図 2 に まとめて みた 
から、 そちら も 参考' にして ほしい。 基 
本 的に は、 文章 中の スペースの 位置 を 
I  N  S  T  R 命令で さがしだし、 そこ を 
区切り に 左側 をし E  FT$ によって 取 


り だせば いい。 あと は 同じ こと を 繰り 
返して 文章が な くなる ま で 続ければ い 

い。 

この プロセスで 取り出された 個々 の 
単語 は 700  ~  770 行の 辞害チ :r ックの 
部分で 既に 登録 して ある かが チ エック 
される の だが、 ここ はまた あとで 解説 
しょう。 まず、 5 ^を 単語に 分解す る 
600  ~  680 行 をみ てお こう。 

600  —  610 行 は タイ トル。 620 行 は 
入力され た テキスト （文章の いちばん 終 
わり） に スペース をつ けて いる。 なぜ 
このような こと をす るかと いえば、 ス 
ペース は 単語のう しろに ついてい るの 
が 原則な の だが、 文の 終わ り に 限って 
そうな つてい ない。 そこで 「ひとつの 単 
語のう しろに は 必ず スペースが ある j 
という 原則に したがって 全て、 処理が 
できる ように、 こうした 手間 を かけて 
いる わけ。 

630 行で は テキス 卜の 長さ を L  E  N 
関数に よって 変数 LN に 代入して いる。 
あ と で 単語 を 取り 出す とき に 全体の 長 
さ を あらかじめ 知って おいた 方が いい 
んだ。 今後の プロセスで すべての 単語 
を 取り出し つく して、 ^が なくなつ 
たら 640 行で チェックして、 MSX 力、 ら 
の 応答の ルー チ ン に 処理 を うつす よう 
にして ある。 

さて、 650 行で は スペースの 位置 を 
みつけだし、 660 行で スペースの 左側 
の 語 を 取り出し、 670 行で 残り を 取り 
出して、 もとの 文章 を 置き かえる。 一 
文字 だけのと き は、 特に 辞書の チ エツ 
ク をせ ずに 次の 単語の 取 り 出しに 入る。 

こ う 言葉で 説明す る と 何が 何 や ら わ 
からなくなる かもしれ ない。 できれば 
図 2 のよう な 図 を 自分で 書いて、 いろ 


図 4 応えの ハ 'ターン 

★ パターン 1 

は あ 
★ パターン 2 

えつ ！ なんです つて 
★ パターン 3 

なるほどね 
★ パターン 4 

OO は です ね 
★ パターン 5 

00<7>厶厶 は XX です 


いろな ケースで ロジック をみ なおして 
ほしい。 


辞書と くびつ びき 


英語の 勉強 をす ると き に 辞 害 はつ き 
もの。 一度 ひいた 単語に は 赤い 線 を ひ 
つばったり、 ひいた 回数 を 小さく 害き 
込んで みたり、 みんな いろいろ 苦労し 
ている ね。 同じ 単語 を 何十 度と ひいて 

メ ゲタ, は 万人 共通の （ ！？） ものだね c 
ところが MS  X は、 さすが コンビ ュ 
ータ。 でて きた 単語の チェック など、 
苦にならない。 その 部分 は どんな こと 
をして いるかな。 700  ~  770 行が チェ 
ック 部分。 ここ は 要するに 辞書の 配列 
のなか を 先頭から みていく、 という だ 
け。 720 行で フラグ を 99 にセッ ト して 
おく。 もし、 まだで きていない 単語な 
ら すべての 語 を チェックした あと 「の 
値 は、 99 のま ま、 という ことになる。 
も し 辞 》<7) 中に その 単語 力 < 登録され て 
いれば、 フラグ F (^直 は 0( ゼロ） とな 
る （740 行)。 

760 行 は 新しし 、単語 だ と 判明 したと 
きの 処理。 語数 を 示す 変数 N の 値 を ひ 
とつ 増やして、 配列に 登録して いる。 


ス ルド ィ 受け 応え 


新規の 単語の 登録の あと は、 いよい 
よ M  S  X，j の 応えの 部分。 本物の 饗子 
さんなら ば 五代 君の ち よつ とし た 言葉 
の はしばし 力、 ら、 いろいろな 二と を 読 


入門 講座 


\9Z 


み 取って シット したり、 喜んだり する。 
本当 はこの プログラム でもそう したい 
の だけど、 現実 は 厳しい。 仕方がない 

力、 ら とりあえず 5 つの パターン を 用意 
して、 その 範囲で 受け 応. え を させよう。 
5 つの パターン を 図 4 にあげる。 これ 
さえ 決めて しまえば あと は 簡単 だ。 1030 
行で 変数 X に 1 〜 5 の 値 を いれ、 1100 
行で それぞれの パターン を 表示す る 部 
分に 分岐 させて いる。 パターン 4 とパ 
ターン 5 は 文の 中に 辞窨 にある 言葉 を 
乱数で 選び だして、 れ せて 表示 させ 
ている。 

この 受け 応えの 部分 は 自分の このみ 
によつ て ょ激 的 容易に 好き に 改良で き 
るね。 女の子の にしても いいし、 
ブッ キラ ボウな、 ムサ クル シィ 男の 言 


葉に しても、 それが コ 
ノミ なら 別に 止めない 
から 好きな ように どう 

ぞ。 

こう した プロセス を 
経て、 なんとか 会話ら 
しきものが fitit する つ 
てわけ。 写真の ような 
とぼけた、 いやいや ス 
ルド イ^ Q に とんだ 会 
話' を 楽しんでくれ。 

しばし 会話 を 楽しんだ あと、 「さよな 
ら」 と 入力す ると、 800 行からの 「終 
わ 、り の 処理 」 を 実行す る。 もう 一度 リス 
ト 2 を みてくれ。 ここ は、 現在 MS  X 
の メモリ、 もう 少し 具体的に いうと 配 
列 DC  $ のなかに 登録され ている 単歸 


真 2    (会話の サンプル） 


テ人 i=s 尸 し o  t、》* 
卜 H『s で、、 ォ 

きし 
"もい ま、 


リスト 4 

3089  ' —— - t ーフ"  

3018  OPEN  F*  FOR  OUTPUT  AS#1 

3029  PRINT#1,NM$ 

3030  PRINT#1?N 
3Q40  FOR  1=1 TO  N 
3950  PRINT#1,DC$(I) 
38 ら 9  NEXT  I 
3970  C し OSE 

3089  RETURN 


を ディスクに 保存して いる。 820 行で 
保存す るか どうか を？ iff? 、し、 保存した 
くなければ、 そのまま 終了させる こと 
もで きる ようにして ある。 

あまり にも ァホな 単語 を 打ち込んで 
しまった とき、 単に テス 卜で メ チヤ ク 


リスト 3 
1006  ' 

1010  ' 
1020  ' 

1830 

1040 
1100 
1110 

1128 
1136 
1135 
1148 
1206 
1210 
1214 
1229 
1308 
1319 
1315 
1329 
1436 
1419 
1420 
1439 
1435 
144© 
1508 
1518 
1528 
1538 
1548 
1545 


' === ZfzX  === 
X=INT(RND<1)*5+1> 

ON  X  GOTO 1 120f 1208, 1380, 1400, 1508 
GOTO  580 
，一一 八0 ターン 1 一一 
PRINT" »  U$  '• 
LPRINTM» はお " 
GOTO  590 
，一一 A0 ター:/  2 一一 
PRINT" » えつ！  す， て " 

LPRINT"» えつ！  UT"T つて " 
GOTO  590 
'  一一 A0  f-'j  3 一一 
PRINT" >> ななれ" ね" 
LPRINT"»  kmi^W 
GOTO  598 
'  一一 i\°  f-'j  4 一一 
X1=INT(RND(1)*N+1) 
X2=INTCRND(1)*N+1) 
PRINT  ">>  ";DC$(X1); 
LPRINT  M»  ";DC$(X1) 

GOTO  508 
f 一一  八 <» ラーン 5 一一 

X1=INT(RND(1)*N+1) 
X2=INT(RND(1)*N+1) 
X3=INT(RND(1)*N+1) 
PRINT  ">>  ";DC$(XD; 

し PR  I  NT  ":::  > 


\l  ,,;DC*<X2);' 
1 は 


• です ••' 


1556  GOTO 






I  ,,;DC$(X2);n  \%  ";DC$(X3);n  r  to  " 
の "； DC$(X2:);" は ";DC$(X3)5"  r  to  1 




チヤな 言葉 を 入力して しまった とき は 
保存す る 必要はないだろう。 

プログラム をみ やすくす るた めに、 
保存 部分 そのもの は リス ト 4 のサ ブル 
一 チンに まとめて あるの も、 カツ コィ 
ィ だろう。 保 #(7) 方法 も 相変わらずの 
ワン パターン。 これで ディスクが むず 
かしい、 なんてい う 入が いたらな ぐつ 
て やる。 

といった 冗談 はさて おき、 これで ひ 
ととお りの 解説 は 0K だ。 あと は どん 
どん 単語 を 党え させる と、 会話 も 楽し 
くな つてい くハズ だ。 それともう ひと 
つ、 会話 パターン を ふやす の も カン タ 
ンに できる ね。 次回までの 宿題と して、 
た 一く ざん 単語 を 覚えさせ るのと 会話 
パターン を ふやす こと を だしてお こう。 

テープし か 持って いない 人 も 悲観す 
る こと はない。 ディスク を OPEN す 
る 部分 を テープに 入れ かえれば いい わ 
けだ 。胃に 「テープ をセッ 卜して P  L 
A  Y ボタン をお してく ださい」 という 
メッセージで もっけ 加えれば 完璧。 ブ 
ログ ラム を 使い はじめる ときと、 最後 
に 辞 害 を 保存す ると きにちよ つと 時間 
がか かるの か 灘 点 だけど、 会話 その も 
のに はさし つかえない ハズ だ。 夏バテ 
しないよ うに ガンバ ッて くれ。 
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礼模 
礼幌 
礼 * 
礼繞 
礼繞 
礼視 
細 I 
綱 
* 広 
北 見 
靑森 
靑森 
八 戸 
盛 岡 
仙 台 
仙 台 
仙 台 
仙 台 
石卷 
古川 
秋 田 
横手 
山形 
村 山 
東 根 
權島 
議 
いわき 
水 戸 
水 戸 
日立 
土 浦 
神栖 
神栖 
鹿 島 
圍 
石 岡 
宇都 宮 
足 利 
足 利 
園 

國 
离崎 


難 
浦 和 
所 沢 
飯 能 

深 谷 


旭 盧害店 礼權店 ttOI 卜 24 卜 3007 

リーブル なにわ 害; S  011-221-3800 
紀伊豳 S 書店 礼幌店 01 卜 23 卜 2131 
ダイヤ 害 房 西 店 01 卜 665  6223 
紀伊騸 晨會店 琴 似 店 0U- 644-2345 

富贵愛  011-214-2301 
三省 !3fe 書店 «JH 店 （H66-22-64I1 
ブック ス 平 #D マル カツ 店 0166-23-6211 


ft 正 堂 》 丸 店 
福 村 書店 

成 田 本店 
今 泉 本店 
伊吉 賴 
東 山 堂鲁店 
金 港 愛 

ま 文 堂 本店 
いずみ 書房 
水 野 害 房 

ャ マト ャ 書店 中 里 店 
高山 書店 古川 支店 

秋 田 ブック センタ一 


'\ 文字 屋 

大石省 店 

あすなろ 害 店 

コ ルニエい わせ 書店 

博 向 堂 香 店 

ヤマニ 害 房 本店 

川 又 害 店 W 前 店 

ツル ャ ブック センター 


共栄 堂 

マル エス 神栖店 
なみき 害 店 
茨城 博 文 愛 
忠雪愛 田 所 書店 
秋 山會店 
岩 下 》? ビル 店 
輋下會 店 

ブック ス アミ一 力 足 利 


0155-27-2816 
0157-23-3330 
0177-23-2431 
0172-32-2231 
0178^44-1917 


0222-95-2375 


02292  3-1050 


0236-  22-2150 

0237-  55  3815 
02374  7-0099 

0245  21-210! 
0245-21-1161 

0246  23-3481 
0292-31  0102 
0292-25-2711 
0294-22-5537 
0298^21-6134 
02999  2  1233 
02999-6-1855 
02998-3-1246 
02932-2-3020 
02992-6-3439 
0286-33-2334 


学 隔害房 

サカヰ 書店 
營根會 店 

黑田 書店 

紀伊矚 S 書店 川 越 店 0492  24 
お  0488-22 
凌雲 堂 書店 

田 中 ー誡堂 
ブック ス アミー 力 深 谷 0485  73 


0276-451228 
0492  25-3138 


0429-22-2279 
0429-74  1111 


干葉 

セント ラル プラザ 多 田 蘆 

0472-24-1333 

千 葉 

キ ディ ランド 第二 千 葉 店 

0472-25  201 1 

船橋 

旭 5 香 店 船橋 店 

0474  24  7331 

津田沼 

芳林堂 害 法 津 田 沼 店 

0474-78  3737 

木 55 津 

ブック ス 松田虔 

0438  23-4210 

束 金 

サン ビア 多 田 s 

04755  2  3663 

松 戸 

* 江 良 文 堂 

0473-65-5121 

柏 

新星^ 柏 店 

0471-64-8551 

神 田 ， 

三省堂 害 店 本店 

03  233-3315 

神 田 

東京 堂 書店 

03-291  5181 

秋葉啄 

明正畫 秋 葉臞店 

03-251-2161 

m  ノ水 

丸 善 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 

03  281-1811 

二 m      M— 272— 7211 


灘町 
新 宿 
新 宿 
新 宿 


丸 善 浜 松 町 店 


03-435-5451 


五反田 
目飆 

蒲 田 
蒲 田 
蒲 田 

tifiKr 谷 
世 田 谷 

渋 谷 


中 野 

mm 

池 袋 
池 袋 

ミ條 


葛 飾 

八 王子 
辦 寺 
阿佐ヶ谷 
府中 
» 布 
町 田 
国分寺 
18 立 
多 摩 
多 摩 
横 浜 
國 

横 浜 
醒 

横 浜 
橫浜 
川 崎 
川 崎 

Him 
溝 ノロ 
溝 ノロ 
横須賀 

平 塚 
平 塚 


小 田 JS 
小 田 凍 
相模原 
相棋原 
伊勢崎 
新 m 
新渴 
白 根 
長两 
長 岡 
長 岡 
新 井 


蚤 


ここで 掲載され ている 各 書店で、 

MSX ソフ卜 • 書籍 を 販売して います。 


紀伊鬭 5 害 店           003  354-0131 

富 山 

瀬 川 害 店 

0764  24  4566 

京都 

大垣害 店                 ©075- 44 卜 3721 

二 省 3E 謦店 新お Q  口 

03-343-487 1 

富 山 

清明 堂 

0764-24-4166 

京都 

オーム 社 害 店 IW 西 

075-221-0280 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-21 1 1 

横 田 

文苑 堂 横 田 店 ©0766-2 卜 0431 

京都 

ブック ストア 铰 

075-255-0654 

未来 堂 

03-2090656 

金 沢 

北 S 警林 片 »1 店 

京都 

パピルス 書房 

075-312-2562 

明 S 書店 五反田 店 

03- 492  3881 

金 沢 

つ ジの みャ /i "J  A5 

mco  o  i  c  i  oc 
Ufbc-di  -o  Ub 

京都 

光文 いずみ や 店 

07?- 64 1-4892 

アイ フ' ッ クス目 齅/ 

03-473-4791 

金 沢 

王 W の 本 AaX/S 

rtfC ク O 1 CCAJ 

舞 《 

坂 本 a ショッピング プラザ 店 

栄松 置瞀店 3i 田 店 

03  73I-ZZ4I 

教賀 

2  7 千 田 

Uf  lU-'CO'Cf  if 

0773  76-5282 

ャマ ト サノカ マタ店 

03-735-1551 

福并 

勝 不警沾 

大 阪 

龍 書店 本店 

06-313-1191 

K  0  A  (コア) 

03-7352586 

福 弁 

战 女虚 ホ w  II-  ft 
m^mm へ ノレ 

XJf  ID   OA"  1  IOC 

大 BR 

紀伊釅 £ 害 店 梅 田 店 

06-372-5821 

尸 i ノックス 祖 Bp ケ" &g 

03-483-0871 

甲府 

Q             音 III  rt 

w«  S 頁 川 /fe 

OCCO    OO  T3QC 

IJooZ-do-  loot 

大 R 

オーム 社 

06-3450641 

メマ； レキ； レノ  g 

AO    M ゥ "7  4 

03-4Z7-44I 1 

湯 沢 

ft ひ さ ゆ, w/fi 

Uioo-  "-  1  1 ビ 1 

大 IR 

» 々愛 京 橋 店 

%- 354- 2413 

お 伊國量 書店 せ 合 店 

03  4d3-324I 

長 野 

干 女 Jg_  -R^Tm 

n ク c ク ク c  vicjic: 

大阪 

難 波 ブック センター 

06-644-5501 

旭 s 醫店 汝合店 

03 - 476 - 3971 

松 本 

ノン ン ,A  U  X  V  ^ 

大 限 

K 々堂會 店 心 斎 橋 店 

06-251-0881 

大盛堂 

no  jco  nc i i 

松 本 

•W^ 堂 書店 

大阪 

旭 £ 害 店 難 波 店 

06-644-2551 

K 梦覼 蜃署店 

0J-4O3-0I Jl 

松 本 

中 ff 堂 

noco  oft  f occ 

OOCC づづ OOil  A 

大阪 

大阪 工業大学 学園 厚生 会 給 品 部 

明 S 書店 

ブック センター 获 蜜 

03-387-8451 
03- 393 -5571 

岡 谷 
闳谷 

交 新 堂 
立 原 寄 店 

0266-23-5070 

大 K 

大栄害 店 

06-853-1351 

ガ 林 堂 書店 本店 

03- 984  1 101 

飯 田 

平安 S  ^Jfi 

0265  24-4545 

阿部野 

害 店 アベ ノ店 

06-631-6051 

旭 展害店 池&店 

03- 986- 031 t 

佐久 

大 

n ゥ C"TC    "7  Af\OA 

U^b/b  f  Wch 

臺中 

耕 文 堂 

06  854-3316 

池 袋 西武 ブック セ ン ター 

03-981  01 1 1 

歧 里 

自由 書房 

0582  65  4301 

臺中 

佐々 木 害 店 

06-856-0856 

璣 A 書店 

03  965-4005 

おき 

Bmm^ ノック セノ ター 

UboZ- 7b  OZOo 

豊 中 

大阪大学 豊中 生協 

06-841-3326 

近代 書店 

03  601-5721 

岐阜 

大衆 誊房 

UboZbd-cbcb 

高槻 

城 害 店 

0726  89  0661 

平安 堂窨店 

03-655-5988 

大 ほ- 

東 文 堂 ！ K 前 店 

0584-75-3536 

茨木 

ミテカ 

0726  33  5182 

く ま ざ ゎ會店 本店 

0426-25-1201 

大垣 

三 城 書房 

0584-75-5605 

枚 方 

姐 虔害店 枚 方 近鉄 店 

0720-46-31 ！ 1 

弘栄堂 書店 吉祥 寺 店 

0422  22  1031 

琅浪 

明文 堂 

0572  67- 1 185 

枚 方 

水嶋 書房 デバー ト店 

0720-51-3432 

双葉 北口 店 

03  334-4628 

静岡 

静岡谷 島 店 

0542  54  1301 

寝 川 

不二 會店 

0720-31-4314 

啓 文 堂 

0423-66-3151 

静闳 

吉見省 店 

0542-52-0157 

東大 阪 

近 》 大学 生協 

06  725  331 1 

真 光 書店 

0424  87- 2222 

浜 松 

谷 A 屋 楽器 部 

0534-53-9121 

海 文 堂 

078-331  6501 

久美堂 小 田 急 店 

0427  23-7088 

沼津 

吉野屋 

0553-23 - 5676 

南部 図書 

0742-22-5191 

三 成 堂 

0423  32-3211 

沼 索 

マル サン 宝 塚 店 

0559 -63  0350 

和歌 山 

靠田害 店 

0734-28-3074 

東西 香 店 

0425-75-5061 

沼津 

東海 ブラ ザ 

0559-66-4129 

松 江 

今 并害店 

0852-24-2230 

く  ^ざ ゎ鲁寧 永 山 店 

0423-73-6040 

清水 

戸田 書店 

0543 - 65 -2345 

烏 取 

富 士害店 

0857-23  7271 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 

0423  71  3221 

窗士 

サン フブ' ンクス 

0545-53-8871 

米チ 

今 井 本通り 店 

0859-321151 

胄 堂 fltft 東口 ルミ ネ店 

045  453-0811 

1$ 東 

マ エダ 事務 雜 

nCCQ    07    CCC 1 

0bb9  87-bbbl 

岡 山 

紀伊 as 書店 闳山店 

0862  32-3411 

有 》 堂 横 浜 西口 トー ョー店 

名古虔 

三省堂 鲁店 名 古屋店 

052 - 562-00/ / 

岡 山 

丸 春 岡 山 支店 

0862-31-2261 

045-311  6265 

名 古 度' 丸 善 ブック メ イツ 

052971  1231 

広 ft 

フタ バ えびす 店 

0822  48-3888 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  68M 

名古屋 

丸 善 名 古 S 支店 

052  26 1  2251 

広 A 

金 正 堂 

0822-47-5533 

栄松堂 書店 橫浜 ジョイ ナス 店 

名古虔 

日 進 堂 書店 上前 津店 

052  263-0550 

広 島 

広 文 愛 本 通 店 

0822-46  9581 

045  321-6831 

名 古農 

白 沢 害 店 

052-793-6864 

權山 

ブック シティ 一 啓 文 社 

0849-25  0050 

有 降 堂 伊勢崎 店 

045  2611231 

名 古 S 

水 野 書店 

052-8226244 

ネ S 山 

辰 文館ブ ック センター 

0849-25  2200 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

名古屋 

ブック ス村瀬 

052-802  8161 

，ぽ 

京虔 書店 

0836-3 卜 2323 

文学 堂 本店 

044  244  1251 

名古屋 

池 下 三洋 堂 

052  762  2345 

白 石 害 店 

0838-22-0084 

有 雜 堂 川 崎 店 

044  21 1  1851 

名古虔 

四 軒 星 三洋 堂 

052-773  / icZ 

山 口 

文栄堂 

0839-22-5611 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

名 古 S 

小權 三洋 堂 

052-795- 1 128 

松 

宮脇 書店 

0878-51-3733 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名 古 S 

ブック ス 金山 神宮 店 

052  682  3817 

离松 

宮脇 書店 £A 店 

0878  43  8571 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044-811  8258 

名 古 £ 

三洋 堂 害 店 权中店 

052  832  8202 

松 山 

紀伊國 S 書店 松 山 店 

0899  32  0005 

平 坂鲁房 

0468  22  2655 

* 知 

東 》 三洋 《 

05613  80010 

松 山 

ァカ デミ ァ明屋 

0899-41 -4141 

サ クラ 會店 B? ビル 店 

0463  23-2751 

逢 橋 

精 文 館 

0532  54  2345 

松 山 

明& 大 街道 店 

0899  41  4242 

サ クラ 害 店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

岡 崎 

サン 會房 

0564  211 101 

松 "| 

アテネ 害 店 竹 屎 店 

0899  32  0880 

かま く ら害店 

0467  46  2619 

S 張 旭 

森林 堂 

05615  4  6885 

福 岡 

寿屢 博 多 店 書籍 部 

092  281-441 1 

A 森 書店 

0467  22  0266 

mum. 

丸 圭害店 

05742  5  2281 

福 岡 

紀伊讕 虔香店 權岡店 

092-721  7755 

八 小 堂會店 

0465  22  7111 

豊 明 

才力 ジマ害 店 

0562-92  1980 

线;^ 生協 農：^ 店 

092  65!  6781 

伊勢治 書店 

0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568  73  3463 

福 岡 

ブック シティ 

092  522  2685 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58-6121 

春 日 井 

高 蔵 寺 三洋 堂 

0568  51  6766 

福 岡 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート朦 

092  844  0088 

アイ ブック ス 相模 JS 店 

0427  42-6771 

刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566  24  1 134 

福 岡 

ブック センター ほんだ 

092  581  9558 

有隱堂 伊勢崎 店 

045-26 卜 1231 

岩 倉 

キ トウ 書店 

0587  66  7070 

小き 

ナ ガリ 害 店 

093-521-4744 

紀伊國 星 書店 新 潟 店 

0252-41  5281 

安城 

日 新 堂 

05667  5  2028 

佐賀 

金 華 堂 北 高 前 店 

0952-25  0500 

北光 社 

0252  28  2321 

知 多 

武畫鲁 房 

05697-3-4315 

長 崎 

メ トロ 誊店 

0958  21  5453 

ブック ス ディ トナ 

0253-77-6794 

津 

別 所 書店 第 II ビル 店 

0592-24  1014 

長 崎 

福 江 マルイ 

0959  4105 

ブック センター 長 岡 

0258-36-1360 

四日 市 

文化 センター 白揚 

0593- 5 卜 07 II 

長 崎 

ス テラ 好 文 堂 

0958  27-4115 

覚張 書店 

0258  321139 

四日 市 

シ エト ヮ白揚 

0593-54  0171 

熊 本 

紀伊 害 店 熊 本店 

0963  22-5531 

大阪 S 書店 

0258  320332 

大 * 

^itS 武 ブック センター 

0775-25-0111 

熊 本 

中 井睿店 東 窪 店 

0963  .38  1085 

文栄堂 

02557-2-5135 

彥根 

天 震 堂 ギン ザ 店 

07492-4-21 15 

宮崎 

大山 成文 館 

0985  26  2510 

草津 村 岡 光文 堂 onsets,  m' 見 島 山形 S  09き 6411 


平和 會房 


07758-3-2611 
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mmh^ 


三重県 • 熊野巿 浜 中 敏 三さん の 作品 


し つの^ <弋 でも 子 を 思 う 親の 気持ち 
に は 変わり はない。 単に 金もうけ のた 

めに （これ は失ネ し/)  C  A に ノフト を 
つくって いる ソフ ト ハウスの つくる プ 
口 グラム は、 確かに テク 二 ック 的に は 
す ぐれて いて も^に 対する f ^が こ 

もっていない。 なんて 逸 な こと をい 

うつ もり はない けれど、 ^^自^ 7) 子 

のために プログラム をつ くるなん て ほ 
ほえ ましくて、 つい]^ i したくな つち 
やつね。 

「ネ ¥#Mr. スタック 殿、 私 37 歳の 会社 
員です。 昨年の 5 月 に 子供達が M  S X 
を 購入 以来、 ゲーム ゲームに 熱中で あ 
りまして …… 」 三重県 は 熊 野 市の 浜 中 
さんから、 こんな 手紙と ともに 喑算ト 
レーニングの プログラム 力せられ てき 
た。 . 

小 1 5 年生の 娘 さ んと 小， 3 年 
生の 息子さんの ためにつ くった という 
この プログラム。 4 ケタ までの 足し算 
のみと り算、 足し算と 引き算の まじつ 
た 計算、 それに 掛け算と 割算の 練習が 
この I 本の プログラムで できる。 
、 お 科 氏に よると 自己 採点 は 80 点。 と 
ころ 力、'、 ^さんの 目 は キビ シィ。 60 
点し かっけて もらえな いそうだ。 MS 
X を ゲームから 解放す るた めに、 そし 
て 息子さん、 娘さんの ために^ [にブ 
口 グラ 厶 にお 徵 し た お 父 さ んが 「満点」 
もらえる よう、 ここ は ひとはだ 脱ぐ と 
しょう。 


まあ 2 ケタ ぐらいから チャレンジして 
の みる。 


ジ ヤーン。 まず はお 父さんの つくつ 
た プログラム を あげてみ よう。 はじめ 
てつく つた、 という こと だけど どうし 
て なかなか 大作の プログラム。 内容な 
どに ついては あとて^ すると して、 
さっそく 暗算の 練習 をして みょう。 


U ミ UP 又"^ ザ 

lil きえ 

<i〜4> ラ nvf  9 9 - «r . 


® 写真 一 1 

プログラム を 実行す ると:^  | のよ 

う に どの タ ィ プの 練習 をす るの か M  S 
X がきいて いる。 自^) 学習した いも 
の を I  ~ 4 の 番号で えらべば いいわけ 
だ。 例と して （ I  ) の 足し算の みと り算 
をみ てみ る ことにする。 

I の！^ で I 番を 選ぶ と 次に、 
阳1の ケ タ数を 指定す るよう になって 

いる。 I ケタ から 4 ケタ まで 自^ 7) 学 
力に あわせて 練習で きる の はありが た 
い。 いつも ボーリングの 計算が おそく 
てお こられて いる ヮタ クシと して は、 


一 


® 写真 一 2 

¥^  2 のよう な に 問題 番号と 問 
題が ズラッ とならぶ。 え ~ と、 あれと 
これ を 足す とく り あがって …… 。 答 を 
入力し、 もし 正解なら は^ H 3 のよう 
に 大きな マルが 描かれる。 問 違い は 
I 回 だけ 許される けれど、 2 回 ェ 
ラーす ると 次の 問題に 移って し ま う 。 


6  21 » かかり 

い S と'、 し か ？    <  V/N>| 


D 写真  一 3 

も は 全部で 10 問。 途中で 電卓で 力 
ン ニン グ をしたり して、 どうやら たど 
りつく と …… 力 ビーン。 得点と 問題 を 
と く のに かかった 時間まで でて く る。 
あわれ 普段 は エラ ソ 一に プログラムが 


子供達の ために 学習 プログラム を 作って くれた 三重県 • 

熊 野 市の 浜 中さん を 紹介し ましよ ラ。 プログラム は、 『暗 

算卜レ I ニン グ プログラム』 で、 小学校 5 年生のお 嬢 さ 

ん、 小学校 3 年生の 息子さんの ためにお 父さんが 作った、 

力作 プログラム なんです。 でも、 子供た ちの 目 は 以外と 

厳しくて、 お父さんに あれこれと 注文 をつ ける そうです。 

ガンバ ッテ〃 お父さん。 MSX マガジンが 応援し ます。 
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ドー ノコ ーノ といって いる Mr. ス タツ 
ク も 算数が でき ない こ と 力、' して し 
まった。 

そのほかの 計算 -… 足 し算と 引き算 
のま じった みとり 算ゃ 掛け算、 割り算 
も 同じような 感じ で 練習で きる ように 
なって いる。 

こうみて いる 限り 初めての プロ グラ 
ム にして は まあまあ キ チンと ィ: LL がつ 
ている。 浜 中さん が 80 点 をつ けたの も 
無理ない ね。 でも 子供の 目 は 意外に 厳 
し し 、。 お 氏に よると 次の 3 点が すで 
【ニ^^され ている。 

の鮮が のように 入力され ない。 
つまり、 数字が 左に ズレ ていく ので は 
なく 右側に 入って いく。 

②  時間 力、' 不正確 だし、 # 印 はいらな 
い。 

③  実行す ると、 第 I 問 はいつ も 同じ 
問題が でる。 

私 こと Mr. スタック はこの プロ グラ 
厶 士 様に かかわる と 二ろ であと 何 点 
カ敛 良した 方が よい 点 を 加えて おこ う 。 

④  引き算が はいった みと り算 の^^、 
マイナス がく るの は 4 問め と 8 問め に 
きまって いる。 

©胃 作の きが ほ と ん どない。 
こまかい ところ を あげてい く と キリ 
がない けど、 大きな ところ はこん な も 
のだろう。 これらの うち、 ② はたい し 
て 問題はないだろう。 マル を かく かわ 
りに 「せいかい/」 といった メッセ 一 
ジを 表示し、 逆に まち 力 、' つたと き は 「ま 
ちがい/」 の 表示と ともに 正確 も 表示 
する ように すれば いい。 

では、 あとのと ころ を どのように 解 
決してい くの か、 プログラム を あわせ 
眺めながら^ f していこう。 


Simple  is  best 

てな わけで、 もういち ど プログラム 
をみ て ほしい。 言 売 者^も、 もう 一度 
プログラムの 流れ を 追つ かけて く れ。 


109  C し SsCO し OR lf 12, 12»KEY  OFF  520 

116  PRINT" (1) (+) の み ヒリ さ" ん"  539 

120  PRINT" (2)  <+) ヒ （一） の み ヒリ さ * ん"  540 

138  PRINT"  (3)  mtT ん"  558 

140  PRINT" (4) れリ さ' ん"  560 

150  PRINT  570 
160  INPUT" (1"4) ラ オシ テ クタ-サイ 580 

178  ON  N  GOSUB  190,1280,309,1570  590 

180  PRINT  609 

190  CLS  610 

260  PRINT" (  +  )« み ヒリ さ* ん V  to "  620 

210  PRINT  630 

220  PRINT" (1) 1 ケタ"  640 

239  PRINT"  (2)  2 クタ''  650 

240  PRINT" (3)  3 ケ タ"  らら Q 

259  PRINT"  (4)  4 クタ'，  678 

260  PRINT  680 
270  INPUT" (1^4) ラ ォジテ ワラ" サイ *"JN1  690 
280  GOSUB1170  790 
298  GOTO  500  710 

309  CLS  720 

310  PRINT"M ね" ん の 舣 さ' ん rtc  "  730 
320  G0SUB  1180  740 
330  TIME=0:D=0  750 
348  FOR  1=1 TO 19  760 
350  60SUB  870  77Q 
369  GOSUB  1810  780 
378  PRINTCHR$(12):E=0  790 
380  IF  E>1 THEN  470  騰 
390  PRINT"No. ";I  ei0 
400  PRINT 
410  PRINT 

429  PRINT"  ";X;"XM;Y;"="; 

430  INPUT  A 

440  IF  AOZ  THEN  E=E+1 : BEEP: GOTO  380 
450  GOSUB  1220 
460  D=D+1 

479  NEXT  I 

480  PRINT 
498  GOTO  760 
500  ' 

518  D=0:TIME=Q 


FOR  1=1 TO 10 
GOSUB  870 
GOSUB  1030 
PRINTCHR$(12):E=0 
IF  EM  THEN  740 
PRINT"No.";  I; 
PRINT 

PRINTSPCC10) : PRINTUSIN6"  ； X 

PR I NTSPC (10):PRI NTUS I NG "  ##### " ； 0 
PRINTSPC (10): PRINTUSINQ"  ； P 

PRINTSPCdQ) : PRINTUSING"  #赭# き" ； Q 
PRINTSPC ( 10) :  PRINTUSING"  #*HMMT 
PR  I  NTSPC  (19):PRI  NTUS  I  NG  " 轉刚 # ' リ S 
PR I NTSPC (10): PRINTUSING"  ####* " ； U 
PR I NTSPC ( 1 8 ) : PR I NTUS ING"  #####" ;L 
PR  I  NTSPC  (10):PRI  NTUS  I  NG  "  鲟特 " ; M 
PRINTSPCdQ) : PRINTUSING"  ；  Y 

PR  I  NTSPC  (8):  PRINT"  " 


-"; D*10;" テン テ-スノ 


PRINTSPCO):  INPUT  A 
IF  AOZ  THEN  E=E+1 : BEEP:  GOTO  569 
GOSUB  1229 
D=D+1 
NEXT  I 
PRINT 
PRINT"- 
PRINT 
T=TIME 

H=INT(T/3600):M=INT(< T-H*3600 ) / ら 8 ) 
PRINTH;" 铲； M;"«  mtt^  " 
PRINT 

820  PRINTS 健， lit*  ？  <Y/N)"; 
830  W*=INPUT$(1) 
B40  IF  INSTR("Yy",W$)  THEN 169 
850  IF  INSTRC'Nn,,fW$)=0  THEN  860 
8 ら 8  END 
870  'RND 
886  6=RND(-TIME) 
890  X=INT(RND(l)*B)+i 
906  Y=INT(RND(1)*B)+1 
910  0=INT(RND(1)*B)-H 
920  P=INT(RND(1)*B)+1 
939  Q=INT(RND(1)*B)+1 


と、 無賫 任に いってし まつたけ ど 実は 
(も、 へッ タク レ もない けど） この f« 
はかなり 大変。 というの は、 プロ グラ 
厶が 長いせ いも ある けれど、 やたら G 
0T0 やら GOSUB やら カサ こく さん あつ 
て、 おっかけて いくのが けっこう ひと 
しごと。 

宝 さがし をして いる ^ のように、 
あっちに 行き、 着いた と 思えば こっち 
に 戻り、 そのうえ コメント もない から 
どうも ゴ チヤ ゴ チヤして しまって いる。 

いつもい つも 馬鹿の ひとつ 覚えで 「プ 
口 グラム をつ く る 前に ィ士様 を， する j 
こと-を いっている けど、 おそらく この 
プログラム、 つくりながら あれ や これ 
やと 機能 や 工夫 をつ け 加えたん じ やな 
いかな。 

はじめての プログラム だから、 そう 
そ う 錢 であろ う はずがない。 でも 「 ォ 
レは 初心者 だからうまい プログラムな 
んて 組めない」 なんて 開き直る ことな 


く、 ぜひもう 一度^の^ t を^! し 
て は じめ から プロ グラムし なおす こ と 
をお すすめしたい。 

構造 は 図 I のよ う なフ 口 ーチ 


きどの 總 S をす るの かの 表示 
* ケタ 数の 指定 
* 問題 は 乱数で つくる 
* 答 を針算 してお く 


ャ一ト であら わせる < 
内容 は 魁 里す ると 


そして 名リ陳 習の 


►  S の 入力 


3- 1 の フローチャート 


はじめ 


配 列 

RND の 初期化 


みとり ざん 


みとり ざん 


かけざん 


わり ざん 


おわり 
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940  R=INT(RND(1)*B)+1 
950  S-INT (嶋 （1)*B)  +  1 
960  U=INT(RND(1)*B)+1 
970 し =INT(RND(1)*B>+1 
980  M=INT(RND(1)*B)+1 
390  RETURN 
1800  'KEISAN 
1016  Z=X*Y 
1028 

1040 

1059 
1068 
1079 
1880 

1099 

1100 

me 

1120 
1138 
1148 
1150 
1160 
1170 
1180 
1199 
\200 
1219 
1229 
1230 
1249 
1250 
1260 
1270 
1289 
1290 
1308 
1310 
1329 
1336 
1340 


1 ケク M 
2 ケタ" 
3 ケク" 
ケタ" 


Z=X"H3+P+Y+Q+R+S+U+ し +M 
RETURN 

Z=X +0+P - Y+Q+R+S - U+ し +M 
RETURN 
H=X*Y 
Z=H/X 
RETURN 
PRINT 
PRINT" (1) 
PRINT" (2) 
PRINT" (3) 
PRINT" (4) 
PRINT 

INPUT" (1〜4) ラ ォジテ ワラ w サイ c"iNl 
IF  Nl=l  THEN  B=9:C=9 
IF  Nl=2  THEN  B=99:C=9 
IF  Nl=3  THEN  B=999:C=99 
IF  Nl=4  THEN  B=9999:C=999 
RETURN 
，t! ィ カイ 

SCREEN  2: FOR  R=l TO  50  STEP 10 
CIRCLE (200, 1O0> ,R, 8, .56 
NEXT  R 

ONSCREEN 1 


1369  IF  EM  THEN  1548 

1370  PRINT-No.";!; 
1388  PRINT 

1390  PRINTSPC( 18) :PRINTUSIN6 
1408  PRINTSPC(10):PRINTUSING 
1410  PRINTSPC ( 10) : PRINTUSING 
1420  PRINTSPC( 19) : PRINTUSING 
1430  PRINTSPC( 10) : PRINTUSING 
1440  PRINTSPC (18): PRINTUSING 
1450  PRINTSPC ( 10) : PRINTUSING 

1469  PRINTSPC(10):PRINTUSIN6 

1470  PRINTSPC ( 10) : PRINTUSING 
I486  PR I NTSPC ( 1 0 ) : PR I NTUS I NG 
1499  PRINTSPC (8) SPRINT"  


斡 リ X 
«###«" ;0 
«IMMMr''P 
ー楗翁 轉特裤 W;Y 

Q 
R 
S 

-####*" ;U 


CLS 

print"(+) ヒ （-） の みぎん r to " 

GOSUB110O 
D=0:TIME=0 
FOR  1=1 TO 19 
GOSUB  870 
GOSUB  1050 
PRINTCHR$(12):E=0 


1506  PRINTSPC(S): INPUT  A 

1510  IF  AOZ  THEN  E-E+l:  BEEP:  GOTO  1360 

1520  GOSUB  1229 

1530  D=D+1 

1548  NEXT  I 

1558  PRINT 

1560  GOTO  759 

1570  C し S 

1580  PRINT" れリ さ- ん め^' んで オノ' 

1590  GOSUB  1180 

1609  TIME=8:D=0 

1618  FOR  1=1 TO 19 

1620  GOSUB  870 

1630  GOSUB  1070 

1649  PRINTCHR$(12):E=0 

1659  IF  E>1 THEN  1740 

1660  PRINT"No. ";I 
1&70  PRINT 

1689  PRINT 

1698  PRINT"  ";H?M/";X;"=H; 
1700  INPUT  A 

1710  IF  AOZ  THEN  E=E+1 : BEEP:  GOTO  1650 
1720  GOSUB  1220 
1730  D=D+1 

1749  NEXT  I 

1750  PRINT 
1769  GOTO  768 


1350 





攀 正誤の 判定 

• 1 回まで 問 適い を 許す 

* 以上 を繊り 返す。 

* 全 》» わったら 得点と 時 國 を 
表示す る 

となる。 プログラム を 組みな おすと 
き、 もう ひとつ 工夫した 方が いいと 思 
われる 'ことがある 。パッ と リスト をみ 
て 気がつ く こ と だけ ど、 全く 同' じょう 
な 部分が いくつ も あるけ ど、 これ を 配 
列 や もっとう まく サブ ルー チ ン を 使え 
ば まとめられる はずなん だ。 

210~270 行と 1 100~1 160 行 は 全く 
同じ、 590〜700 行と 1390 〜ほ 0听 は ほ 
と ん どソ ッ クリ、 890~980 行 も 配列 を 
使えば ほんの 3 行に まとめられる よね。 

さて、 先 ほどから^^ された あ m ま 

の う ち Q) と • 解 '决 方法 を こ こ で 紹介 
してお こ う 。 まず は ®C7) 乱数が う ま く 
きかない、 という もの。 これ は 単純な 
ミステーク。 リスト をみ てみ ると、 乱 


数の 初期 は 880 行で やって いる。 実は 
この ィ 力 SI う。 この プログラム では 
880 行カ评 び 出される 直前に TIME の 値 
が ゼロに セッ 卜 して ある。 

G  =  RND  (— TIME) 
の 形て 乱数が ほんと う に 乱数と し 使え 
るよう に IS^ される ために は、 T  I  M 
E の 値が メ チヤ クチャ でなければ な ら 
な いんだ。 870 行から 980 行まで をプ 
ログ ラムの いち ばん 先頭に もってくれ 
ば、 ③の も 彌は 解決す る。 

さて (D の だ。 これ はう まく 文字 
列なん ぞを 使って 独自の 入力 リ 一 チン 
をつ くるよ り 他に 手 はない の だけど、 
エラー チェック な ど を 厳密に やる と 意 
外に 大げさな ものに なって しまう。 と 
いう わけで、 な 対応 はまたい ず 
れ 別の^^に 説明したい。 ただ、 それ 
だけで は あんま り だから、 リスト 2 に 
ヒントと なる ルー チ ンを あげてお こう。 
なに は ともあれ、 打ち込ん て 試し そ ほ 


しい。 一応 それら し く 数字が 電卓 チ ッ 
クに うごいて いくはず だ。 問 違えたら 
[BSl キーで 戻せる し 、 1 RETURN 1 を 押せ 
ば NM にちやん と醉の 型て 嚨 力、' 入る。 


という わけで、 あと は 自分な りに ェ 
夫して チャレンジして ほしい。 学習 履 
歴 力、' とれる ようにしたり、 工夫の^ & 
は 山の ように あるね。 でも、 もし かす 
ると^ # さんの 方が プログラム がう ま 
くな つて、 何 を 入力しても 満点になる 
ように プログラム を 改造 さ れた りして 


教育 用、 家庭 用の プログラム 大 ii^fic 
どんどん 送って ね。 


® リスト  一 2 

100  '==  test  of  key  input  == 
116  ' 
120 しし =10 

138  CLS:NM$=STRING$(LL," ") 
146  ' 

156  LOCATE  5L5: PRINT  NM$ 

168  K$=INPUT$(1) 

170  IF  K$=CHR*(13)  THEN  240 

180  IF  K$=CHR$(8)  THEN  NM$=LEFT$("  •• +NM$ , Ll_ ) : GOTO 158 

190  CK= I NSTR( "0123456789" , K$) 

200  IF  CK=0  THEN 160 

210  NM*=NM$+K$ 

220  NM$=RIGHT$(NM$, しし） 

230  GOTO 150 

240  NM=VA し （NM$〉. 

250  PRINT"NM=M;NM 

268  END 
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誰に でもで きる/  MSX 情報 整理 学 


ン グ 


CG と ワープロで 
絵 B 記す る 


絵 は 

口 ほどに 物 を 言し^ 

ここに、 ^を 害く の 力く 得意な 子と 
絵 を 描 く の 力 《得意な 子が いる としょう。 
缝を 害く の 力 、'得意な 子の 絵 p 記 は、 

400 字 詰の 原稿用紙に ビッ シ リ 誊 かれ 

た 感動' 的な はに、 is* で 簡単に 害 力、 
れた 絵。 一方、 絵 を 画く の 力、' 得意な 子 
の 絵日記 は、 きれいな 水彩画と あまり 
うまい と は 言えない 錄。 さあ、 この 

2 人の 絵日記、 芸術的な 見方 云々 は 抜 

きにし て 私た ちの 目 力 冼 に 行 く の は、 
視覚に せまる、 絵 を 描く のカ竭 意な 子 
の 絵日記 だよ ね。 そこで、 うまくいけ 
ば 教室に 張り 出されて、 みんなの'; 主 目 
を;' 谷び る かもしれ なし 、夏休みの 宿題 だ。 
私たちの もの も グラ フ イツ クス 中' し 、の 
絵日記 を 作成す る ことにしよう。 

しかし 普段から 絵 を 描く ことに 情れ 
ていないと いうのに、 いきなり 視覚に 
訴える 絵日記 を 画 こ う だなん て «1 な 
話 だな あ。 絵 を 描く のに クレ ヨンで 
は 幼 欄 だし、 使い慣れない 絵の具 を 
使って、 まるで ペンキ を 塗った みたい 
^もね え。 やはり、 ここ は コンビ ュ 
一 タグ ラフィック スに 頼る の 力、'、 正当 

な M  S  X 少年 M ではない でし よ う か。 

，お 絵描きが 

終わったら 文字 だ。 

ワープロて  1 了った 文章が、 どんな 内 
容 でも 妙に 風格 を 持って くるの は、 そ 
(^然と 並べられた 文字 カ艰覚 に 訴え 
るからで はないだろう 力、。 そこで、 絵 

日 言 ei こ 使う 文字 は、 やはり ワープロ を 
使いたい ね。 ワープロに は オリジナル 
の マーク や、 ワープロに 入って いない 
文字な ど を 自分 て作 成で き る ものが 多 
い。 脾作 成と いう やつ だ。 この^^ 
をう ま く 使いこなす のが ワープロ 通。 


そこで 自分の ォ リ ジナル マーク を 作成 
する ことにしよう。 
コンピュータ 画面で 表す グラフ ィ 
ッ クス は、 ご存^] のよ う に 小さ な 点の 
集ま り だ。 ワープロて 使用す る 文字 は、 

16X16 ドッ 卜 （つまり 縱 16(7) 点、 横 16 
の 点の マ トリック ス によ り、 256 の 点に 
よって I 文字 力 作られて いる）、 24X24 
ドット、 36X36 ドッ ト などが ある。 一 
つの 絵 や 文字 を どのように、 この 点に 
分解す るかが、 良い 外字 を 作る コッな 
の だ。 

いきなり TOJi で 16X16 ドッ 卜の マ 
ス 目に 害き 込む と、 あとで バランスが 
おかしく なったり してし まう。 そこで 
下準備。 

のまず 方關氏 を 用意す る。 方目舰 でな 
くても マス 目の ある ものな ら 何で も 良 
い。 16X16(7) 四角 を 取り、 ここに あら 
力、 じめ デザインし たもの を ペンで 害く。 
ことと きに、 I  mm<7) 方 Bg ^氏な らば I 麵 
禾 魏 の 太 さの ペン を 使う と 良い。 
② この ペンで 會 かれた^! の 線 を ドッ 
卜に 分解す る わけ だが、 16 ドットの 場 
合、 256 ある I 隱 角の 四角形 ひとつ ひ 
とつ <7)^1 パーセント を 線が 占めて いる 
か を 見る の だ。 たとえば I  mm 四方のう 
ち 50A — セント、 つまり 0.5¥^"m (こ 
赠 を 専門的に は " しきい 値" というの 
だ 力、'） M を 線が 占めて いたら、 その 
四角 は^ 塗 られ たものと する わけ だ。 


前号に 引き続いて、 夏休みの 宿題 克服 作戦。 今回 は 「絵 
曰 記」 を 取り あげた。 絵 曰 記と は、 文字 どおり 、、絵〃 と 
、、曰 記 " が 一緒にな つた ものな の だけれ ども、 よぐ 考える 
と 実に 安易な 名前 だね。 きっと 先生が 国語と 図画 工作 を 
一緒に 採点して しまお ラと 考えた に違いない （？ ）。 しか 
し、 視点 を 換えて 見て みると、 絵 曰 記と いうの は、 実は 
' ビジュアルに 訴える クロスオーバーの パフォーマンス だ 
と 言えないだろう か。 忘れ去られ そうな 絵日記 を 救おう。 

グラフィックス ソフ HD^ い S 議な A ^デバイス 


タブ レツ 卜 

Gp-LLXX 

\  tr-  r    n  *t" 
>  ^  U  LL  X 

CD  CD  C=>  CD  OD 
CD  a  CD  CD  CD 
CD  GO  GO  CD  GO 

/nT  AT  AY  AT  AT 

キャノン 
日立 - 
ナショナル 
パイオニア 
東芝 

夕 ツチ パネル 

a. 

¥19.800 

カシオ 

ライ 卜 ペン ュニッ 卜 

MLP-01 

¥30.000 

サン ョー 

マウス 

MS  - .1 □ 

¥14.800 

曰 本 エレ ク卜 ロニ クス 

卜 ラック ボール 

CAT 

グラフィック ボール 

¥14.800 
¥20.400 

HAL 研究所 
ソニー 

#4 土 様々 なグラ フィック デ バイ ス を 
開発して いる 力 <、 とりあえず 今す ぐに 
でも 使えそう な 物 を ピック アップして 
みた。 画いた 絵 を プログラムに 組み込 
ん だり、 カセット や ディスクに 保存で 


きる ものが ほとんど だ。 カラー ブリン 
タも 安い もの 力 i 場して きている ので、 
カラ一 による プリントアウト も 可能 だ 

よ。 


逆に それ 以下なら ば、 空白と 見なす。 

これ は P  C  M デジ タ ル會 ^機な どで、 
アナ 口 グ 信号 を デジ タ M 言 号に 変換す 
る 際に 行われる サンプリング という 
行為 を、 人間の 手で 行って いる こと 

② 


になる の だ。 ペンで 害 かれた ものが ァ 
ナ ログ 信号、 ドットに 変換す るの がデ 
ジタ W 言 号と いうと ころ だね。 
③ これで、 手動ながら 各 点 を 16X1 6(7) 
マトリクスに 変換で きた。 あと はこれ 


， ® 


第 S 回 


□□□□□□□□nnnnnna 
□□□□□□□□□□□□□□□ 

□□□□□□□□□□□□□CO 

□□□□□□□□□□□□□□□ 

□□□□□□□□□□□□□□□ 
□□□□□□□□□□□□a 
: □□□□□aDnnnnda  k 

レイ T> ゥト Wife つくる 

®6 、さ) to* 


を 打ち込めば、 きれいな^^ 力作 成で 
きる という こと。 

^今 だから 言える 
@ テクニック。 

簡単に言えば、 プリンタな どて^ Ft 
出された グラフィックス や 文字 を、 I 
枚の 紙に 張 り 付ければ 絵日記 は 完成 し 
てし まう。 でもい まさら ノリで ベタべ 
タ というの も 考え もの。 ここで 取って 
置きの テクニック を こ 被 露しょう。 

(D まず、 絵日記に 使用す る 用紙 を 決め、 
それと 同じ 大きさの 紙に、 ワープロ を 
使って 〇ゃロ な ど を ビッ シ リ 印字す る 
の だ。 □□□□□□□□ …と、 こんな 
ふうに ね。 できれば 印字す るの は 透き 
通った ト レー シン グ ペーパー などが ベ 
ター。 これ を レイアウト 用紙と 呼ぶ こ 
とに する。 

②  この レイ ァゥ ト 用紙 を 印字した いも 
のに 重ねる と、 印字して はいけ ない 絵 
の 上の 部分が わかる。 そこ を 赤 纖 な 
どで チェック。 もし 漫画 や イラストの 
セ リ フのふ き だ し な ど を 入れた ければ、 
その 部分に 重な つた 所 を チェック だね。 

③  さて、 チェックし 終わった 赤 だらけ 
の レイアウト 用紙 を 見る と、 いったい 
何が わかる の だろ う 。 例えば、 I 行 目 


力、 ら 4 行 目の 8 文字 目 ま での 口に 赤の 
チェックが 入って いたら、 ワープロ を 
ネ 了つ ときに ここ を 避ければ 良い の だ。 
つまり 3 行文 改行して、 8 文字 だけ 空 
白 を 入れる。 この 次から 文 を 打ち 始め 
ると いう わけ。 

④ そして、 できあ 力、' つた 效を、 先 ほ 
ど 重ねた 絵ゃィ ラ ス 卜 の 原版に 印字す 
るの だ。 すると、 あら 不思議。 絵ゃィ 
ラス 卜の M を 避けて 印字で きち やう。 
よ く 考えれば あた り 前の こと だけ どね。 
この テクニック を 習得 すれば、 自分で 
描いた 漫画の セ リ フのふ き だ し な ども 
おで 印刷で き るんだ。 

« これからの 
絵日記 は ••  O 

今までの は 紙の 上に 印字す る、 つま 
り プリン ティ ングメ ディ ァ 上での 話 だ。 
宿題と して^ ± に 提出す るた めに、 や 
む を 得ず 印刷した のに 過ぎない。 ここ 
力、 ら先は ハイテク 編。 

自分の 日 I 己 は、 他人に 見せる もので 
はない。 自分 だけが 読めれば いいの だ。 
それなら ワープロで ネ 丁った もの を プリ 
ン 卜する' M もない わけ だ。 も し 君が 
ワープロ ソフトと ディスク ドライブ を 
持って し 、れば 大量の データ 力く 扱える の 


で、 どんどん ディスケットに セーブし 
てし まう。 ワープロ ソフト を 持って い 
なくても、 カナ だけで 打って 文章 をセ 
ーブ する こと もで きる。 しかし 何とか 
して ワープロに したいね、 今日からで 
もお 小遣い をた めよう ね。 

二の 方法に よって、 ディスク 上に 簡 
単な 日 記デー 夕 ベース を 構築 してし ま 
うの だ。 小さな フロッピーディスクの 
中に、 何日 分 もの 日記が 入って しまう 
の だから、 スペースの 節約に もなる し、 
スペースの 節約 は 部屋の 整 頃に もなる 
から 一石二鳥 だ。 がの 登録 名 を 打ち 
込んだ 日付に すれば、 簡単な 検索 も 可 
能 だ。 それに 必要と あらば プリント ァ 
ゥ 卜して ファイル する こと もで きる の 
だ。 

グラフィックスの 方 は、 と言うと、 
ほとんどの グラフィックス ツールで は 
描いた 絵 を テープ や ディ ス ク に 保存す 
る こと 力く できる。 絵 を B  AS  I  C プロ 
グラムに 変換す る こと も 可能な ものが 
あるので、 自^ <7> 作った プロ グラムに 
組み込んで、 いろいろと 応用力、' 効く ね。 

最近で は 一家に 一台 は 当然に な つ た 
感の ある ホーム ビデオ。 せっかく 高い 
買い物 をした のに、 ただ テレビ 番組 を 
録画す る だけ に 使 うの はもった いない。 


： こに ぁ ちゃう" 

ポー タ ブル ビデオカメラ も 数多 く 発売 

されて いるから、 カメラ 感覚で 自^ 7) 
日記に 使いたい^ { 象 を 腳 してし ま う c 
これ を ビデオテープに 取る の は 余り に 
も あたりまえ すぎる。 そこで、 グラフ 
ィ ックス 関係に 強い S  A  N  Y  0 の 、、グ 
ラフィック ス 拡張 ュニッ ト MPC-X" 
の 数多い 機能の 中から、 8 階 調 スチル 
機能のお 世話になる ことにしよう。 こ 
れは ビデオカメラから 入った 糊 象 を 彩 
度に よ り 8 倒 皆に 分けて 表示で きる も 
の だ。 普段 は いろんな 色 を 当てはめて 
• な 効果に 使う ところ だ 力 父 今回 は 
白黒で 8 鄉 皆の 階 調 を 付ける 方法 を 使 
う。 これによ つて ビデオ 脚 象が、 白黒 
の 静止画 像ながら テープ や ディスクに 
j 呆存 できる の だ。 ■ の ミュージック 
ビデオ を 見る と モノ クロームの 物が 多 
いのに m ^つく かな。 それに テレビ 番 
組をセ ピア 力 ラ 一の モ ノ クロ で 見る こ 
と のでき る 機能の 付し 、た テ レ ビが 売れ 
ている という 話 も 聞く。 だから 君の セ 
ンス しだいで 白黒と 言っても、 なかな 
か 味の ある, 力 < 期待で き る そ'。 

夏休みの 宿題の 絵日記 を、 フロッピ 
一 ディ スクで 先生に 提出で きる よ う に 
なる の も、 そう 遠い 話で はなさ そうだ 
(よ。 
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p 


^^に 


鲁 プログラム 入力に ついて 

BASIC の 入力に ついて 

プログラム は、 BAS にで 組まれた も 
のと、 マシン 語で 組まれた ものの 大き 
く  2 つに 分かれます。 BAS に プロ グラ 
ムの 入力 は、 まず ほ 号 を タイプし、 
各 ステートメント や 関数、 変数 を 入力 
します。 "^タイプ カ赞 わったら かな 
らず リタ一 ンキ一 (|  RETURN 1) を 入力 
. してく ださい。 
鲁 入力す ると きの 注意 

BASIC プログラム を 入力 するとき に 
特に-; t 意して ほしい こと が あ り ま す。 
I. 行の 最後に かならず リターン キ一 
を 入力して ください。 
2. 1 と I. 数字の イチと^^、 文^) 
エル は、 大変 見分けに くい キャラクタ 
です。 十分 気をつけて ください。 ェ 
ラーの 原因と なります。 
0 と 0. ゼロと 才一 も 同じです。 ゼロ 
は、 斜めに 線 力く 入って います 力、'、 才ー 
は、 何もありません。 これ も タイプ ミ 
スを すると エラーの 原因と なります。 
3.  DATA 文 は、 あず 最初に データが いく 
つ ある カ激 えて く ださい。 DATA の 数に 
は^ ilj 制が あります。 Out  of  Da ねの ェ 
ラ 一が 出 るの は、 DATA 文の 数が 少な し 、 
からです。 多い 辭 に は、 絵が ズレた 
り、 変な 動き をしたり、 正常な ブ ログ 
ラムに はなり ません。 
鲁マ シ ン 語の 入力 につん、 て 

マシン 語 を 入力す る^^に は、 マシ 
ン語 モニタ 力 〈必要です。 マシン 語モニ 
タは、 59 年 10 月 号、 II 月 号、 12 月 号、 
60 年 5 月 号の それぞれに 掲載して いま 


す。 詳しく は、 それぞれの 号 を 良 く 読 
んで ください。 

書 プロ グラム 入力のに が 手な あなたへ 

プロ グラ 厶の 入力 方法に 自信の ない 
方 は、 どうぞ この フローチャート （次 
図） に基づいて 入力して ください。 フ 
口一 チヤ一 卜 は 3 つあります。 それ ぞ 
れ、 f BASIC だけの 場合』 『マシン 語 だ 
けの 場合』 rBAS に + マシン 語の 場合 j 
に 分かれて います。 自分が 入力す る プロ 
グラムが どれに 該当す る か を 確かめ、 
その フローチャートに したがって 入力 
してく ださい。 

秦 チェックサム について 

チェックサム は、 アドレスと データ 

を 足し て 得た 結 m<7) 下 2 桁 を 表示 し て 

います。 図 C を 見て ほしいの です 力 、'、 

マシン 語と して 入力す るの は、 データ 

(7) ^だけで、 アドレス 及び チェック 
サム は 入力し まふん。 気をつけ てくだ 
さい。 誤って アドレス や チェックサム 
を 入力す ると、 始めから やり直し にな 
ります。 ただし、 アドレス は、 M コマ 
ン ドを 使う 場合に はかならず 入力し ま 


プ 
□ 
グ 
フ 
ム 
ェ 

U 

ァ 

7 

タ 

ケ 
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お 咤 びと n 正 

7 月 号の 『EARTHTREKj に 誤り 力、' あり ました。 お詫びと と もに 訂正いた します。 3570 行の 
(ダブル コーテ イシ ヨンに 囲まれて います） を 大文字の や にして ください。 二れ で、 印刷所に 入る こと 
がで き ます。 二の 『EARTHTREK_j  (アース トレック） は、 ァ ド ベンチャー ゲームです。 P.  207 の コマ 
ンド 説明のと ころ を 見て ください。 コマンドが 6 つあります。 ただ、 リターン キー を 押す と 番号と 一緒に コ 
マン ドが 表示され ます。 

357©     IF    AR«  C  I  ><  >    D  "     THEN    3700s  »  TEST     9  D» 

7 月 号の rB0MBSHEL し』 について 御迷惑お かけした こ と をお 詫び するとと もに、 追加 訂正 させて 
いただきます。 B  0  M  B  S  H  E  L  L は、 マシン 語と B  A  S  I  C に 分かれて います。 マシン 語 を 入力し、 B  A 
S  I  C を 入力す るので すが、 マシン 語 を 入力し 終ったら、 マシン 語 プロ. グラム をい つたん、 カセッ ト テープ 
か ディスクに セーブして ください。 そして、 B  A  C を 入力した あと、 マシン 語 を セーブした カセット を 
用意し、 プレイ 状態に してく ださい。 そして、 B  A  S  I  C プログラム を 実行 （RUN) させて く ださい。 自 
動的に ゲームが 始ま り ます。 また、 マシン 語 を 入力し、 BASIC も 一緒に 入力した 場合 は、 B  A  S  I  C プロ 
グラムの I3000 行 を 取って く ださい。 I3000 行が あり ますと、 マシン 語の ロードに なって しまい ますから 気 を 付 
けて く ださい c マシン 語と BASIC を一 緒に 入力した 方 は、 かならず、 I3000 行 を 取って く ださ い e 取り除く 
方法 は、 I3000 [リターン キー] と 押せば、 I3000 行はなくなります。 

8 月 号の rCAR'RACE'PART2』 に 誤りが ありました。 お詫びと ともに 訂正いた します。 670 行の D 
A  T  A の 後、 7 番目の *3  Q" は、 、、30" にして く ださい。 ただし、 *3  Q  " でも プログラム 上 問題 はあり ま 
せん。 これ は、 aq" が 16 進数で はないた め、 無視され るからで す。 プログラムが 実行し ない 場合 は、 他の 原 
因に よる ものです から、 再度 チェックして ください。 

""CARRACEPART  I  j の プログラムが I 行 抜けて います。 追加して く ださい。 
2746  RETURN 


す。 MD 000 のように 入力 すれば、 後 は 
自動的に 更新され ます。 
• 使い方 

二の マシン 語 モニタ は、 M (memory 
set),  D (dump) し 力、 ありません。 M は 
メモリ に マシン 語 データ を 置く コ マン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
に データが 置かれた かどう か を 5tl ぞ、 す 
るた めの コマ ン ド です。 
M(Memory  set) …… M の 次に ァ ドレ 
スを 入力して ください。 
MD000  [RETURN] 


M コマンドで 入力 力 、'終わったら、 D コ 
マンドで、 5tl ^してく ださい。 
DD000  I  RETURN  I 


•SAVE について 

BASIC プロ グラム を SAVE する に は、 
CSAVE を 使います。 CSAVE は 次のと お 
りです。 

CSAVE  、、ファイルネーム * 

途中 ま で 入力 した プロ グラ ムの SAVE 
もまった く 同じです。 再度 入力 を 始め 
る # は、 前に 入力した 分 を CL0AD し 
てから 続き を 入力して ください。 その 
後 も SAVE を 忘れない でく ださい。 
秦 マシン 語の SAVE について 

マシン 語の SAVE は、 BSAVE を 使い 
ます。 BSAVE は 次のと おりて す。 
BSAVE  *CAS  ： ファイルネーム〜 
&  HD000,  &  HDFF8 

※ディスクの^ は、 CAS: を 取つ 
てくだ さい。 

もしも、 途中で 止める ^^は、 止め 
た、 最後の アドレスまで を BSAVE して 
、ください。 

BSAVE  、、CAS  ： ファイルネーム". 
&  HD000,  &  H  く 入力 最終 ァ ドレス〉 

※入力 最終 アドレス は、 D 490 まで 
入力したならば、 最終 アドレス は、 D 
490 になります。 
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D5ES 
DSF-0 

D ら 08 
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ム 入力の 流れ 


已 ASIC だけの 場合 譬 
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まず、 カセッ トレ コーダ を 接 銑し、 

MSX の 電《 を 入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意し ましょう。 


リスト どおりに プログラム を 入力 
します。 焦らず あわてず 速やかに ！ 


途中で ひと 休みしたい 


カセッ トレ コーダ を 録音 状態に し、 
CSAVE  - ファイル 名- I  RETURN  ] 
と 入力し ます。 0K と 表示が 出たら、 
テープに セーブで きました。 


プログラムの 入力 途中？ 


好きな ように 休む。 


カセッ トレ コーダ を PLAY:bU 接に し、 
CLOAD "ファイル 名-. I  RETURN  | 
と 入力す る。 0K と が 出たら 口 
ードは 完了です。 


プログラムの 入力 を 続けます。 


プログラム 入力に 疲れた ？ . 


プログラム は 全部 入った？ 


入力した プロ ダラムと、 掲載され 
た リスト を 見比べて、 轵りを チェ 
ック します。 


誤り は、 もう I 力 所 もない？ 


ゲームなら 遊び、 

ツールなら 便利 

に 使う。 

エラーが 出た。 

終 わ 


BASIC と マシン 語の 場合 


スター t 


まず、 カセット レコーダ を揍統 し、 

MSX の 電源を入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ 卜 テープ も 用 
意。 まず、 BAS にの プログラム をリ 
ス ト どおり 入力して いきます。 


BAS にの 入力 を統 けます。 プロ グラ 
ムの 入力が 終わったら、 摟 載 リス 
ト とよく 見比べて、 Mil いがない 
か チェック します 。 


カセッ トレ コーダ を »« 状 弊に し、 
CSAVE"* フ ァ ィ ル名ー [RETURN  I 
と 入力す る。 セーブが 終わったら 
テープ は 眷ぎ戾 さずに 取り出して 
おきます。 


マシン 語 モニタ プログラム を ロー 
ド します。 テープに セーブし てい 
ない とき は、 キー ポー ド から 入力 
し、 次回の ために テープに セーブ 
してお きます。 セーブ 方法 は、 モ 
ニタの K 明 を K んで ください。 


モニタ を RUN させ、 マシン 語 プロ 
グラム を I バイ ト ずつ 入力して い 
きます。 入力 ミスの チェックのと 
き はり、 C コマンド を 使います。 


途中で ひと 休みしたい ？ 


別. の テープ を 用意し、 
鋅 音状懇 にします。 4 
ら次 のよ う に 入力。 


BSAVE  ―' 
先顗ァ ド 

I  RET に— 


URN  | 終了 ァ ドレス は、 最後 


に 入力した マシン 語の ァ ドレスです e 


好きな ように 休む。 


マシン 語 モニタ を ロードし ます。 


ン ft を セーブした テー 
し、 レコーダ を 再生 状 


プ をセッ ト 


BLOAD "CAS ：フ アイ ル名" I  RETURN  I 
と 入力して ブ a グラム を ロー  ドし 
マシン tt モニタ を RUN します。 


プログラム は 全 » 入て 


7 シ ン語 プロ グラ ムの 入力が 終わ 
3 たら、 撐載 して ある リストと 見 

匕べ て、 Wit いがない か チェック 


BASIC ブ 口 グラム を セーブした テ 一 
ブを セットし、 レコーダ を》* 状 
憨に します。. 

BSAVE  "CAS  ： フ アイ メレ 名—， 
先 ァ ドレス、 終了 アドレス 
f  RETURN  I と キー ポー ド から 入力 
すると、 マシン 語 プログラムが セ 
ーブ できます。 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 
に 使う。 


プログラムに エラー 力 ほ 見され た ？ 


終 わ 


マシン 語 だけの 場合 


スタ- 


まず、 カセッ トレ コーダ を 接続し、 
MSX の 電源を入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意し ましょう。 


マシン 薪 モニタ プログラム を 口一 
ド します。 ない とき は、 まず モニ 
タ プログラム を キー ポー ド から 入 
力し ます。 そして BASIC の 手 曠 ど 
おり セーブして おきましょう。 


I 


マシン 語 モニタ を RUN させ、 マシ 
ン語 プログラム を I バイ ト ずつ 入 
力して いきます。 


I 


途中で ひと 休みしたい？ 


カセット レコー ダを錚 音 状態に し 、 
BSAVE  "CAS  ： ファイル 名"， 
先 ^ァ ドレス、 終了 ァ ドレス 
1 RETURN  | と キー ポー ド から 入 
れ ます。 プログラムの 入力が 途中 
の 場合、 終了 アドレス は 入力で き 
た 最後の ァ ドレスに します。 


プログラムの 入力 途中？ 


i  Yes 


好きな ように 休む。 
 1 


マシン 語 モニタ を ロー  ド します。 


カセッ トレ コーダ を PLAY« にし、 
BLOAD "CAS ：フ アイ ル名' [RETURN  | 
と 入力し、 マシン 語 モニタ を RUN 
します。 


プログラムの 入力 を 続けます。 


プログラム 入力に 疲れた ？ 


プログラム は 全部 入った ？ 


i 


入力した プログラムと、 掲載され 
た リスト を 見比べて、 娯りを チェ 
ック します。 


誤り は、 もう I 力 所 もない？ 


ゲ一 厶 な ら 遊び、 ツール な ら 便利 

に 使う。 


プログラムが 暴走したり う ミ 
かない。 


終わり 


COSMOROID 隨 以上 


清水 真 佐 志 • 金 光 正敏 


會 コスモ ロイ ドの遊 ひ 巧 

この ソフ トは、 向 力、 つて 来る を 破 
壞 する ゲームです。 力一 ソル キーの 上 
の キーで 前進、 左の キーで 左 回転、 右 
の キーで 右 回転 をし ます。 カーソル キ 
一 を 操つ て 隕石 をで き る だけ 多 く 壞し 
てくだ さい。 ただし、 大きな p 員 石を壤 
すと、 次々 と 小さな 頃 石と なり、 pi^ 
, の 数 力く 增ぇ ていきます。 p 妬に ぶっか 
る と 宇宙船 はや られ てし まいます。 
p 員 石 を 破壊す ると 新たに 表 

れ ます。 宇宙船 は 3 隻 あります。 3 隻 
やられる と ゲームオーバーです。 ゲー 
ム オーバ一 の 表示 は 出ません。 スぺー 
スキー を 押す と ゲーム 力 《始ま り ます 力、'、 
始まる と 得点が 0  ( ゼロ） に 戻り ま す。 


これ 力く 始まりの^ ID です。 スペース キ 
一で、 弾力 统射 されます。 次に 図 を 示 
してお きます ので、 それ を 見て やって 
ください。 

右 回転- 
前進- 

左 回転- 


スぺ 


発射 ボタン 

この プログラム は、 BAS  I  C でプ 

ログ ラミングされ ています が、 コント 
ロール. スト ップ では プログラム は 中 

断で きません。 これ は、 BAS  I  C で 
プロ グラ ミ ング されて はいるので すが、 


•  o 

O 

この プログラム は、 マシン 語 プロ グラ 
厶と 同じ 処理 をす るよう に 作られて い 

ます。 ですから、 DATA 文中の!^ や 
の タイプ ミス は、 プログラムの 破 
壤、 暴走に つながり ますので、 一度 か 
ならず、 SAVE  (セーブ） をして く 
ださ い。 SAVE  (7M 士方は 次の と お り 


です。 

CSAVE  "COSMO" 

(リターン キー を 忘れない ように） 

途中まで 入力し、 それ を セーブす る 
とき もまった く 同じです。 新たに 入力 
を 始める とき は、 プログラム を ロード 
して 力、 ら、 入力 を 再開して ぐ ださい。 


^0  A  D  3  8C  r  ::::  r  , 

0  II  DE  3<  A  A  A  A  AAA 

IK  EOT  s  A  AA  A  AAA 

U し 0  E  E  II  Z  2 

0000000000^00^00000  0001111111111222  222222 

12345 らフ S31 -11 -111011111111111111110111111 


203 


1 230 
1 3@0 

131@ 
1320 
1330 
1 340 
1 350 
1 3 ら 0 
1 370 
138S 
1 330 

1 400 

1410 
1 420 

1430 
0,  81 ， 
1 440 
1-450 
1 4 ら 0 

1480 

1500 

1 , 7F 
1510 

1520 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


1530  DATA 

15-4-0  DATA 
IB 

1550  DATA 
， D3 ， A@ 
15&@  DATA 
e, IE, @ 
1 570  DATA 
■90  r  D3  ,  CD 
1 58@  DATA 

, @ 

1530  DATA 
3,0 

1 & 00  DATA 
, 53  r  0 
1 & 1 0  DATA 
23,  E5 
1620  DATA 
, FE,  BF" 
1&30  DATA 
23， E5, CD 
1 ら 40  DATA 
2,  A 

DATA 

DATA 
2,31, D4 
1S"70  DATA 
„ 83, 03 
1 & 80  DATA 
, 53,  0 

DATA 
， 5Ar D4 
1 "700  DATA 
43 ,  D4  ，  3E 
1710  DATA 
, 23,  5 
1 720  DATA 

5, od, e 

1 730  DATA 
, C5, CD 


0,0,0,0,0， ら 7  ,  32  ，  3F"  ，  92  , ら 7  ，0,0,0，0'0'0 

& 0  ，  94  r  33  ,  ， らら , 16,  O,2r@,0,@,0 

0,0,0,  3@  ,  48  ,  88  ,  32  , ら B  ，4， 1A,8,^,@,@F@,0 

0  ,  0,0,  0，  0  ,  0  ,  0  y  0  ,  00  ，  @,  @,  @,  0,,  @  F  0 

36  ,  44  9  44  ,  3A  ,  B,  2D  , 14， l@,e,0,@,@,@ 

8@ 

O,  @,  @,  @,  @,@,@,@,@,@,@r0,@r@,@,@ 

RE  , 1 , F"E  w 1 T  F"F"  ,2,  F"F  ,2,0,2, 1 , 1 
1 , 1,2,0,2,  F"F"  F  2„  F"F~  , 1 „  FE  , 1 , FE  ,  @,  FE  ,         ,  F"F 
F"F"  ,  F"F~  9  FE  ,  0  ，  @,01,@,81F  30  ,  81 , 7F*  ,  D0  9  "7F"  ,  @r 

7F，  ,  30,7F",  @,  7F%  D@  ,  7F  ,  61 , 30,  SI , 

81,81,81,61, D@ , @r C2 , 1 , IE, l,Er@,@,@,Or@ 

41,41,41,41,41, 7F  ,  0,1,1,1,1 
1 , 1 9 1 r  @,  7F" ,1,1, 7F"  ,  40  ,  40  ,  7F"  w  &9  7F" ,1,1, 7F" 
1 , 1 F  7F"  ,  @,  40  w  44  ,  4,4  ,  44  9  7F"  ,4,4,0，  7F  ,  40  ,  -4-0 

1 F 1 r  7F  ,  0,  7F  ,  40  ,  40  r  7F  ,41,41, 7F  F  @,  7F" ,1,1 

1 y 1 , 7F  ，  4 1 , 4 1 , 7F"  ，  4 1 , 4 1 »  7F"  ,  @,  ,-4-1,-4 

1,1,1,0,  7F  F  40  9  40 „  7F , 1 F 1 , ,  @,  7F ,  4© ,  40 , 

40  9  40 ,  7F ,  @,  7F ,41, 41 ,41 ,41,41, 7F ,  0,  7F  ,  4 

& @,  5C,  43,  @,         ，  40,  40,         ，  40,  40，  7F  ,  0, l@r 1 

1@, 10, l@r21,@,  0,  CD,  53  F  @, 11,0,  -*0r  AF， 

7A ,  B3 r  C2  9  &C w  D3 9         r  21 , CD ,  D2  r  &,  D,  3E , D, 30 

7E ,  D3 ,  , 23 F  5„  C2 ,  7B ,  D3 ,  C3 ,21, C5 ,  D2 , 1&, 

4 ら 9  23  ,  4B  ,  E5  ,  D5  ,  CD  ,  47  ,  @,D1,E!1, 1CF 15,  C2  , 

& 3 ，  D3 , 1 T  8@ ,2,21,3,  D@ , 11,0,0,  CD ,  5C ,  @, 1 1 

6, 1 , e8,  0,21, DB,  D2，  CD„  5C r @,  21 , 6@ ,  7  ，  CD,  5 

&  ,  20 ず 3E  ,  E0  ,  D3  ,  *9Q  ，  5  ，  C2  ,  C2  ，  D3  ,21，  12,4，  CD 

&,  &,  3E  ,11 ， 30  r  D3  ,  30  ,  5,  C2  ,  E>2  ,  D3  ,         ,  3 &  ,  @, 

CD  ,  8r  D3  ,  El , 77  ,  23  ,  3 &  ,  @,  23  ,  E5  r  CD  ,  e,  D«9  r  E 1 

DA,  F"5,,  D3,  D&,  BF  ，  77,  23，  E5  r  CD,  e  ,  E>«9  ,  E 1 , 77, 

B 9         ,  El , 77  r  C3 ,  21 , 0,  E@ ,  &, Al , 3 & ,  @,  23 r  5r  C 

D4 ,  21 , 0r  E0 ,  &r  5r  3A ,  E7 ,  E0 r  3C ,  32 ,  E7 ,  E0 , E ら 

47,  C5，  CDr  DC，  D3r  23，  E5,  CD,  8, D3 F  E 1 , E ら, 3  ,  C 

3C  ，  77  ，  23  ,  C 1 , S  ,  C2  ,21， D4  ,  C9  ，  ED  ，  *7B  'ら， 0  ,  CD 

CD  ,  7 '&  ,  D3  9  AF  ,  32  ,  E7  ,  E0  ,  CD  ,  5  ，  E>4  ,21,0,  "7,  CD 

CD,  CCr  D5,  D@,  D3  ,  "BQ  9 1 , 58,  2,         79,         ,  CA 

AF~  ,  CD  9  DS  ,  @,  B7  ,  CA  r  4  A  ,  E>4  ,  CD  ,  &F"  ,  D4  9  AF"  w  CA  , 

3F  32,  AA, ビ巧, & F  3,  21 , E4 ず El@  , 1 1 , Al r         ,  AF"  F  77 

C2  ,  7C  9  D4  r  AF"  9  *32  ，  A8  ,  EI@  r  CD  ,8,  D3  ,  E ら T  "7  9  47  ,  C 

,  CI r  EG  ,7  ，  9@  ,  33  ,  A7  9  E@  ,  CD  ,8,  D3  r  E &  F  "7  r  47 
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1 740  DATA 
, 3 ら, @ 
1 750  DATA 
A3 ，  E0  ，  3A 
1 7 ら 0  DATA 
, CC, D5, CD 
1 770  DATA 
， AA, E0 ' 3D 
1 780  DATA 
D4， 32， A3 
1790  DATA 
3„ E0 ， CD 
1B0@  DATA 
CA„ 23， D5 
1 O 1 0  DATA 
ら' DA 

1620  DATA 
9  @,  C5 
1830  DATA 
5 ， FE , 3 
10-4-0  DATA 
2, D5 ， 32 
1850  DATA 
, 2 A  ，  A2, E@ 
DATA 

1 870  DATA 
91ZW  2 &,  @ 
18曰0  DATA 
, 1&, FF, ia 
1890  DATA 
A，  A3 

1 -900  DATA 

1310  DATA 
3, 17 

1*920  DATA 

1330  DATA 
5, 3A„ AB 

1340  DATA 

D  , ら E  '  2 

1350  DATA 

DATA 
2 ら, BF",  IS 
1370  DATA 
0r  DD 

1 DATA 

1990  DATA 
， 87 ' 87 
2000  DATA 

20 1 0  DATA 

2020  DATA 
7， 87 ' C ら 
2030  DATA 
&， DD ， 7E 
20-4.0  DATA 
AB , E0 , C3 
2@5@  DATA 
A&  ，  CA 
20 & 0  DATA 
E0, 1F"F  1F" 
2070  DATA 
0,  23  ，  3A 
2080  DATA 
E0, 77, 23 
2030  DATA 


D3r  CI , E 7,  -90,  32,  A4，  , ら, 38  ,2 1 9  AC,  EIO 

23 ,5,  C2 ,  AE ,  D4 ,  3E ,  Q@ ,  32 ,  A& ,  E@ ,  3E ， ら 0 ,  32 , 
AAF  E0，  B7,  CA,  E5T  E>4  '  CD'  3S  F  OB,  CD,  E &，  D4  ，  CD 
D&  ,  D&  ,  3 A  ，  AS  ,  E0  ，  B7  r  CA  ，  C&  ，  D-*  ,  CD  ，  35  ，  D8  r  3A 
32  „  AA,  E0, 18，  AF"  „  CD,  DO,  0,  B7，  C2,  R3, 

, 1S„  RF  4F  ,  3A  ,  A3  ,  E0  ,  Al F  C2  ,  2,  D5  ,  2F"  w  32  F  A 
30  ,  D ら， AF-„  CD,  D5„  @,  47,  3  A  ,  Al , E@,  4F  ，  78,  B7  , 
F"E  , 1 F  CA  9 lDr  E)5  ,  F"E  w  5,  E>2  r ID,  D5  ,C， ie,         F"E  , 
23,  D5,  DF  73,  32,  Al , E0  , IF",  IF",  IF,  E ら, 4F  ,  & 
AF",  CD,  D5,  @,  Ol , B7,  C  A  ,  5D,  D5  ,  F"E  ，  O,  OA,  43,  D 
E>2  ,  5D  ,  D5  r  21 F  83  ,  E>2  ,  9  ，  9  ,  3A  ,  A7  ,  E0  ,  8 ら 9  EA  ,  5 
A7  ，  E0  ，  23，  3A,         ,  E0 ,  8 & ，  EA '  5D ,  DS „  32 ,  A4, E0 
3  A  ,  A4 ず E0  ,  87  ,  D2  , ら B  ,  D5  , 1 ら,， FF  , IS,  2, 1 ら, 0,5 
FE  ,  BF~,  DA,  8@,  D5  ,  7  A  ,  B ん F~2  '  7EI  ，  D5  ,  2 &,  BF" , 18 
22  ，  A2  ，  E0'  2 A  ，  A5 ,  E0  ，  3 A ,  A7 ず E0， 曰 7 ,  D2  ，  31 r  DS 
2, 1&,  @,  5F" ,19,  22  9  A5  ,  E0  ,21,0,7,  CD  ,  53  ,  @,  3 
E0， D &， 5, D2， AS, D5， C& ， C0 ， D3, 90, 3A ， A& , E0 , 
0r  @,  @,  D3  ,  3Q  ,  3  A  ,  Al , E0  , IF",  IF", lRr  E&  ,  F"  ,  C&  , 
17,  D3  ,  -9»8  ,  3E  ,EI,@,@,@,@,  D3  ，  38  9  ,  DD  ,21,0 

&, AF",  32,  AB,  E@  ,  C5  ,  DD  ,  7E  ,  &,  B7  ,  C2F  ED,  D 
E0,  3Cr  32,  AB,  E@, ら, 28,  5，  C2,  E7  ,  D5  , 18,  & @,  D 
DD  9 ら&  ,3,  DD  ,  7E  ,  5  ，  B7  9  5F"  F  F2  ,  FF  ,  D5  , 1&,  , 1 
0, 13,  7C  r  FE  ,  BF  ,  DA  r 13,  0&  ,  7  A  ,  B7  ,  F"2  ,11, D&  , 

2 ,  2 & ,  @,  DD ,  75  ，ん DO r  74 ,  3F  7C ,  D3 ,  ,  DD , &E , 
&ら， 1 , DD,  7E，  4，  B7,  5R  ,  F2,  2E  ,  D ら, 1 ら, FF" ， 18,2 
13, DD, 75, @, DD, 74, 1 „ 7C , D3 „ 30, DD , 7E , &, 3D 
D3 ,  3S 3E , D3 r  9S ,  CD , 60 ,  D& ， 1 1 v  7 
DO, 13, CI 9 5„ DG, D5 F 3 A , AB , E0 , RE, 17, CC r 
3A ,  A& ,  ,  57 ,  3A ,  A3 ,  ,  5R ,  3E 9  3,  DD r 9 & r  &,  8 
8,  47,  DDr  7E, 1 , B  A  ,  D2  ,  QR  ,  D&  ,  80,  B  A  ,  DA,  OR,  D 

3,  BBr  D2,  OR,  D6,  8@  ,  BB  r  DA,  OR,  D ら, 3E  ,  F"F"r  32, 
21 , AC,  E0，  "7,0， 1ら,8,  AR, 15r  CAF  „  D& , 
A5,  D&,  *9, IB,  F"3,  B2,  CO,  3E  ,  64,  77,  23  „  3  A  ,  Al r 
IF,  El ら, 11, A5F  02,  83,  5R  ,  8  A  ,  33  r  57,  3 ら, 
A3 ,  E0 ,  77  9  23 , 1 A, 1 3 „  77 ,  23 ,  3G ,  @,  23 ,  3A r A ら , 
1 Ar 77 , CD , 0, r C3 , &, 8, DD , 21 , AC , E0 , C5 , DD 


Z05 


2100  DATA 

, DD ， 7E 

2110  DATA 

， EB  r 13 

DATA 
2 ら 

2130  DATA 
, 3EF  BF~ 
2140  DATA 
, 34, D7 
2150  DATA 
, 74,  5 

DATA 

, @ 

21 70  DATA 
2a,  5 

2180  DATA 
, D0, D3 
2130  DATA 
, BB, D7 
2200  DATA 
4F，  F~D  、 
2210  DATA 
2,  7C，  DE 
2220  DATA 
A, BB, D7 
2230  DATA 

2240  DATA 
曰， DD， 3 & 
2250  DATA 
7  '  F"D 

22&0  DATA 
D,  e 

2270  DATA 
， DE>,  7E 
2280  DATA 
DD  '  77 
2230  DATA 
, D3 

2300  DATA 
CF~  ,  3E 
2310  DATA 
， 3 ら， 08 
2320  DATA 

13,  77 
2330  DATA 
, 23， 13, 13 
2340  DATA 

2350  DATA 
2，  &C '  DS 
23 ら 0  DATA 
3 ，  3E，  0 
2370  DATA 
, 21 r  E ら 
2380  DATA 
9 3C ， E ら 
2330  DATA 
9  3 

2400  DATA 
24 1 0  DATA 
2420  DATA 
， DS, C3 
2430  DATA 
E3,  DS 
2440  DATA 
7, E FC 
2450  DATA 
， 54  ，  53,  50 
24 ら 0  DATA 
, 20，  20  ，  3F" 
2470  DATA 


CA,  5D,  r>~79  3D,  DD  y  77,  @  ,  DD  , ら E  , 1 9  DD  ,  &&  ,  2 
3  ,  87  ,  5F~  ,  D2  ,  RA  ，  D&  , 1&,  FF" , 18,  2, l&r  0,  EB  ,  23 

FEr  OF",  DA, 11, L>7  ,  7  A  ，  B7,  F" ,  D7  ,  2 &,  BF"  r 

@,  OD,  75, 1 r  DD,  74,  2，  7C,  3D，  RE,  BF"  ,  DA,  20,  D"7 
E>3,  DD,  &E,  4»  DD  ,  6 &,  5  ,  OD  F  7E  ,  &,  87,  5F" ,  E>2 

, 18r  2r 1&,  @,  EB  ,  29  ，  E1B  9\"B  9  DD  ,  75  y  -4  F  DD 
7C  9  3D  „  D3  ,  -9Q  ,  3E  ,  4C  D3  F  98  ,  3E  r  F"  ,  0 

0,0,  D3 ,  ,  3A y  AO ,  ,  B7 ,  CC ,  72  9  D7  9 16, &, &, 
C2，  5F",  D7, 11,7,0,  DD, 13r  CI , 5  r  C2:  r  DC,  D&  r  3E 
98  ,  C3  ,  F"D  r  21 , 0,  E0  ,  &, 17,  C5  ,  FD  ,  7E  ,  B7  r  CA 
DD,  5Er  2，  DDr  5 5,  47,  3E  „  3,  30,,  87,  87,  C ら, 8, 
7E  , 1 , BA  ,  D2  y  BB  ,  D7  F  Ql F  &F"  9  CE  ,  @,  35  r  & 7  ,  7D  ,  3 
@,  DAF  BB,  D7,  RD,  "7EI ,  3  F  BB  ,  D2  r  BB  ,  D7,  61 , BB  ,  D 
DD,  FE>，  CO,  CB  ,  D7  ,  F"D  ,  El , DD  ,  El r 1 1 , T', 

CI F  DD  ,  7E  ,  6,  B7  ,  CO  w  5,  C2  r  78  y  D7  r  C3  ,  CD  9  F"0  ,  D 
0,0,  FD ,  46  ，ら, 4 ,  78 ,  CD ,  ei , DO v  RE ,  4 ,  DA ,  E5 ,  D 
3 &  ,  &,  0, lO, 12,  FD  ,  77  ，ら, CD  ,  O,  D3  ,  F"D  r  77  ,  4  »  C 
D3„  FE>,  77，  5r  CD,  F"8  r  D7  ,  C3  ,  DD  »  21 , @,  E0  ,  17 
B7,  2-4,  DQ,  RO,  7E  ，  &，  DD  r  77,  &,  F"D  ,  7E  » 1 , 

1 9  FD  ,  7E  r  3,  DD  ,  77  r  3  F  CD  ,  8,         ,  DD  ,  77  ,  <4>  ,  CD  ,  B 
DD  ,  77  ,  5r         ,  D,  CA  ,  2F~  9  DB  , 11,7,0,  DD  F 13, 18, 
3 ,  CD r  Q±  T  D8 ,  C3 ,  21 , AC ,  E0 ,11,  AS ,  D2 ,  &, 8, C5 
23, 3Gr @, ED, A2, E0 F 71 , 23, 70, 23 r 1 A, CB , 
23,  ED,  A5F  E@  ,  7 1 , 23，  70,  23  r 1 A,  OB,  2F"  ，  77 

13,  CI, 5,  C2r  3D,  De,  CD,  F~Q  9  D6  , 1 r  90, 1 F  C5  r  21 
CD,  53，  @,  CDr  CC,  D5,  CD,  D&  ,  D&  ,  Ol , B,  "78  r  Bl r  O 
C5,  21 , E-4  ,  EIO  ,         3,  BE,  27,  77  ，  2 

5  ,  C2  ,  SA  ,  D8  »C1,E1,F1， C3  16,      ,  CD  ,  S3  9  0 

EI0  ，ら, 3  ,  7E  , IF,  IF", lR, IF,  3C  ,  E&  F  F"  ,  D3  F  90  r  7E 
F-  ,  D3  ,  38  ,  2B  F  5,  C2  r  A3  ，  DS  ,  ,  &,  ±F"  9  ~Z  9  "7  9  Q  9 10 
10,  A, 10,         10，1>,0,ら，0,7，7，8, ie,  9, 10,  A 

DF  @,  7E，  23,  D3,  A0 ,  7E ,  23,  D3,  Al , 5,  C2r E3 
21 , ,  D8  ，&,  7 ,  C3 ,  E3 ,  DO F  21 F  C7  r  D8 ，&,  7 ,  C3 , 
21 , D5, DS, ら, 7, C3, E3, D8 , 3A, Ee, , 47, 1ん 1 
4F  ,17,  O0  ,81, 4F  ,  ED  y  5F~  ,  81 y  32  ,  EB  ,  ET@  ,  C3  , ら 7 
-*5r  20,  20'  20，  20'  F~e,  BF~  ，  52，  45，  4E  ，  20,  20,  2@ 
C@F  44，  45，  4C，  20，  20，  20，  20'  20'  52，         ，  44,  41 


- 
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20  ，  20  ，  20 '  A© ,  C4  ，  54,  43，  4D ,  45,  20，  20,  20，  20 
45  »  4E  ,  <4-1 r  4D  ,  45  T  20  ,  20  ,  3F"  ,  C0  ,  45  ,  52  »  4 1 ， 53 
20，  52，  C0'  50，  41， 55'  53,  45'  20,  20，  20，  EA  ，  BF" 
20，  20'  20,  20,  20，  @F  BC,  56,  45,  52,  43，  4 ら, S3, 
C0  9  4D  r  4F~  9  44  9  45  ，  20  9  2 &  9  2@  ,  2@  ,  B5  ,  CO  ,  42  ,41 
2@,  20'  F"4,  CSr  4 &'  4F"，  52,  4D,  41, 54,  20,  20 
A „  49  ，  &E ，  73 r  G5 ,  72 ,  74 ，  20 ，  & 4  y  & 9 ，  73 , ら B ,  20 , 
& 8  ，  20， ら 2, ら 1 ， 74,  & 3  ，  &S„  20， らら， ら 9  ，  feC  ，  & 5  F  24 
ら E，  & 4，  20，  73，  74,  72， ら 9,  &B,  & 5  ,  20,  &1 , ら E  ,  79 
73,  20,  77， ら & 5, ら 20  r  72,  & 5  , ら 1 , ら 4  ,  73,  D, 
74'  72,  & 9，  &B,  & 5，  20，  & 1 ' 20，  &BF  & 5  ,  73  ，  20，  77 
20  9  72  , ら 5  ,  &1 , ら 4  ,  73  ,  20  ,  2E  9  20  ,  2E  ,  20  ,  2E  ,  20| 


リズム • ボックス J プログラム 


ユー ジック レッスン 


ビギナー 向けに、 新しく 始まった 「ミュージック レツ ス 

ン」。 ここ に 掲載され て いる リス 卜 は、 P 1 2D の 「ミ ユー ジ 
ック レッスン」 の 中で 使用され ている プログラムです 。記 
事 中に も あるよう に、 ミュージック システムで しか 動作 
しません ので ご注意く ださい。 


秦 プログラムの 使い方 

この プログラム は. ミュージック 'マ 

クロ  • ランゲージ を 使用して、 BASIC 

を 拡張して います。 したがつ てこの プ 
ログ ラム を 実行す るた めに は、 MSX 
タ見 ^(7) コンピュータに、 ヤマハから 発 
売され ている F M シンセサイザ' ュニ 
ッ ト SFG—0I と、 ミ ユー ジック 'マクロ' 
ランゲージの R  0M カー ト リ ッジ Y  R 
M- 1 1 を^! する' 义要 が あ り ま す。 

プログラム を 入力す る^^に は、 変 
数名と、 GOTO 文 • GOSUB 文で 
ネ餘 する 行 番号に じゅうぶんに'; i 意し 
て く ださい。 これに 打ち 間違いが ある 
と、 プログラムが 正常に flFU せず、 ェ 
ラー メッセージ も 出力され ない ので、 
問題の ある ィ斷を 探 し 出す のが 非常に 
1000 

1010  '  Rhythm  Box 

1020  f 


大変になります。 

プログラムの 入力と、 入力の い 
の 修正 カ资 わったら、 プログラム を 実 
行す る 前に、 プログラム を カセッ ト • 
テープに セーブして ください。 この プ 

ログ ラム は、 Ctrl-STOP による 割り込 
み 処理 を 行って いるので、 最悪の^ 
ほ プロ グラムの 実行 を 中断す る こ と 力く 
でき なくなって しまう 可 宵 &I まが あ り ま 

す。 正常に プログラム 力、' るよう 

になる まで は、 必ず この f« を 繰り返 
してく ださい。 

この プログラム を 実行 するとき は、 
かな. ロック. キーと キヤ ピ トル. 口 ッ 

ク • キーの ロック を 外して 実行して く 

ださい。 


ver ' 


by  Bugbird 


1030  f 

1040  'copyright <c) 1985  by  ASCII  Corp. 

10ら0  F   sssBssss  ini t  env.  Zi  var . 

1070  CLEAR  800s SCREEN  2,0 

1080  DIM  P1*(5),P2*(5>:Q0SUB ら 010 


1090  OPEN  "GRP: "  FOR  OUTPUT  AS  #1 
1100  ON  STOP  GOSUB  5O90aST0P  ON 


釁 =====  init  MML 

INITsJJSERHYTHM 
一 ON  EVENT (5〉  GOSUB  3010 
一 EVENT (5 >  ON 
9 9  on  error  goto  3500 
GOSUB  6510:60SU8  4010: 'init  dsp. 

f   ======：  main 

W$»INKEY«: IF  W*=" "  THEN  1200 

IF  ASCCW$)=&HD  THEN  GOSUB  2010 

IF  ASC<W*)=8<H1C  THEN  GOSUB  2110 

IF  ASC(U«)=&H1D  THEN  GOSUB  2210 

IF  ASC<W$)=&H1E  THEN  GOSUB  2310 

IF  ASC<W*)==&H1F  THEN  GOSUB  2410 

IF  W*="   "  THEN  ^GOSUB  2510 

IF  W*=MB"  THEN  80SUB  2610 

IF  W$=" し"  THEN  GOSUB  2710 

IF  W*=HPM  THEN  GOSUB  2810 

IF  W*="QH  THEN  GOSUB  5010 
IF  CW*="F")+(W*="f")  THEN  GOSUB  291 

IF  <W*=HSM)+CW*="s")  THEN  GOSUB  291 

GOTO  1200 

f   ====  start  play 

一 EVENT (5)   OFT に RSTOP 

—EVENT (5)  ON に SHYTHM(B) 

RETURN 

' =====  move  cursor  right 
IF  X く 47  THEN  X=X+1 
GOSUB  40 lO 
RETURN 

f  =====  move  cursor  left 
IF  X  THEN  X=X - 1 
GOSUB  4010 


1120 
1130 
1140 
1150 
11ら0 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
0 

1320 
0 

1330 
2000 
2010 
2020 
2030 
2100 
2110 
2120 
2130 
2200 
2210 
2220 


0 A2 A0ADA  A3 A  A  A  ASA  AE AE 

么 么 ,A 么 IDA 么 二  7A1A  »A  3  A 么 -, 

，2  ，2  ，2  ，222  ，N  ,272  ，2  ,CK2  ，2  ， 
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2230  RETURN 

2300  f   =====  move  cursor  up 
2310  IF  Y  THEN  Y=Y-1 
2320  GOSUB  4010 
2330  RETURN 

2400  '   =====  move  cursor  down 
2410  IF  Y<4  THEN  Y-Y+l 
2420  GOSUB  4010 
2430  RETURN 

2500  '   =====  set  pattern 

2510  _EVENT<5)  0FF:_RST0P: IF  P<7  THEN  25 

90  " 

2520  IF  P=7  THEN  W*=MID*(P1* C Y+i ) , X+l , 1 ) 
:G0T0  2540 

2530  W*=MID*(P2*CY+l),X+lf 1) へ 

2540  IF  W*=M0"  THEN  W*=" 1 " : CP=1 1 : GOTO  25 

60 

2550  W*="0,r8CP=4 

25 ら 0  IF  P=7  THEN  MID*CP1*(Y+1 ) , X+l , 1)=W$ 

: _P ATTERN  <  7 , P 1 *  <  0 ) ) : GOTO  2580 

2570  MID*(  P2*  <Y+U,X+1,1>  =W* :  .PATTERN  C  8 , 

P2*(0>) 

2580  GOSUB  4110 
2590  RETURN 

2600  '   =====  set  length 

2610  一 EVENT (5〉  OFFs 一 RSTOP 

2 ら 20 し INE(56,152>  —  （il4, 1 ら 0》,4,BF 

2630  PRESET  (1ら,1ら8) 

2640  PRINT  #1,"1し*ぅせフ の ながさ (2-7)  ？,, 

2650  W*=INKEY*sIF  WW"  THEN  2 ら 50 

2660  IF   <W*<  "2")4-(W*>"7u)   THEN  2650 

2670  GOSUB  4050: PRESET   (56, 152) 

2 ら 80  PRINT  #l,W$sB=VAL(W$> 

2690  RETURN 

2700  9  load  data 

2710  _EVENT(5)  OFF: _RST0P: LINE  (152, 152) 
-<160, 160) F 4, BF: PRESET  (16, 168) 
2720  PRINT  #1,"1/ゅんひ* IT て" さたら 中 一 t おしてく 
^ さい" 

2730  W*=INKEY*: IF  W*=" "  THEN  2730 

2740  GOSUB  4050: PRESET   (40, 168>: PRINT  #1 

, "おまち くた" さい 

2750  C し OSEs OPEN  "cas: pdata"  FOR  INPUT  AS 

2760  FOR  1=1 TO  5 

2770     INPUT  #1,P1*(I 八 P2$(I> 

2780  NEXTsCLOSEsOPEN  "GRP: "  FOR  OUTPUT  A 

S  #l:P=7z GOSUB  4210: GOSUB  4050s X =23: Y=2: 

GOSUB  4010 

2790  ^PATTERN(7fPl*(0)):  PATTERN < 8f P2* CO 
) ) 8  PRESET  <152f  152)  a  PRINT  #1 バ'7  "し SE し P  (7 
) 8  RETURN 

2800-  '   =====  select  pattern 

2810  一 EVENT (5)  OFT に RSTOPt し INE  < 152, 152) 

一 （160, 1 ら 0>,4，BFsPRESET  (24, 1 ら 8) 

2820  PRINT  ターン を XhkTT    < た "さい Cl-8) 

2830  W*=INKEY*: IF  W*=" "  THEN  2830 
2840  IF   (W*<  ,,1")+  <«*>,,8,,)   THEN  2830 
2B50  P=VAL(W*》sGOSUB  4050 

2860  IF  P>6  THEN  GOSUB  4210s SC=9: X=23: Y= 
2: GOSUB  40 10: GOTO  2880 
2870  SC=0: GOSUB  4010 

2880 ヌしド（のポ》^5£丁  (152,  152): PRINT 
W$ 

2890  RETURN 

29O0  f  =====  move  tempo 

2910  IF   (W*=MF">*<T<190)   THEN  T=T+10 


2920  IF   <W*="S,,)*(T>11>     THEN  T=T~10 
2930  IF  (W*=Hf ")*(T<200)  THEN  T=T+1 
2940  IF  <g*="s")*(T>2)       THEN  T=T-1 
2950 し INE(224f 152〉 一 （248, 160), 4f BF 
29 ら O  PRESET (224, 152〉 

2970  PRINT  #1, RIGHT* <M     ,r+STR*(T)  f  3) 

2980  一 TEMPO (T〉 

2990  RETURN 

3000  9  =5===  play  trap 

3010  _RHYTH«<B) 

3020  RETURN 

3500  ,  error  trap 

3510  ' f RESUME  NEXT 

3520  "ON  ERROR  GOTO  0:STOP 

3530  ' ' (HA し T   ！ ！ ) 

4000  y  put  cursor 

4010  PUT  SPRITE  0, <CX+X*4f CY+Y*24) r SC 
4020  RETURN 

4040  9  =====  delete  command  line 
4050  LINECO, 168)-<255, 176) f 4, BF 
40 ら 0  RETURN 

4100  f  ===  disp.  &  del . pattern 
4110  PX=CX+X*4: PY=CY+Y*24 
4120 し INECPX+2, P Y —ら ） 一 （ P X +5 , PY ) , CP , BF 
4130  RETURN 

4200  f ====  dsp.  pattern 
4210  FOR  1=1 TO  5 

4220     IF  P=7  THEN  WP*=P1* < I ) s GOTO  4240 
4230     WP*=P2* < I > 
4240     FOR  J=l TO  48 

4250       IF  MID*<WP*f J, 1)=M1"  THEN  CP=llsG 
OTO  4270 
42 ら 0  CP-4 

4270       X=J-1:Y=I-1: GOSUB  4110 
4280  NEXT 
4290  NEXT: RETURN 
5000  '   ====  stop  &  term.  prog. 
5010  —EVENT ⑤ QFF:_RST0P:SF=1 
5020  GOSUB  4050: PRESET < 24 r 168) 
5030  PRINT  #1," へんしゅう た ^リ rt*、  ty/n)? 
5040  W*=INKEY*: IF  W*= " 
5050  GOSUB  4050 

5060  IF  (W^Y^  +  CW^y")   THEN  5090 

5070  SF=0: RETURN 

5080  ，   ===  stop  trap. 

5090  — EVENT (5>  OFF: ^RSTQP: STOP  OFF 

5100  GOSUB  4050s  PRESET (1 ら, 1 ら 8》 

5110  PRINT  #1,"テ~ ータ $  t —フ" し J すか <y/n)? " 

5120  W*=INKEY*:  IF  WW  THEN  5120 

5130  IF  <w*="YM)+(W*=uyM>  THEN  5160 

5140  IF  <«*=,^,,)-»-(«*='^,,)  THEN  END 

5150  GOTO  5210 

51 ら O  GOSUB  4050: PRESET  (16f 1G8) 

5170  PRINT  #1, "し "ゆん ひ" iT て" さたら キー ま おして 

ください" 

5180  W*=INKEY*:  IF  WW"  THEN  5180 

5190  GOSUB  4050:  PRESET  (24"ら8> 

5200  PRINT 鲱" まちく ビ さい' •  •  '• 

5210  C し OSEs OPEN  "pdata"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

5220  FOR  1=1 TO  5 

5230     PRINT  Pl^IWV'+P^d) 
5240  NEXT 

5250  C し OSEs OPEN  "GRP: n  FOR  OUTPUT  AS  #1 
52&0  END 

ら 000  f  =====  init  var . 

ら 010  P1$(0)="4":P2 樂 CCO="4" 

6020  FOR  1=1 TO  48 

ら 030  W*=W*+»0M 


THEN  5040 
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6040 
6050 
6060 
6070 
6080 
ら 090 
6120 
& 500 
ら 510 
6520 
ら 530 
ら 540 
6550 
ら 5 ら 0 
6570 
& 580 
6590 


NEXT 

FOR  1=1 TO  5 

P1*<I)=W*:P2*(I)=W* 
NEXT 

X=23: Y=2 

SC=9 

RETURN 

， asaswss    i  ni  t  .     dsp.  • 

FOR  1=1 TO  8 

READ  W$sS$=S$+CHR$(WO_(W$" 
NEXT:SPRITE*<0)=S* 


PRESET  (40,8) 

PRINT  #lf "RHYTHM  BOX     Ver . 1-0" 
FOR  1=0  TO  4 
READ  W*:  PRESET  "2,32+1*24〉 
PRINT  #1 , W*s し INE<5 ら, 44+1*24)  —  （247, 
44+1*24), 7 
&ら 00     FOR  J=0  TO  4 

6 ら 1 0 し I NE ( 55+J*48 ,41+1 *24 ) 一 （ 56+J*48 f 46 

+  1*24 八ん BF" 

らら 20  NEXT 

6630     FOR  K=l TO  4 


らら 40 し I NE ( 3 1 +K*48 9 42+ I *24 ) 一 （ 32+K*48 , 45 
+1*24), 7, BF 
らら 50  NEXT 
&らら 0  NEXT 

6670  PRESET (16, 152): PRINT  #1 に 'B/ar=《 P/ 
attern=7  t empo= 120": B=4 : P=7 :T=120s CX*52 
:CY=36 

6680  ^.PATTERN  C  8  f  P2*  <  O  ) ) 

—PATTERN  <P,P1*C0)): — SE し P  <P)8 RETURN 


6690 
ら 700 
ら 710 
6720 
ら 730 
ら 740 
ら 750 
6760 
6770 
6780 
ら 790 
6800 
ら 810 
& 820 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 


«<b00011O00 


8<b01111110 


WaOOOllOOO 
&bOOO 11000 
«<bOOO  11000 
StbOOO  11000 

Hi  — c 1 , Hi 一 op  y bs.Dr 
'•H  Tom" 
"し Tom" 
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秦 プログラムの 入力の しかた 

この プログラム は、 I6K バイト ムソ 上 
のす ベての MS  X で 動作し ます。 

BAS  I  C だけて' 作られて います か 
ら 、 入力 に 際 し て 特別に-; i 意す る こと 
はありません。 入力 力 、'終了したら カセ 
ッ 卜に S  A  V  E する こと を 忘れずに / 

リスト は、 横 4ぽ で 打ち出して ある 
ので、 リストの ^を するとき は、 

SCREEN ガ： Wl DTH  AZ 
とすると、 g が 同じに なり、 見やす 
くなります。 
鲁 ゲームの 内容 

ゲーム を スタートさせる と、 辦丄、 間 
の 沈黙の 後、 ^<7) 絵 か 菊 れ ます。 

左 はじ 力、 ら、 釣り ざお を たれて いる 
のが あなた。 海の 中 を 優雅に 泳いで い 
る 4 ひきの 魚 をつ り 上げて く ださい。 

使う キー は、 の カーソル キーと 


スペース キー だけ。 カーソル キーで、 
左右の ねらい を 定め、 スペース キーで 
釣り針 を 下げます。 針 か 了に おりて い 
る 間 は、 左右の コ ン ト ロール は 効かな 
いので、 場 MiM び は 慎重に。 また、 ス 
ペース キー は、 押す と 針 か 下がり、 は 
なすと 上がる ようになって います。 

魚 を 釣り上げ ると、 釣り上げた とき 
の 深さ に応 じ た 得点 力、' 加算 さ れ ます。 
もちろ ん深 いほ ど 点数が 高い のです。 

針 や 糸が、 上の 方で う ろうろ してい 
る 力 二に 切られる と、 アウト。 針 を 3 
ィ!^ い 切る と ゲームオーバーです。 

4 ひき 釣り上げる ごとに、 魚の 動き 
は 速く な り 、 なかなか ひっかかって く 
れ なくなり ますよ。 一 

ゲームオーバーに なったら、 リタ 一 
ン キーで、 また 最初 力、 ら できます。 が 
ん ばって、 たくさんの 魚 を 釣って くだ 


さい。 

鲁 プログラムの 解説 

この プログラム は、 すべて BASIC 
で 害 かれて おり、 次のように ブロック 
化されて います。 

1000-  メイン ルーチン。 各 ブロック 
(サブルーチン） を 呼び出 します。 
1200- 割り込み ルーチン。 一定 時間 
ごとに 呼び出され （ON  INTER 
V  A  L  G  0  S  U  B による） お 陽 さ 
まや、 コンブ の 絵 を 動かします。 
2000- 魚た ち （力 二 を 含む) を 動かし 
ます。 

2200- キー入力 

3000- 針 を 動かします。 この^ は、 
tt"/^fe& に 動く とき、 上下に 動く とき、 
魚 を 釣り上げ ている とき、 魚 を 釣り 上 
げ 終わった とき、 の 4 つに 分かれて い 
ます。 


4000- 力 二 力、' 糸 を 切った か チェック 
し、 もしそうならば、 それなりの 処理 
をし ます。 

5000- イニシャライズ (初 測 匕) ルー 
チンです。 次の ような こと を 行います。 
変数 や 配列の ネ; ^匕。 スプ ライト バタ 
ーンの 読み込み。 画 (7) ^成。 
6000- 配列 や、 ス プライ ト パターン 
の データ。 

プログラムに 辦 ある 人 は、 タイマ 
割り込み ルーチンと、 ス ブライト デー 
タ 読み込み ルーチン にご'; 主 目 Z タイ 
マ 割り込み では、 ゲームの 流れと 閱係 
なく 背景 を 動かします。 また、 データ 
の f 売み 込みで は、 データの • を 半分に 
する ために、 ある パターンのお & ひつ 
く り 返しの データ を、 プログラムて 作 
り 出して います。 （5500〜）EX という 
配列 に 入って いる データ が 力 ギ です。 


1000 
1010 
1020 
1 030 
1 040 
1 050 
1 0 & 0 
1 070 

1030 
1 100 
1110 

1 120 
1 130 


9  MSX いそ ゲ リ G^me 

'  1305- O       by    X AMOR I - 

DERI MX    A— Z 

OIM     IIMTERVA し =50    GOSUB  1200 
GOSUB    5@@0        »  i  ox  t 
GOSUB 1 200 : GOSUB 1 200 
INTERVAL  ON 

' mai  n 1 oop 

F"OR    BM=3    TO 1 1 STEP  2 

IF"    F~  <：  BN  )  =©i    THEN 1 130*  next 
QOSUB    2000 ' t eki 
GOSUB    2200' key     i n 


£09 


1 140 
1 150 
1 1&@ 
1 170 

l ie@ 

1 130 

1210 
1 220 
1 230 

203@ 


GOSUB    3@@@  '  c  ulv  sol 
GOSUB    4000*  k^n± 
NEXT 

IF  RND  C 1 ><  - 03  THEN  DX  C 
GOTO 


==— DX 


Q=  >     MOD    &s  U=GI    MOD  2 

ON     (Q    MOD  GOTO  1220,1230,1240 

RUXSRR I TE    0,  C 23@ ,  20 >  r     3,  Us  RETURN 
RUTSRR I TE 1 , C 200 , 1 5Q >  , 12,  s RETURN 

RUTSRR I TE    2r  C ら 0 , 1 50 >  r 1 2 „  s  RETURN 


9  F~  i  move 
X  CBN>  =X  (Blst)  +DX  CBN> 
Y  <  BIM  >  =Y  C  BN  >  +E> Y  C  BN  > 

IF"     X  CBM>  >XX     THEN    DX  C  BN  >  =— XD— RIMD  < 1 >         s  X  CBN>  = 
XXs  D  CSN>  =0 

2040     IF"     X  CBIMX  XM    THEN    DX  CBM>  =     XD— RIMD  C 1 >*2s  D  C  BN  >  = 


IF"    F"=3    THEN  RETURN 

IF  U  THEM  F"=l  ELSE  IF  F"<  >&  THEM  F=2 
RETURN 

9  Culv  sol  moN/e 

ON  1 GOTO    3@2@ , 3350 , 3350 , 3@9@ 

F  c  %jlv  sol  mode 


2050  IF    BN=1 1 THEN  2@8@ 

20 ら 0  IF"    V  CBM>  >YX     THEN    OV  <：  BM  >  =  — YD 

2070  IF"    Y  CBNX  YIM    THEN    D  V  C  BIM  >  =  YD 

2@9@  RUTSRR  I  TE    BN  ,  C  X  C  BN  >  ,  Y  C  BIM  >  >  r  C  C  BN  >  ,  BN 本 C  BN  > 

2  100  RETURN 
22@@  » Key    i n 

22 1 @  T=ST  I  CK  (  K>  r  U=STR  I  Gi  C  K  > 
2230 

22 ら 0 
30001 
3@1@ 
3@2@ 

3@3@  9 

3040  IF    T=*3    AND    X  ( ら〉 く: X  ( ら >  =X  ( ら） +3  e し I NE  (  X  • 

ら >  -4-3  ,  33  )  一 STEP  (  t-3  ,  0>  , 1-* 

30S0  IF"    T=7    AND     X  ( ら） >&0    THEN     X  ( ら〉 =X  ( ら）  一 3  s し I  NE  (  X  ' 

ら ） +9  ,  33  >  一  STEP  C     3,  0>  r  4- 

30 & 0  RUXSRRIXE ら , （X( ら〉, Y (ら〉 ）,1,12 

3070  RETURN 

3090  'pick! 

3  100  Y  C&>  =  V  <&>  — 5 

3110  IF"    Y  C&>  <«4-5    THEM    3 1 S@ 

3120 し IIME     (  X  ( ら） +9,  Y  (ら） ）  一 STEP  (0,     5  >  ,  7 

3 1 3@  RUTSRR I TE ら, （X( ら〉, Y (ら） 

3 1 40  RUTSRR  I  TE    CB  ,  CX<&>  rYC&>-i-10>  ,C<  BN  >  ,  C3 木: 2+D  CG> 

3 1 50  F> し A  Y  "  o4c  32  •'  ,  ••  o3e32  •• 

31ら0  RETURN 

3170  » 

31Q0  P し AY"o51  32cdeccleccle"  ,  ••  o3c  4  •• 

3 1 9@  R=0 a  Y (ら >  =40  s  TEN=TEN+  C Y  <Q> —30 ) 本 •  4 

3200 し I  NE  <  X  C&>         ,  35  )  一  STEP  <0,  23  >  ，  4 

3210  RUT3RRITE  <XC&>,  203  >  s  G=0 

3220  INTERVAL  STOP 

3230 し I IME  C  255  ,  B>  一  STEP  C  一  3 ら ， — O  >  ,  -4  „  BF" 

32*4-0  RR  I  NT# 1 , US  I  IMG  •'  ###4*0  '•  ；  TEN 

3290  PRESET  <21B, @> 

32 ら 0  RR  I IMT4* 1 , US  I  IMG  •'  ##4»#0  •'  9  TEIM 

32*70  IMOKslMOK —  1 s  INTERVAL  ON 

3260  IF"    NOK  >@    THEN  RETURN 

329@  RESTORE ら 490  1  OOSUB    5<4@@a  IMOK— * 

3300  P し AY  "rlZl 1 ら oSec  ec  ec  4r 1 •• 

3310     IF    F> し AY<0>     THEN  3310 

3320  XI>— XD-i-31  IF"     XD>1 ら THEN  XD=1"7 

3330  ■  I F"    YD  >    3    THEN    YD™ 10 

3340  RETURN 

3350    9  nov  msil 

3360  IF"  F"— 1 AND  Y  (ら  >  <  1 THEN  Y  (ら〉 =Y  (ら〉 +S  s し I NE  (  X 
<S>-»-'9p  Yt!6>  >  — STER  C0,  一 S>  ,1s  P し AY  ••  oSa32 •• 

3379  IF"  (F—2  AND  Y(S>>40  THEN  Y  (ら ） = Y  (ら〉 一 5 « し I IME  (  X 
<ら>  +3,  Y  <： ら: >  >  — STEP  5)  ,  "7 

33QO     XR    Y (ら ><41     THEM し I IME  (  X  ( ら > +9  ,  40  ：>  —  STEP  (  0  ，  24  >  , 


さ 10 


THEN 

F"=3s  Q= 


4  s  F"=© 

3330    FOR     1=3    TO    3    STEP  2 
3-400        IF"    F  (  I  )  =0    THEN  3420 

3-410        IF"    YC&>  — 3<Y(I)     AND    YC&>-^3>VC  I 

X  (ら>  一 3<  X  (  I  ：>     AND     X  <： ら）" i-:3>X  (  I  〉  THEN 
C I > =0 s I =7 
3420  NEXT 
3430  ' 

3440    RUTSRRITE: ら, （X( ら〉, Y( ら）） ,1 
3450  RETURN 
4000     ，  kan±  check 

4010     IF    NOT  (  Y  (ら〉 >Y  ( 1 1 ) AND     X  <&>  -^3>X 
)<X(ll:>+7)     THEN  RETURN 

L_  I IME  C  X  C&>  +9  ,  & 5  >  —  <  X  C&>         ，Y( ら〉： >,7 
PLAY  ■■ 1 32" 

s  RUX3RR I TE    &,  CX  C&)  w  YC&>  )  w 1 
A=Q0—  (  Y  (ら） 一ら 0〉  /2s  RI_AY,,n=A5  •' 
IF"    P し AY  (0  )     THEN  4070 

IF"    Y  (ら） く 170    THEM    Y  (&)  =Y  (G)  +5=  GOTO  4050 
PLAY  •' 1 4o2a  ••  s  MAR  I  =HAR  I  — 1 
し I  NE  (:  255  , 1 8  ) —  （ 1 33  , 10)  ，  4  ,  BF~ 
IIMTERVA し STOP 
PRESET  C 1 33 , 1 GO 

RR I MT* 1 , STR I NG« ( HAR I  9  • 'レ' • ） 
PRESET (200， 10) 

RR I NT# 1 , STR I NG« C MAR I  9  "レ ，リ 
INTERVAL  ON 

し I  NET  (  X  ( ら〉 +9  ,  40  >  —  C  X  C&>  +3  , ら 4  〉  ,  4 
Y  <&>  =40  s  R=0  s  F"  (G) = 1 s  G=@ 


IF" 
s  F" 


4030 
40 ら 0 

4100 
4110 
4  12© 
■4 130 
4140 
•4-150 
4 1 & 0 
4  170 
4 1 B@ 
4 1 30 

42 ら 0 
ね 00 


IF"    HAR  I  >0    THEN  RETURN 


20  >  ,  BR 


5010 


X C 16) , D ( 13) 
5030    P し AY 
50-*@  FOR 


し I NE  C ら 8 ,  80 ) 一 （ 1 86 r 

" GAME  OVER" 
RfeESEX C 32 , 3& > s RR I NT 斡 1 ， A$ 
PRESET  C 33 ，  3 & >  s  PR I NT# 1 9  A* 
IF     I IMRUX*  C 1 X  >CMR*  <： 1 3  >     THEN    42 ら 0 
RUM 

*  i  n  i  -t 

CO し OR     15,4,  Is  SCREEN  2,2,1 

DIM     XC13>,YC13>,  DX  ( 1 3  )  ,  DY  C 13>  r  C< 13>  ,  F"  <： 13>  9  E 


I 


NEXT 


15s  READ    EX  < 

5050  F"OR     1  =1 TO 1 1 STEP  2 

5@ & 0  GOSUB    5490=  SPRITE 朱 （ I 氺 2) 

50"70  SRR  I  TE*  (  I 木 2+ 1 ) =B* 

5@80  NEXT 

5030  GOSUB    5-430  s  SRR  I  TE*  C 1 2  )  =  A* 

5100  GOSUB    5-430  =  SRR  I  TE*  <     8)  =A* 

5110  GOSUB    5490s  SPRITE* (     0> =A ま 

5 1 20  SRR I TE* ( 1 ) =B* 

513© し INE  (0, ら； 5>  —  （255， 191 ) ， 7，  BF"  \ 
5 1 40 し I IMEI  C0,  55  )  一  （  30  , 1 32  >  y 10F  BF" 

5150  LINE              50  >  一  STEP  (20，  20) , 10，  BF" 

51&0  FOR     1=5    TO    21 STEP  8 

5 1 70  C I RC し E ( 70+ I  9  25 >  r  5r 15 

5  1S0  MEXT 

5 1 30 し I IME  C  72  ,  23  〉  一  （  QQ  ,  27  >  , 1 , BF 

5200  PA  I  NT  (:  75  ,  25  >  , IS, 15 

521@  RSEIX  C3@, 1^0>  , 10 

5220  FOR     I =3©    TO    255    STEP  2© 

5230  L_  I  NE    一  STEP  (  20  ,  RMD  ( 1 ) 木 20— 10) , 1@ 

5240  NEXT 

5250  RA  I  NT  C  255  yl-91>,10,10 

52 & 0  OPEN     "QRRs  ••     AS  #1 

5270    A*="        MSX いそ ゲ リ GAME    SCORE = 

52 曰 0  PRESET     C 1@,  @>  s  RR I NT# 1 ， A« 

5230  PRESET     C 1 1 y  0  >  s  RR  I  NT 4* 1 T  A$ 

53@@  A ま オリ s レレ レ  " 

53 1 0  PRESET  C 1 75  T 10)  s  RR  I  IMT# 1 r  A$ 

5320  PRESET ( 1 7 ら ' 10) = RR I NT# 1 ， A 多 

5330  RUTSRR I TE    4，  ( 8  ，  33 ) ， 15,  O 


00' 
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T  6 月 13 日から 名 古屋、 ^>京、 仙 台、 
礼幌、 福 岡、 大阪と 全国 6 力 所で、 ァ 
スキー 主催の 『パソコン が あうた。 
ラジオで アナウンスが あつたから、 矢!] 
つてい る 人 も 多かった と 思う 力、'、 ラジ 
ォ 局の スタジオ を 借りて、 講師と して 
アスキー 畐胖土 長 '西禾 0 彦、 M マガの 私 
が 出席した。 ゲストに は、 CG  'ァー 
チス 卜の 大野 一興 氏、 マン ガ 家の すが 
やみつる 氏 を 招いた。 
，大1 ^興 氏に は、 M マガの 表紙 を 描 
いて もらって いる。 つい ^ まで NE 
C の P  C  - 1 00 で C  G を 作って L  、たの ほ、 
8 月 号 力、 らは、 ■ に MS  X だけで 表 
紙の CG を 作る 4 うにな つた。 なぜ P 
C - 100 で やって いたかと いうと、 MS 
X の グラフィックス カ沫 熟、 いや グラ 
7 ィ ックス を 生 力、 す ことので きる ソフ 
卜がなかった、 という ことだろう。 8 


初めて 読む 方、 ず 一つと 

読んで いる 方、 MSX マガ 

ジン 定期 mrc すよ〜 ！ 

定期 購読が できる ょラ になり ま した。 
友人 • 知人に 知らせて あげてぐ ださ 

い。 MSX マガジンと 同様、 月刊 ァ 
スキー、 ログインち 定期 購読で きま 
す。 遠ぐ の 本屋さん に 行かない と 黄 


10月号は| 


円 


月 号、 9 月 号の 蘇 氏 は サン ョ 一の MP 
C - X を 使って、 バックに ビデオ 11® を 
流し、 コンピュータの グラフィックス 画 
面 を スーパーインポーズ するとい つた 
手法 を 取って いる。 口で いうの は 簡単 
だよ、 という 人 もい るだろう 力、'、 これ 
が 簡単に できる ところが MS  X のい い 
と 二ろ。 もっとも、 大野 氏の すばらし 
い アイデアがなければ グラフィックス 
も 生きない が。 9 月 ^<7) 舞 氏に しても 
カメラの フィードバック をう ま く 使つ 
て、 すばらしい CG を 創り 上げて いる ( 
▼ 言 舌が ノ  、° ソコン 塾 か ら 離れて しまった 
が、 名 古屋、 東京、 大阪 など、 各地で 

/  、°ソ コ ン 塾に #iu し て く れた 人た ちの 
顔ブレ もずい ぶん 違って いた。 名古屋 
では リ 偉生 <7M も^^か ら ぉ特ま で. 
仙 台で は 学生が 中心だった。 福 岡で は 
パソコンの プ レゼ ン ト のとき 力 

り 上がった の を 覚えて いる。 6 力 所で 

言 セ哈の パソコン 力 <、 #iu 者に 当たる 
ようになつ ていたの だが、 福 岡の 人が 

一番 うれしそうであった。 あとの 5 力 

所の 人た ち は、 上 b^W おとなし いよう 
だった。 いや、 東京 も パソコンの プレ 
ゼン 卜のと き は、 ザ ヮザヮ していた な c 
. v 礼暢 では、 ラーメン 猜に 行った。 そ 
のとき、 天 鳳と いう 店で、 『メンバ リ』 
という ラーメン を 食べた の だ。 夜中の 


2 時す ぎ ま て欽 ん でいて （といっても、 
私 は アルコール は ほとんど 飲めない。 
水 割 2 杯 も 飲む と 眠くな つてし まう の 
だ)、 大野 氏、 すが や 氏、 FE の斉 藤氏 
と 4 人で、 最後 <7M±ii げに その 店に 行 
つた。 そこで、 大野 氏が、 r メンバ リ 
のかたい の」 と 言った の だが、 メンバ 
リ というの は、 メン のノ、 'リノへ' リに 力、 た 
いやつ のこ とらし い。 だから、 本当 
は メンノ  \' リ のかた いとい うのはない。 
すが や 氏 は、 お腹の!^1 力 藩い という 
ことで、 最初 は メンバ リを 食べな かつ 
た。 そのうち、 3 人が おいし そうに メ 
ン バリ を 食べて いると、 「ぼく も 後から 
たのんで いい かな」 といって、 し 


た。 そして、 最後に 食べ 始めた の だ 力、'、 
他の 3 人よりも 早く 食べ 終わ つてし ま 
うとい う 結果に なった。 ついい まし 力く 
たお 腹の 調子が 悪い といって いた 人 
が、 誰よ り も 早く 食べ 終わって しま 
つたのに は、 おどろいた。 この 店 は、 
六;^ の^ 庁の すぐ 前に も あり、 と 
て もお いしい ラーメン 屋 である。 一度 
行って みると いい。 とにかく 今回 は、 
各地で いろいろと おいしい 物 を 食べる 
ことができ たの 力、 '楽しかった。 大阪で 
は; W きな タコ 焼き も 食べた し、 福 岡 
では 卜 ンコッ スープの ラーメンが おい 
しかった し、 大きであった。 
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MSXV^h 


ここに 掲載され ている お 店で 
i^isx ソフ卜 を 取扱って います。 


怖 ム、 s  ノ 

て, w  B&xW<r^7pi 

1&rTd^  1 マ 各 南 1 T 曰 

Afl 1  t;c_'>c_ocoo 
U 1  J リ OO  oitoO 

日 南 田 mm (株) 川 中島 店 餓 市醒ぼ 目 5- 4 

、呂 J 

南 ，町 19 

0172-62-3333 

^5 デンキ (株） 

小 諸 市 飾- 4 - 8 

01743-5-2144 

(株) ，ラジオ テレビ^ 

mteX 郡 白 田 《TF 越 156-11 

化 サービス 

西 雑灘! 泄; S 崎 字， II 

017346-3939 

高 藤 商会 

gi?TfT^ 細 93-2 

ttHM  、  S  メ 

酒 田 市 二 筒 10~10 

0234-22-0969 

更埴 中部 * 協 

更馳^ ^1 師屋 200 

ffiaa^J  、  S  ノ 

曰絲 土 

^ao?miWb2 丁目 12 - 39 

0196-35-1352 

(堂） 

t ム ^^、e&  ノ 

サイ ライ • 

茅 野 館 川 4449H 

(株) 佐々 木^ * 

岩 手 t!5^5KT35 地 fib 町 1 4« 

0196-92-2262 

松 ^黄 3975 -  3 

絲市麵 

絲市豊 沢 町 8 - 8 

0198-24-91 II (ft) 

:Wm:^^Bl4IO ト 2 

v^s  ノ 

北進 軟 (株） 

仙 台 館刊 弋ト 1 卜 7 

0222-32-2324 

(営） 

才 キノ 電化 サービス 社 石 川 川 郡 野々 市町 栗 田 卜 i58 

北進 msi'ti ケ谷店 

仙 台 細 ケ^ 6-5-1 

0222-51-2662 

電化の ハシモ ト 

石 川 ii ^市中 野 18  -  2 

力 川 麼、 

fil  ノ  U  、g  ノ 

づ^^ 

中 田 町^? ST  1 22- 1  02203-4-2407 

田 尻 職 (株） 

石 川 ^ ^川 郡 野々 市町 柳- 29- 2 

jmsj  、  S リ 

(株） オリエ ンタ1  ル • ェ 
—ジ エンシー ッ タヤ 店 

福 島 市^ »TI0#ll 号 

0245-21-2101 

画 (営） 

(株) すみ や 

綱 市 呉服町 1  ~6-9 

直 絡 

(有) マルケ ン 会 醒町 2 丁目 77- 13 

0272-31-7012 

静岡 mmi 町 6-7 

佐 島 電機 (株） 

*/£?tmt 田 4 丁目 卜 2 

0495-22-3429 

(mm 

富士^ 中^ fflJH-18 

千 

02972-2-1429 

岡 崎 (営） 

サン エス 

船 郡一 feBJ^ 中魏 

カネコ 職 商会 

松 Fm 雄 戸 3 十 30 

0473-67-2246 

スピード 商会 高 橘 店 

豊田市 高 誘 4- 125 

十 粟 （宮） 

ヒタチ 商会 高師店 

舰市躑 1700-1 

0475-24-3343 

g 田 市 E3«PT^ 畑 36 

ュニフ 杉 山 mm (株） 

市 i^7f5^ ケ崎川 間 2065H 

0436-61-6161 

フカ ッ電ィ btt 

小ル || 電化 

香 取 郡 小^ JII 町 柳 17 

0478-82-2225 

名古屋 (営） mm: 

名 古 屋市港 区' j 雕 3- 194 

麵営） 

中^ 南口 店 

杉 並 区 高 円 寺 南 4-26-1 

03-314-1003 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

三重県 三重 郡 J 1 瞧 大字 豊田 269 

多 摩 (営） 

(有) タノ クラ mm 

西 多 胃 五日 ^«1469"2 

0425-96-0653 

京都 (営） 

(株賺 酶 

京 tB^f3 治 神 治 一番 

战 (営） 

エス シー エス 
(マイコン ラン ド^) 

mmmpz-s- 1     綱 ビル 

0488-22-3791 

ショー エー 電化 (株） 

京^ m 中京 区 西の 京 円 Bimx 南側 

鍋 (営） 

日 南 田 株） 

0262-43-2728 

大阪 (営） 

烦 

市; '錢区 日 柳 丁 目 9#  1 6 号 

日南田«1(株)^^^  Sifm 齢 町 2210 

0262-34-2101 

神 戸 (営） 

ニュー メデャ 神明 

TOm^ift 谷^^ 口  18 卜 1 

岡 山 (営） 

片山 電機 

岡山県 51? 市 玉 48-8 

永 島 電化 

Mem 水 島 敏痉 町 3- 12 

#津 農協 

岡山県 金 川 344- 13 

：'^^ 嶋', しへ 


広 島 (営） 
松 江 (営） 


mm) 


'麵 営） 
山 口  （出） 
雜 (営） 


久留米 (営) 


鍋 (営） 深 堀 無線 


福 山ゼネ ラル サービス 福 山 市 山 ¥»1298~6 
山陰 マイ コン センター 松 M 東 朝日 町 

マス^ 店 市 !Rt5«rm 麵 入口  ' 

(有) 皮 サービス 鳥 取 市^ PI2 丁目 253#i 也 
まや あ am 泊 町 鶴 58- 1 
同 組合 AIMP 河^ WI 渡 ノ:^ 350-21 
ネ駢巿 文 京 4-2 -  II 

山口県 豊»^ 田 ajssm 

高 松 市 春 日 町 I655H 

s^sm 丸 VI 卜 3 

高松絲 の gro 丁目 卜 I 

大牟 田??^ BJ2-200 
扞島郡 白 SBJit>:xi83-l 
三 猪 郡 高 三 猪 1264- 3 
鰣市 深猜卜 M- 18 
大 fflT^ の 原ト 1432  -  7 


S0262-84-9078 
02672-3-5505 
026782-2335 

0262-  96-9402 
02627-2-2323 
02667-2-3808 

0263-  58-8160 
0261-22-0204 
0762-46-3345 
0762-76-0128 
0762-46-2131 
0542-51-1234 
0542-54-5151 
0544-26-5201 
05637-2-8458 
0565-80-3255 
0565-45-4611 
05635-6-7330 
052-381-2590 
0593-65-2606 
0774-22-2975 
075-821-4111 

06-641-01 1€  (ft) 
078-917-3969 

0863-  32-2686 

0864-  44-6105 
08672-4-051 I 
0849-51-4935 

0852-  21-0777 

0853-  43-3150 
08562-2-4020 
0857-23-8554 
0857-53  1611 
0857-55-0111 


クボ デンキ 
山 ロ豊田 農協 

タケ ャ mm (株) 
町 fflMm^ 

ジャス コ^ 木 


白 石 地 e« 協 
^^テレビ ラジオ 店 


熊 本 (営) 


神 籠 器 

, センター 
(資) ラジオ クロ ネコ 
儇) 相麟 


八 代 市: «TI  丁目 6H5 


08376-6-1036 
0878-43-7744 
0878-51-4545 
0878-67-6616 
0944-53-0808 
095284-5111 
09426-4-3128 
0958-71-3165 


09573-6-0627 
09653-2-6188 
096-293-2221 
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お母さんまで 力 

MSX の ファンに なつ/; 


M 君の 場合 

お父さん はゴノ レフ 仲間の #»、 お母さん は P 
TA の 役員、 楽電を 買って グルー フ碎び 出しが 
ワンタッチで 出来る ようにして 上げたら 便利に 
なった と 大喜び。 「ゲームば かり かと 思って いた 
ら、 こんな こと も 出来る のか」 と MSX を 誉め 
て くれた。 以来、 お父さん もお 母さん も大の M 
SX ファンに なり,、 ケ、、 一ム ソフト もい つの 間に 
か 増えて、 一緒に 遊ぶ ようにな、 つた けれど、 最 
後に 一言 「勉強 もしろ よ〃」 と言われた。 


楽 電 

ら く でん 

(財） 電気 通信 端末機 器 審査 協会 
技術 基準 適合 認定 機器 


> ダイヤル 式 電話機が プッシュ 式 電話機になる 

> 相手が 話し中の 時 は ワンタッチで 何回で も 呼び出しが 可能 

に 時間 を 指定 すれば その 時間に 自動的に ダイヤル できる 

> スピーカ 受 話が 可能 

•  80 名の 電話帳 作製が 可能 


• 相手 を 次々 に 呼 び 出 して ダイヤル でき る 連続 ダイ ャ ル 機能 

き 最大 10 件までの ワンタッチ ダイヤル 機能 

*  ニックネームで ダイヤル できる ニックネーム ダイヤル 

機能、 その他、 便利で 楽しい 機能が いっぱいです。 


欲 しい 方 は 今す ぐ ダイヤル イン〃 


03-292-7553 

 ,  


ハガキ の 申し込み も 可、 通信販売 のみ。 

ォ ーダー 受付 時間 9  ：  00〜 5  ：  30 

全国 無料 配送 

支払い 方法 ： 前納 制、 郵便振替 東京 4 一 22909。 

定価 19, 删 円 


らく でん 営業部 迄 


：ふ寶 


* 好きな 回路の 組める ユニバーサル • カートリッジ もあります。 定価 3,000 円 

株式会社 企画 センター 〒ioi 東京都 千代 田 区 神 田 小川 町2- 1 木 村 ビル a  292-7553 


MSX ソフト クローズアップ 


徹底 攻略 法 


アクション • コメ ティ一 • ゲーム 新登場// シーソーと 頭 は 使いよう 7 


¥4，  800 
國 ゲーム/反射 神轻型 
國解股 害 付 

ある 曰、 ち びっこ 探偵 JUN 
君のと ころへ 一通の 挑戦状 
ガ 届いた。 


Of  M  I  H  I     H  \  ROHO  f|S  FROGRAHHeft 

pftC    P.^  J 1 SH  t  HH  f)S  DCS  I  CHER 

MOO    M I  I  TON ！  ftS  D I RGCTOR 

HflO-  AK  I  br  ns  scesnH 

HR  I  T  t^'H  §Y  COHP  ， レ € 

^^CFRODOCeO さ丫  ft! 

COPYR 1 POMY    I  MC. 


き 楽 を 聞き なが ら 作戦 をね ろう 


挑戦に 応じて さっそく 彼らの ァ 
ジ 卜に 向かった JUN 君 を 待って い 
たもの は、 と 《0 ちち タイマー^ 
いた シーソー、 さわった だけで や 
られる パル ーン、 タイム ドア、 な 
どの 仕掛けだった- 


id び > 


MS)C^ 体 と ディスプレイ を 正し 
く 接続し、 ROM カセットの 向きに 
-; 主意して スロッ 卜に 差し込みます。 
電源 スィッチ を ON にす ると タイ 卜 
ルが 表示され、 スペース キー また 
は ジョイ ス ティ ックの 卜 リガ 一 を 
押して ゲーム スター 卜。 

JUN  COMY 君はキ 一ポー ドの 場合, 
力一 ソル キ一 <7)(ag)T' 左右に 動き、 

EBt^ ヽ シ ゴを 登つ た り 降 り た り 
します。 そして スペース キーで ジ 
ヤン プ します。 
ジョイ ス ティ ック では、 左右に 


倒して 左右 移動、 前後に 倒して ハ 
シ ゴの登 り 降り、 トリ ガーで ジ ャ 
ンプ です。 

JUN 君 をう まく 操作して、 通路 
の あちこち にある タ一 ゲッ トを全 
部と り、 悪 ガキ達 を 全部 やっつけ 
ると、 次の 面に 進めます。 

全て のノ  、'ルー ンを やっつけ ると、 
JUN^ が ひと り增 えます。 
(スター ト時は 3 人） 


： むずかしくな つてき たぞ。 


JN 君 vs 悪ガキ 


JUI 

JUN の 宿敵、 悪 ガキ達 は 時間と 
ともに 色 力、 ず わり、 色 ごとに 性格 
が 決まって います。 

赤ガキ 仕掛け を 使って 追い か 
けて くる 

桃ガキ 登りたがる 

靑ガキ 降りたがる 

水色 ガキ . ジャンプし 続ける 

黄ガキ JUN 君の 真似 をす る 


やっつけ 方 A 


JUN 雪 vs や - 


ン 


悪が きを やっつけ るに は、 シー 
ソーを 使います。 この シーソー は 
と り もち タイマー 力 M 寸 いていて、 
」11隨カ< 乗 り 越える と 倾 します。 

とりもち タイ マー は 40 秒 間作 動 
し、 悪 ガキを シーソーに くっつけ 


▲ 第 6 面：/、、 ハシゴ がない つ./ 


l 第 3 面： ドア をう まく 使おう 


9       ^     l(J1 , 

JJ 

y  com  O  f          \  マ 

▲ 第 5 面 ： 3 階から 4 階へ は 行けない。 


て 動け なく してし まいます。 

悪 ガキが シーソーの 下に くっつ 
いている 時 は 上に 乗って つぶし、 
上に く つついて いる 時 は シーソー 
の 片方に 飛び乗つ て はじき 飛ば し 
て やっつけます。 

ただし、 タイマーが、、 OCT になる 
前に やっつけな いと、 時間切れで 
悪ガキ 達の 動き 力 S1 く な り ま す。 


バルーン は、 フロアの あちこち 
を フワ フワ 飛び まわって いて、 こ 
れに 触れる と JUN 君 はやれて し ま 
います。 

バルーン を やっつけ るに は、 パ 
ルー ンが JUN 君と 同 じ 平面 上に あ 
ると きに、 JUN 君 を その ほうに 向 
けます。 すると バルーン は 吹き飛 
ばされ て 壁に 激突し、 割れて しま 
います。 


灘 S«HtoV 锁?" 


ターゲット 


悪 ガキの 他に これ を 全て 取 ら な 
いと 次の 面に 進めません。 通路の 
あちこち にあり、 さくらんぼ だつ 
たり、 バナナ だったり、 面に よつ 
てちがいます。 次の 面 は 何が 出る 
力、、 それ もまた 楽しみの ひとつで 

ォ 

二れ を 取る と、 制限時間が 延長 

され、 JUN 君が 青から 赤に 変わつ 
て、 カン タンに バルーン を 割る こ 
とがで きます。 

ン ポ會ン 


ラン ポリ 


通路の あちこち にあって、 ここ 
でジ ャ ン プ すれば 上の 通路 ま でジ 
ヤン プで きます。 しかし むずかし 
いのは、 むしろ ここで ジャンプし 
ない ことかな。 


▲ 第 7 面： 階段 あらわる。 


?16 


タ 


©ァ 


I 面 内に 2 力 所 あり、 片方の 前 
を 通る と 強制的に も う 一方の ド ァ 
に 出て しまいます。 悪ガキ 達の し 
つ こ し 、追跡 か ら 逃れる に は最& 


\ 


スコ 


© ブル 


夕一 ゲッ 卜 を 取って いる 数に よつ 
て、 得点が 変わります。 
タ一 ゲッ ト  60^270 点 


バルーン  100^800 点 

悪ガキ  

シーソー 下 100^2，  000 点 
シーソー 上 200^5， 810 点 

JUN 君 • 脳: ^一 ヤー 

"-O: な"' 

反射神経 ゲームと いっても、 た 
だた だ 瞬間 的な 判断で 逃げて、 そ 
してやつ つけて いたので は 得点が 
のびません。 その 面 内の 通路 をよ 
く 見て、 ちゃんと 作戦 を 立て、 シ 
一 ソーを 効果的に 使い、 悪 ガキを 


k 第 8  i!q  ：  、>_ はき J 


第 1 面の クリ ヤー 法 


Hoyno 


JUN 君 は、 最初 5 階に 現れます。 ゲ 
—ムが 始ま つたら 音楽 力、' 鳴り だす 前に 
卜 ランポ リン を 使って ジャンプし、 タ 


ヘン h 

r り、 I 


もどり、 P 皆 段 を 降りて 4 階 左の ター ゲ 

ッ 卜 を 取り、 床 が 刀れ 目から も 
う ひとつの ターゲット を 取りな 

がら、 3 階の シーソーの とりも 
ち タイマー を 健させます。 ここから 

2  p 皆の トラ ンポ リ ン に!^ m り ジ ヤン 
プ しながら 時間 を 力、 せいで いると、 そ 
ろ そろ 悪 ガキが シーソー にくつつ 
いている はずです。 

あと は 周りの 拔兄を 見て、 3 階に 
るか、 2 階、 I 階と 降りて ， 
いく 力、、 ^皆へ 登る か fv  ]n 
して シーソー を ■ させ '^^^ 

ます。 このと きノ、 'ルー ン \' ；: 

を ジャンプしながら 効 一， 
率 良く 割って いき 乂、 
ましょう。 JUN 君が ター 
ゲット を 取って 赤に 2 二 
変わって いる 間 は、 簡単 _ 

に 割れる はずです。 ハ^ f ノ づ 


こうして すべての 悪 ガキと フー セン 
を やっつけ ると、 残り 時間に 応じた ボ 

—ナス 点 力 《加算 さ れて第 2 面に 嫌で 
し: Ui をね らづ 

てくだ さい。 


^ 第 9 面 こそ 最大の 難関。 

ヮナに 落とさなければ なり ません。 
うまく やれば、 一度に 何人もの 悪 
ガキ達 を やっつける ことが て' きま 

す。 

この ゲームの 楽し さは、 瞬間 的 
な 判断力 と ^的な 作戦 力 を 総 動 
員して、 得点 を 上げながら、 次の 
面へ 次の 面へ と 進む こどに あり ま 

1 o 

各面 を御艮 し、 次の 面が 見れ た 
ときの 感激 は 最高です。 さあ、 キ 

ミも JUN 君 を 自在に 操って、 10 面 
ク リャ一 を 目指して ください。 

軽快で 明るい 音楽と、 リアルな 
効果音が、 楽し さ を 盛り上げます。 


ハイス コ 


▲ ついに 来ました、 第 10 面。 


ハイテク •  ノー  ト 

© ハシゴ を 降りる とき、 ジャンプ 
すると 素早 < おりれ る。 同様に 

登る とき も ジャンプしながら 登 
れば、 素早 < 登れる。 
©/  \ シゴの 途中で 左右 キー を 押し 
ながら ジャンプ すると、 飛び 降 

<0 る ことができる。 ま^、 逆の 
操作で、 八 シゴに 飛び つぐこと 

もで きる。 (タイミングが 大事） 

③  シーソーの 上で 悪 ガキ達 をす り 

抜ける ことができる。 

④  悪 ガキは シーソー では じき 飛ぱ 
した ほうが 得点が 高い。 また、 
つぶす とき は できるだけ一 度に 
たぐさん つ す。 

© 水色の 悪ガキ は 手 ごわい から、 
気をつけよ ラ。 

この 他に も、 面 ごとに 使える ® 
テクニックが あります 力、'、 それ は 
自分で 見つけて ください。 それ も 
また 楽しみの ひとつな のです。 


ベ イス 


：ァ一 ケ一 ド 'ず一 ム にも 負けな 
いくらい 凝った ゲーム 構成と 美し 
い H® で、 やれば やる ほと 面 白 さ 

ます。 

し、 なかなか 次の 面が 見れ 
ない、 つまり クリ ヤーで きない、 
という 人 もい る ことでしょう。 そ 
んな 人の ために、 極必 テク _ 
ニック を 教えち や— 
いましょ^^ 


安心して S ベる PONYCA のソフ ト 

ほ した^と^ ポニ 力の す。 


P  O  N  Y  C  A 
株式会社 ポ：— 

〒102 東京 《千 代 田 区 九 段 北 4 十 3 日本 ビルディング 
TEL03-265-6377 

お 売 元 Z 株式会社 ボニー  • キヤ 二 オン 販売 

〒102 東京 » 千代 田 区 九 段 北 4-3- 8  TEL03-265-805I 


礼幌 支店 
大阪 支店 
仙 台 支店 
広 島 支店 
東京 支店 
福 岡 支店 
名 古 星 支店 


»0II'5II  5151 
8  06  541-1601 
»0222-61-1741 
©082-243-2915 
p  03-265-8141 
«S092-75 1-9631 
a052-322-400l 


ニッ ポンポ 二-  a  03-667-3741 


データ レコーダの 経済性と フロッピーディスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今 一番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック ディスク ドライブ 
ユニット。 噂が 嗥を 呼んで パソコン キッス' の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました。 な 力、 で 

も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず か 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 
キーボード 入力で オペ レイトす る 簡単 操作、 そ 
して この 物価高の 世の中で I 枚 450 円で 手 
に 入る ソフトの 安 さ、 などなど は、 既に 常識に 
なって いると 力、。 でも QD ('こ は、 これら ハード/ 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も 御 紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 
す。 MSX の インタ一 フェイスに 内蔵され た QD- 

DOS が 生み出した 多彩な 機能 群  。 

一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いただ 
ける と 思う のです。  

IQDDOS の 採用で、 デキる こ と、 
二ん なにた くさん あるので す。 
鲁才 ート ベリファイ 

プログラム セーブ 後の ベリファイ を 自動 ィ匕 力 
セットの ような わずらわしさが なくなり、 正確 
な データの 保存が 可能です。 （フロッピー テマ 
スクの リトライ 機能 もつ いています。） 
參 自動 スタート 

ファイル 名 を、、 AUTO  EXEC" とした プログラム 
は 機械語、 BAS にに かかわらず 電源 ON の 
みで、 即 スタートさせる ことができます。 
(LOAD/RUN などの 操作 は 不要です。） 
拿 画面 セーブ 

グラフィック を 含めて、 テ V スプ レイに 表示 
した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 
操作で セーブで きま 1； しかも、 画面 セー 
ブの 範囲 は、 ほんの 一部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンドに より、 ワン タツ 

チ 操作で 表示し ます， 


像 複数 ファイルの セーブ & 一 
ファイル ディレクトリ 一 

QD 上に 記録され た 複数の ファイルの 中 か 
ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 ① QDFILES 
コマンドに より ファイル 名 一^ を 画面 上に 表 
示。 ② 目的の ファイルの 先頭に カーソル を 移 
動 。③ ファンクションキー を ワン フ 。ッ シュ。 こ 
のス リー ステップの 操作で どの プログラム も 
即 スタートで きます。 
拿 カセットから QD への 自動 転送 
CASQD コマンド により、 カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます。 
しかも 、プログラム言語 は、 機械語で も BAS[C 
でも 0K。 大事な、 大事な プ り グラム 
力、' そっくり そのまま、 QD で 使 
用で きます。 

秦 ファンクションキーの 自動 設定， 

QD を パソコンに 接続す る だけで CAU_RUN、 
CALL  LOADXALL  SAVE など 使用 頻度の 高 
い QDBAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から、 便利 
な QD の 機能が 自由に 自在に 楽しめます。 


I クイック テ V スク ドライブ ユニットの 
その他の 特長 
き ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 

インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 
実装して あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザー 用に 開放され てい ま t; 
• 最大 8 合までの QD の 増設が 可能。 

コ ン ピュー タ の スロッ トを 拡張 すれば Q  D を 
最大 8 台まで 增設 可能。 ドライブ 番号 を 指定 
する ことで 指定した QD を アクセス します。 

画 メテ V ァの 特長 

き 片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容量 
き 2.8 インチの ノ、 ード ケースに 封入 

き 直径わず か 2.8 インチ、 重量 129。 
定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 


國 QDM  -  01 

177^1 ( j マイクロ ソフト 社の » 襟です. 


瞧 お求め はお 近くの パソコン ショップ '量販店へ 
発売元 関東 電子 株式会社 
TEL  (03)257  6221  (06)632  0207 
* ダビング は 專用機 を ご 使用く 下さい。 

合わせ は 下記 まてな 
株式会社 植山 TEL(0255)25- 9666 
» 当社で は、 ク イツ ク ディスクの OEM 
受注 も 随時 承って おります。 


ミツ ミ 


MSX 


用 


ま 会ネ： 


曙ンク ティ スク 


スズキ 教育 ゾフ 卜の 「ク リ ァー 
算数」 は、 実際に 教育 現場で 
指導され ている 先生方との 協 
同 研究に よ り 開^され、 学習 
内容 を 段階 別 • 系統的に 編集 
されて います。 

きめの 細かな ステップ 展開 や 


全国の 学校で, 採用 鵜 出〃 


スタディー シリーズ （小学校 4ぅ*6 年 用) 


• 教科 害の 内容に ビッ タリと 適応。 • コンピュータが はげまして くれます。 

文部 宵の 学習指導要領に 準拠し、 ^学 正しい答え を 出した 時 も、 失敗した 時 も 
年の 学習 内容 を 段階 的 • 系統的に 編集 それぞれの キャラクターが 出て、 音楽が 
しています。 どの 単元 も 教科書に ピッ 流れ、 コンピュータが 励まして くれます。 
タリ と 適応し、 予習' 復習に 最適です。 

秦 ヘルプ 機能 を 使えば、 ヒン卜 や 解説 
を 見て、 学習 効果が 抜 ぐんです。 

わからない 時には、 ヘルプ キー を 押す 
と、 ヒント や 解説な ど 問題 を 理解す る 
ための 画面に 変わります。 自分の 能力 
や 進度に 合わせて 学習す る こと がで き 
ます。 


お ro-n  (幼児〜 小学校 低学年） 

©■《9 き 

— ： — — _  ,  .    -  ) 


譬 家庭での 復習に 役 だち ます。 

先生 や 親に 教えられ たこ と を コンビ ュ 
一 タで復 お、 コンピュータで 勉強した 
こと をお 話ししたり、 問題に 対する 子 
ど も 達の 现 解が 着実 に 進み ま す。 

•1 レッスンが 3 〜 6 分です。 

3 〜 6 分の 短い レッスン になって いま 
すから 幼児で も 集中力 が 待 続で き ^'太: 
に 内容 を 理解して いきます。 
• パソコンと ワークブック を 併用す る 
ことで 学習 効果 は ぐ〜 んと 向上 します。 
スキップ 一 II わく わ く ランドに は、 活 

m ^ の ^い ワークブックが 用意され て 
います。 この ワークブック を 使いな が 


ら、 お話し ゃクレ ヨン' カード 遊び を 
して 体験した こ と を パソコンで 確め た 
り、 逆に パソコンで 学んだ こと をヮー 
ク ブ ッ クで 復習 したりす る こ と, で、 ':?： 
習 効果 はさら に 高い ものと な り ます。 


■ お問い合わせ 先 - 


全て ヒン 卜が 用意され ている 
ことにより、 思考 やつまず き 
な ど を 十分に 考慮して います。 
個別 学習 をす す める 上で も、 子 
どもた ち はもち ろん のこと、 学校 
の 先生方 や 御 父兄 様から 絶 大 
な 好評 を 得て います。 


各 巻 (2 本 セット) ¥8,〇〇〇 


， 積 

1 角 

A 整数の かけ 算 • わり M 

^* 式の 利用と 計算 

r， 垂直 • 平行と 四角形 
C "直方体 ，立方体 

II； 小数 

0 分数 

q グラフ 

d 大きい 数と およその 数 

， 図形の 面積 
■ 体 穰* 容積 

ji 小数の かけ 算 
^"小数の わり 算 

1"| 合同な 図形 

単位 置 当たりの 大きさ 

CI 分数 

^ 分数の 計算 

#1 割合と グラフ 
^ 整数と 小数 

， 置と 測定 

■ 図形の みかた 

yi 分数の かけ 算 
^+ 分数の わり 算 

O 縮図と 拡大 図 
—いろいろな 立体 

cr 数の みかた 

^ いろいろな 問題 

n 比 

^ 比例と 反比例 

各 巻 (2 本セッ 卜) ¥8, 000 


1 


かずと 数字 
色と 形 


2 くらべつ こ 
なんばんめ 


3 


4 左 石 


どちらが おおい 
あわせて いくつ 


5 
B 
7 
8 


のこり はいくつ 
文字 あそび 1 
文字 あそび 臼 
みんなで いくつ 
迷い 道 


(10 までの 数詞） 

(図形の 弁別） 
(^さ、 高さ、 位 S 関係） 
(噸 序数） 
( f 対 1 対お) 

(20 までの 合併） 
(位 K 閱係） 

(20 までの 分解、 0 のみ 入） 
(ひらがな 纏) 
(ひらがな 編） 
<  3  口の 加減） 
(考察 力) 


かずと 数字 2      (40 までの 数詞） 

積木と かず （立方体） 

かぞえ かた （2 ずつ、 5 ずつ の かぞえ 方） 


ワーク フック 別売 (各 ¥600) 

ワークブック 1 ) …①〜 <g) の 内き こ 合わせて あります。 

ワークブック にピ ッ夕リ です。 


固 SKS ススキ ix 音 ゾ7卜跦1\ 会 《: 

な 札 幌 （011)  551-8911  O 大 宮 （0486)  41-9431  » 浜 松 （0534)  636602 

O 靑 森 （01726)  2-5435  » 千 葉 （0472)  78  9511  O 名古屋 （052)  703-7715 

« 仙 台 （0222)  97-4441  » 東 京 （03)    494-3937  S 福 井 （0776)  23 1715 

O 福 島 （0245)  33-2345  15 横 浜 （045)  90 レ 2160  » 富 山 （0764)  22-0230 


T430 浜 松 市 砂山 町 329-8( 第 6 清 川 ビル） TEL.0534  56  1937 


、 


O 大 阪 
» 高 松 
な 広 島 
o 福 岡 

S 麁児島 


(06)  336  2211 
(0878)  43  5661 
(0829)  28  6633 
(092)  573  7251 
(0992)  20-6814 


らくらく 霜で 

効 Is? 


MSX  —  DOS ソフトウェア 


(コス マット）  一 G85 シリ-ズ 


(3. 5 インチ マイクロフロッピー） 

¥9,800 


タク 卜の 先から あふれる ソフ ト 

多彩な ビジネス ゾフ ト （120 種） 


ま 


^榷 '^栲 別に^ 定き。 


多 項目 サーチ' ソー ト 可能 


ファイル 中の 複数の カードから 


ある 一定の 条件 を 与える こ 


会社で も 家庭で も あらゆる ユース 《 


カード を 探したり 並べ かえたり をし ます。 


対応で きます。 


カー ド 形式 データベース 


一 ft 分の デー タが カード 1 枚に な 


カードに はすで に 業種 • 業務 別に あわせて 必荬 
な^ H が u3: 定 されて います。 あと は' お 際の データ 

(名前 •  mft) を し 一ます。 


使いやす さ 抜群 


完全 対話 整な ので 

^\ 阇而 の 指^に^つ て 

-m 

' 入力す る だけです 

2 タイプの 出力 可能 


すべての データ を- 覽 表に 出力 はべ かえ 自由） 


カード ィ メ ーシ' 


条件 を 与える ことにより 伝票、 DM タイプで 出力。 


低価格 • 高機能 


な ビジネス ゾフ トを 


¥9,800 で 揃える こ とがで きます。 一 
又、 演算機 能 も 群 を 抜いた 速さです。 


MS) (力 《 (多彩な アブジ ケーシ ヨン を 探る ) 指揮者に な つた 

本体 R  AM  64  kb の M  S  X と 3  •  5、、 フロッピー ディ スク ドライブが 必要、、 


o 


COSMUT-C85 シリーズ 


ソフト ウェア リスト 全 120 種 


Na  2 
No.  3 
Na  4 
No.  5 
Na  6 
Na  7 
Na  8 
No  9 
No. 10 
Nail 
No. 12 
No. 13 
No 14 
Na 15 
醫 謹 
No. 17 
No. 18 
No. 19 
No.  20 

mm 

Na22 
No.  23 
Na24 
Na25 
No.  26 
No.  27 
No.  28 
No  29 
No.  30 


小学校 児童 管理  

中学校 生徒 管理  • …一 

お 等 学校 生徒 管理  

学校 向 備品 管理  

スポーツ . テス ト 集計 システム" 

小 中学校 簡易 会計 システム  

小学校 テス 卜 管理  …- 

中学校 テス ト 管理  

高等学校 テス ト 管理  

生徒会 予算 管理  

スポーツ ' ィ ベン 卜 得点 集計 管お 

授業料 納付 管理  

寄付金 管理  

栄養 計算 システム  

図書館 図鲁 目録 管理…  

図書館 図 害 《 出 管理  

人事 管理  

名刺 管理  

各種 団体 会 具 管理  

選挙人 名簿 管理  

寺植家 管理  

神社 信徒 管理  

教会 信徒 管理  

宗教団体 信者 管理  

証券会社 外務 具 向 顧客 管理  

郵便局 外務 員 顧客 管理  

警察 向 車 件 事故 登録 管理  

新 M 記者 向 事件 事故 登録 管理 …- 

個人 信用 データ 管理  

法人 信用 データ 管理  


No.  31 
Na32 
No.  33 
No.  34 
Na35 
No.  36 
No.  37 
No.  38 
No.  39 
No.  40 
No.  41 
No.  42 
No  43 
No  44 
No.  45 
No.  46 
No.  47 
No.  48 
Na49 
No.  50 
No.  51 
No.  52 
No.  53 
No.  54 
No.  55 
No.  56 
Na57 
No.  58 
No.  59 
No.  60 


新聞販売店 顧客 管理  

新聞販売店 販売 管理  

訪問販売 会社営業 マ ン向顥 客 管理… 
ン向 見込 客 管理 


No  61 旅館 客室 予約 管理  

No  62 会議室 予約 管理  

No. 63 たばこ 販売店 販売 管理" 

No.  64 衛生 業 業務 管理  

No  65 襲 造き 康 材料 管理  


自然食品 販売 会社 顋客 管理 
建設機械 販売店 顆客 建設機械 管理- - • 

f^iaa  en 帳 

現金 出納 管理  

銀行 振 込 口座 管理  

クレジット 'カード 管理  

手形 支払 管理  

スケジュール 管理  

商品 予約 管理  

商品 発； 主 管理  

営業マン 成續 管理  

営業 日記 裉  

各種 アンケート 調査 分析 システム… 

不動産 物件 管理  

仕出し 弁当 販売 管理  

仕出し 弁当 仕 入 管理  

スナック 'ポ トル 管理  

スナック 売掛 管理  

生花 仕 入 管理  

育 果仕入 管理  

鮮魚 仕 入 管理  

運送業 向 車両 管理  

タクシー 車両 管理…''  

旅行代理店 予約 管理  

ホテル 客室 予約 管理  


No.  66 
No.  67 
Na68 
No.  69 
Na70 
No  71 
Na72 
No.  73 
Na74 
No.  75 
Na76 
No.  77 
No.  78 
Na79 
No.  80 
No  81 
No.  82 
No  83 
No.  84 
Na85 
No.  86 
No.  87 
No.  88 
No.  89 
No  90 


製造業 機械 ランニング' コス ト 管理 

マージャン 資卓 管理  

0  A 機器 販売店 向 顧客 管理  

電気製品 販売店 顧客 管理 
各種 保険 顧客 管理 
美容院 顧客 管理 
理容 院 顧客 管理 

ギフト ショッ ブ 顧客 管理  


ィ匕被 品 店 顧客 管理' 
美術品 
美術品 
紳士服 販売店 顧客 管理 
ファッション • ブティック 顧客 管理 

スポーツ' ショップ 顥客 管理  

楽器店 顳客 管理 

カー 用品 ショップ 顬客 管理  

レンタル' ショ ッブ 顧客 管理  

書籍 販売店 向顥客 管理 
自動車 販売店 顥客 管 理 

オートバイ 販売店 顋客 管理  

ペット' ショップ 顳客 管理  

動物 病院 向 動物 病歴 管理 

植木 リース 業顥客 管理  

家具 販売店 顧客 管理 


No.  91 靴 販売店 顧客 管理 

Na  92 ペンション' 民宿 予約 管理 

Na  93 ペンション' 民宿 顧客 管理 

Na94 茶舗 顧客 管理  

No.  95 米 販売店 願 客 管理  

No.  96 白 蛾 駆除 業 顧客 管理  

No.  97 庭園 管理 業顙客 管理 
Na  98 寝具 販売店 顧客 管理 
Na99 時計 • 眼 镜 販売店 顧客 管理 
NolOO 塗装 業 顧客 管理 
No.lO〗 牛乳 販売店 顥客 管理 
No 102 カメラ 販売店 願 客 管理 
No103 写奧館 顧客 データ 管理 
No.104 教育 資材 販売 管理 
No.105 歯科 技工 見 甲 システム 

No. 106  0  A システム 見 積  

No. 107 アルミサッシ 加工業 見橫 システム' 

No. 108 アルミサッシ 部材 管理 

No.109 中古車 販売 （車両） 管理 

No.110 電子 部品 データ • パンク 

No.1 1 1 C  M コピー 'データ • バンク …… 

No.112 冠婚葬祭 出納 管理 

Nal13 家計簿  

No.1 14 気象 データ 管理  

No.1 15 個人 向 ダイエツ ト 管理 

No.116 個人 向 メモ 帳  

Na117 家系図 管理  

Na118 住所録  

Na119  B  C しべ リカー ド 管理  

Na120 アマチュア 無線 ログ 管理 


ンシ ョ ッ ブ' MSX 販売店 又は 、 下記の ィ ンフ オメ ーシ ョ ン センター ま で. 


JSS ジャパン • ソフト' サービス CO..LTD. 


Z20 


本社 £広 島） 

»082-249-3395 
裼山 本部 

OQ849-4 1-8858 
東京 営果所 

O03-345-9  4  4  7 
福两 営業所 

0092-863-3141 


北 九州 営業所 

O0979-24-5348 
米 子 g 業 所 
OQ859-32-7071 

松 山 営業所 

mSSil9-24"4996 

O0582-47-5691 


C0SMUT-C   (ュ ナイト. テクニカル. コンピューター） 

S082 — 246 — 577 1 (fax)  082-246 - 5773 
広 島 市中 区 銀山 町 1 一 16 藤 野 ビル 8 〇 6 

開発 • 販売元 ュ ナイ ト • テク 二 カリ レ' コンヒ ユー ター 

本 社 〒697 浜 田 市 黒 川 町 108  —  61 T  E  L  (08552)  3-3  111 
益 田 営業所 〒698 益田巿 あけぼの 本 町 4-2 本 町 ビル 1 F    TELC08562)  2-530  1 


ilHSX  BASIC コンパイラ 


BASIC は 組める が マシン 語 はどう も …… 、 と 力、 アセンブラで 
マシン 語 を 組む の は 時間が かかる し 面倒 だ、 また 現在 組んで ある 
BASIC プログラム を もっと 速く 動かせな いもの 力、、 とお 考えの 全 
MSX ユーザーの 皆様へ 新発売〃 


「MSX-BASIC コン ハイ ラ」 は 以下の 特^ を 持って ぉリ ます。 
• ユーザ一 エリア を 少しで も 人き く とる ために リ 力一 シブ お- 

式 を 採用し、 コン ハイ ラ^ 体の サイ フ、' を 出来うる 限り コンハ 

ク トに 設計いた しました。 
その 結果、 32 K シ ス テムに おき ま し て 約 20K の 大き な BASIC 

フロ グラムが コン ハイル 町 能に なりました。 
會 ラン タ イムル一 チン 内に 数々 の 古: 用 高速 サブルーチン を 用 

怠し ま し たので 灾行 迚^ は BASIC インタ プリ タの 10〜20 は 

速 以上に なリ ました。 
• ランタ イムル一 チン はコン ハイ ル 終了 時に 出来上がつ た ォ 

ブジェク トブロ  f ラムと I'i 勅 的に 接 綾され ます。 
故に、 コンハ イラ 4： 体が メモリ にないと 実行で きない、 ま 

た、 ラン タイム ルーチン を 別につ けない と. 動かない 等の 不^ 

さ を 一掃いた しました 


USX  basic  compiler  ft 


BASIC 
7  ログ ラム 


零 


1 ン ハイル 


この 「MSX- BASIC コンパイラ」 によって 製 成された ォブ 
ジェク ト プログラム は、 コンパイル 時の システム RAM 容量 
さえ^えば どの M  S  X でも 実行 町 能 となります。 
鲁 より 多く の MS  X ユーザーに 使って いただきた いという 設 
お-思想 によ'） まして、 16K  I^AM システム でも 動作 可能に い 
たしました。 

秦 使用で きる BASIC の 命令に つきましては、 前述の ユーザ 
一 エリ ァの 最大 確保と 実行 速度 10〜 20 倍 速 以上の 実現と いう 
大きな 目 標の 達成の ために 徹ゃ- といたし ましたので、 ^数 
^の 命令 は 全て 使 うこ t がで き ま す 力、'、 BASIC の 全 命令 はサ 
ポートされ ておりません。 しかし、 他の 使用可能な 命令の 組 
み 合わせに よ リ まして 代 i できる 命令 も ございま すので、 日 
常 使用に は 差しつ かえな く 使って いただける ものと 確 いた 
してお リ ます。  夢 


幣社 に 加 負 郵麵 職 込 書 を 用总 いたして おり 
ますので ご一 報く だされば お送りいた します。' 
お急ぎの 場合 は 現^^^に て ご注文く ださい。 


〒567 大阪府 茨木市 大住 5J1 5  —  26 
ソフ卜 ウェス 卜 

TEL    (0726)27 — 7888 


カセッ ト テープ 版 

¥7,000 


「ゲームセンター」 とまった  <  同じ 機構。 
だから、 耐久性、 確実な 動き、 どれ をと 
つても 今までの ものと は 比較に ならない 
リアル さです。 


•  「ジョイ マックス」 は、 ゲームセンター などに ある ゲーム マシンと 同じ パーツお 吏 用 
している のでな じみ やす 《かなり 乱暴な 操作 をしても ビク ともしません。 

• マイクロ スィッチ を 使用して いるので、 動作が 確実。 画面の リアル 感 力、'、 より 迫力 
を 増します。 

• ワンタッチ 交換で、 四方 向と 八方 向の 両方が 使えます。 

國 別売の アダプター キット （¥8,500) で、 ゲームセンターの ゲーム 基板 も 使えます。 
(接続 は 簡単です。）※ PC-8801 用 ジョイ マックスに は 使えません。 

く 中古の ゲーム 基板 を 販売して おります。 （在庫 表 あり。 切手 120 円 を 同封の 上お 申し込み 下さい。)〉 
ファミリ一コンピュータ 用 接続 端子の み 1 人 用 ¥2,800  / お 手持ちの 各社 製 MSX 用 ジョイ、 


2 人 用 ¥5,000  \ スティックに 接続で きます。 


攀1 "ファミリ一 コンビ ユー タ」 は 任天堂の 商標です。 


SHOT-3 
START  CREDIT  \  SHOT-2 
P〇B (ゲーム 基板 用） SHOT-1 


一 ァ 

新人 さ 
発 用？ 


MSX 専用 
ファミリー コンピュータ 用 
MSX& ファミコン 用 
PC-8801 用 
ファミコン 2 人 用 
MSX& ファミコン 2 人 用 


¥  9,200  ( ゲーム 基板 用 配線 済） 
¥  9,200  ( ゲーム 基板 用 配線 済） 
¥  9,800  ( ゲーム 基板 用 配線 済） 
¥ に， 000  ( ゲーム 基板 使用 不可） 
¥ll,000f ゲーム 基板 用 配線 済 
¥".600、 は ¥500 プラス ) 


議 27-9364 

株式会社 マイクロ  • システム • プランニング 

〒II6 東京都 荒 川 区 西日 暮里 4-26-7  O03-827-9364 


「ジョイ マックス」 のお 申し込み 方法 - 


翁 現金 寄留の 場合/欲い' i お,',， は を i リ しヒ して、 i お 'v'K;^ &び^  fi- を 卜 im し'1 け ドジ ョィ マックス 係」 
までお 送り 卜' さい。 

秦 銀行 振 込の 場合/ i  'お^にて 欲しい 商, v ，^住所、 氏名 をお 知らせ 卜さい。 f 商, がい せな び 送料 を 国 

民 相互銀行 動 坂 支店 当座 814061、 乂 は富士 銀行 動 坂 支店 当座 9203 までお 込み ド さい。 
秦送 科… 東 地域 800 円。 ^州、 、北海 jH  2.000|リ。 その他の 地 城 1,2 糊。 

* 沖 織、 mm おはお! hi かせ ドさ <•  、。  m ご 浩^の 方ば 運貨 (送料 m 払い ^ 
~ 一   I 


XSCIII 


MAGAZINE 


9 月の アスキー メ ティア シリーズ 


Sep- 中味が 濃くて、 たのし さ いっぱ t 


特集 COMPUTER  NETWORK 

秦 コンピュータ • ネッ ト ワークの 実態 は？ 

ASCII  NETWORK を 中心に 「ネッ ト ワーク 時代」 の 
ハードと ソフト、 そして プロ トルコな ど、 まず 
は 入門の 扉 をた たいて みょう。 また モ ラージュ 
型ソフ 卜1" NEKSSES    88」 の 載 も スター ト f 


お 別 

會 チップ' デザイン 最前線 by  Jeffry  N.  Bairstow 

エキス ハート はもう いらない？  I  C の 設計 は 
■HIS 技術者の 手で。 （ハイ テクノロジ 一誌 特約 記事） 


,ij 企画 

•  MS  X 最新 惰報 ファイル 

•  MS  X マス ノぐ ック 

•  PC-9801  VMZ  VF 徹底 研究 


連載 読物  • 

•  3 次元 グラフィックス 入門 第 2 回 

投影 変換と ワークステーション 変換に ついて 説明。 

•  APL その 世界 第 6 回 Z 教育と A  PL 
• 海外 企業 研究 ヒ ユー レツ ト 'パッカード 

秦 コンピュータサイエンス を これから 学ぶ 諸君へ 第 I 回 

etc. 

ちょっと いい プログラム 


ilSCII 

マイクロコンピュータ 総合 誌 


® 月 18 曰 発売 
定価 500 円 
(送料 100 円） 


パソコン通信 用 ターミナル エミュレータ 一挙 収録/ 

特集/ COMPUTER 
NETWORK 

•PRONET    88(PC-8801  mkII,SR) 
秦 FZ-TALK 漢字 対応版 (PC-9801 シ リ ーズ） 
•FZ-TALK (PC-8801 、 FM-7  8、 XI turbo) 

今月の ゲーム 

#KNAP-88(PC-8801    mkll  SR) 

宇宙 靥 040 1  •  5532 、  a 星 域の 戦い は 最後の 山場 を 

むかえて いた。 敵部隊 は 強大な 軍事力で 我々 の 

ベース を 次々 に 攻略、 ついに 第 8801 モビ ルス 一 

ッ隊の 守備 領域にまで 侵入して きた。 新 銳モビ 

ル スーツ K  N A  P は どこまで 戦える か？ 

#Calcutta(FM-8     7  77) 

数字の バー をス ライ ド させて、 たし 算 'ひき 算、 

計算 力 を 養える。 楽しい 数学 バズ ル ゲーム。 

今月の プログラム 

秦誘 導関数 パッケージ Math  Pack(MSX) 

ちょっと いい プログラム 

•  3 次元 グラフ ィ ックス 入門 


TAPE 


4SCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 


岳 月 18 日 発売 
定価 3,000 円 
(送料 無料） 


g 人事 考課の 新 メカニズム 

秦 トツプ インタビュー ： 東芝 • 吉 田英彦 常務取締役 
r ニュー 管理職への 提案」 
會 ケース スタディ ： ハイテク 'エンジニア 出世 論 
拿 悲劇の ドキ ュメン ト： 異動 • 出向 命令 
書 実 残 アドバイス ： 人事 考課で 「85 点」 をと る 方法 

NET  WORK 化 企業への 提案 

生 さた ビジネス ソフ 卜の 活用 例 

秦 完璧 カタログ： ビジネス ソフト 200 大 集合 

ASPECT ィ ンタ ビュー 
城 山三郎 

•  r 一人 一発 （明） が ベンチャーの 本質です」 

ン リーズ d 発想法 

西 和彦 （ァ スキ —副社長） 
•r ぼく は、 こうして 成り上がった」 

大反鬌 第 5 回 組織 図の 研究 

fft レ クロスオーバー 型 
暴 伊藤 昌 羃 社長の 快 気炎 

r 経営と は マー ケ ティ ング なり/ j 


ビジネスマンの ための 情報 資本主義 マガジン 

S 月 10 曰 発売 
定価 680 円 
(送料 100 円） 


ASPECT 

米国 k^ie と 全面 提携 


ハ" ソ コン、 レーザーディスク、 ラジカセな どか' 当たる！ 

15 万 部 突破 記念 大プ レゼ ン卜 大会 

ロール ブレイン グ ゲーム を 15 万 倍 楽しもう！ 

RPG 犬 特集 

秦 ライブ ロール プレイン グ *JANKENS  &  DRAGONS* と は？ 
暴 国内 版 RPG  、マップ & 秘密 惰報大 公開の 特別 レビュー 

ファン タジ アン Z フ アイ ヤー クリスタル， ハイド ライド ズザ' 
スク リーマ— サイ キック. シティ ノジ エネ シス 'コズミック _ 
ソルジャー (お 、ニュー ソフトた ちも大 紹介！ 
拿ロ グィン • オリジナル •  ロール プレイン グを漢 喫しよう 
ベーし つ 君の 大 冒険 （PC-880 1  mk II シリーズ） Z グランド 
へキ サゴン （FM-7 シリーズ） Z ブラッド アーマー （MSX) 
暴 オリ ジ ナジけ ィコロ 本 "THE  LUNAR  SWORD* で 遊ぼう 

ゲーム ファン 必読の 超 特大 ウルトラ スクープ 

ブ ローダー ポンド ジャ バン K 立!！ 

もう じき アメリカの ゲームが 日本の パソコン でも 遊べる そ  1 

フ アミ コ ン 通信 誰が 最初に 60 階をク リア 一す るかな？ 

速報！ ドル ァ， ガの塔 攻醅法 

水に つける と! iit 報が 浮き 出 る 特別 と じ 込み 付録つ き！ 


Ms 

パーソナルコンピュータ 情報誌 


S 月 8 曰 発売 
特別 定«00 円 
(送料 100 円） 


特集 Z  ロール プレイン グ ゲーム 

泰 ベー し つ 君の 大 冒険 く PC-8801mkII  SR 
(@)PC-8801 では 走り ません）〉 

ログインで 人気 を 得て いる 連載 4 コマ マン ガ やべ 

一し つ 君 * が ロール ブレイン グ ゲームに なった/ 

• グランド へキ サゴン く FM-7> 

FM-7 の 機能 を フルに 使った 高速 3 画面 独立 ス ク 

ロール ロール プレイ ング ゲーム だ 

• ブラッド アーマー く MSX(32K)> 

いろんな 要素が ふんだんに 盛り込まれた、 新し 

い 形の ロール プレイン グゲー 厶 な の だ。 

口 クイン • ソフト ゥ 1ァ* グランプリ 

會スロ ッ トマ シン く XI シリ ーズ〉 

極彩色 グラフ ィ ックス の スロッ トマ シン ゲームた, 

鲁 ナイ ト ォ ブラ ビンス く  FM-7> 

迷路の 中 を 歩き まわりながら ロール ブレイ して 

い く  、 本格的 R  P  G  Z 

き CHU 君の 喫茶店 く PC-8801 シ リ ーズ〉 

喫茶店 経営 シ ミ ユレ一 シ ョ ンゲ一 厶だ。 

大 好評の 連載 ゲーム 

參 連載 * サンバ ード ゲームな く PC-8801  FM-7 シリーズ〉 

ついに、 最終回/ 


月 刊 ログインの ゲームが すぐに 楽しめる 


S 月 8 曰 発売 

定価 3,800 円 
(送料 無料） 


驪 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、 亍 107 東京都 港 区南靑 山5 H 卜5 住友 南靑山 ビル PH0NE 03(486)711 師 株式会社 ズ ス ネー 


MS  X マガジン ホッ トライン 

たく さんのお 手紙 ありがとう ございます。 

現在、 いただい たお 手紙 を 集計 中です。 小人数で 行なって いるので 時間が かかって います。 いただい たお 
手紙に は、 必ず 目を通し ています。 皆さんの 御意 見 は 必ず、 製品 計画に 反映させます のでもう すこし 待つ 
ていて く ださいね。 


オホーツクに 消 ゆ" の 移植。 


ところで、 ざっと 目を通した ところ、 

に M  S  X 用 アドベンチャー ゲーム （テープ 版） の 希望。 •  •  • 

2  . ザ' キヤ ッス ルの M  S  X への 移植。 

3  . ェ グゾァ 2 ウォー ロイ ドの MSX 版 

4  .  M S  X 用の 本格的 ロール プレイン ゲームの 発売。 

5. "ゼビ ウス" のよう な アクション （シ ユー ティング） ゲームの 発売 

この 5 つに 御意 見が 集中して いるよう です。 MSX ユーザーに とって は、 本当に 欲しい ゲーム かもしれ ません ね。 

このな かで は、 5. は 月刊 ログインの 8 月 号の" S  E  EK (シーク）" という スクロール タイプの アクション ゲームが 発表され て 

います。 100 画面 以上の マップ 上に 隠れ キャラクタが 登場し ます。 MSX の ユーザーなら、 1 度 は 遊んでも らいたい "おすすめ" 

ゲームです。 

4. の ロール プレイン グ ゲームに ついても、 7 月 12 日 発売され ている 別冊 ログイン •  MSXGAMEBOOK  (定価 980 円. テ 
ープ版 4，800 円） に 各 主要 機種に 移植され 好評 をいた だいて いる ロール プレイン グ ゲーム "ラビリンス" が 新登場し ています。 

この 別冊 口 グイ ン • MSXGAMEBOOK に はい ま まで 口 グイ ンに 掲載され た ゲーム を 中心に "ラビ リ ンス" など 新作 ゲーム 
を 含んで MSXOnly で 編集 さ れ ている 本と テープ 集です。 

さて、 1 から 3 です 力;、、 1 について は、 ホットライン 宛に 一番 御 要望の 多かった ソフトの ようです。 同様に LOGIN 編集部に 
もお 手紙 をいた だいた ようで、 別冊 ログイン •  MSXGAMEBOOK の P71 "READERS'  LOG 増刊号" を ご覧に なった 
方 はもう ごぞんじ だと 思います 力す、 MS  X 用に 移植 力？ 進んで いるよう です。 これに ついては、 また 詳しい ことが わかりし だい この 
ページ か、、 本誌の 方で ご 紹介す る ことになると 思います。 発売 時期に ついては、 広告 等 を ご覧く ださい。 （結局、 ログインの 広告 


の ページみたい） 

2 について は、 現在の ままで は、 ちょっと むずかし | 


、かな、 とだけ お答えして おきます。 


3 について は 、他の 機種 （例えば PC  — 8801 など） にも 移植して ほしいと いう 声が あります 力、 製作者 は あの ゲーム は 一人より 
二人で、 キーボードより ジョイ ス テックで 遊ぶ ことが 醍醐味な の だと 考えて おります。 という ことで、 ジョイ ス テック 端子の ある 
MS X に はたい へん 向いて いる ゲームであろう と 考えられます。 という こ とでお 楽しみに という こ とです。 


國 アスキー に対する ご 意見 *ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 
などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINEj 係 宛に お送りく ださい。 よろしくお 頃い 致します。 

國 アスキー 製品に 対する 電話 (はるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 

• アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 

にて㈱ アスキー 営業部へ。 

O03-486-7111 

き 製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問 は、 各 ユーザー サポート 宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月 〜金曜日 10:00〜 12:00    13:00〜 17:00 
(LOGIN 情報 電話 及び 祝' 祭日 をの ぞく） 


O03-498-0299  ，：, の ス^せ 発行の 書籍' ゲ-ム ソ 
O03-498 - 0205 ななき^^ S。 を 含む、 ビジネス ソフト 
む 03 - 498 - 0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 

• 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 

O03-486-8086  [ 受付 時間 ] ( 月 祝": S おの そ 


株式会社 

〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 卜 5 住友 南靑 山ビ; ァス ト 営業 本 》 営業部 PHONE03(486)7I  I 


プログラム 作りが わかる 


き f  3  . _~ ^nr— 

f\/7L+t   / イラストが いっぱいの テキ 

、力、 の/ スト だから 楽しく 学べる/ 

r  • テキストに は 楽しい ィ ラス 卜が いっぱい/学 
ぶと いうより は、 遊ぶ 感覚で 理解で きます。 暴 市 
販の 教本と は 段ち がいの やさ しい 言葉で 説明され て 

いるから、 初めての キミで もラ クラ ク Z ページ をめ くる 

ごとに プログラム を 作る 力が ついて きます。 


プログラミングめ コッゃ ヒケッ を 
先生が マンツーマン 指導/ 

ン ピュー 夕の 専門家から I 対 I の 個人指導が 受けら 
ますから、 プログラム を 作る 手順 や コッが 手に とる よ 
うに わかります。 秦 プログラム 作りの 実際から、, コ 


1J 


ン ピュー タグ ラフィックまで、 高度な テクニック を 
完全 指導 ./ キミ もす ぐに オリジナル プ ログ ラム が 作 
>れ ます。 


• 電話での 資料 請求 も 受付け ております. グ 

^き03(205)1400( 代) 


暴 画期的な 指導 内容が 大 好評. グ - 

曰 7R 資格 }S 接 協 S 

〒I60 東京都 新 宿 区 大久保 2-I8-M 
電話 • 東京 03  (205)  1400 (ft) 


右の ハガキ を 今す ぐ ポストへ \ カラー 版の 案内書 を 先着順 急送. 


8 オクターブ 3 重 和音て、 迫:^^ 

ほ MSX マーク は マイ ソフト 社の》 


國 


「チャレンジ ゲーム キャンペーン 実施 中」 8 月 31 日まで 


ほ m: の マ-ク mi&T    v_8 主 な 仕 4* 一  ― 


Canon 
ショップ 


•  CPU:Z-80  A 相当 （3.58MHz) 像 メモリ： ROM32KB(MSX-BAS に） RAM  I6KB.V-RAM  16KB 
• ディスプレイ: 方式… ビデオ RF 信号 表示… テキスト 画面 32 文字 X24 行 40 文字 X24 行き I/O ボード 力一 卜 リッジ スロット、 
カセット I/F 、汎用 I/O ポート X2 參 寸法' 重量: 3II(W)X2 ほ (D)X42.5(H) 麵 約に 5kg グラフィック 画面 256X192 ドット カラー… 16 色 


新 発売 ¥39,800 


キャノン 販売 株式会社 


, 東京 =P108 来 京都 港き •: 出 3- 11 28  0  (  03)455- 976 ト 9609 秦大 お 〒530 人阪, に ItK 屮之. れ 3  2 18fi ソ乂屮 之^ ビル 0(06)444- 1777 
M し W(011)231  1313 參仙 台 （0222) 67-3981 彎名: 占騸 (052) 565-0911 參広岛 （082)244-4615  •feiN  (092)411-2394 


E&E の 東芝 …… 科学 つくば， 85         東芝 B の 超 リアル 体感 映像1" ショウ スキャン Jo 咖 —e-。。06 
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TOSHIBA 


L  、ま は も. ラ# ^だれもい ない 海 …。いま ご 
ろになる と、 ふと 口ずさむ 美しい フレーズ 、。有 
希 子 もす てきな 言葉み つけたい なノ、 。ゾピ 
ァ IQ でね。 ワープロ ソフト 内蔵 だから、 漢 
字 ROM ポン Z で カン タンに ワープロに 変 
身と いう わけ。 で、 プリント すれば クッキ リ活 
字 も OK  。秋 はパソ ピア IQ で 文学し ちゃおう。 


•  * 字 ROM 力-トリ ッジ HX-M?00¥ 29,800 參 ドット ブリン タ HX-P550¥ 


日本語 ワープ d ソフ卜 内蔵の MSX 

東芝 ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21  ¥79,800, 


秦 日本 ffi ワープロ ソフト 内蔵の MSX (別 《澳 字 ROM 必要） 

カン タン • システム。 漢字 R0M+ プリンタで 即、 ワープロに 变身 Z 
拿 マニアに 応える 本格 櫬能。 拡張 BAS に 搭載 
拿 電話で 交信。 RS-232C インタフェース 装備 
• 好みの 画像が 自由に 選べる。 映像 3 出力 対応 
拿 ダブル サイズの 楽しみ 。ステレオ 音声 出力 装備 
翁 目的に 合せて フリー セレクト。 多彩に 揃った MSX ソフト 

* 映 H3 出 力 は HX-2L22 に 装 «。  RS-232C インタフェース liHX-22 に 装 fi 
ワープ ロソフ 卜 内 8、 使いやす さの ラインアップ 


64K バイト HX-20  ¥69,800 圈 
64K バイト HX-21  ¥79,800  m 
64K バイト HX-22  ¥89,800 圈 


新璧場 

MSX が 色の 精度 を 語り はじめた。 


512 色から 16 色 を 選択 HX-23  ¥99,800 
256 色 を 同時 表示 HX-23F  ¥108,000 


CS3 マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 
資料の ご 請求 は 〒105 乘^ 都 港 区 芝 浦 卜 卜 1 
株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)3777 
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